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Bu makale, post-hiimanist dislincenin vyaraticilik
kavramini nasil yeniden tanimladigini ve bu yaklagimin
seramik sanatina yansimalarini incelemektedir. Post-
himanizm, yaratici sirecin merkezine insani koyan
konvansiyonel anlayisi sorgulayarak, malzeme ve
teknoloji arasindaki etkilesimlere odaklanmaktadir. Bu
yaklasim, sanatgiy1 evrendeki diger nesnelerle esdeger
bir konuma vyerlestirerek, sanat lretiminde tekil bir
Ozne fikrinin 6tesine gegildigini vurgular. Bu baglamda,
seramik sanatinda insan, malzeme ve teknolojinin
yaraticihk  sirecine  olan  katkilari  yeniden
degerlendirilmistir. Arastirmanin problemi
konvansiyonel yaraticilik anlayisinda sanatgl, yaratim
strecinde tek merkezi Ozne olarak
konumlandiriimaktadir. Ancak, seramik sanati gibi
malzeme ve siire¢ odakli bir disiplinde, bu anlayisin
yaratici potansiyeli tam anlamiyla agiklamada yetersiz
kaldigi goérilmektedir. Calismanin amaci, post-
himanist yaraticihk anlayisini  seramik  sanati
Uzerinden tartismaktir. Bu kapsamda, malzemenin
plastik potansiyeli ve teknolojinin yaratici bir ortak
olarak nasil konumlandirilabilecegi ele alinmis ve insan
merkezli yaklagsimin ¢oklu 6zne perspektifine dayanan
bir paradigmayla degistiriimesi  hedeflenmistir.
Arastirmada nitel analiz yontemi benimsenmistir. Bu
dogrultuda, post-hiimanist disiincenin temel ilkeleri
ile yaraticilk kavramina iliskin literatir taranmis, elde
edilen veriler yorumlanmistir. Sonug olarak, degisen
bu paradigmanin seramik sanatinda konvansiyonel
Uretim yontemlerinin Otesine gecen yenilikgi bir
yaratici stireci mimkan kildigini géstermektedir.

Anahtar Sézciikler: Post-hiimanist estetik, Siber seramik, Stelarc,
Katherina Hayles.

Abstract

This article examines how post-humanist thought
redefines the concept of creativity and its
implications in ceramic art. Post-humanism
challenges the conventional understanding that
places humans at the center of the creative process,
focusing instead on the interactions between
materials and technology. This approach positions
the artist on equal terms with other objects in the
universe, emphasizing a shift beyond the idea of a
singular subject in art production. In this context, the
contributions of humans, materials, and technology
to the creative process in ceramic art are reassessed.
The problem of the research is that in the
conventional understanding of creativity, the artist is
positioned as the only central subject in the creative
process. However, in material- and process-oriented
disciplines like ceramic art, this perspective is
insufficient in fully explaining creative potential. The
study aims to discuss post-humanist creativity
through ceramic art, exploring how material plastic
potential of the material and technology can be
positioned as creative partners. This shift replaces
the human-centered approach with a paradigm
based on multi-subject perspectives. A qualitative
analysis method is employed, reviewing the
principles of post-humanist thought and creativity-
related literature. The findings indicate that this
paradigm shift enables innovative creative processes
in ceramic art, transcending conventional production
methods.

Keywords: Posthumanist aestetics,
Katherina Hayles.
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Giris

Sanat tarihi boyunca yaratici suregler, genellikle insanin Gstiin bir 6zne olarak ele alindigi bir
baglamda degerlendirilmistir. Ancak post-hiimanist diistince, bu merkeziyetgiligi sorgulayarak,
yaraticihgi insan ile sinirlamayan bir anlayisi ifade etmektedir. Yaratici post-hiimanizm, ¢agimiz
sanatinin en énemli paradigmalarindan biridir. Gorsel sanatlar iginde yer alan birgok sanat
dalinda, post-hiimanizm kavramini destekleyen veya elestirel bir yaklasim sergileyen eserler
giderek daha fazla yer bulmaktadir. Dolayisiyla yaratici post-himanizm ¢agimiz ruhunu
(zeitgeist) yansitan Onemli paradigmalarindan biridir. Post-hiimanizm insan, malzeme,
teknoloji ve stokastik sliregler arasindaki iliskiyi cok yonli boyutta ele alirken bu etkilesimleri
merkeze almaktadir. Bu yaklasim, oOzellikle malzeme ve sire¢ odakl bir sanat dal olan
seramikte yeni kavramsal ve estetik agilimlar sunmaktadir. Seramik sanatinda kullanilan kil,
dogal oOzellikleri ve bigim alma siiregleriyle, insan midahalesi kadar kendi dinamiklerini de
yaratici bir 6zne haline getirmektedir. Ayni sekilde, dijital teknolojilerin bu alana eklemlenmesi
malzemenin potansiyelini genisleterek insan ve insan-olmayan aktorler arasindaki (6zne ve
oteki) is birligini agiga cikartmaktadir. Bu durum, seramik sanatinda sanatginin yaratici
kontrollni de yeniden tanimlamaktadir. Dijital teknolojiler post-hiimanist seramik tGretiminde
onemli bir rol oynamaktadir. Tasarim asamasinda yapay zeka destekli programlarin
kullanilmasi devam eden siregte 3D - (¢ boyutlu yazicilar gibi robotik araglar, insan
mudahalesini minimize ederek malzeme ve teknolojinin kendi estetik dillerini olusturmasina
olanak tanimaktadir. Olusan sey yeni bir diyalektik vizyonu gdstermektedir. insan-olmayan
varliklarin yani 6teki olarak gorilen 6zellikle sibernetik temelli ortaya g¢ikan yapay zeka ve
robotik teknolojisinin yaratici siirece katilimi, seramik sanatini yalnizca estetik bir tiretim alani
degil, ayni zamanda etik bir sorgulama platformu haline getirmektedir. Ozne ve nesne
arasindaki sinirlarin bulaniklasmasi dolayisiyla benzer paralelligin sanatta da bu bulanik
iliskinin yansimasi oldugunu gostermektedir. Buradaki gri alanda goriilen yaratim siirecinin asil
tanimi post-hiimanist yaraticihigl ifade eder. Baska bir ifade ile insan ve 6tekinin is birligi ile
ortaya gikan sey post-hiimanist yaraticilik olarak tanimlanir. Post-hiimanist yaklagimla galisan
seramik sanatgilari, insan-merkezci yaratim anlayigini sorgulamanin yaninda seramigi yalnizca
bir arag degil, insan olmayan varliklarla yani 6teki olarak ifade edilen yapay zeka ve robotik
teknolojisini bir is birligi alani olarak ele almaktadir. Bu durum seramik sanatinda
konvansiyonel estetik algisinin 6tesine gegerek, siber estetik slirece gegisi ve degisen liretim
tiketim iligkisine dair yeni sorgulamalari ortaya koymustur. Post-hiimanist yaraticilik, seramik
sanatinda malzemenin ve teknolojinin aktif 6zne olarak goérildigl, insan-merkezcilikten
uzaklagan yenilikgi bir anlayisi gostermektedir. Bu perspektiften hareketle, makalede seramik
sanati ve sanatsal Uretimlerine post-hiimanist yaraticiligin yansimalari ele alinmistir.

Post-hiimanist Paradigma ve Etkileri

Oxford ingilizce S6zIigli (OED), “post-hiimanizm” terimiyle ilgili iki tanim sunmaktadir. ilk
tanimda, “post-hiimanizm” bir diislince sistemi olarak, hiimanizmin temel ilkelerine tepki
olarak formile edilmis bir diisinme bigimi olarak tanimlanir ve 6zellikle post modernist ve
feminist sdylemlerde su sekilde agiklanir: Rasyonel, 6zerk birey fikrinin reddedildigi, bunun



yerine benligin dogasinin pargali ve sosyal ve tarihsel olarak sekillendirilmis oldugu yazilar veya
disinceler ifadesi kullanilir. Sézlik’de yer alan ikinci tanimda ise insanlgin teknolojik
ilerlemeler veya evrimsel slrecler yoluyla donustlrilebilecegi, asilabilecegi ya da ortadan
kaldirilabilecegi fikrini igermekte ve bu tanim, bilim kurgu kékenli olarak isaretlenmektedir.
Ayrica bu inanci yansitan sanatsal, bilimsel ya da felsefi pratikler olarak da tanimlanmaktadir
(Url-3). Her iki tanimda da cikarilabilecek bir diger anahtar nokta, teknolojinin post-
himanlasma strecindeki merkezi rolidir, yani insanlarin bir sekilde post-hiiman hale gelmesi
surecidir. Post-hiimanizm, modern diigsiincenin merkezinde yer alan insan-merkezci yaklagimi
sorgulayan ve insanin, cevresiyle kurdugu iliskileri yeniden dislinmeye davet eden bir
kavramsal paradigma olarak ortaya ¢ikmaktadir. Aydinlanma diislincesinden bu yana insan,
akil, 6zne ve doga lizerinde kontroli elinde tutan bir figiir olarak konumlandiriimis ve bu bakis
sadece bilim ve teknolojiye degil ayni zamanda sanat ve etik anlayislara da yansimistir. Ancak,
Ozellikle 20. ylzyilda teknolojik gelismeler, ¢evresel krizler ve sosyal bilimlerdeki yeni
yaklagimlar, insanin 6zel bir 6zne olup olmadigl sorgulamasina neden olmustur. Post-
himanizm, bu tartismalarin odaginda sekillenerek, insanin kendisi ile 6teki seyler arasindaki
iliskileri hiyerarsik bir ¢ercevede diisinmek yerine daha kapsayici ve simbiyotik bir yapida
incelemeyi 6nermektedir. Post-hiimanizm, 6zellikle felsefe, bilim kurgu, sanat ve gevre etigi
gibi alanlarda yaygin bir kullanim alani bulan ¢ok boyutlu bir kavramdir. Ayrica yaratici post-
himanizmin kokleri, klasik mitolojilere kadar uzandigi gérilmektedir. Post-hiimanizm terimini
ilk kez 1977’de “Performer Olarak Prometheus: Posthimanist Kiltiire Dogru” baslikh
makalesinde kullanan lhab Habib Hassan farkl bakis agilariyla ilgili terminolojinin dogasini
arastirip, tartismaktadir. Ona gore; “Prometheus, peygamber, Titan’in giinahkar ve dizenbaz
figlrl, ates veren, kultlir yaraticisi... Prometheus bizim sanatgimizdir. Uzay ve zamani
canlandiriyor; arzuyu canlandiriyor. Aci ¢ekiyor” (Hassan, 1977: 850). Ayrica Prometheus’un
ilahi cezasi veya varolugsal miicadelesi, trans-hiimanist bir eylem olarak goralir: Karacigeri
surekli bir kartal tarafindan yenir ve her defasinda yeniden dogar (Goérsel 1). Onun zihni, hayal
ile bilim, mit ile teknoloji, dil ile sayinin bazen bulustugu yerdir (Hassan, 1977: 835).

Gérsel 1. Karl-Ludwig G. Poggemann, “Titan Atlas ve Prometheus”. illiistrasyon, 2013.



Klasik mitolojiden beslendigi gorilen post-hiimanizm terminolojisinde yer alan post 6n eki,
insani merkez alan “hidmanizm sonrasi” bir donemi isaret etmektedir. Ancak bu sonralik,
insani tamamen ortadan kaldirmayi degil, insanin rollini yeniden tanimlamayi amaclar. Bu
anlamda, post-hiimanizm, insanin gevresiyle kurdugu iliskiyi, diger canlilar, teknoloji ve hatta
inorganik materyallerle olan etkilesimleriyle birlikte diisinmeye yonelen bir bakis agisi sunar.
Post-himanist distincede, insanin, diger varliklardan tamamen ayri ve merkezi bir konumda
oldugu fikri reddedilir. Bunun yerine, insanin da evrimsel, ¢evresel ve teknolojik etkilesimlerin
bir parcasi oldugu, bu ¢oklugu anlamadan insanin da anlasilamayacagl 6ne surilir. Donna
Haraway’in “Siborg Manifestosu’’, (Haraway, 2006), Rosi Braidotti'nin “Post-hiimanist
Felsefesi” dogrultusunda ele aldigi “insan Sonrasi ve “insan Sonrasi Bilgi”’ (Braidotti, 2021),
yayimlari ve Katherine Hayles’in “Nasil Post-hiiman Olduk?”’ (Hayles, 1999), Karen Barad, Cary
Wolfe ve daha birgok diistintriin ¢aligmalari, bu paradigmanin ana akim ya da basat metinleri
arasinda yer almaktadir. Bu dusurler, insanlarin ve insan disi varliklarin, dagitiimis bilissel
cevrelerde, insan, hayvan, makine, yazilim veya gevrelerin aglarinda, birlikte var oldugu,
birlikte deneyimledigi ve birlikte Urettigi postantropocentrik siyasi ve estetik pratiklere
odaklanmislardir (Url-3). Ayrica, post-hiimanizm, insanin teknolojik glclini ve biyolojik
coklugunu kavrayarak yeni etik ve estetik anlayislar gelistirmeyi mimkiin kilmaktadir. Ozellikle
¢alismalarinda kimin 6zne kimin nesne tartismalarini ele alan Rosi Braidotti, himanizm Uzerine
ciddi elestiriler sergilemektedir. Bagka bir ifade ile Rosi Braidotti, insan ve insan olmayan, biz
ve onlar ya da 6zne ve 6teki kim sorgulamalarini yapmaktadir. Bu baglamda Rosi Braidotti
antropolojik agidan toplumsal ve ahlaksal deger yargilari yeniden tartismaya agmaktadir. Rosi
Braidotti, Leonardo da Vinci’'nin (Gorsel 2) gorildugl Uzere dairenin merkezinde gerilmis
“Erkek Adam’’ tasarimini insan yetilerinin biyolojik, sdylemsel ve ahlaki diizeyde ereksel olarak
dizenlenmis, akilci bir ilerleme fikrine uzanmasini tamama erdiren bir doktrin olarak
hiimanizmin amblemi olarak gérmektedir (Braidotti, 2021: 25). Rosi Braidotti hiimanizmin
elestirisi olarak klasik erkek ideali olarak kabul edilen ilgili tasarimi elestirilerine zemin
olusturmak icin referans olarak kullanmakta ve gostermektedir.
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Gorsel 2. Leonardo da Vinci, Vitruvius Man - Erkek Adam, 1492.



Post-hiimanizm bu baglamda klasik ideallestirilmis bedeni reddeden bir yapida yeni
materyalist dlslinceye ait bir kavram olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Bu disinids bigimi
himanizmin yapi sokiimi baglaminda insan merkeziyetgiligindeki statiikonun indirgenmesi
amaglanmaktadir. Baska bir ifade ile post-hiimanizm, kimin nesne kimin 6zne oldugu
tartisilmalari Gzerine elestirel bakis agisini ortaya koymaktadir. Post-hiimanizm ile teknoloji
arasindaki bag, degisen paradigmanin en o6nemli bacaklarindan birini olusturmaktadir.
Teknoloji, insanin biyolojik sinirlarini genisletilen ve hatta yeniden tanimlayan bir araci haline
gelmistir. Trans-himanizm ile sikga karistirilan post-hiimanizm, teknolojiyi bir ilerleme araci
olarak gérmekten &te, insan ile teknoloji arasinda ézneler arasi bir iliskiyi ifade eder. Ornegin,
biyo-teknolojiler, protezler ve yapay zeka sistemleri insan bedeninin sinirlarini agarken, bireyin
bu teknolojilere bagimli hale gelmesine neden olmakta ve ¢ok sayida yeni etik soruyu
gindeme getirmektedir. Trans-hiimanist dislince robotik bedeni ifade ederken post-
himanist duslince etkilesimde olan ve tek bir 6znenin degil herkesin ya da her seyin 6zne
olabilecegini savunur. Francis Fukuyama trans-hiimanist olgusunu ilk dile getiren
disindrlerden biri olarak insanligin kiskangliklarini, siddetini ve bitmek bilmeyen kaygilarini
da ekledigimizde bu projenin daha akla mantiga yatkin hale geldigini ileri siirmektedir. Bu
dogrultuda Fukuyama, “eger teknolojik olarak mimkiin olsaydi neden mevcut tlirimizin
Otesine geg¢mek istemeyelim?” sorgulamasini yapmistir (Fukuyama, 2004: 42-43).
Fukuyama’nin énerisinin iyi niyetle yapildigi distinilebilir ancak bu tiir teknolojiler diinyanin
baskin karakterleri olan Ulkeler diginda kullanilmasi olduk¢a zor goéziikmektedir. Clinku
evrensel hak ve adaletin olusmadigl bir diinya dizeninde yiiksek teknoloji gelismemis
toplumlarda bulunmamaktadir. Bu tur dijital teknolojiler, insan algisini ve deneyimini yeniden
sekillendirerek, bilginin ve bedenin anlasilis bigimlerini kdkten bir degisime ugratmaktadir
(Hayles, 1999). Yaratici post-hiimanizm, teknolojiyi salt bir araci olarak degil, yaratici ve etkili
bir ortak olarak ele almaktadir. Ancak her ne kadar post-hiimanist diiglincesi 21. ylzyilda yeni
bir olgu olarak karsimiza ¢ikmis bir kavram olsa da tarihsel dizge igerisinde insan ve insan
olmayan seylerin birlesimi yani hibrit gériniimler agisindan arketipsel olarak degerlendirilecek
orneklerini gérmek mumkindur. Bunlar genellikle gesitli tirlerin eklemlenmesiyle bir dizi
hayal Urunid olarak tasarlanmis insan disi formatta daha c¢ok grotesk seylerdir. Bu tirler;
minotorlar, kentaurlar, sirenler, sfenksler, harpiler, gorgonlar, satirler ve kimeralardir. Hibrit
olan bu bedenler, farkli tiirlerin viicut uzuvlari ve davranigsal 6zelliklerinin mix edilmesi ya da
eklemlenmesi ile olugturulmus hayali figlrleri ifade etmektedir (Dorin, 2015: 263). Dolayislyla
post-hiimanist dislince olusumu geregi insan bedenini gesitli mekanizmalarla dogasina aykiri
olarak eklemlemesi ile olugan grotesk beden tanimina da karsilik gelmektedir. “Biyoteknolojik
gelismeler, sanat araglari olarak dijital teknolojiler, futuristtik vizyon ve hiimanizmin gesitli
varyasyonlari, yaratici post-hiimanizmin bazi bilesenleridir” (Atay, 2023: 101). Bu tirden
drneklere bilim — kurgu tiiriindeki edebi eserlerde de oldukga ¢ok rastlanmaktadir. ingiliz yazar
Mary Shelley‘in 1818'de yazdigi Unliu bilim-kurgu turindeki “Frankenstein” romani ilgili
ornekler arasinda yer almaktadir. Bu roman modern Prometheus adli roman olarak da ifade
edilmektedir (Milner, 2010: 14-15). Post-hiimanist sanat bu dogrultuda igerik olarak
“Prometheus, Golem ve Frankenstein’ gibi mitolojik, kiiltirel ve edebi arketiplerini temel alan



siber sanat 6rnekleri, ameliyatla ya da dijital protezlerle gergeklestirilen bedensel dontigimii
temel alan performans sanati 6érnekleri, hiimanizmin bedensellik krizini birbirinden ayirarak
ifade eden heykel sanati ornekleriyle ortaya ¢ikmaktadir (Atay, 2023: 105). Himanizmin
suregeldigi elestirisi, nihayetinde, hala radikal bir sekilde degismis ve merkezsizlestirilmis bir
insan 6znesi igin yoneltilmis olsa da insan digi sanat artik bir insani ne lretici ne de gézlemci
olarak gerektirmektedir ve nihayetinde, insanlari olmayan bir sanattir (Url-3). Bu tiirden bir
gelecek tasarimi futuristik duyarlilik ile gelismesi yeni bir evren dislncesini de agiga
¢ikartmistir. Bu duslinceler, insanin doga ile olan iliskisinden glindelik tiim yasantisina ve fizigin
Otesine gegen bir evren hayalinde yeni bir yasam formu fikrini olusturmustur. Durum artik
insan ve makina, makine ve hayvan birlesimi agisindan organsiz beden (BwO) dislincesine
kadar evirilmis duruma gelmistir. Gelecegin teknolojilerine duyulan inang yeni tekno-
hayalperestlikler, bizi yeni tekno-kiltiirin sundugu kagis potansiyelini kucaklamaya davet
etmektedir. “imaj teknolojilerinin bu bicimde ideallestirilmesi, yeni bir {itopyaciligin
temellerini atmaktadir’” (Robins, 2013: 22). Bu Utopya canli ve canlinin degil organizma ve
mekanizmanin birlikteligini ifade eden ¢ag anlamina gelmektedir. Bu anlayigla kokten bir
degisime dogru gidilerek insanhgin, evrensel adaletin, hak ve 6zgirliklerin bitinsel olarak
deger vyargilarin tekrar sorgulanmasina neden olmustur. insani merkeze alan hiimanist
distincenin yapi sokiimi ile post-hlimanist evrene gegis slireci hizlandirilmigtir. Yeni tstln bir
irk olma dusuncesi ile girilen bu yolda sibernetik biliminin ortaya g¢ikmasi gelisen dijital
teknolojilerin siirece dahil olmasi, kademeli bir sekilde bu gegisin basladigini gostermektedir.
N. Katherine Hayles, bu gegisi olumlu olarak ele almaktadir. Ona gére; her ne kadar insan
sonrasi yaklasimin bazi glincel versiyonlari insan karsithigina ve kiyamete isaret etse de
gezegeni ve kendimizi paylastigimiz insanlarin ve diger biyolojik ve yapay yasam formlarinin
uzun vadede hayatta kalmasina yardimci olacak baska versiyonlar da yaratabiliriz (Hayles,
1999: 291). Bu dogru bir bakis agisi sunabilir, ancak insanhgin degismesi sandigimiz kadar
masum bir gelecegi bize sunmayabilir ve var olan durumumuzu da kaybetme riskimizi ortaya
¢ikartabilir nitekim bu durum kiiresel ¢apta blyilk diinya savaslarini da tetikleyebilir. Hali
hazirda yasanan bélgesel gibi gérilen savaslarin ana nedeni bu yeni diinya diizeni arzusundan
kaynaklandigi goéristi de kimilerince dile getirilmektedir. Ayni zamanda bu tir ylksek
teknolojilere sahip olan gelismis slper gi¢ olan Ulkelerde dahi maddi agidan herkese
uygulanmasi mimkun degildir. Dolayisiyla az ve orta gelismemis Ulkelerde insanligin post-
himanist evren duslincesi ya da bu utopik evrene belli standartlara erismeden gegis
yapamayacagi aciktir.

Post-hiimanist Sanat Anlayisi

Tarih boyunca sanatin bir insan pratigi oldugu gorisu hakim olmustur. Ancak insan varliginin
sanattaki mevcudiyeti uzun bir stre dogal kabul edilse de bu insan olmayan seylerin sanatta
var olmadigl anlamina gelmez. Post-himanist sanat olgusu bu noktada ilgili tasnifleri
tanimlamakta ya da ortadan kaldirmaktadir. Clinki bu tlrden bir tartismaya son vermek igin
insan disi her seyin stokastik slreglere yol acgtigini ve paradigmayi degistiren paydaslar
oldugunu aciga cikartmaktadir. Bu dogrultuda post-hiimanizm, hem teknolojik hem de



ekolojik ¢agdas zorluklari kucaklayan, ylkselen bir teorik paradigma olarak, insanci ve
antroposantrik sanat 6n kabullerine saldirmaktadir. Bu iki bicimde gériilir: ilki, insancihg
elestiren estetik bir pratik olarak; ikincisi ise postantroposantrizmin ve insan olmayan sanatin
fikrini ciddiye alarak, hatta harfiyen kabul eden, radikal bir sekilde bu yaklagimi benimseyen
calismalara dncelik verir (Url-3). Post-hiimanist sanat insanin dogasi ve gelecegi hakkinda farkli
yaklasimlar sunmaktadir. insanin mevcut durumunu ve potansiyelini sorgulayan, ancak
yaklagimlari ve temel vurgulari farklilik gdsteren post-hiimanizm, etkilesimde olan ve tek bir
O0znenin degil, herkesin ya da her seyin 6zne olabilecegini savunurken; trans-hiimanist
disince ise robotik bedeni ifade etmektedir. Bu farkli iki goriis insanin gelecegi lizerine hem
pozitif hem de negatif acidan diisiinceler olusturmaktadir. insan olmayan sanat olarak ifade
edilemese de artik bir insani, Ureticisi ya da gozlemcisi olarak varligi olmasa da post-hiimanist
sanat insansiz bir sanat olarak kisaca ifade edilebilir. Post hiimanist sanat, Herbrechter
tarafindan, Viicut ve Performans Sanati, Bilim Sanati / Laboratuvar Sanati, Bioart / Transgenik
Sanat, Hayvan Sanati, Cevre Sanati, Antroposen Sanati, Sanat ve iklim Dedisikligi olarak
kategorize edilmistir (Url-3). Dolayisiyla gesitli sekillerde ifade edilebilen post-hiimanist
sanatin Uretim ve tiketim boyutlarinda teknik teorik farkliliklarin oldugu agiga ¢ikmaktadir.
Ancak bu aragtirmada ilgili kategoriler tek tek ele alinmadan daha genel bir yaklagim
benimsenmistir. Post-hiimanist sanat dislincesi heniiz yeni bir yaklagim olarak gérilmektedir.
Arzu edilen yeni diinya diizeninde insan sonrasi duruma hem toplumsal hem de ahlaksal olarak
hazirlanan bir slrecin igerisinde yer almaktayiz. Yani bu yeni yasam formatinda hibritlesme
evresini deneyimlemekteyiz. Ornegin; kulagi isitmeyenlere takilan implant ya da aparat, kol ya
da bacak uzuvlarini kaybeden insanlarin protezlerle biyolojik islevlerinin desteklenmesi ve
insan beynine takilan akilli gipler, yasanan sireci kisaca tanimlamaktadir. Bu siirecin (Tablo 1)
ana hatlariyla dort asamada gergeklestigi gorusii hakimdir. Genis perspektifte ilgili asamalarin
gelisimi ilki robotlagma, ikincisi android-lesme, tglinclsi siborglagsma (cyborg) ve son bilesen
olarak yapay zekanin (artificial intelligence — Ai) katkisiyla ¢ok baska bir platoya yilikselmistir.

Tablo 1
Post-hiimanist Evren Hayaline Gegisin Kisaca Asamalari.

Asama-1 Asama - 2 Asama -3 Asama -4

Robot Android Cyborg Yapay Zeka (Ai)

Bu sureci coskuyla kucaklayanlar, teknolojik ilerleme fikrine giivenme egilimindedirler ve
insanlarin artan cyborglasmasini ve yapay zeka ile birlikte evrimlesip belki de yapay zeka
tarafindan gegilmesini, olumlu ve gerekli bir sonraki adim olarak goérirler. Bu kisilere
genellikle trans-hiimanistler denir ve mevcut ve gelecekteki teknolojilerle insan gelisimini
olumlu karsilarlar (Url-3). Bu slire¢ insanin nasil post-hiimanist (insan sonrasi goriiniim) haline
geldigini anlatan ana siiregleri olmanin yaninda bu olgular insanlik igin bir donlisim noktasidir.
Yasanilan bu siireg bir bitiundir ve ele alinan konu Post-hiimanist Gtopyaciligin odaginda
toplanan ana bilesenlerdir. Dolayisiyla higbiri birbirinden bagimsiz degerlendirilmemelidir.



Ayrica Norbert Wiener’in doktirini ile ortaya cikan sibernetik biliminin bu paradigma
degisiminde 6nemli roli bulunmaktadir. Bu asamalardan ilki olan robotlasma dusiincesi
insanlik tarihinde binlerce yil geriye giden otomat diisiincesine dayanmaktadir. Ornegin, Antik
Yunan’da M.0. 150-100 yillari arasinda yapildigi diisiiniilen Yunan miihendis Ktesibios'un
yapmis oldugu suyla calisan otomat makinasi robotlasma siirecinde 6nemli bir asama olarak
gorulmektedir (Batukan, 2017: 15). Baska bir 6rnekte ise 1770 yilinda Wolfgang von Kempelen
tarafindan yapilan Mekanik Tiirk olarak bilinen satrang oynayan bir otomattir. Bu 6rnek
arketipsel agidan mekanizma ve organizmanin is birligini gostermektedir. Otomatin nasil
calistigina dair gesitli spekilasyonlar olsa da, ilerleyen siirecte ahsap adamin hareketlerinin,
kabinde oturan veya uzaktan miknatislar ya da teller kullanan bir insan operator tarafindan
kontrol edildigi anlasiimistir (Url-1). Ayrica mekanizmayi yonetecek olan insanin otomatin
sifrelerini bilmek zorundaydi. insani temel alarak {retilen seyler android olarak bilinmektedir.
Etimolojik olarak android terimi, eski Yunanca insan kelimesinden tiiretilmis olup insansi gibi
bir anlam ifade etmektedir. ingilizce’de ise android, insana benzer yaratik, insansi anlamina
gelmektedir. Bu soOzcik, Ge¢ Latincede ayni anlama gelen androides sozciglinden
alintilanmistir (Url-7). Androidler, bilimkurgu alaninda ortaya konulan yapitlarda karsilasilan
bir terim olarak insansi makineler icin yapilan bir tanimlamadir (Url-10). ilgili terminoloji ilk kez
insana benzer robot olarak sunulan bir Fransiz bilimkurgu eseri olan Hadaly igin kullanilmistir.
Android fikri endlstrinin robotlar yardimiyla hizla gelismesinden sonra uygarlik tarihinde yeni
bir esik atlanmasi igin zaruri olmus ve bu amagla Android’e dair galismalar hizlanmigtir. Bu
tirden galismalar 1950 ve 60’li yillarda oldukga 6nem kazanmigtir. Bu donemde ilk Uretilen
robotlar, giindelik hayatta iyi bir yardimci fikrine dayali insanla birlikte yasayan bir yapida
tasarlamistir (Batukan, 2017: 20). Bu alanda galisilan ilk 6rnek Gretimler Japonya’li WAseda
roBOT firmasina aittir. WABOT-1 (1970-1973) tarihinde firmanin ilk Urettigi antropomorfik
android tiiriindeki robottur. ikinci olarak daha gelismis bir versiyon olarak WABOT-2 (1980-
1984) tarihleri arasinda insan 6zelliklerini daha fazla tasiyan enstriiman kullanabilen bir yapida
Uretilmistir. Bu robotlar tarihteki ilk kisisel robotlar bilinmektedir (Arbulu, 2009: 45-46).
Cyborg canli ve yapay sistemlerin birbirine eklemlemesiyle olugsan yeni melez bir tiir olarak
insan sonrasi gorinime karsilik gelmektedir. Cyborg kavrami ile adi 6zdeslesen bilim insani
Donna Haraway’e gore: cyborg; makine ile organizmanin teorik bir zeminde ifade edilen ve
fabrikasyon misali uydurulmus birer melez oldugu durumdur. Bunun yaninda cyborg,
sibernetik bir organizmadir, makine ve organizmanin bir melezidir, bir kurgu yaratigi oldugu
kadar toplumsal gergekligin de bir yaratigidir (Haraway, 2006: 10). Cyborglar temelde
Android’in insani 6zelliklerini taklit eden ve kopyalayan insan sonrasi gériinimu timiyle ifade
eder. Cyborglar, mekanizma ve organizmanin birlesimini ifade etmesi agisindan merganizma
olarak da kendine karsilik bulmaktadir. Post-hiimanist sanat 1980’de Stelarc Japonya’da
tasarlanip robotik olarak mekanizma seklinde Uretilen Uglincu el uzvuyla 1980-1988 vyillari
arasinda bir dizi performanslar gerceklestirmistir. Uciincii el, (Gorsel 3) Stelarc’in sag koluna
eklemlenmis insan gibi organik hareketleri kavrama birakma, déndirme ve dokunma hissi igin
dokunsal bir geri bildirim sistemi icermektedir (Broeckmann, 2017). Yaratici post-hiimanizm
ile baglantilh sanat 6érnekleri baglaminda performans sanatgisi Stelarc gonulli ameliyatlar



sonucunda sibernetik teknolojilerden olusan robotik lglincli kol protezi ile kendisini insan
sonrasi bir goriinime (siborga) dénustirmustir. Performanslari ve galismalari teknoloji ve
insan sentezini dogrultusunda gonilli ameliyatlar ve robotik Uglinct kollardan et kancal
siispansiyonlara ve protezlere kadar uzanmaktadir (Url-4). Stelarc, yazilim, donanim ve insan
beninin flizyona girdigi hibrit beden 6rnegidir. Stelarc o dénemde insan sonrasi evren disi
yasamin Oncisu olarak, ilk cyborg arastirmalari, uzayda hayatta kalabilecek bir insan-makine
“melezi” Uretmeye yoOnelikti ancak O6znenin insanligi ayni kalacakti bozulmamis bedenleri
makineler gibi degistirilecek, bdylece zihinleri (degismeden kalacakti) rasyonel teknobilim ve
uzay arastirmalari calismalarina devam edebilecek, hala cinsiyeti olan insan olarak kalacakti
(Bell, 2005: 152).

DY/ THIRD HAND

Gérsel 3. Stelarc, “Third Hand”’, Uglincii El, 1980.

Tarihte bilinen ilk cyborg, 1950’lerin sonlarinda ABD’deki bir laboratuvarda kendisine bir
ozmotik pompa takilan beyaz bir fare olarak bilinmektedir (Bell, 2005: 152). Yapay zeka,
sentetik bir varolusu ifade etmektedir. Basitge yapay zekad bedensiz bir varolustur (BwO).
Bedensiz varolus diisiincesi ayni anda her yerde ve hicbir yerde olma anlamina gelmektedir.
Yapay zek3, gelinen bu asamada robotlarin, androidlerin ve cyborglarin sentetik olarak ana
kontrol merkezi olarak goriilmektedir. 2016 yilinda Hanson Robotic tarafindan Uretilen robot
Sopia bu baglamda robot ve yapay zekanin en 6nemli versiyonlarindan biri olarak
gorilmektedir. Sopia ile gelisen yapay zeka destekli robotlarin gliniimiiz diinyasinda ¢ok daha
ileri seviyelere ulastigi érnekleri s6z konusudur. ilgili siire¢, elektronik teknolojisi ve
bilgisayarlarin aktif olarak teknolojik Gretime eklemlenmesi ile agsamali bir sekilde gelismis ve
bu siireclere siber bilincinde eklemlenmesiyle farkh bir asama gergeklesmistir. Kisaca,
endustrilesme slrecinde robotlara agir is yapma gorevi yliklenmistir. Cyborglar, insani taklit
etmenin 6tesine ge¢mis insan Ozelliklerini agmis canli ve yapay bir organizma olarak yeni bir
yasam formu olmustur. Yapay zeka ise varilan platoda son asama olmus ve bedensiz var olusu
(BwO) ifade etmektedir. Sentetik bir biling olarak her yerde ve higbir yerdedir. Sonug olarak,
post-hiimanizmin ana kaygisi, bilimin insan bedeni ve zihnini gercekten dénistiirme ve hatta
degistirme yetenegidir. Bu ayrica, post-hiimanizm ile trans-hiimanizm arasindaki yaygin



karisikhiklarin bir 6rnegidir. Post hiimanistler, teknolojinin, bilimin, bilim kurgu ve geleceklikle
ilgili sorularla ilgilenmekle birlikte, genellikle insan nasil insan oldu ve bugiin kendimizi ne
Olglide ya da ne kadar post-hiiman olarak anlamamiz gerektigine dair daha uzun vadeli bir
bakis agisi benimserler. Trans-hiimanistlerin aksine, biyoteknolojinin insan muidahalesine
actigi dogal ve mikrobiyolojik dolaniklkla daha fazla ilgilenirler. Ayrica post-hiimanistler,
insanin, gezegenin, yasamin ve evrimin tarihindeki yeri ve anlamini ekolojik ve jeopolitik (derin
tarihsel) bir sekilde anlamayi savunurlar. Bu, onlarin insan istisnacilig ve tiirctlik elestirisini,
insan kaynakli iklim degisikligi ve bu durumun insan ve insan disi yasam igin olusturdugu
tehditleri goz 6nuinde bulundurarak radikal bir sekilde yapmalarini agiklar. Bu ylizden post-
himanist estetik geleneksel hiimanist insan istilaciliginin disinda sanat hakkinda diisinmektir.
insan artik temsilde merkezde olmadigi bir diinyayi nasil diisiinmeli ve sergilemelidir? Bunu
yaparken, gezegen kaynaklarinin insan tarafindan sémirilmesinin etkilerinin higbir zaman bu
kadar aci bir sekilde hissedilmedigini de kendimize hatirlatmak gerekmektedir (Url-3).

Post-hiimanist Yaraticilik ve Seramik Sanati

Post-hiimanist dlstincenin en garpici yansimalari sanat alaninda gézlemlemek pek dogal
gozukmektedir. Yukarida ifade edildigi Uzere igerik ve bicim olarak arketiplerini temel alan
siber sanat 6rnekleri, ameliyatla ya da dijital protezlerle gergeklestirilen bedensel dontisim
temel alan performans sanati 6érnekleri, farkli bigcimlerde ortaya ¢ikan sanatsal 6rnekleri ortaya
¢ikmaktadir. Bu tiirden sanat ornekleri, organlari bagimsiz olarak ele alarak veya viicut
pargalarini plastik malzemelerle birlestirerek, ana akim karsiti fotograf tekniklerini, bilim kurgu
filmlerini ve fiziksel bedenin ruhsal donlstimlerini anlatan modern edebi 6rnekleri kullanarak
bedeni ele alir. “Ayrica, post modern anakronizm nedeniyle post-hiimanist sanatin romantik
ve avangart Ozellikleri de goriilebilmektedir’” (Atay, 2023: 105). Sanatta, insani yaratici bir
0zne olarak merkezden uzaklastiran yaratici post-hiimanist yaklasimi, malzeme, teknoloji ve
tesadifi olaylarin da yaratim siirecine dahil oldugu bir anlayisi ifade eder. Ancak bu arastirma
makalesinde disiplinler arasi sanat yaklagimlarinin detayh érneklerini analiz etmekten ziyade
seramik sanati Ozelinde degerlendirmeler yapilmistir. Kil gibi dogal malzemelerin fiziksel
donlisimi ya da yapay zekanin sanat eserleri (iretmesi, bu yeni paradigmanin somut
orneklerindendir. Ayrica, yaratici post-hlimanist yaklasimi, sanatglyr mutlak bir kontrol figliri
olmaktan gikarip, sekillenen ve sekillendiren bir aktér olarak konumlandirmaktadir. Bu ylizden,
post-hiimanist sanat, hem estetik hem de etik anlamda ¢ok katmanl bir ifade bigimi
sunmaktadir. Kendine ait liretim ve tiketim yontemi olan seramik sanati deneysellige oldukga
acik bir sanat disiplinidir. Teknolojinin hizli gelisimi ile birlikte, seramik sanatinin giderek dijital
teknoloji ile temaslari oldugu gorilmektedir. Sanatgilar, bu dénisiime diger sanat dallarina
paralel olarak eserlerini Giretirken cesitli dijital aygitlar kullanmaya baslamistir. Ozellikle 3D
yazicilar, yapay zekd ve robotik teknolojiler, seramik gibi geleneksel sanat formlarinin
dijitallesmesini ve yeniden sekillenmesini saglamistir. Seramik sanati gibi geleneksel formlar,
dijital araglarla birleserek yeni bir boyut kazanmakta, sanatgilar dijital teknolojileri kullanarak
hem geleneksel iscilikle hem de yeni medyayla eserler yaratmaktadir. Dijitallesme, sanatgilara
yaratici sirecin her agsamasinda yenilikgi yollar sunarken, seramik sanatindan diger geleneksel



sanat dallarina kadar her alanda dijital araglarla yapilan yeni yorumlar sanat diinyasinda
paradigma degistirmesine neden olmustur. Dijital teknoloji, seramik sanatgilara yeni yaratici
araclar ve ifade bicimleri sunarken, ayni zamanda seramik tretim sirecini ve seramik eserlerin
sergilenme bigcimini de degistirmistir. Burada post-himanist yaraticilik ve dijital sanat
prensiplerinin seramik sanatindaki yansimasi oldukga yeni géziikmektedir. Yani sanatgilar bu
yeni teknolojiyi henliz deneyimleme asamasinda oldugu gorilmektedir. Sanatgilar kendi
diyalektik vizyonlarini nasil ortaya koyacaklarinin arastirmasini yapmaktadir. Bu deneyim
sureci sinirhda olsa ilkin yapay zeka destekli algoritmalarin Griin veya eserin tasarim
asamasinda kullanildigi gorillrken ikincil asamada kristalize haldeki tasarimlarin robotik 3D
teknolojilerin devreye girmesiyle “0” ve “1”lerden olusan verilerin somut olarak izleyicilerin
girdisine yanit veren eserlerin lretiminde kullanildig gorilmektedir. Bu durum seramigin
konvansiyonel Uretim tiketim iligkisinin de degistigini gostermektedir. Dolayisiyla buradaki
degisim ve donlisim dogal olarak gelecekteki bircok parametreyi degistirecek niteliktedir. Bu
baglamda bu arastirma ile post-hiimanist yaraticihk ile iligkili olarak seramik sanat
uretimlerinin gelecekte diger disiplinler ile nasil paralellik kuracagi konusu 6nem kazanmistir.
Bu baglamda diger sanat disiplinlerinde oldugu gibi seramik sanatgilarinin da Uretimlerinde
cesitli yapay zeka araglarini kullanarak yaraticiligi ve verimliligi artirmak igin gesitli yollar
arayisinda oldugu ele alinan 6rnek galismalarda gorilmustir. Bu araglar sanatta varilan
platoda degisen paradigmalar isiginda seramik sanatgilari igin inanilmaz derecede faydali
olabilir. Ancak diger yandan sanatgilar bu tlirden teknolojiye asiri bagimli hale gelip konunun
0zinl de kagirabilirler. Bunun sonucunda kendi yeteneklerini yaraticiliklarini pasif hale
getirebilirler. Burada olmasi gereken sanatginin ve teknolojinin birlikte is yaparak ortak bir sey
meydana getirmeleridir. Bu dogrultuda g¢agimiz siber seramik sanatgilari kendi fikirlerini
yazarak, bunlar genisletmek ve yeni fikirler olusturmak igin (ChatGPT) algoritmasini
kullanmaktadir. Goriintl olusturmak icin (Midjourney, DALL-E ve Artbreeder) gibi yapay zeka
destekli araglar, agiklamalara dayal ilham verici gorintiler olusturabilmek igin bagvurulan
algoritmalar arasinda yer almaktadir. Seramik sanatgilari, galismalari igin tasarimlari, desenleri
veya dokulari gorsellestirmek icin bunlari kullanabilmektedir. Bununla birlikte (Blender, Rhino)
ve bu tlrden yapay zeka ile gelistirilmis 3D modelleme yazilimlari, gergek isgilik baslamadan
once karmasik seramik sekiller ve formlar olusturmaya, gorsellestirmeye yardimci olabilen
yapay zeka araclarindan faydalanmaktadirlar. Yani sira renk paletiicin ise Adobe Color,
Colormind, Canva, Coolors gibi programlar dikkate deger programlardir. Cagdas seramik
sanatinda dijital teknolojiler, ilgili programlar, yapay zeka destekli programlar
kullanilmaktadir.

Post-hiimanist Seramik Sanatgilari ve Calismalari

Kompjuter B. Beograd, Sanatg¢i Olarak Yapay Zekdnin Seramik Tasariminda
Kullanimi

Yaratici olarak yapay zeka uygulamalari olan DALL-E 3 ve ChatGPT’nin seramik tasarimda yeni
bir boyut kazandirdigi gorilmektedir. Yukarida ifade edildigi lizere Komjuter biblioteka



Beograd, tarafindan ele alinan galisma ile yapay zekanin sinirlarini zorlayarak yeni tasarimlar
uretmek isterler.

Gorsel 4. Kompjuter biblioteka Belgrad, “Seramik Formun ilk Halinden Gériintii” 2023.

Bu dogrultuda ilk olarak, ChatGPT'den DALL-E3 programina bir sorgu olusturuyormus gibi
ayrintili olarak (Gorsel 4) yer alan seramik formun aciklamasini isterler. ChatGPT, gorseli
yorumlar ve verilen agiklamaya ek olarak DALL-E3’ten degisiklik 6nerisi ve yeni bir gérintu
olusturmasi istenir. Sonug olarak (Gorsel 4) gorilen form DALL-E3 tarafindan (Gorsel 5)
degisiklik yapilarak yeniden farkli bir bicimde modellenmistir. Sanatginin verecegi her yeni
komut ile tasarim alternatifleri arasindan farklh formatta yeniden olusturulabilir ve bu yaratim
sureci sonsuz bir dongu icinde devam edebilir. Sonug olarak, tek bir temel gérintiden
baslayarak cesitli firinci tasarimlari olusturma streci, ileri teknoloji tarafindan yonlendirilen
hayal glici ve yaraticilik yoluyla Dall-E3 ve ChatGPT, uygulamalariyla temel fikri bir dizi
olaganistl ve yaratici yaratima donustirerek benzersiz gorsel konseptler olusturulabilecegi
gorulmustir (Url-9). DALL-E 3 ve ChatGPT mevcut tasarimlardan yeni, ilging 6rnekler yaratiyor,
teknoloji ve sanatin hayal edilemez sekillerde ig ice gectigi bir diinyada Dall-E 3 ve ChatGPT,
yaratici sinerjiye katki sagladigi gorilmektedir. Bu yaratim siireci sanat¢l ve teknolojinin is
birligini ortaya koyan yaratici post-hiimanist olgusunu géstermektedir.

Gorsel 5. Kompjuter biblioteka Belgrad, “ChatGPT’i Tarafindan Tanimlanan Seramik Formun DALL-E 3 ile
Yeniden Yorumlanmasi’”’ 2023.



Emerging Objects, “Gelecegin Arkeolojileri Projesi”’, 2024

Bir baska 6rnekte, (Gorsel 6) kil yataklari, gomlekgilik ve tugla gelenekleri bakimindan zengin
bir kasaba olan italya’nin Faenza kentinde “Gelecedin Arkeolojileri Projesi”’, gerceklestirilir.
Tuglalari olusturmak icin, Emerging Objects tarafindan olusturulan ve kullanicilarin 3D baski
icin seramik nesneleri ¢cok hizli bir sekilde tasarlamalarini saglayan bir yazilim uygulamasi olan
Potterware yazilimi kullaniimistir (Url-5). 3D baskili tuglalar (Gorsel 6) duvarlar halinde
diizenlenmistir. Bu yeni 3D baskili tuglalar yeni bir seyin bir parcasi olarak bir tiir gelecekteki
yeniliklerin habercisi olarak gorilebilir.

Gérsel 6. Emerging Objects, “Gelecegin Arkeolojileri Projesi”’, Faenza, Italya, 2024.
Yusuf Can Kulak “Systematic Chaos - Sistematik Kaos”’, 2015

Seramik sanatcisi Yusuf Can Kulak’in 2015 yilina tarihli Systematic Chaos - Sistematik Kaos,
(Gorsel 7) isimli calismasi yaratici post-hiimanizm konusuyla iliskisi olmasi bakimindan Prof.
Dr. Simber Atay’in sozleriyle bu ¢alisma asagidaki sekilde ilgili yazisinda ele alinmigtir:

“Kulak, yeni genetik kodlar ve kimerik yaratiklar yaratarak grotesk varliklara hayat
veriyor. Ayrica soyutlanmis viicut kissmlarini bazen ekolojik inisiyatif kullanarak isliyor ve
bu pargalari transgresif (saldirgan) bir sekilde fetislestiriyor ki, bu islere baktigimizda

Zizek'in de belirttigi gibi Lacanci BwO (organsiz bedenler) formiiliinii duyuyoruz: “c’est
moi, la verite, qii parle”. Gercek olan benim, konusan benim” (Atay, 2023: 106).
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Gorsel 7. Yusuf Can Kulak, “Systematic Chaos”, Sistematik Kaos. 2015.
Adam Chau, “Genereted Love — Uretilen Ask”’, 2024

Adam Chau, Amerikali gagdas seramik sanatinda dijital teknolojileri ve el isciligini birlestiren
yenilik¢i ¢alismalariyla taninan bir sanatgidir. Sanatgi, yapay zekanin seramik sanatinda nasil
bir rol oynayabilecegini arastirirken, bu teknolojinin gorsellik ve kavramsallik arasinda bir
kopri kurma potansiyelini incelemektedir. Sanatgl, bu birlesimin LGBT+ haklarinin tarih
boyunca kutlandigi alternatif bir gerceklik senaryosu sunmasini (Gorsel 8) amaclamistir. Yani
sanatcl burada MidJourney algoritmasini kullanarak spekiilasyon gorintiler elde edip bunlari
da seramik form lzerine dijital baski yontemi kullanarak eklemlemistir (Url-2).
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Goérsel 8. Adam Chau, “Generated Love”, Uretilen Ask, 2024.
Telkan Robotic ve Filigree Robotics, 2012

Seramik sanatinin robotik Giretimle kombinasyonu Uzerine galisan Telkan Robotic, 3D hareket
yakalama teknolojisi, dijital tarama teknolojisi ve kildeki 3D baskidaki atilimlarin insanlar,
yerler ve malzemeler arasinda nasil yeni ara yizler ve sirecler olusturdugunu gosteren
calismalarin arastirmasini yapmaktadir. Filigree Robotics ile kalip tretimini 3D ylzeyin sirekli
lazer taramasi tarafindan saglanan paralel ¢alisan Uretken bir algoritma ile
birlestirmektedirler. Bu program kalibin topolojisini analiz etmek igin kullaniimaktadir (Url-8).
Sunulan seramik form, (Gorsel 9) Filigree Robotics tarafindan kil ylzeyi Uzerinde
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gerceklestirilen 3D ylizey analizleri ve slirekli lazer taramasi yontemleriyle elde edilen paralel
isleyen Uretken bir algoritma kullanilarak Gretilmistir.

Gorsel 9. Telkan Robotics ve Filigree Robotics, “ Robot Teknolojisinin Seramik Sanatinda Kullanimi”, 2012.
Serkan Tok, “Kol”’, 2013

Seramik sanatgisi Serkan Tok’un galismalari post-hiimanist ve trans-hiimanist olgularini ele
alan ve gelecekte olusacak bir dizi korku senaryolarini agiga cikartan bir yaklagimi
sergilemektedir. Sanatginin (Gorsel 10) “Kol” adh galismada, bir insan kolu betimlenmis ve
formda olusturulan bosluklara vurgu yapilmistir. Bu ¢alismada, organizma olan insan
anatomisi Uzerine yerlestirilen mekanik pargalar kullaniimistir. Malzeme ve form, insan
bedenini yaratici bir sekilde anlamak igin kullanilan araglardir. Bu tasarim yaklasimi, insan
bedenini sadece biyolojik bir varlik olarak degil, ayni zamanda yulksek teknolojinin egsiz bir
makinesi olarak ele almaktadir. Bu iliski, toprak ve teknoloji arasinda kopri kurarak insanin
dogayla olan iligkisini derinlestirmeyi amaglamaktadir. Calismada yer alan mekanik pargalar
teknolojinin bedene entegrasyonunu temsil etmektedir. Sanatginin bu yaklagimi, insanin doga
ve teknolojiyle iliskisini anlamak icin seramik malzeme ve sibernetik organlarin nasil
kullanilabilecegine dair yeni bir bakis agisi sunmaktadir (Tok, 2024: 37). Simber Atay’in (Atay,
2023) Kulak igin yaptigi agiklamada yer alan, “...soyutlanmis organlarin bazen ekolojik inisiyatif
kullanarak islenmesi ve bu pargalarin transgresif bir sekilde fetislestirilmesi...” ifadesi, benzer
sekilde sanatc¢i Serkan Tok’un eserine de dolayli bir atifta bulunmaktadir.

Gorsel 10. Serkan Tok, “Kol”’, 2013.



Brian Peters, “Collective Dua | Series”, 2024

Brian Peters 3D baskili seramiklerde uzmanlasmis bir sanatgidir. Sanatgi bu teknolojiyi biytk
Olcekli kamusal sanat eserleri ve i¢ mekan enstalasyonlari Gretmek igin kullanmaktadir. Sanatgi
Collective serisinde desen, ritim, 1sik/golge ve karsilikli bagimhlk arastirmaktadir. Bu seri,
birbirine kenetlenen bagimsiz seramik Unitelerden olugsan duvara monte edilmis heykelleri
ifade etmektedir. Eser duvara tek bir Gnitenin kurulumuyla baslar ve asamali olarak pargalarin
kurulu olana daha sonra eklemlenmesiyle biyitilmustiir. Sonug olarak (Goérsel 11) kolektifin
konumunu korumak igin bir dizi sabitlenmis tGiniteye dayanan biyik bir calismayla tamamlanir
(Url-11).

Gorsel 11. Brian Peters. “Collective Duo | Series”, 3D printed blocks. 2024.
Emerging Objects, “Camurun Sinirlari: Béliim 11", 2019

Emerging Objects, tarafindan hayata gegirilen (Gorsel 12) yer alan projede kil, 3D robotik
teknolojisi ve sanatginin yaratici potansiyelini gostermektedir. Bagka ifade ile insan, malzeme
ve teknoloji arasindaki iliski bu projede agiga g¢ikmaktadir. Sofistike binalarin yapiminda
yaratici post-hiimanizm ve seramik sanati iliskisi farkli formatta agiga ¢ikmaktadir. Bu proje
2019 yiinda San Luis Vadisi, Colorado - Rio Grande Havzasinin kokenleri olarak bilinen
topografya da hayata gecirilmistir. Emerging Objects, kil kullanim yontemlerini mimari ve
¢omlekgilik 6lgeginde arastiran iki asamali bir proje olarak siirdirilebilir ve ekolojik ingaatin
sinirlarini zorlamayi amaglamaktadir. Bu proje, geleneksel malzemeleri (kil, su ve bugday
samani) kullanarak, disiik maliyetli ve disuk iscilikli insaatin miimkiin oldugunu géstermeyi
hedeflemektedir. Proje, teknoloji ve malzeme sinirlarini kesfederek, erisilebilir, ekonomik ve
glvenli ingaat ¢6zimleri sunmayl amacglamaktadir. Bu arastirmadaki sanatgilarin vizyonu
gosterdikleri duyarhlik post-hiimanist sanatin yaratici etkisini bliylk 6lgekte gostermektedir
(Url-6).



Gorsel 12. Emerging Objects, “GCamur Sinirlari: Bolim II”’, Mud Frontiers: Part 11, 2019.
Sonug ve Oneriler

Post-hiimanizm, insan merkezli diisiincenin sinirlarini asarak insanin biyolojik, teknolojik ve
cevresel baglamlarini daha genis bir perspektifte ele almaktadir. Bu yaklasim, sanat
dinyasinda da kokli degisikliklere yol agarak, yaraticilligi insanin tek basina bir eylemi
olmaktan cikarip insan-disi aktorlerle ortak bir slirece dontstlirmektedir. Seramik sanati da
post-hiimanist donlisimin orneklerinin yer almaya basladigi sanat alanlarindan biri haline
geldigi gortlmektedir. Post-hiimanist anlayista, seramigin sadece bir ara¢ ya da malzeme
olmaktan oOteye gecip yaraticilikta aktif bir 6zne olarak kabul edilmesini saglamaktadir.
Seramik sanatgisinin malzeme ile girdigi diyalog, sadece estetik bir nesne Gretmek ile sinirli
kalmayip ayni zamanda malzemenin davranisini anlamak ve onunla is birligi yaparak yeni
anlamlar kesfetmekle ilgili bir duruma doénlismustir. Dolayisiyla bu durum seramigin
konvansiyonel Gretiminden ayristigi ve diger sanat disiplinleriyle dengeli bir paralellik iginde
oldugunu gostermektedir. Gelisen teknoloji ve dijital araglar, yaratici post-hiimanist sanatin
kapsamini genisletirken, seramik sanatinda da yeni yaratim bigimlerini mimkun kilmistir. Post-
himanist sanat anlayisi, seramigi hem geleneksel Uretimin 6tesine tasiyan hem de dijital
teknolojiler ve yeni Giretim teknikleri ile birlestiren bir estetik anlayisin kapisini aralamistir. 3D
yazicilarin kullanimi ve algoritmaya dayali tasarim suregleri, seramik eserlerin insan-yapay
zeka etkilesimiyle Uretilmesine olanak tanirken seramik eserlerin yaratiminda insan-makine is
birligini de 6n plana gikartmistir. Bu durum insan ile makine, organik ile inorganik arasindaki
iliskiyi daha esitlikci ve kapsayici bir diizleme oturtarak, post-hiimanist bakis agisinin sanatin
yaratim sureglerine nasil yon verdigini gostermektedir. Olusan teknolojik entegrasyon,
seramigin elle sekillendirme siirecinin 6tesine gegerek, ¢cok katmanl, karmasik futuristtik
eserlerin ortaya c¢ikmasini saglamistir. Dolayisiyla seramik sanati, post-hiimanist yaratici
sureglerin estetik ve teknolojik birlikteligini yansitan alanlardan biri olmustur. Post-hiimanist
yaraticihk seramik sanatina, insanin yaratici siireglerdeki tekil roltini sorgulayan ve malzemeyi
daha genis bir ekolojik ve teknolojik baglamda yeniden degerlendiren bir bakis acisi
kazandirmistir. Bu yaratici yaklagim, seramik sanatini insan merkezli bir Gretim alani olmaktan
cikarip, teknoloji ve malzeme ile birlikte yaratim yaptigi bir alan haline getirmistir. Seramik,



post-hiimanist gercevede, sinirlari yeniden tanimlayan bir sanat dali olarak éne gikmaktadir.
Ancak Uretim ve tiiketim alani ¢ok genis olan bu mecrada seramik sanatgilari agisindan hala
kesfedilecek ¢ok fazla olanak olabilir. Seramik tGretiminde sadece yazilim ve donanim agisindan
kullanilan dijital arag geregler ile sinirlandiriilmamahdir. Nitekim ¢alismalar dis miidahaleler ile
kullanilacak gesitli sibernetik organlar ve dijital teknolojiler ile farkh bir platoya g¢ikartilabilir.
Bunlarin arastiriimasi ve gelistirilmesi gerekliligi gergegi glincelligini korumaktadir.
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