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ANIMASYON TARIHINDE BiR DONUM NOKTASI: SEL. ANIMASYON

Hami Onur BINGOL!

Oz

Yadsinamaz bir realite vardir ki, ¢izgi film ve animasyon, sanat ve bilimin bir araya gelmesi ile ortaya ¢ikar. Pozitif
bilimler iizerine ¢alisan insanlarla animatdrler, temel olarak diisiiniildiiglinde aym1 gorsellestirme ydntemlerini
kullanirlar. Pozitif bilimlerle birlikte, 6zellikle fizik kanunlarindan haberi olmayan ya da “nasil?” sorusunu
sormayan bir gizerin animatdr olmasi zordur. Ote yandan kesin olan bir olgu var ki, sel animasyonun ortaya giktig
siirecte c¢aba gosteren animatorler, 1960’1 yillarda yasamig animatoérler kadar ¢ok eglenmemislerdir. Ciinkii
(farkinda olmasalar da) 1920°li yillarin animatdrleri, 1960’larin animatorlerine keyifli bir miras birakmanin ugrasi
icindelerdi. Arastirma ¢izgi film ve animasyonun modern tarihi igerisinde, naratif yapidaki drneklerden baslayarak,
1910°1u yillardan 1980’li yillara kadar gecen 70 yillik siireci endiistriyel baglamda yonlendiren geleneksel sel
animasyonun tarihgesini irdelemektedir. Sel animasyon, endiistriyel bicimde kullanilmaya baslandiktan sonra
animasyonlarin {retim kalitesini artirmig ve animatorlerin ¢aligma siirelerini kisaltmistir. Calisma siiresi kisalan
animatorler, dogal olarak enerjisini farkli animasyon iiretimlerine harcama firsati bulmustur. Bu durumun bir
neticesi olarak, sel animasyon teknigi, animasyon tarihinde tiretim siirecinin kisalmasini ve animasyonun kalitesini
artiran devrim niteligindeki bir bulustur. Sel animasyon teknigini en etkili bigimde kullanan sirketlerden birisi olan
Walt Disney Stidyolaridir. Ancak teknik iizerindeki patent hakki kalkana kadar, patent sahibine iicret 6deyerek
tiretim yapmak durumunda kalmustir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, Sel animasyon, John Randolph Bray, Earl Hurd, Walt Disney.

A TURNING POINT IN ANIMATION HISTORY: CEL ANIMATION

Abstract

There is an undeniable reality that cartoons and animation emerges when art and science come together.
Fundamentally, people who work on the positive sciences and animators use the same visualization methods. In
addition to positive sciences, it is difficult for a cartoonist who is not aware of the laws of physics or who does not
ask the question “how?” to become an animator. On the other hand, there is one certain fact that animators who
worked hard during the period when cel animation emerged did not have as much fun as animators who lived in the
1960s. Because (even if they weren't aware of it) the animators of the 1920s were trying to leave a delightful legacy
for the animators of the 1960s. The research examines the history of traditional cel animation, which has guided the
70-year process from the 1910s to the 1980s in an industrial context, starting from narrative examples within the
modern history of cartoons and animation. After cel animation started to be used in an industrial way, it increased
the production quality of animations and shortened the working time of animators. Animators, whose working hours
were reduced, naturally had the opportunity to spend their energy on different animation productions. As a result of
this situation, the cel animation technique is a revolutionary invention in the history of animation, shortening the
production process and increasing the quality of animation. Walt Disney Studios is one of the companies that use the
cel animation technique most effectively. However, until the patent right on the technique was lifted, it had to
produce by paying a fee to the patent owner.
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Giris

Genel kaninin aksine, animasyonun tarihi fotograf ve sinemadan daha énceye dayanir. iran’m
Shahr-¢ Sukhteh sehrinde (Yanmis Sehir) bulunan 5000 yillik kil kadehin tizerinde bulunan ve
hayat agacindan yaprak yemeye c¢alisan bir yaban kecisi betimlenmisti. Bu ¢aba, animasyonun
20. ylizyilin baglarinda ortaya ¢ikmasindan ¢ok once, yaklasik 5000 yildan fazla bir siire once
Sehre Shahr-e Sukhteh’te gelistirildi (“Farrokh”, 2012). Eseri yapan ¢omlek ustasinin amaci,
bugiinkii animatorlerin amagclar1 ile tabi ki bagdastirilamaz. Ancak ¢omlek ustasinin anlatimei
cabalarimi giiniimiizle yan yana tutabilmemizde de bir sakinca bulunmamaktadir.
Fantasmagorie’den dnceki doneme tarihlendirebilecegimiz ve ¢izgi film ve animasyon disiplini
ile iliskilendirebilecegimiz bir¢ok caba bulunur. Bu cabalarin genel adi, animasyon tarihi
baglaminda “Felsefi Oyuncaklar” olarak adlandirilmaktadir. Kimi kaynaklarda “Optik
Oyuncaklar” tanimlamasi ile de ge¢gmektedir ve 1817 yilinda David Brewster tarafindan icat
edilen Kaleidoscope, 1825 yilinda John A. Paris’in yaptigt Thaumatrope, 1830’lu yillarda
birbirlerinden habersiz olarak Joseph Plateau ve Simon Stampfer’in iirettigi Phenakistiscope ve
1834 yilinda William Horner’in iirettigi Zoetrope olarak gosterilebilir. Arastirma siirecinde, bu
felsefi oyuncaklarin iiretiminde emegi bulunan higbir insanin animator ya da sanatgr olmadigi
gbzlemlenmistir. Zira insanoglunun hareket olgusunu 1s18a duyarli bir yiizey iizerine akitma
cabalar1 hep var olmustur.

Stiphesiz ki Fantasmagorie’yi modern ¢izgi film ve animasyon tarihinin ilk tipik 6rnegi olarak
tanimlayabiliriz. Emile Cohl tarafindan tasarlanarak canlandirilan Fantasmagorie, animasyon
sinemasinin ve genel olarak erken donem sinemanin bagyapitlarindan biri olarak kabul edilir. Bir
film negatifini animsatan, siyah-beyaz olarak yapilmis olan animasyon, o donemde live-action
filmlerde var olan realist iislupla baglarini tamamen koparmistir. Fantasmagorie, ¢ok daha stilize
ve fantastiktir. Bir bakima sonraki on yillarin siirreal hareketini 6nceden haber vermektedir
(“The World’s First Cartoon”, 2022). Emile Cohl tarafindan 700 adet civarinda karelerin
birlesimi ile tasarlanarak canlandirilan bu kisa film, 17 Agustos 1908 tarihinde Paris’te bir
kafede, Gaumont Company yapimi olarak izleyici ile bulugsmustu. Sonug olarak izleyiciler, o
giine kadar karsilasmadiklar1 bi¢imde bir filin eve doniistiiglinii, sevimli bir palyagonun sekilden
sekle biirlindiigilinii, filin, atin, palyagonun 6niinde duran kadinin sapkasinin sira dis1 bir bigimde
hareket ettigini izlediler.

Amerika Birlesik Devletleri’ne gelindiginde ise James Stuart Blackton ismi tarihsel boyutta 6n
plana ¢ikmaktadir. Bu realite ¢cercevesinde James Stuart Blackton, Amerikan animasyonunun (ilk
adimlarinin) babasi olarak kabul edilir (Reddy, t.y.). Blackton tarafindan tasarlanmis “The
Enchanted Drawing”, 1900 yilinda izleyici ile bulustu. Bu filmin animasyonun temel
anatomisine uygun bir yapim oldugunu sdylemek zor olsa da ve aym ¢izer 1906 yilinda
“Humorous Phases of Funny Faces” animasyon filmi ile ¢izimlerin tamamen eklektik bi¢cimde
bir araya getirilmesi ile canlandirilmis filmini yayinlayarak arkasindan gelen cizerlerin birer
animatdr olmasi yolundaki karanligr aydinlatmistir.

Ote yandan, John Randolph Bray ve Earl Hurd, cizgi film ve animasyonun sessiz onciiler
doneminde, Amerika Birlesik Devletleri’nde varlik gostermis iki animatdrdiir. Bray, animasyon
dretim siireci ile ilgili bircok patenti zaten almisti. Hurd ise animasyon yapim siirecinde,
animatdrleri en ¢ok zorlayan noktalardan birisi olan arka plan resimleme siirecini en aza
indirgeyen bir sistem gelistirdi. Hurd, arka plani sabit tutarak, karakterlerini seliiloit (seffaf)
kagitlar iizerine resmederek, her bir kare icin arka plan ¢izme gorevini ortadan kaldirmigtir.
Giliniimiizde bu teknik “Sel Animasyon” olarak isimlendirilmektedir ve patent hakki kalktiktan
sonra Walt Disney tarafindan da uygulanmas1 yapilmis yegane tekniktir. Bray ve Hurd, 1917
yilinda Bray-Hurd Processing Co.'yu kurdular ve bu yontemlerin patentlerine sahip olduklar1 igin
animasyon siireci lizerinde bir tekel olusturdular. Patentlerin kullanim hakki 1932 yilina kadar
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ellerindeydi ancak daha sonrasinda kamu mali oldu (Lund, 1999). Bu sayede ¢izgi filmin
efsanelerle dolu tarihi, sessiz sinema doneminden primitif onciiler donemine dogru evrilmeye
baslamistir. Zira Bray ve Hurd’iin sahip oldugu patentin telif hakkinin dolmasi ve kamuya agik
hale doniismesi geng ¢izerler i¢in bir firsata doniismiistiir.

1. Arastirmanin Amaci ve Hedefleri

Cizgi film ve animasyonun biiyiilii tarihine iligkin Tiirkge kaynak sayisinin hayli kisitli oldugunu
soylemek miimkiindiir. Ote yandan iilkemizde yapilan ¢izgi film ve animasyon arastirmalarinin
ekseriyetle farkli disiplinlerin aragtirmacilar tarafindan yapildigi da goézlemlenebilmektedir. Ki
bu aragtirmalarin baglaminin animasyon iiretim teknikleri ve uygulamalardan ziyade, kavramsal
film arastirmalar1 ve iliskili baglamlar dahilinde kaldigi da soylenebilir. Iste bu noktada
arastirmanin amaci, tamamen Giizel Sanatlar Temel Alani sinirlan igerisinde kalacak bigimde,
cizgi film ve animasyon alanina ilgi duyan gen¢ animator ve akademisyenlere, sel animasyonun
tarihcesine iliskin Tiirk¢e kaynak saglamaktir.

1.1. Yontem ve Simirhiliklar

Arastirmada irdelenecek olan konu, sel animasyon ve tarihgesidir. Arastirmanin kavramsal
yapisinin olugmasi i¢in tutarli bir literatlir taramasi gerceklestirilmistir, arastirma silirecinde
dokiiman analizi yontemi ve yorumlayict paradigma yaklasimi benimsenmistir. Yakut’a gore
(2014):

“Sosyal bilimlerde yorumlayic1 paradigma, toplumsal yasam alaninda bireyler
arasi iligkiler sonucu meydana gelen olaylar1 giindelik hayatin pratik alanina
indirgeyerek, onlara mikro yapilar icinde etkilesim halinde bulunan bireylerin
disiince, duygu, algi diinyasindan bakip, eylemlerin ve olaylarin
anlamlandirilmasii ve betimlenmesini saglama amacini1 giiden ve bu amacini
gerceklestirmek i¢in de konu ve olaylar1 ele alma anlayigin1 gosteren uygun
kavram ve ilkeler, kurallar, teoriler, yontem ve metotlar ortaya koyan énemli bir
yaklagimdir” (s. 18).

Her ne kadar ihtiya¢ duyulan gorseller 100 yildan fazla bir siire 6nce iiretilmis olsa da, arastirma
siirecinde, gorsellere her birinin ciddi telif hakki korumasi olmasi ihtimalinden otiirii yer
verilmemistir. Ancak kamuya mal olmus ve kullanilmasi elzem olan gorsellerin olusturulmast
icin de KDPU, Cizgi Film ve Animasyon Boliimii 68rencisi Ayse Simay Yapici'nin orijinal
caligmalar1 kullanilmistir.

Aragtirmanin  baglami sel animasyonun icat edilmesine neden olan etken faktorleri de
kapsamaktadir. Bu hususla ilgili olarak patent sahibi ile hayatta olmamasindan 6tiirli goriigme
saglanamayacagi icin, en dogru olduguna inanilan olas1 sebepler baglam c¢ergevesinde
tartisilmistir.

1.2. Arastirma Sorular

Cizgi film ve animasyon disiplini dahilinde, sel animasyon ve sel animasyon tekniginin
olusturulmasina neden olan faktorlere iligskin etkilerin neler olabilecegine iliskin Tiirk¢e kaynak
bulunmamaktadir. Arastirmada Amerika Birlesik Devletleri’nde, sessiz sinema donemi ve primitif
animatdrlerin tretim yaptiklart zamanlardan baglayan veriler, sel animasyonun modern zamanlara
yaptig1 etkiler ile son bulur. Bu arastirma, asagidaki arastirma sorularmi yanitlamay1
amaclamaktadir;

e Sel animasyon nedir?

e Erken donem 6ncii animatorler ve tiretimlerinin etkileri nelerdir?

e Sel animasyonun tarihsel siiregteki olusum evresi ve olusturulmasina neden olan etkiler
nelerdir?
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e Sel animasyon {iretim tekniginin endiistriyel bicimde kullaniminin, arkasindan gelen
kusaktaki animatorlere etkileri neler olabilir?

2. Sel Animasyondan Onceki Uygulamalar

Giliniimiiz modern ¢izgi film ve animasyonunun ilk adimlarinin 1900’lerin basinda James Stuart
Blackton ile atildigi bilinmektedir. Bu donemde iiretilen hareketli goriintii formlar1 ve
animasyonlarin birer endiistri {iriinii oldugunu sdylemek oldukca giictiir. Zira elde edilen
animasyon filmler, tek bir animatdr tarafindan ve son derece zahmetli bir siirecin sonunda ortaya
¢ikan tiirdendir. Animasyon medyumunun kendi igerisinde atilim gostermesi, seliiloit tabakalar
ile miimkiin olmustur. Kullanilan ilk seliiloit tabakalar, 6nceleri arka planlarin {ist tabakasi igin
kullanilmistir. Karakter ve diger oOgelerin c¢izilmesi ve boyanmasi siirecinde sadece siyah
mirekkep kullanilmistir. Duragan pozisyondaki arka plan, genellikle mat bir piring kagidi
tizerine ¢izilirdi. Daha sonra sahnedeki hareketli karakteri tamamlamak i¢in animasyon planinin
iist tabakasina, farkli seliiloit seffaf tabakalar {izerine, kare kare ¢izilmis karakter yerlestirilirdi.
Bu noktaya kadar animasyonun olusumu igin kestirme ve etkili bir yol izlenmis gibi
goriinmektedir ancak teknigin dezavantaji ¢ok biiyiiktii. Bu sekilde hareket eden bir karakter
olusturabilmek icin alt tabakadaki arka plan kagidi iizerinde, anlamsizlik olusturacak dereceye
varacak bos alanlar birakmak gerekiyordu. Ayni zamanda her ne kadar karakterin hareketi i¢in
bos alan birakilsa da bu mecburiyet, animatoriin 6zgiirce hareket edebilme kapasitesini
siirliyordu. Kisacast hem arka plan, hem farkli seliiloit tabakalar iizerine kare kare c¢izilen
karakter, hem de animator dar bir alana sikismak zorunda kaliyordu. Ayr bir boyutta da arka
planin siirekli surette statik olmasi, animasyonun dogalliktan uzak olmasinin 6niinii agryordu.

Animatorlerin Oniinde duran bu sorunsallarin bertaraf edilebilmesi i¢in alternatif diisiince
yontemleri uygulanmistir. S6z gelimi, modern animasyon tarihinin erken donem onciilerinden
birisi olan Winsor McCay, animasyonun gercege daha yakin goriinmesi gayesi ile ¢izgi
filmindeki her bir kare i¢in arka plan1 tekrar ¢izme yoluna gitmistir. “Gertie the Dinosaur” isimli
yapiminda McCay, uzun zamanini alacak bi¢imde binlerce ¢izim yapmistir. Sonugta gercege ¢ok
yakin hareket eden ve zamanlamasi muazzam ayarlanmis bir ¢izgi film ortaya ¢ikmistir ancak bu
sekilde olusturulan bir animasyon, ¢ok yorucu, dikkat ve itina gerektiren ve kareler arasindaki
biitiinselligi korumanin hayli zor oldugu bir ydntemdir. Iste bu zahmetli siireci gézlemleyen
animatdrlerden birisi olan Earl Hurd, animasyonun sadece illlistratorlerin calistigi bir alan
olmasindan ziyade, bir endiistri haline doniismesi gerektigi diisiincesi igerisinde sel animasyon
patentini alan animatdr olarak bilinmektedir.

Hurd, 1914'te animasyonda seffaf seliiloit tabakalarinin kullanimi i¢in bir patent almistir. Camia
icerisinde kisaca "sel" olarak adlandirilan seliiloit tabakalarinin kullanimi, ¢izgi filmlerin
iretiminde muazzam bir etki yaratmistir. Bu noktaya kadar, animasyonlu ¢izgi filmler piring
kagidina veya benzeri bir malzemeye c¢izilmekteydi. Bu, animasyonu ¢ok emek isteyen yogun bir
stire¢ haline getiriyordu. Ciinkii bir karakter her hareket ettiginde, tiim resim, arka plan ve her
sey yeniden ¢izilmek zorundaydi. Seliiloit tabakalarin kullanimi sayesinde, arka plan ve diger
statik 6geler ayr1 ayr ¢izilebiliyordu ve bu sayede sadece hareket eden 6geler sellere ¢iziliyordu.
Sel animasyon sayesinde arka plan yinelenerek tekrar kullanilabilmis ve animatorlerin yalnizca
hareket ettirilmesi gereken dgeleri ¢izmesi yeterli olmustur. Ornegin, bir karakter goz kirpacak
olursa, orman veya sehir sokagi gibi arka planin ve karakterin viicudunun yalnizca bir kere
cizilmesi yeterli oluyordu. Bir dizi sel tabaka kullanarak, animatorler bir géz kirpmasi ¢izebiliyor
ve bu selleri arka planin iizerine yerlestiriyorlardi. Her sel, ayni arka planin iizerinde
fotograflandiginda, animasyon filminin her karesinin tamamen yeni bir ¢izim icerdigi
yanilsamas1 yaratiliyordu. Oysa sadece goz kirpmasini igeren seller degistiriliyordu (Neal-
Lunsford, 1994, ss. 19-20).
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Resim 1: Sel Animasyon Uretim Semasi (Ayse Simay Yapict)
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Hurd, arka plan ve karakterler {izerine bu denli emegin harcandigi, zahmeti fazla olan, istenilen
sonuglara da tam olarak ulagilamayan bir siireci daha pratik hale doniistiirmenin yollar1 lizerine
caligmalar yapmis ve sel animasyon iiretim siirecini endiistriyel bir yapiya doniistiirmenin
yontemlerini aramistir. Sonug olarak Earl Hurd’iin buldugu yeni metot, sel animasyon patenti ile
geleneksel animasyonun o donem i¢in kabul gdrmiis yegane yolu haline gelmis ve bilgisayarlarin
animasyon {iretim endiistrisinde kullanilacagi doneme kadar prodiiksiyon sirketleri tarafindan
kullanilmastir.

2.1. John Randolph Bray

1879'da Michigan, Addison'da dogan John Randolph Bray, kariyerine 1900'de Detroit Evening
News gazetesinde kadrolu ¢izer olarak bagladi. 1910'da, ¢izdigi resimleri verimli bir sekilde
hareket ettirebilme yontemleri {izerinde ciddi bir sekilde ¢aligmaya basladi ve "The Daschund
and the Sausage" (1913) adli eseri, sel animasyon teknigi ile yapilmis ilk animasyon filmiydi
(“Father of Animation”, 2024). Bu siirecte Bray’in animasyonu iyi bir ticari gelir elde
edilebilecek bir goriintii formu olarak kesfettigini diislinebiliriz. Zira animasyonun kendisinde
olusturdugu farkindalik i¢in ¢aligmalarina siirekli patent bagvurusu yaparak devam ettigini de
biliyoruz.

Animasyonun ilk girisimcilerinden olan John Randolph Bray’in, ¢izgi film ve animasyon
formunu bir endiistri haline getirmek igin ¢aba gosterdigi de sOyleyenebilir. Zira McCay gibi
animatdrlerden etkilenmis olsa da, onlarin tekniklerinin sanatlarindan yeterli para kazanmalarina
izin vermedigini fark etmistir (Brayman, 1997, s. 419).

J. R. Bray ¢izgi film, yapim siirecinde bulunan agamalarin bir ekip tarafindan olusturulabildigi ve
emek harcanan stirecin farkli sanatgilar tarafindan tasarlandigi bir forma sokmaya calismstir.
Bray, bu teknikle miimkiin olan en verimli is boliimiinden yararlanmaya calismistir. Ciinkii
animasyon yapmak, zaman alici, yorucu ve kuvvetli bir sinir sistemine sahip olmay1 gerektiren
bir siiregti. Sel yontemi, olusturulacak goriintiiyli birkac seffaf seliiloit veya yar1 saydam kagit
¢izimi {lizerine ayirmistir. Bir arka plan ¢izimi, iist tabakada bulunan selden goriilebilecek ve bu
sayede filmin her karesi i¢in bu ayrintilar1 yeniden ¢izme, boyama ihtiyaci ortadan kalkacakti.
On planda, hareketli figiir ve elemanlar statik elemanlardan ayrilabilirdi ve bu elemanlarin her
karede yeniden c¢izilmesi gerekmeyecekti. Bir araya getirilmis tiim bu ¢izimler, fotograflanacak
filmin her karesi icin tek seferde kayit altina alinacak ve bu sayede de hareketli goriintiiler
iretmek icin gereken is yiikli miktar1 azaltilmis olacakti (Langer, 1991, s. 5). Kisacast Bray’in
tasarladig1 siire¢ sayesinde ¢izgi film, farkli boyutlar1 olan ve farkli uzmanlar tarafindan
iistlenilen siireglere sahip bir sanat formu haline gelmistir.
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Bray’in, sinemada sesin olmadig1 ve ¢izgi film-animasyon tarihinde “Sessiz Onciiler” olarak
adlandirabilecegimiz bir donemde yaptig1 c¢izgi filmi, c¢izerin riiyasini anlatan hikayeyi
igeriyordu. Cizgi filmde bir ¢izer, birine (muhtemelen patronuna) az once ¢izdigi bir karikatiir
hakkinda ne diigiindliglinii sorar. Patronu, firtina gibi c¢ekip gitmeden 6nce "Kopekte higbir
hareket yok - c¢ok sert bigimde - korkung¢!" diye haykirir (Eschne, 2017). J.R. Bray, ismini
“Sanat¢inin Riiyas1” olarak verdigi filminin yapimi i¢in 6 ay ¢alismistir. Daha sonra patentini
aldig1 bu islem, ¢izgi film karesinin sabit elemanlarini (arka plan), hareketli elemanlarin her
ciziminin iizerine yerlestirdigi yari saydam bir sayfaya c¢izmistir. Bu, her karenin sabit
kisimlarin1 yeniden ¢izme ihtiyacini ortadan kaldirmistir. Bu teknigin var olusuna kadar
yukaridaki iglemlerin ¢ok zahmetli ve sikict olmasi, animasyonun gelisim siirecinde olumsuz bir
faktor olmustur.

J. R. Bray’e ait Bray Studios yenilikleri agisindan da ¢izgi film ve animasyon tarihinde 6nemli
bir konumdadir. Animasyonlu egitim filmlerinden renkli animasyona kadar uzanan yeni
teknolojiler ve uygulamalar gelistirmenin yani sira, sel animasyondaki patentleri, animasyon
filmlerinin iiretim metotlari1 degistirmede 6nemli bir rol oynamistir. 1914 ile 1916 yillarn
arasinda, J. R. Bray'e verilen ii¢ patent ve Earl Hurd'e verilen bir patent Bray-Hurd Processing
Company'de birlestirilmistir (Moen, 2015, s. 131).

2.2. Earl Hurd

Earl Hurd, 1880 yilinda Kansas City’de dogdu. Cizgi film ve animasyonun iiretim siirecini daha
kolaylastirmak ve endiistriyel iiretimini tegvik etmek amaciyla sel katmanli ¢izim teknolojisini
icat etmistir (Liu & Peng, 2021, s. 2). Kendi stiidyosunu kurmadan 6nce, bir ¢ok animatore ilham
kaynagi olan Paul Terry’nin “Paul Terry's Terrytoons” stiidyosunda animator olarak caligmistir.
Hurd, 1914 yilinda sel animasyon siireci i¢in bir patent basvurusunda bulunmustur. Bagvuru
tarihinin Joseph Randolph Bray’den daha 6nce oldugunu belirtmekte fayda vardir. Sel tabakalari
kullanma bi¢imi daha sonra yapilandan bir miktar farkliydi, ancak Earl Hurd’iin patenti tiim sel
animasyonlarini kapsayacak sekilde yazilmisti. 9 Aralik 1914'te dosyalanan ve Haziran 1915'te
1.143.542 kay1t numarali olarak verilen Hurd'lin patentinin muhtemelen erken donem animasyon
patentlerinin en temel ve en 6nemlisi oldugunu sdylemek miimkiindiir (Smith, 1977, s. 26). Bu
stirecte Earl Hurd’lin yaptig1 ¢izgi filmler arasindan, sessiz sinema déneminde Bray Productions
i¢in tasarladigi “Bobby Bumps” isimli kisa metrajli ¢izgi film gosterilebilir.

Bir animasyonun iiretim siirecinde yer alan gorevlerin ayrilmasim1 en ¢ok destekleyen unsur,
standart uygulama olarak sel tekniginin benimsenmesi olmustur. 1914 yilinda Earl Hurd
tarafindan patentlenen sel animasyon, hareket eden ¢izimlerin hizli bir bi¢gimde tiretimine yonelik
ana engellerden birini ortadan kaldirmistir. Sel liretiminin ortaya ¢ikmasindan 6nce, animatdrler
her bir kare igin tiim arka plan1 yeniden ¢izmek zorundalardi. Ust iiste binen selofan yapidaki
seffaf sayfalarin kullanimi, sanat¢inin belirli bir arka plan1 bir kez ¢izmesine ve karakter(ler)i o
arka planin iizerine yerlestirmesine olanak sagliyordu (Stabile ve Harrison, 2003, s. 5). Ote
yandan, takip eden donemde Earl Hurd’iin, John Randolph Bray ile ¢aligmaya basladigi da
bilinmektedir. ilk asamada Bray Productions’da ¢alismaya baslayan Hurd ve Bray, daha sonra
misterek bir sirket haline gelmis ve sahip olduklar1 patentleri 1917 yilinda birlestirerek ortak
yapimlarin tiretiminde kullanmiglardir.

2.3. Bray&Hurd Processing Company

Animasyon tarih¢isi Donald Crafton’a gore, Bray ve Hurd'lin nasil tanistiklar1 bilinmiyor. Konu
ile ilgili olarak tek bilinen, 1915 ya da 1917 yilinda, iki animatoriin birlikte Bray-Hurd
Processing Company'yi kurduklari, sahip olduklar1 patentlerin telif haklar1 konusunda uzun bir
miicadele verdikleri ve birlikte olarak rakiplerine karsi avantajli bir alternatif olduklaridir.
Hurd'iin patenti sonunda Bray'inkinden daha 6nemli olsa da, bir animatér olarak Hurd, kesinlikle
stidyonun bir c¢alisan1 olarak goriiliiyordu ve Bray, ortaginin temel roliinii hi¢bir zaman
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kamuoyuna ac¢iklamadi (Crafton, 1980, s. 153). Konu ile ilgisiz gibi goriinse de, miisterek
bi¢imde kurulan Bray-Hurd Processing Company'nin, New York Sehri’nde kuruldugunun da
bilinmesi gerekmektedir. Ki doneme iligkin olarak bir ¢ok animator zaten New York Sehri’nde
yasamaktadir.

Hurd ve Bray'in aym1 camianin iginde patent ve telif haklarini elinde bulunduran iki animator
olarak nasil bir araya geldiklerine iligkin bir kaynak bulunmamaktadir ancak birlikte ¢alismaya
basladiktan sonra aralarinin bozulmus olmasi miimkiin gibi goriinmektedir. Zira birlikte
calismaya basladiktan birka¢ sene sonra Hurd ve Bray, farkli animatorler olarak yollarini
ayirmiglardir. Bu ayrilik her iki animator icin de faydali olmaya devam etti denilebilir. Ciinkii
ortak sekilde kullandiklar1 patentleri, her ne kadar ayrilmis olsalar bile 1932 yilina kadar Walt
Disney Productions sirketi gibi sirketlerin sel animasyon teknigini kullanmalar1 ve patent lisansi
odemeleri sayesinde, taraflara finansal getiri kazandirmaya devam etmistir.

3. Sel Animasyondan Sonra

Patent ve kullanim hakki John Randolph Bray ve Earl Hurd’e ait Bray&Hurd Processing
sirketinin elinde olan sel animasyon tekniginin kullanimina iliskin tiim fikri ve sinai haklar,
1932 yilina kadar bu sirketin elinde kalmistir. Bu tarihe kadar gelistirilmis sel animasyon teknigi
ile ¢izgi film treten Walt Disney Productions ve Fleischer Studios gibi oncii prodiiksiyon
sirketleri, Bray&Hurd Processing sirketinden kullanim hakki satin almak i¢in 6deme yapmak
durumunda kalmiglardir. Bu siirecte Bray ve Hurd, her ne kadar ayrilmis olsalar da, ortak
bicimde sahip olduklar1 patent sayesinde gelir elde etmeye devam etmislerdir. 1932 yilinda sel
animasyon iizerindeki patent hakkinin kalkmasi ve teknigin kamu mali haline doniigsmesi
sayesinde diger yapim sirketleri serbest bigimde uygulamayi kullanabilir hale gelmislerdir.

Animasyon tiretimi, deneyimli animatorlerin toy animatorlerle ¢alisti§i ve yapimlarin bu sayede
ortaya ¢ikti@1 bir iiretim siirecini barindirmaktadir. Dolayisi ile halef-selef ya da usta-girak
iligkisine dayanan bir hareketli goriintii formu oldugu sdylenebilir. Animasyonun tarihi boyunca
her animatdr, siiphesiz ki ustasindan 6grendiklerini daha ileri bir noktaya tagimis ve edindigi
bilgi birikimi ve tecriibeyi de arkasindan gelen ¢iragina 6gretmistir. Her ne kadar, gelistirilmis
sel animasyon tekniginin patenti Bray&Hurd Processing sirketine ait olsa da, teknigin
uygulamasi ve gelistirilmesine iliskin diger ciddi atilimlarin Walt Disney Productions tarafindan
yapildig1 da asikardir. Bu iddianin ispatin1 da modern ¢izgi film ve animasyon tarihinin baska bir
sigrama noktasi olan “Steamboat Willie” ¢izgi filminde gozlemlemek miimkiindiir.

Yapimi 1928 yilinda tamamlanan “Steamboat Willie” ¢izgi filmini, sessiz Onciiler doneminin bir
bagyapit1 olarak tanimlamak miimkiindiir. Geleneksel sel animasyon tekniginde, gercek
animasyon slireci baslamadan 6nce, aksiyonun tam olarak senkronize edilebilecegi bir film
miizigi kaydedilir. Geleneksel animasyonun titizlikle ilerlemesi gereken siireci ve metodik bir
sekilde olusturulma gereksinimi nedeniyle, hareketleri 6nceden kaydedilmis seslerle senkronize
etmek, sesleri 6nceden belirlenmis hareketlerle senkronize etmekten daha pratiktir (Cavallaro,
2006: s.24). Iste Walt Disney ve Ub Iwerks’iin Steamboat Willie’de yaptiklari uygulamanin
biiyiisii bu noktadadir. Sessiz sinema doneminde iiretilmis bu ¢izgi film, sel animasyonun tiim
smirlarinin zorlandig1, karakter hareketleri ve arka planlarin gergcege son derece yakin bigimde
tasarlanarak hareket ettigi ve en onemlisi de hareket ve ses senkronizasyonunun o giine kadar
karsilagilmamis seviyede gergekei ve basarili oldugu bir yapim 6rnegidir.

Steamboat Willie’nin yakaladig1 biiylik basaridan sonra Walt Disney Co., 1980’li yillara kadar
yapimlarinda geleneksel sel animasyon teknigini kullanmaya devam etmis ve kendi gelistirdigi
yeni cihazlar siirekli kullanma yolunu tercih etmistir. Ote yandan, sel animasyonun sektore
getirdigi kolayliklardan bir digeri de animasyon iiretim siirecini farkli boyutlardaki animatdrlerin
is bolimi ve uzmanlhigina gore ayirmasi olarak da tanimlanabilir. Geleneksel sel animasyonla
birlikte, animator, bir sahneye iliskin karakter hareketlerinin (key) anahtar pozlarini iceren
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baslica hareketleri ¢izmis ve “in-betweener” adi verilen yardimci animatdrler ise bu anahtar
hareketlerin arasinda kalan eksik hareketleri ¢izerek siirece katkida bulunmustur. Bu arada
yonetmen animatoriin Onciiliigiinde, arka plan1 ya da planlar1 ¢izen bagka ¢izerler de
bulunmaktadir. Animatoriin = ¢izdigi anahtar kareler, in-betweener animatoriin ¢izdigi
tamamlayici kareler ve arka plan ¢izerinin tamamladig1 backstage goriintiilerin uyumlu bigimde
bir araya getirilmesi sayesinde de son goriintii elde edilmistir. Geleneksel sel animasyona Walt
Disney’in kazandirdigi bu siireci, ¢izgi film ve animasyonun tek basina iiretilemeyecek bir ekip
isi olmasinin ispat1 olarak da tanimlayabiliriz. Zira Walt Disney’in 1930°1u yillarda “Snow White
and the Seven Dwarfs” yapiminin bagarisindan sonra geleneksel sel animasyon iiretim siireci su
standarda uygun bi¢cimde siralanabilir;

- Senaryo ve karakter tasarimi,

- Hikaye panosu (Storyboarding),

- Arkaplan tasarimi (Backstaging),

- Sel tabaka iizerine miirekkep ile karakter tasarimi,
- Boyama,

- Tabakalarin fotograflanmasi,

- Ses ve kurgu yapilandirmasi.

7 asamada siralanan geleneksel sel animasyon iiretim siirecinin temel olusum sistematigi bu
sekilde ifade edilebilir. Walt Disney’in bu siirecte siralamada bulunmayan etken uygulamasi,
animatorlerin karakter ve film sesleri ile ¢izgi film miiziklerini, filmin yapim asamasinda
animatorlerine dinletiyor olmasidir ki bu durum bir animasyon filminin {iretim siirecinde,
giintimiizde de uygulanagelen bir aksiyondur.

Bu noktaya kadar ele alinan bilgi ve veriler, Amerika Birlesik Devletleri’nde yasananlardi.
Stiphesiz ki geleneksel sel animasyon, Ozellikle bilgisayar yazilimlari, CGI ve VFX
uygulamalarinin endiistriye dahil olmasindan sonra yapim sirketleri tarafindan kullanilmamaya
baslanmistir ancak Studio Ghibli’yi bu siirecten ayirmakta da fayda bulunmaktadir. Japon
animasyon sanatgist Hayao Miyazaki’ye ait olan Ghibli Stiidyosu Tokyo’da bulunmaktadir. 1985
yilinda kurulmustur ve sirket Japon animelerinin tipik oOzelliklerini iceren animasyonlar
tiretmektedir. Ozellikle uzun metraj animasyon filmleri ile taninan firmanin 2003 yilinda yaptig
ve Akademi Odiilii alan “Spirited Away” isimli animasyon filmi, modern zamanlarda geleneksel
sel animasyon teknigi ile iiretilmis ve basarili olmus son 6rneklerdendir.

4. Sonug¢

[k olarak Earl Hurd ve John Randolph Bray tarafindan 1910'larm ortalarinda tasarlanan sel
animasyon tekniginin sistematigi, bilimsel yonetim ilkelerine dayanmaktadir. Frederick Taylor
ve Frank Gilbreth tarafindan ileri siiriildiigii gibi, bilimsel yonetim, sel animasyonun olusturulma
stirecini ayr1 boyutlara bolerek Olcililmesine ve rasyonalize edilmesine olanak saglamistir. Sel
animasyon i¢in en eski patentler, orijinal bir taslak ¢izen animasyon sanatgisi ile izlemek ve
boyamak i¢in bir sanat¢inin 6zgilinliigline, becerisine veya yetenegine sahip olmasi gerekmeyen
bir asistan (yardimci gizer) arasinda emegi bélme yontemini onermistir (Frank, 2016: s.3-4). Bu
noktada Hurd ve Bray’in, mesleklerinin gelecegine iliskin tutarl dngoriiler cergevesinde diisiince
irlind Urettiklerini ve bu sayede, tiim diinyada animasyonun altin ¢cagina dogru ilerleyen siirecin
onilinti actiklarin1 sdylemek miimkiindiir. Bu iki animatdr ve sahip olduklar1 patentler sayesinde
c¢izgi film ve animasyon disiplini bir endiistri halini almastir.

Sel tarz1 animasyon, statik bir arka plan iizerinde seffaf seliiloit ¢ercevelere yerlestirilen boyali
veya basili hareketli 6gelerin eklektik bigimde fotograflanmasi siirecini igerir. Walt Disney,
1920'lerin basinda Laugh-O Gram Studio'yu ve daha sonra 1926'da Disney Studios'u kurdugunda
bu siireci benimsemistir. Disney, daha sonra kontur ¢izgisi kalinlig1 ve karakter tasarimlarinda
kullandig1 kenar keskinligi gibi ogeler aracilifiyla, belirli bir ruh halini iletmek amaciyla
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karakterlerde beden dili gibi kurallar1 kullanarak bu animasyon formunun Onciisii olmustur
(“Sider”, 2017, s. 13). ilerleyen donemde zerografi teknigi kullanilmaya baslanmistir. Zerografik
teknolojiyi benimseyen ilk isletmelerden biri Walt Disney Studios'dur. Cizimleri sellere
aktarmak icin Disney'in 0zel efekt teknisyeni Ub Iwerks, zerografik tozun seliiloit asetat
tabakalara giivenli ve tutarli bir sekilde aktarilabilecegi yontemler icin bir dizi patent
bagvurusunda bulunmustur. Bu icatlar, stiidyonun zorlu ve pahali miirekkepleme siirecini
atlamasina olanak saglamistir (Frank, 2019, s. 112) ancak geleneksel sel animasyon siireci,
zerografi ve bilgisayar destekli tasarimin gelismesine kadar animasyon endiistrisinde standart
olarak kullanilmistir. Bray ve Hurd, siirece iliskin miilkiyet haklarini agresif bir sekilde
korumuslardir. 1915'ten 1930'larin basina kadar Walt Disney dahil olmak iizere bir ¢ok
animasyon stiidyosu Bray-Hurd Processing sirketinden lisans satin alarak telif {icreti 6demistir
(Crafton, 1996, s. 131). Cizgi film ve animasyonun olusum felsefesi itibari ile ge¢misten
ogrendiklerinin tizerine bilgi konulan bir yapisinin olmasimin 6rnegi ve bunun gerekliligi, hem
bir sirket hem de bir animator olarak Walt Disney’de gézlemlenmektedir. Walt Disney’in, ¢izgi
film iireten bir animator olarak kullandigi malzemeleri ve filmlerinin iiretim siirecini siirekli
revizyona sokan, karsilastig1 sorun ve zorluklara karsi alternatif ¢oztimler iiretme gayretinde olan
bir yapist bulunmaktadir. Zira film yapan bir yonetmen, yapim siirecinde ihtiyaci olan
materyalleri genellikle kendisi tiretmelidir. John Randolph Bray, Earl Hurd ve Walt Disney gibi
animatorler, bu olguyu i¢inde bulundugumuz dénemden 110 y1l 6nce kesfetmislerdir.

Glinlimiizde nostaljik bir ¢izgi film tiretim yontemi haline doniisen sel animasyon, animatorlerin
karakterleri, nesneleri, konular1 ve arka planlar1 ayr1 ayr1 seffaf seliiloit asetat tabakalarina
cizmesi ve bu tabakalari, olaganiistii emek gerektiren bir ortamda zamandan tasarruf etmek i¢in
iist iiste yerlestirerek fotograf kaydi almasi ile olusturulmaktadir. Bir saniyelik ¢izgi film plani
icin, saniye basina 12 ila 24 adet farkli ¢izilmis gorsel olusturmak gerekmektedir (Thompson,
2014, s. 359). Bu vesile ile sel animasyon, ¢izgi film tarihi igerisinde siirecin endiistriyel bir
forma doniismesinin, siiregte yapilmasi gereken gorevlerin farkli animatorler tarafindan
boliislilmesinin, is plan1 yapilmasimin ve animasyon disiplininin daha profesyonel bir seviyeye
yiikselerek ayr1 bir sanat ve uzmanlik alan1 olmasinin oniinii agmaistir.

Tesekkiir

Cizgi film ve animasyon medyumu iizerine tahsil yapmak, yliksek kaliteli bir ¢izim yetenegi,
hayal giicii kontrolii ve ¢eliklesmis bir sinir sistemine sahip olmay1 gerektirir. Heniiz bu siireci
yasamakta iken, arastirmanin ihtiyaci olan ¢izimleri yaparak, 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri
Kanunu cercevesinde, kimsenin telif hakkini ihlal etmememi saglayan KDPU, Cizgi Film ve
Animasyon Bolimi, 3. sif 6grencisi ve Balikesir’in dosta huzur, diismana korku veren
animatorii Sayin Ayse Simay Yapici’ya tesekkiir ederim.
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