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LOGIC PRO X TABANLI PROJE EGITIiMININ USTUN YETENEKLiI OGRENCILERIN
MUZIKAL ALGI VE SOSYAL-DUYGUSAL GELISIMINE ETKISi

Giiven AKSIT*-Islam DEVIREN**-Ali AYHAN***
0z

Bu arastirma, Logic Pro X tabanli proje egitiminin, iistiin yetenekli ogrencilerin miizikal algi ve sosyal-
duygusal becerileri iizerindeki etkilerini incelemek amaciyla gerceklestirilmistir. Calisma, yari deneysel desen
kullanilarak yiiriitiilmiis ve Diyarbakir BILSEM 'de 6grenim goren 24 iistiin yetenekli ogrenci (deney grubu: 12,
kontrol grubu: 12) iizerinde uygulanmistir. Arastirmada, ogrencilerin miizikal algi diizeyleri, Edwin E. Gordon
tarafindan gelistirilen Miizikal Alginin Birincil Olgiimleri (PMMA) testi ile; sosyal-duygusal becerileri ise Sosyal
Duygusal Yeterlik Anketi (SDYA) ile degerlendirilmistir. Nicel verilere ek olarak, deney grubundaki 12 6grenciden
elde edilen nitel veriler, yari yapilandirilmis goriisme formu aracitligiyla toplanmis ve icerik analizi yontemiyle
degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular, Logic Pro X tabanli proje egitiminin, deney grubundaki égrencilerin
hem miizikal alg1 diizeylerini hem de sosyal-duygusal becerilerini anlaml diizeyde artirdigini ortaya koymustur.
Deney grubunda gézlemlenen bu gelisim, kontrol grubundaki geleneksel 6gretim yontemleriyle elde edilen
sonuglarla kiyaslandiginda daha belirgindir. Kontrol grubunda, miizikal algi ve sosyal-duygusal becerilerde
istatistiksel olarak anlamli bir geligim tespit edilmemigtir. Ayrica, 6grenci goriiglerinden elde edilen nitel bulgular,
bu siirecin yaratici ifade, is birligi ve dijital becerilerin gelisimi agisindan pedagojik olarak destekleyici oldugunu
ortaya koymustur. Bu sonuglar, dijital araglarla desteklenen proje tabanl egitimin, iistiin yetenekli 6grencilerin
yaraticilik, problem ¢ézme ve sosyal etkilesim becerileri gibi ¢ok boyutlu gelisim alanlarini destekledigini
gostermektedir. Logic Pro X gibi yenilik¢i dijital araclarin egitim siireglerine entegrasyonu, bireysel ogrenme
deneyimlerinin yani swra grup igi is birligi ve iletisim becerilerini de gii¢lendirmistir. Arastirma, dijital miizik
egitiminin yalnizca bilissel degil, ayni zamanda sosyal-duygusal gelisim ac¢isindan da etkili bir yéntem oldugunu
ortaya koymaktadir. Bu kapsamda, yenilik¢i egitim yaklasimlarinin genel egitim sistemine entegrasyonunun
onemine vurgu yapilmakta ve dijital araglarmm daha yaygin kullaniminin egitim siireglerine katki saglayabilecegi
degerlendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital miizik egitimi, Logic pro x, Proje tabanli 6grenme, Sosyal-duygusal beceriler, Ustiin
yetenekli ogrenciler.

Jel Kodu: 121,125, C93.

The Effect of Logic Pro X-Based Project-Based Learning on Gifted Students’ Musical Perception and Social-
Emotional Development

Abstract

This study aimed to investigate the effects of Logic Pro X-based project-based learning on the musical
perception and social-emotional skills of gifted students. The research was conducted using a quasi-experimental
design and involved 24 gifted students studying at Diyarbakir BILSEM (12 in the experimental group and 12 in
the control group). Students’ musical perception levels were assessed using the Primary Measures of Music
Audiation (PMMA) developed by Edwin E. Gordon, while their social-emotional competencies were measured
using the Social-Emotional Competence Questionnaire (SDCQ). In addition to quantitative data, qualitative data
were collected from the experimental group through semi-structured interviews and analyzed using content
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analysis. The findings revealed that the Logic Pro X-based project training significantly improved both the musical
perception and social-emotional skills of the students in the experimental group. Compared to the traditional
instruction applied to the control group, the improvements in the experimental group were more pronounced. No
statistically significant improvement was observed in the control group. Furthermore, the qualitative findings
obtained from student interviews indicated that the process supported pedagogical gains in areas such as creative
expression, collaboration, and digital literacy. These results suggest that project-based learning supported by
digital tools promotes multi-dimensional development in gifted students, including creativity, problem-solving,
and social interaction skills. The integration of innovative digital tools like Logic Pro X into educational settings
not only enhances individual learning experiences but also strengthens cooperation and communication within
groups. The study concludes that digital music education is an effective method not only for cognitive development
but also for fostering social-emotional growth. Accordingly, the integration of innovative educational practices
into mainstream education is emphasized, and the widespread use of digital tools is recommended to enhance
learning processes.

Keywords: Digital music education, Logic pro x, Project-based learning, Socio-emotional skills, Gifted students,

Jel Code: 121,125, C93.

1. Giris

Dijital teknolojinin egitimde yayginlagmasi, geleneksel pedagojik yaklagimlarin 6tesine gecerek
yenilik¢i uygulamalarin gelistirilmesini saglamistir (Caydere & Akgilin, 2023, s. 442). Dijital
teknolojilerin egitime entegrasyonu, yalnizca pedagojik uygulamalarda degil; ayni zamanda
ogrencilerin 6z diizenleme becerilerinde de belirgin gelismeler saglamaktadir (Moreno vd., 2011, s.
1425). Dijital miizik prodiiksiyon araglari, 6grencilerin biligsel ve sosyal-duygusal gelisim siireclerine
destek vererek miizik egitiminin hem igerigini hem de etkisini daha genis bir ¢erceveye tagimaktadir
(Mayer, 2020). Miizik egitiminde de bu doniisiimiin etkileri, 6grencilerin miizikal becerilerini
gelistirmenin 6tesinde; sosyal-duygusal ve biligsel gelisimlerine katki saglayan bir yap1 sunmustur.
Aragtirmalar, miizikal algmmin tonal ve ritmik becerilerin gelisimi yoluyla biligsel performansi
destekledigini ve akademik basari lizerinde olumlu etkiler yarattigin1 gostermistir (Gordon, 2012, s. 78;
Schellenberg, 2006, s. 463). Miizik egitimi siireci, bireylerin miizikal yeterliliklerinin Gtesinde, tist
diizey zihinsel islevler olarak nitelendirilen yaratici disiinme ve problem ¢dzme becerilerinin
gelisiminde de 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu ¢ok boyutlu etkilesim, miizik egitiminin biligsel gelisim
tizerindeki katkilarini ortaya koymaktadir (Hallam, 2010, s. 279).

Son yillarda yapilan ¢alismalar, miizik egitiminin yalnizca biligsel faydalarla sinirli kalmayip;
Ogrencilerin  sosyal-duygusal yeterliliklerini ~ gelistirme potansiyeline de sahip oldugunu
vurgulamaktadir. Ozellikle grup calismalari ve proje tabanl miizik etkinlikleri, bireylerin empati kurma,
0z farkindalik gelistirme ve sosyal baglar1 giiglendirme gibi becerilerinde 6nemli rol oynamaktadir
(Campayo—Muiioz & Cabedo—Mas, 2017; Subotnik vd., 2011). Bu kapsamda dijital miizik
uygulamalarinin, yalnizca teknik beceri kazandirmakla simirli kalmayip; 6grencilerin bireysel ve sosyal
gelisim alanlarina da katki sundugu goriilmektedir. Ozellikle iistiin yetenekli Ogrenciler iizerine
odaklanan ¢aligmalar sinirlidir ve bu grubun miizikal algilar ile biligsel, sosyal ve duygusal gelisimleri
arasindaki iliskiler heniiz yeterince incelenmemistir (Jaap, 2011, s. 22; Tosunoglu, 2021, s. 65). Ustiin
yetenekli 6grencilerin egitiminde yenilik¢i yontemlerin benimsenmesi, bu 6grencilerin potansiyellerinin
tam anlamiyla ortaya c¢ikarilmasina olanak tanimaktadir (Neihart, 1999, s. 15; Pfeiffer, 2013, s. 138).
Alan yazinda, iistiin yetenekli 6grencilerin gelisim siireglerinde proje temelli 6grenme yaklagimlari ile
dijital miizik teknolojilerinin potansiyel etkilerinin daha kapsamli aragtirmalarla incelenmesi gerektigi
vurgulanmaktadir (Kibici, 2022, s. 10).

Giincel aragtirmalar, Logic Pro X benzeri dijital miizik prodiiksiyon yazilimlarinin proje tabanl
ogrenme siire¢lerinde kullaniminin; istiin yetenekli 6grencilerin yaratici diisiinme kapasiteleri, kolektif
caligma ve list diizey problem ¢6zme yetkinliklerinin kazandirilmasinda etkin bir pedagojik enstriiman
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olarak islev gordiiglinii ortaya koymaktadir (Moreno vd., 2011; Mayer, 2020). Bu baglamda, aragtirmada
kullanilan Logic Pro X yazilimi; Apple tarafindan gelistirilen ve profesyonel diizeyde ses kaydi,
diizenlemesi, miksaji ve prodiiksiyonu yapilabilen bir dijital miizik prodiiksiyon aracidir. Bu yazilim,
Ogrencilerin bireysel yaraticiliklarini sergilemelerine ve grup iginde etkilesimli projeler iiretmelerine
imkén tantyan bir 6grenme ortami sunmaktadir. Egitsel siire¢lerde uygulanan proje tabanli 6grenme
yaklagimlari, 6grencilerin akademik yeterliliklerini gelistirmenin yani sira; sosyal etkilesim ve duygusal
yonden gii¢lendirilmesine de katki saglayan c¢ok boyutlu bir pedagojik ara¢ niteligi tasimaktadir
(Subotnik vd., 2011, s. 273). Ancak literatiirde, proje tabanl dijital miizik egitiminin — 6zellikle Logic
Pro X gibi profesyonel iiretim yazilimlar aracilifiyla — iistiin yetenekli 6grencilerin biligsel ve sosyal-
duygusal gelisimlerine etkisini ¢ok boyutlu ve biitiinciil bicimde ele alan kapsamli aragtirmalara
rastlanmamaktadir. Mevcut literatiir, ¢cogunlukla teknolojik yeterlik ya da bilissel ¢iktilar {izerine
odaklanmakta; yaratic1 iiretim, pedagojik siiregler ve duyussal kazanimlarin birlikte degerlendirildigi
caligmalarsa oldukc¢a sinirlidir (Bauer, 2014; Webster, 2012). Bu durum, alan yazininda dikkat ¢ekici
bir kuramsal ve yoOntemsel bosluga isaret etmektedir. Bu ¢alisma, séz konusu boslugu gidermek
amactyla; Logic Pro X tabanli proje egitiminin iistliin yetenekli 6grencilerde miizikal alg1 ve sosyal-
duygusal becerilere etkisini hem nicel 6lgme araglart hem de nitel goriigme verileriyle degerlendiren
karma yontemli bir analiz sunmay1 amaglamaktadir. Boylece miizik egitiminin ¢ok yonlii katkilar1 hem
biligsel hem de duyussal boyutlartyla ortaya konulmaktadir.

Literatiir incelemesi

Bu boliimde, Logic Pro X tabanli proje egitimi, dijital miizik araglarinin egitim siireglerine
entegrasyonu ve sosyal-duygusal becerilerin gelistirilmesine yonelik literatiir incelenmistir. Ayrica,
miizik egitiminin biligsel ve sosyal-duygusal boyutlarina dair mevcut teorik ve deneysel caligmalar,
elestirel bir g¢ercevede degerlendirilmistir. Literatiirde, dijital miizik teknolojilerinin pedagojik
katkilarma dair genel bir fikir birligi olsa da bu araglarin smif i¢i uygulamalar1 ve 6grenci profilleri
iizerindeki farkli etkileri hakkinda celiskili bulgular da mevcuttur. Ornegin, baz1 calismalar dijital
araglarin 6grenmeyi destekledigini savunurken (Mayer, 2020; Moreno vd., 2011), digerleri ise bu
araclarin geleneksel miizik kuramini yiizeysel bir sekilde aktarma riski tasidigim belirtmektedir
(Webster, 2012).

Son dénemde, 6grenci deneyimlerine dayali nitel veri analizleri, dijital miizik uygulamalarinin
pedagojik etkilerini daha derinlemesine ortaya koymaktadir. Ancak bu alandaki c¢aligmalarin ¢ogu
teknik beceriler {izerine odaklanmakta, sosyal-duygusal gelisim ve yaratici iiretim siiregleri gibi ¢ok
boyutlu etkiler siirli bigimde ele alinmaktadir. Bu nedenle, Logic Pro X gibi yazilimlarla yiiriitiilen
proje tabanli egitimlerin yalnizca biligsel degil, ayn1 zamanda duyussal kazanimlara etkisini irdeleyen
caligmalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu baglamda, 6grenci goriislerine dayali bulgular 6nem kazanmakta
ve dgretim siireglerinin yeniden yapilandirilmasi agisindan degerli bir i¢gdrii sunmaktadir (Kibici, 2022;
Swan, 2005).

1.1.1. Ustiin Yetenekli (BILSEM) Ogrencilerde Sosyal ve Duygusal Gelisim

Ustiin yetenekli dgrencilerin sosyal ve duygusal gelisimleri, onlarin biligsel performanslart
kadar 6nemli bir gelisim alan1 olarak degerlendirilmektedir. Ancak bu 6grenciler, akranlarina kiyasla
daha ileri diizeyde biligsel becerilere sahip olmalarina ragmen sosyal iligkilerde c¢esitli zorluklar
yasayabilmektedir. Nitekim literatiirde, bu bireylerin empati kurma, aidiyet gelistirme ve sosyal bag
olusturma siireclerinde zaman zaman izolasyon hissi yasadiklart ve bu durumun egitim ortamlarinda
dislanmiglik duygusuna yol acabilecegi belirtilmektedir (Bailey, 2007; Neihart, 1999).

Mevcut literatiir, sosyal-duygusal destegin {istiin yetenekli bireyler i¢cin zorunlu oldugunu
vurgulamakla birlikte, bu destegin hangi igerik, yontem ve araglarla daha etkili sunulabilecegi
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konusunda farkl1 gériisler sunmaktadir. Ornegin, bireysel rehberlik uygulamalarmin etkili oldugunu ileri
siiren ¢alismalar (Van Tassel-Baska & Stambaugh, 2005), duygusal zeka egitimine agirlik verilmesi
gerektigini savunan yaklagimlarla ortiismeyebilmektedir (Perloff, 1997; Silverman, 1993). Yaraticilik
ve duygusal gelisim iliskisi lizerine yapilan calismalar da farkli perspektifler igermektedir. Gagné
(2004), tstiin yetenekli bireylerin yaraticilik potansiyelinin sosyal-duygusal gelisimleriyle paralel
oldugunu vurgularken; Torrance (1993), yaraticiligin gelisiminin daha ¢ok ¢evresel faktorler ve bireysel
motivasyonla iligkili oldugunu savunmaktadir. Bu goriis ayriliklari, alandaki yaklasimlarin yeniden
gbzden gecirilmesi gerektigini ortaya koymaktadir.

Miizik egitimi, bu 6grenciler i¢in hem duygusal bosalim hem de sosyal etkilesim acisindan
onemli bir ara¢ sunmaktadir. Ancak miizik egitiminin hangi icerik ve yontemle sunulmasi gerektigi
konusunda fikir birligi bulunmamaktadir. Grup temelli miizik etkinliklerinin sosyal-duygusal geligimi
destekledigine dair bulgular (Campayo-Muiioz & Cabedo-Mas, 2017) olmakla birlikte, bireysel miizik
caligmasinin i¢e doniikliigii artirabilecegine dair tartismalar da vardir. Bu baglamda, miizik egitiminin
bireysel farkliliklar1 dikkate alan ve ¢ok yonlii gelisimi onceleyen pedagojik yaklasimlarla
yapilandirilmasi gerektigi agiktir.

1.1.2. Logic Pro X Tabanh Proje Egitiminin Rolii

Proje tabanli 6grenme, 6grencilerin bilgiye yalnizca tiiketici olarak degil, iiretici ve doniistiiriicii
aktorler olarak katilimini hedefleyen c¢agdas bir 6grenme yaklasimidir. Bu yontem, yapilandirmaci
kuramin temel ilkelerine dayanarak 6grencilerin yaratici diisiinme, problem ¢ézme ve karar verme gibi
iist diizey zihinsel becerilerini gelistirmeyi amaglar (Thomas, 2000). Dijital teknolojilerin bu modele
entegrasyonu, Ozellikle miizik egitimi gibi ¢ok boyutlu alanlarda 6grenmenin niteligini artirma
potansiyeli tasimaktadir. Bu baglamda Logic Pro X gibi profesyonel dijital miizik prodiiksiyon
yazilimlari, 6grencilerin yaratici liretim siireclerine aktif olarak katilmalarina olanak tanimakta ve dijital
cagin gerektirdigi ¢coklu okuryazarlik becerilerinin gelisimine katki sunmaktadir (Swan, 2005). Ancak
bu katkilarin yalnizca teknik becerilerle sinirli kalmadigi; ayn1 zamanda is birligi, liderlik, iletisim ve
estetik karar verme gibi sosyal-duygusal alanlara da yayildigi goriilmektedir (Campayo-Mufioz &
Cabedo-Mas, 2017; Moreno vd., 2011). Bununla birlikte, bu tiir dijital araclarin sundugu pedagojik
avantajlarin evrensel ve her kosulda gecerli oldugu varsayimi sorgulanmalidir. Literatiirde, 6zellikle
ogretmenlerin dijital yeterlilik diizeylerinin diisiik olmasi, teknik donanim eksiklikleri, bireysel 6grenme
farkliliklar1 ve miifredatla entegrasyon sorunlar1 gibi faktdrlerin bu siireci olumsuz etkileyebilecegi
siklikla dile getirilmektedir (Bauer, 2014; Dorfman, 2013). Ayrica Webster (2012), bu tiir yazilimlarin
kavramsal miizik egitimi, 6zellikle de armoni ve miizik kurami gibi soyut konularda yetersiz kaldigini
ifade etmektedir. Dolayisiyla, dijital miizik araglarinin sundugu yaratici 6grenme olanaklar1 ile
pedagojik smirliliklari bir arada ve biitlinciil bir bicimde degerlendirilmelidir.

Mayer’in (2020) multimedya 6grenme kurami baglaminda aktardig iizere; gorsel, isitsel ve
metinsel bilesenlerin eszamanl olarak sunuldugu dijital materyaller, 6grencilerin biligsel islemleme
kapasitelerini artirarak Ogrenmeyi daha kalici hale getirebilir. Logic Pro X, bu prensipleri
somutlagtirarak, 6grencilere miizik iiretimini deneyimleme imké&ni sunmakta ve biligsel esneklik ile
yaratici karar alma gibi becerileri gelistirmektedir. Bu baglamda Oskarita ve Arasy'nin (2024) ¢alismasi,
dijital miizik uygulamalarinin yalnizca bireysel performansi degil, ayn1 zamanda grup i¢i etkilesim ve
kolektif iiretim siire¢lerini de olumlu etkiledigini ortaya koymustur. Kibici (2022), proje tabanl dijital
miizik egitiminin 6grencilerin motivasyonunu ve 6grenmeye yonelik i¢sel ilgisini artirdigini belirtirken;
Savery (2019) ise bu siirecin 6zellikle problem ¢dzme, karar verme ve yaratici {irlin iiretme gibi siirecleri
destekledigini ifade etmektedir. Ancak bu olumlu katkilarin ortaya ¢ikmasi, pedagojik tasarimin niteligi,
ogretmenin rehberlik kapasitesi ve uygulamanin siirekliligi gibi degiskenlere baglidir. Bu dogrultuda
Logic Pro X gibi yazilimlarin egitimde kullanimi; pedagojik yenilik, yaratici ifade ve dijital
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yetkinliklerin gelistirilmesi agisindan 6nemli firsatlar sunsa da bu uygulamalarin etkili olabilmesi i¢in
kuramsal dayanaklarla desteklenmesi ve uygulama diizeyinde karsilagilan sinirliliklarin agik¢a analiz
edilmesi gerekmektedir (Bauer, 2014; Campayo-Mufioz & Cabedo-Mas, 2017). Bu tiir araglar yalnizca
o0grenme ciktilar1 lizerinden degil; 6grenme siirecindeki etkilesimsel, duyussal ve pedagojik biitiinliik
acisindan da degerlendirilmelidir.

1.1.3. Miizikal Alg: ve Bilissel Siirecler

Miizikal algi, bireyin tonal ve ritmik yapilari tanima, ¢6ziimleme ve anlamlandirma becerilerini
kapsayan ¢ok yonlii bir biligsel siirectir. Bu siire¢, yalnizca duyusal girdilere tepki vermekten ibaret
olmay1p; miiziksel yapilar1 zihinsel olarak orgiitleyip anlamlandirmayi da igerir (Zatorre & Salimpoor,
2013). Miizik egitimi siirecinde 6grencilerin bu yapilar1 kavramasi, onlarin miizikal diisiinme yetilerini
gelistirdigi gibi iist diizey bilissel islevlerini de desteklemektedir. Ozellikle Gordon’in (1989) gelistirdigi
PMMA (Primary Measures of Music Audiation) testi, miizikal algiy1 degerlendirmeye yonelik kapsamli
bir arag olarak kullanilmakta ve bireylerin tonal ve ritmik alg1 diizeylerini objektif bicimde 6l¢mektedir.
PMMA, ayni zamanda miiziksel yetkinligin erken yasta saptanmasina olanak taniyarak miizik
egitiminin yonlendirilmesinde dnemli bir islev gérmektedir.

Son yillarda yapilan ndrobilim temelli ¢aligsmalar, miizikal alginin biligsel gelisimle olan ¢ok
katmanl iligkisini detaylandirmaktadir. Beynin her iki yarimkiiresinde yer alan isitsel, motor ve
yiriitiicii islev bolgeleri miizik dinleme ve tiretme sirasinda aktif hale gelmekte; bu da dikkat, bellek ve
problem ¢ézme gibi islevlerin biitlinsel bir sekilde uyarildigini gostermektedir (Herholz & Zatorre,
2012; Zatorre & Salimpoor, 2013). Miendlarzewska ve Trost (2014), miizik egitiminin erken yasta
baglamas1 durumunda, biligsel esneklik ve bilgi isleme hizinda uzun vadeli olumlu etkiler yarattigini
vurgulamaktadir. Miizik egitiminin dilsel ve matematiksel becerilere olan katkis1 da bir¢ok arastirmayla
ortaya konulmustur. Schellenberg (2006), miizikle ugrasan cocuklarin o6zellikle sozel akicilik ve
islemleme hizinda akranlarina gore iistiinlilk gosterdigini belirtmektedir. Bunun yani sira, Moreno vd.
(2011) yiriitiicii islevlerin gelisiminde miizik egitiminin kritik bir araci oldugunu ve 6zellikle ¢alisma
bellegi ile ¢oklu gorev yonetimi gibi becerilerin gelisiminde anlamli katkilar sundugunu ortaya
koymaktadir. Bu tiir bulgular, miizik egitiminin yalnizca sanatsal degil; ayn1 zamanda biligsel gelisimi
onceleyen disiplinler arasi1 bir alan oldugunu gostermektedir.

Literatiirde 6ne ¢ikan bir diger bulgu ise miizik egitiminin beyin plastisitesini olumlu yonde
etkilemesidir. Gaser ve Schlaug (2003), diizenli miizik egitimi alan bireylerin beyninde yapisal
farkliliklar tespit etmis; 6zellikle prefrontal korteks, serebellum ve hipokampus gibi biligsel merkezlerde
yogunlasan bu farkliliklarin, 6grenme kapasitesi ve bilgi isleme etkinligi agisindan avantaj sagladigim
belirtmistir. Bu bulgular, miizikal alginin yalnizca performatif bir yeti degil, ayn1 zamanda zihinsel
kapasiteyi artirici bir unsur oldugunu da gosterebilmektedir. Miizikal alginin bu ¢ok yonlii dogasi, onun
yalmzca akademik basariyla degil; ayn1 zamanda bireyin yaratici diisiinme, soyutlama ve mantiksal akil
ylriitme gibi st diizey zihinsel islevleriyle de dogrudan iligkili oldugunu ortaya koymaktadir
(Miendlarzewska & Trost, 2014; Schellenberg, 2006). Dolayisiyla, miizik egitiminin pedagojik
planlamasinda miizikal alginin biligsel boyutu ihmal edilmemeli; bu iliski bilimsel verilerle
temellendirilerek egitim uygulamalarina entegre edilmelidir.

1.1.4. Sosyal ve Duygusal Yeterliliklerin Miizik Egitimi ile Tligkisi

Miizik egitimi, bireylerin sosyal-duygusal yetkinliklerinin gelistirilmesinde etkin bir pedagojik
enstriiman olarak degerlendirilmektedir. Bu egitsel siireg, bireylerin 6z farkindalik diizeylerini
yiikseltmekte empatik becerilerini giiclendirmekte ve sorumluluk alma kapasitelerini gelistirerek sosyal
etkilesimlerinde daha yetkin bir profil sergilemelerine olanak tanimaktadir. Alan yazininda Subotnik vd.
(2011) tarafindan vurgulandig: iizere miizik egitimi siiregleri, bireylerin 6z-anlay1s, ¢evresel duyarlilik
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ve sorumluluk bilinci gibi temel yetkinliklerinin gelisiminde kritik bir islev iistlenmektedir. Bu teorik
cercevede, miizik egitiminin sosyal-duygusal becerileri destekleyici rolii, 6grencilerin bireysel gelisim
siireglerine ve toplumsal adaptasyon kapasitelerine sagladigi ¢cok boyutlu katkilar1 belirgin bigimde
ortaya koymaktadir.

Miizik egitimi, 6zellikle erken yaslardan itibaren ¢ocuklarin duygusal zeka gelisimine katkida
bulunur. Arastirmalar, miizik etkinliklerinin ¢ocuklarin duygularini ifade etme becerilerini artirirken
empati gibi sosyal becerilerini de gelistirdigini gdstermektedir (Ercan, 2017). Grup calismalari, miizik
egitimi baglaminda is birligi, sabir ve dayanigma gibi becerilerin pekismesine olanak saglar. Ayrica
miizik egitimi, bireylerin duygusal farkindaliginm artirarak onlarin psikolojik iyi oluguna da katki saglar
(Kay & Saglam, 2020). Miizik egitiminin psikososyal etkileri {izerine yiiriitiilen arastirmasinda Hallam
(2010), bu egitim siirecinin bireylerin sosyal yetkinliklerinin gelisiminde énemli rol oynadigini ve aym
zamanda stres yonetimi ile duygusal 6zdenetim mekanizmalarinin giiglenmesine katkida bulundugunu
vurgulamistir. Miizikal etkinlikler, 6grencilerin kendilerini ifade etme yollarini genisletirken, ayni
zamanda onlarin topluluk icinde daha etkili iletisim kurma becerilerini de giiclendirmektedir. Dijital
miizik prodiiksiyon araglari, bireylerin sosyal ve duygusal yeterliliklerini gelistirme acisindan 6nemli
bir potansiyele sahiptir. Logic Pro X gibi dijital yazilimlar, 6grencilerin yaraticiliklarini ifade etmelerine
ve projelerde is birligi yapmalarina olanak tanir (Moreno vd., 2011).

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmada, Logic Pro X tabanli proje egitiminin, iistiin yetenekli 6grencilerin miizikal alg1
ile sosyal ve duygusal gelisimleri {izerindeki etkilerini karma yontem deseni ¢ercevesinde incelemek
amaglanmistir. Arastirma, dijital teknolojilerin egitim siireclerine entegrasyonu ile proje tabanl
Ogrenme yaklasimlarinin, 6grencilerin yaratici, bilissel ve sosyal-duygusal gelisimlerine nasil katkida
bulundugunu nicel ve nitel veriler araciligiyla ¢ok yonlii olarak anlamayi hedeflemektedir. Bu
dogrultuda, geleneksel 6gretim yontemleri ile Logic Pro X tabanli dijital proje egitimi, 6n test—son test
kontrol gruplu nicel analizlerle ve nitel 6grenci goriisleriyle karsilastirmali olarak degerlendirilmistir.

1.3. Arastirmanin Simirhihiklar:

Bu arastirmanin temel amaci, iistiin biligsel kapasiteye sahip Ogrencilerin miiziksel algi
diizeyleri ile psikososyal gelisim parametreleri arasindaki iliskileri incelemektir. Ancak calisma
kapsaminda bazi yontemsel ve iceriksel sinirliliklar dikkat ¢gekmektedir. Aragtirmanin yalnizca tek bir
demografik bolgede ve 24 kisilik sinirh bir 6rneklemle yiiriitiilmesi, bulgularin genellenebilirligini ve
ekolojik gecerliligini azaltmaktadir. Nitelikli ve homojen bir grup ile c¢alisilmis olsa da kiigiik
orneklemler istatistiksel hata payini ylikseltebilir ve ¢ikarimlarin giiciinii sinirlayabilir (Fraenkel vd.,
2011). Buna karsin Patton’a (2002) gore baglama 6zgii ve derinlemesine veri sunan kiigiik 6rneklemler,
ozellikle egitim alaninda degerli i¢goriiler saglayabilir.

Ayrica, bu caligma yalmzca Logic Pro X yazilimi cercevesinde dijital miizik egitiminin
etkilerini analiz etmektedir. Farkli dijital miizik platformlarinin veya geleneksel 6gretim modellerinin
kargilagtirmali olarak ele alinmamasi, genel gecer ¢ikarimlar yapmayi zorlagtirmaktadir. Bunun yani
sira, sosyal-duygusal beceriler disindaki bilissel, davranigsal ya da ¢evresel faktorler arastirma kapsami
disinda birakilmistir.

Kullanilan veri toplama araglarinin yalnizca miizikal alg1 ve sosyal-duygusal beceriler iizerine
odaklanmasi, ogrencilerin akademik ve ¢ok disiplinli gelisim siire¢lerine iliskin degerlendirmeleri
disarida birakmigtir. Ayrica, miidahale siiresinin uzunlugu, d6grencilerin dnceki egitim deneyimleri ve
bireysel 6grenme farkliliklar1 gibi degiskenlerin kontrol edilmemesi de simirlayici bir etkendir. Bu
baglamda, yar1 deneysel desenle yiiriitiilen bu ¢aligma, katilimeilarin bireysel farkliliklar gibi kontrol
dist kalan degiskenlere agiktir. Ogrencilerin ge¢mis deneyimleri, dgrenme stilleri ve motivasyon
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diizeylerinin etkileri daha derinlemesine analiz edilerek, ileride yapilacak galigmalarin hem i¢ hem dis
gecerliligi artirilabilir.

1.4. Alt Problemler

"Miizik 6gretiminde Logic Pro X destekli proje egitiminin, dgrencilerin miizikal alg1 ve sosyal-
duygusal diizeyleri iizerindeki etkileri anlamli midir?" sorusu temel problem olarak belirlenmistir. Bu
problem dogrultusunda aragtirmanin alt problemlerine yonelik olarak asagidaki sorulara yanit
aranmigtir:

1. Logic Pro X tabanli proje egitimi ile geleneksel 6gretim modelinin, BILSEM’de 6grenim
goren {lstiin yetenekli 6grencilerin miizikal alg1 diizeyleri lizerinde istatistiksel olarak fark
bulunmakta midir?

2. BILSEM’de 6grenim goren iistiin yetenekli dgrencilerden olusan kontrol grubunun miizikal
alg1 On test ve son test puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmakta
midir?

3. Logic Pro X tabanli proje egitimi alan BILSEM &grencilerinden olusan deney grubunun
miizikal alg1 diizeylerinde, 6n test ve son test sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlaml
bir fark gézlemlenebilir mi?

4. BILSEM’de 6grenim goren iistiin yetenekli ogrencilerden olusan deney ve kontrol
gruplarinin miizikal algi son test sonuglar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var
midir?

5. Logic Pro X tabanli proje egitimi ile geleneksel 6gretim yontemlerinin, BILSEM’deki iistiin
yetenekli Ogrencilerin sosyal-duygusal becerileri iizerindeki etkisi arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark var midir?

6. BILSEM’de 6grenim goren iistiin yetenekli dgrencilerden olusan kontrol grubunun sosyal-
duygusal beceri diizeyleri, 0n test ve son test sonuglari agisindan istatistiksel olarak anlamli
bir degisim gdstermekte midir?

7. Logic Pro X tabanl proje egitimi alan BILSEM &grencilerinden olusan deney grubunun
sosyal-duygusal beceri diizeylerinde, 6n test ve son test sonuglar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark g6zlemlenebilir mi?

8. BILSEM’de o6grenim goren iistiin yetenekli dgrencilerden olusan deney ve kontrol
gruplarimin sosyal-duygusal beceri diizeylerine iliskin son test sonuglari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

9. Logic Pro X tabanli proje egitimi siirecine iligkin &grencilerin deneyim ve goriisleri
nelerdir?

10. Logic Pro X tabanli proje egitiminin 6grencilerin miizikal iiretkenlik ve sosyal-duygusal
gelisimlerine etkilerine yonelik goriisleri nelerdir?

2. Yontem

Bu boliimde kullanilan model, ¢alisma grubunun 6zellikleri, veri toplama araglarinin niteligi,
uygulama siirecinde izlenen adimlar ve veri analizi yontemleri detayli bir bicimde ele alinmaktadir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, karma yontem desenlerinden agiklayici sirali desenin (explanatory sequential
design) bir uzantis1 olarak, ©on test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen temelinde
yapilandirilmigtir. Bu baglamda, nicel bulgulara ek olarak nitel verilerle desteklenen bir yapi
benimsenmistir. Yart deneysel desen, bagimsiz degiskenin bagimli degisken iizerindeki etkisini 6l¢gmek
amaciyla, miidahale uygulanan (deney) ve uygulanmayan (kontrol) gruplar arasinda karsilagtirma
yapilmasina imkan tanir (Creswell, 2014). Arastirmada deney grubuna Logic Pro X tabanli proje temelli
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dijital miizik egitimi uygulanirken, kontrol grubuna herhangi bir miidahalede bulunulmamistir. Her iki
grupta da siirecin basinda ve sonunda veri toplanarak karsilastirmali analiz yapilmistir.

Bu model, 6zellikle egitim arastirmalarinda etik sinirlamalar ve uygulama zorluklar1 nedeniyle
tam deneysel desenlerin tercih edilemedigi durumlarda yaygin olarak kullanilmaktadir (Fraenkel vd.,
2011). Bu desen, hem i¢ gecerligi miimkiin oldugunca yiiksek tutmay1 saglar hem de uygulamanin dogal
egitim ortaminda ger¢eklesmesine olanak tanir (Shadish vd., 2002). Ayrica, yar1 deneysel desenlerin en
onemli avantajlarindan biri, veri analizinde etki biiytlikliigii gibi istatistiksel 6l¢timlerin hesaplanmasina
imkan tanimasidir. Bdylece bulgular yalnizca anlamlilik diizeyiyle degil, etkinin giicliyle de
degerlendirilebilir (Muijs, 2010).

Bu aragtirmada sadece nicel veriler degil, ayn1 zamanda nitel goriismelerden elde edilen veriler
de analiz edilerek, dgrencilerin proje temelli dijital miizik egitimi siirecindeki deneyimleri ve sosyal-
duygusal gelisimlerine iliskin daha derinlemesine veriler elde edilmistir. Bu yoniiyle arastirma, karma
yontem yaklasimi dogrultusunda hem deneysel hem de yorumlayict bir ¢ergeve sunmaktadir (Creswell
& Plano Clark, 2018; Yildinm & Simsek, 2022). Arastirmada kullanilan desen, hem nicel verilerin
sistematik olarak toplanmasina hem de uygulanan egitim miidahalesinin biligsel (miizikal alg1) ve
sosyal-duygusal etkilerinin ¢ok boyutlu olarak degerlendirilmesine imkan tanimistir. Bu durum,
calismay1 yalnizca istatistiksel degil ayn1 zamanda pedagojik anlamda da zenginlestirmekte ve egitimde
dijital teknolojilerin etkisinin daha biitiinciil degerlendirilmesine olanak saglamaktadir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, Diyarbakir Bilim ve Sanat Merkezi’nde (BILSEM) egitim goren
ve genel yetenek alaninda iistiin zekali olarak tanimlanan 24 6grenci olusturmaktadir. Katilimeilar,
biligsel yetenek testlerinden geg¢mis, yaslart 9 ile 12 arasinda degisen Ogrenciler arasindan amagli
ornekleme yontemlerinden Ol¢iit drnekleme stratejisine gore se¢ilmistir (Patton, 2002). Bu kapsamda,
caligma grubuna dahil edilecek dgrencilerin; (1) genel yetenek alaninda tanilanmig olmasi, (2) diizenli
olarak BILSEM’e devam ediyor olmast, (3) proje siirecine haftada en az iki giin katilabilecek olmasi ve
(4) veli izinlerinin alinmis olmasi gibi dlgiitler dikkate alinmistir. Deney ve kontrol gruplarina atama
islemi, Olgiitleri karsilayan 24 grenci igerisinden rastgele say1 tablosu aracilifiyla gerceklestirilmistir
(Shadish vd., 2002). Deney grubuna Logic Pro X tabanli proje egitimi uygulanmis, kontrol grubuna ise
herhangi bir miidahalede bulunulmamistir. Gruplar, cinsiyet dagilimi agisindan dengelenmis ve her
grupta esit sayida kiz ve erkek 6grenci yer almistir (Patton, 2002; Shadish vd., 2002; Tabachnick &
Fidell, 2013). Bu dengeleme, gruplar aras1 karsilastirmalarin gecerliligini ve giivenilirligini artirmak
amaciyla yapilmistir. Caligma grubuna ait yas ve cinsiyet dagilimlar1 Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1

Deney ve Kontrol Gruplarmmin Cinsiyet ve Yas Kategorilerine Gére Frekans Dagilimi

Grup Cinsiyet 9 Yas 10 Yas 11 Yas 12 Yas f
Deney Erkek 2 1 2 1 6
Kiz 1 2 1 2 6
Kontrol Erkek 1 2 2 1 6
Kiz 2 1 1 2 6
Toplam 6 6 6 6 24

Tablo 1°de, ¢alisma grubunun cinsiyet ve yas gruplarina gore frekans dagilimlar: sunulmaktadir.
Arastirma grubu, iki grupta da dengeli bir sekilde kiz ve erkek oOgrencilerden (6 kiz, 6 erkek)
olusturulmustur. Yas dagilimi, her bir yas grubunda esit sayida 6grenci (9, 10, 11 ve 12 yas gruplarinin
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her biri i¢in 6 O6grenci) olacak sekilde belirlenmistir. Bu diizenleme, aragtirmanin gecerliligini
giiclendirmek ve gruplar arasindaki karsilastirmalarin giivenilirligini artirmak amaciyla yapilmistir
(Fraenkel vd., 2011, s. 94).

2.3. Veri Toplama Araclan

Bu arastirmada, Ogrencilerin miizikal algi ve sosyal-duygusal yeterlilik diizeylerini
degerlendirmek amaciyla ii¢ farkli veri toplama araci kullanilmistir: (1) PMMA (Primary Measures of
Music Audiation- Temel Miizikal Algi Olgiileri) testi, (2) Sosyal Duygusal Yeterlik Anketi (SDYA) ve
(3) yart yapilandirilmig goriigme formu. Bu araglar, arastirmanin hem nicel hem de nitel boyutlarini
destekleyecek sekilde se¢ilmistir.

PMMA (Primary Measures of Music Audiation) testi, Edwin E. Gordon (1989) tarafindan
gelistirilen ve 6grencilerin tonal ve ritmik algi diizeylerini 6lgmeyi amaglayan standartlastirilmig bir
Olgme aracidir. Test, iki alt testten olugsmaktadir: tonal algi ve ritmik algi. Gordon’un yaptig1 gecerlilik
ve giivenilirlik ¢aligmalari, bu testin miizikal algiy1 degerlendirme konusunda giivenilir sonuglar
verdigini gostermektedir. Literatiirde, tonal algi alt testi i¢cin Cronbach Alfa katsayis1 .85, ritmik algi alt
testi i¢in ise .82 olarak rapor edilmistir. Bu arastirmada PMMA testi hem deney hem de kontrol grubuna
On test ve son test olarak uygulanmistir. Elde edilen giivenirlik katsayilari, tonal algi i¢in .76, ritmik alg1
icin .74 olarak hesaplanmis ve bu degerler, testin arastirma ornekleminde yeterli i¢ tutarliliga sahip
oldugunu gostermektedir.

Sosyal Duygusal Yeterlik Anketi (SDYA), Eksi, Tuncer ve Avcu (2019) tarafindan Tiirkceye
uyarlanmis ve gegerlik-giivenirlik ¢alismalar1 tamamlanmis bir 6lgme aracidir. Olgek; 6z farkindalik, 6z
yonetim, iligski yonetimi, sosyal farkindalik ve sorumlu karar alma olmak {izere bes alt boyut ve toplam
25 maddeden olugmaktadir. Her bir madde, 5’li Likert tipi bir derecelendirme Olg¢egine gore
puanlanmaktadir. Olgegin genel Cronbach Alfa katsayis1 .88, bu arastirmadaki i tutarlilik katsayis1 ise
.72 olarak bulunmustur.

Ornek maddeler:
“Duygularimi tanimakta zorlanmam.”
“Bir arkadagim tlizgilin oldugunda bunu fark ederim.”

Nitel veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Goriisme
formu, uzman goriisii alinarak hazirlanmis ve igerik gegerligi saglanmistir. Formda yer alan sorular,
Ogrencilerin proje silirecine ve sosyal-duygusal deneyimlerine iligskin goriislerini derinlemesine
anlamaya yonelik olarak yapilandirilmistir. Veri toplama dncesinde iki 6grenciyle pilot goriisme
yapilmis ve form gerekli goriilen noktalarda sadelestirilmistir. Elde edilen veriler igerik analizi
yontemiyle ¢oziimlenmis; temalar, alt temalar ve kodlara ayrilarak tablolar hélinde raporlanmistir. Bu
sireg, nitel bulgularin gilivenirligini artirmak ve nicel sonuglart desteklemek amaciyla
gercgeklestirilmistir. Bu {i¢ arag¢ birlikte kullanilarak, arastirmanin karma desen yapisina uygun olarak
hem sayisal hem de yorumlayici veriler elde edilmistir. PMMA, 6grencilerin miizikal alg1 diizeylerini
degerlendirirken; SDYA, sosyal-duygusal yeterliklerini dlgmiis; goriisme formu ise dgrencilerin bu
deneyimlere iligkin nitel goriislerini ortaya koymustur.

2.4. Uygulama Siireci

Arastirmanin deney grubuna, arastirmaci tarafindan 8 hafta boyunca Logic Pro X tabanl proje
egitimi uygulanmistir. Bu egitim, proje tabanli 6grenme yaklasimi ¢ergevesinde yapilandirilmis ve
Logic Pro X yazilimi kullanilarak gergeklestirilmistir. Egitimin her haftasi belirli bir hedef
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dogrultusunda planlanmis ve 6grencilerin aktif katilimim saglayacak etkinlikler uygulanmistir. Egitim
siireci su sekilde ilerlemistir:

Tablo 2

Logic Pro X Tabanli Proje Egitimi Programi

Hafta Evre Amag Etkinlikler
1 Giris ve Proje Tanitim1 Logic Pro X ve proje tabanli egitim Logic Pro X programinin tanitimi,
stirecini tanitmak. sample sesler ve hazir ritimlerle projelere
baslangig.
2 Miizikal Alg1 Uzerine Miizikal algiy1 gelistirecek projeler Proje hedeflerinin belirlenmesi, Logic
Aragtirma planlamak. Pro X'te kullanilacak seslerin
arastirilmasi.
3 Miizikal Algi Testleri Miizikal alg: testlerine yonelik ¢alisma PMMA testi hakkinda bilgilendirme,
ve Logic Pro X'te ritim-melodi iiretimi. tonal ve ritmik alg testleri i¢in hazirlik.
4 Grup Caligsmalar1 ve Gruplarin Logic Pro X’te projelerini Gruplar Logic Pro X'tesample seslerle
Proje Gelistirme gelistirmesi ve besteler yapmasi. projelerini olusturmaya baslar.
5 Proje Uzerine Pratik Logic Pro X'te projelerin pratige Ogrenciler projeleri iizerinde calisarak
Uygulamalar dokiilmesi ve gelistirilmesi. miizikal performanslar yapar.
6 Ara Degerlendirme ve Proje siirecinin degerlendirilmesi ve geri ~ Proje sunumlari yapilir, geri bildirimler
Iyilestirme bildirimlerle iyilestirme yapilmasi. alinir ve projelerde iyilestirmeler yapilir.
7 Projelerin Projelerin tamamlanmasi ve Logic Pro Gruplar projelerini Logic Pro
Sonuglandirilmasi X’te son diizenlemelerin yapilmasi. X’tetamamlar ve sunum hazirliklar
yapar.
8 Proje Sunumu ve Projelerin Logic Pro X te sunulmasi ve  Ogrenciler projelerini sunar, geri

Degerlendirme

degerlendirilmesi.

bildirimler alinir ve projeler

degerlendirilir.

* Program, Logic Pro X kullanilarak miizikal becerileri geligtirmek ve proje tabanli 6grenme siireglerini desteklemek amaciyla
tasarlanmistir.

Tablo 2’de, Logic Pro X tabanli proje egitiminin 8 haftalik plani detaylandirilmaktadir.
Program, her hafta belirlenen amaglar ve bu amaglara uygun etkinliklerle yapilandirilmigtir. Her bir
evre, Ogrencilerin miizikal algilarim1 ve sosyal-duygusal becerilerini gelistirmeye yonelik olarak
tasarlanmistir. Bu siirecte, 6grenciler Logic Pro X yazilimini kullanarak ritim ve melodi olusturma, grup
caligmalar ile projelerini gelistirme ve nihayetinde bu projeleri sunma agamalarindan gegmistir. Tablo
2, ayn1 zamanda proje tabanli 6grenmenin sistematik bir uygulama siireciyle nasil gergeklestirildigini
gostermektedir.

2.5. Veri Analizi

Arasgtirmanin  veri setinde incelenmesinde

benimsenmistir. Bu kapsamda, hem Shapiro-Wilk testi sonuglari hem de carpiklik-basiklik degerleri

normallik  varsayiminin coklu yaklasim
analiz edilmistir. Normal dagilim degerlendirmesinde, George ve Mallery (2010) tarafindan onerilen
kriterlere bagvurulmus; carpiklik ve basiklik katsayilarinin -1 ile +1 arasinda yer almasi, verilerin normal
dagilim sergilediginin gostergesi olarak kabul edilmistir. Normallik varsayiminin test edilmesinde
kullanilan bir diger yontem olan Shapiro-Wilk testi de analize dahil edilmistir (Field, 2018). Normal
dagilim kosullarinin saglanmadigi durumlarda non-parametrik test teknikleri tercih edilmigtir. Veri
analizinde IBM SPSS Statistics yazilimimin 27.0 siirimii kullanilmis olup, istatistiksel anlamlilik i¢in
kritik deger p <.05 diizeyinde belirlenmistir (IBM Corp, 2020).

Aragtirmada kullamlan PMMA testi ve Sosyal Duygusal Yeterlik Olgegi'nin alt boyutlarma
iliskin normallik varsayimi parametreleri (¢arpiklik, basiklik degerleri) ile Shapiro-Wilk analizi
sonuglart Tablo 3 kapsaminda detayli olarak sunulmustur. Ek olarak, bu arastirmada nitel verilerin
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analizi de gerceklestirilmistir. Ogrenci goriislerinden elde edilen veriler, icerik analizi ydntemiyle
degerlendirilmis ve analiz siireci MAXQDA 2022 yazilimi kullanilarak yiiriitiilmiistiir. Verilerin
giivenilirligini artirmak amaciyla, kodlama siireci aragtirmaci ve nitel veri analizinde uzman bir ikinci
kodlayict tarafindan bagimsiz sekilde yapilmis; elde edilen kodlamalar karsilastirilarak Miles ve
Huberman (1994) tarafindan 6nerilen uzlas1 formiilii ile kodlayicilar arasi giivenirlik hesaplanmistir.

Uzlast / (Uzlast + Uyusmazlik) x 100

Bu formiil sonucunda arastirmadaki uzlasi1 yiizdesi %87 olarak bulunmustur. Bu oran, nitel
caligmalarda kabul edilebilir glivenilirlik siirinin (%80) iizerinde olup, kodlamalarin tutarli oldugunu
gostermektedir.

Tablo 3

Miizikal Algi Olgegi ve Sosyal-Duygusal Yeterlik Olcegi Icin Normallik Test Sonuglar

Olgek Boyut Skewness Kurtosis Shapiro-Wilk )/
Ritmik -0.34 0.21 0.95 0.063
PMMA
Modal -0.28 0.15 0.96 0.072
Oz Farkindalik -0.40 0.30 0.93 0.057
Sosyal
Farkindalik -0.22 -0.18 0.94 0.081
Sosyal Oz Yénetim -0.31 0.12 0.95 0.060
Duygusal
Iliski Y®6netimi -0.35 0.25 0.92 0.054

Sorumlu Karar

Alma -0.29 0.20 0.94 0.062

Tablo 3'te sunulan analiz sonuglar1 incelendiginde, PMMA 6l¢ceginin Ritmik ve Modal alt
boyutlarma iligkin Skewness ve Kurtosis parametrelerinin normal dagilim kriterleri dahilinde oldugu
gdzlemlenmistir. Benzer sekilde, Sosyal Duygusal Yeterlik &lgeginin Oz Farkindalik ve Sosyal
Farkindalik alt boyutlarmin carpiklik ve basiklik katsayilari da normallik varsayimini karsilayan
degerler sergilemistir. Shapiro-Wilk testi sonuglarinin p> .05 olmasi, verilerin genel olarak normal
dagilima uygun oldugunu goéstermektedir (Shapiro & Wilk, 1965). Ancak bazi alt boyutlarda (6rnegin
Oz Farkindalik: p = .057) degerler sinirda oldugundan, bu boyutlarin analizinde 6zen gdsterilmistir.

Caligmanin alt problemlerine iliskin istatistiksel analiz siirecinde uygun testlerin se¢imi bilimsel
gerekcelere dayandirilmigtir. Normallik kosullar1 saglandiginda parametrik testler tercih edilmis;
saglanmadiginda non-parametrik alternatifler kullanilmistir. Birinci ve besinci alt problem baglaminda,
deney ve kontrol gruplarinin son test puanlari karsilagtirilmistir. Bu analizlerde, normal dagilim gdsteren
veriler icin Bagimsiz Orneklem t-Testi; normallik varsayimi saglanmayan boyutlarda ise Mann-Whitney
U Testi uygulanmistir (Mann & Whitney, 1947).

Ikinci, iiciincii, altinc1 ve yedinci alt problemlerde, deney grubunun 6n test ve son test verileri
karsilagtirilmig; normallik saglanan alt boyutlarda Bagmmli Orneklem t-Testi, saglanmayanlarda
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulanmustir (Wilcoxon, 1945). Dérdiincii ve sekizinci alt problemler,
deney ve kontrol gruplarmin son test verileri arasindaki farklara odaklanmaktadir. Bu agamada da
normallik varsayimimna gore Bagimsiz Orneklem t-Testi veya Mann-Whitney U Testi uygulanmistir.
Elde edilen farklarin yalnizca istatistiksel olarak anlamli olup olmadig: degil, ayn1 zamanda egitimsel
olarak ne diizeyde Onemli oldugu da dikkate alinmigtir. Bu nedenle, Cohen’in d katsayisi ile etki
bliytikliigii hesaplanmistir (Cohen, 1988). Etki biiylikliigli, sonuglarin uygulayicilar agisindan
anlamliligina iligkin yorum yapilmasina imkan tanimaktadir. Bu analiz siirecinde, veri setinin
ozelliklerine uygun istatistiksel ve nitel araglar 6zenle belirlenmis; analizlerde bilimsel dogruluk,
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giivenilirlik ve yorum giicii 6n planda tutulmugtur. Karma yontem yaklagimi sayesinde hem sayisal
bulgularin giivenirligi hem de nitel bulgularin pedagojik baglami es zamanli olarak degerlendirilmistir.

2.6. Arastirma Etigi

Bu ¢alisma, Indnii Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu'nun 18.12.2024 tarihli
21. oturumunda, 7 numaral karar ile etik agidan uygun bulunmustur. Caligma kapsaminda etik ilkelere
tam uyum saglanmistir ve gerekli tiim izinler alinmistir.

3. Bulgular

Bu boliimde her bir alt probleme iliskin analiz sonuglari, ilgili literatiirle iliskilendirilerek
tartisilmis ve tablolarla desteklenmistir. Bu baglamda, birinci alt probleme yo6nelik bulgular asagida
ayrintili olarak sunulmustur.

3.1. Logic Pro X Tabanl Proje Egitimi ile Geleneksel Ogretim Modelinin, Ustiin Yetenekli
Ogrencilerin Miizikal Alg1 Diizeyleri Uzerindeki Etkisi

Arastirmanin birinci alt problemine iliskin gerceklestirilen analizlerden elde edilen bulgular
Tablo 4'te sistematik bir sekilde sunulmustur.

Tablo 4

Deney ve Kontrol Gruplarimin Miizikal Alg1 Son-Test Puanlarimin Karsilastirilmasi

Grup n X SS t df D Cohen's d
Deney Grubu 12 75.33 8.45

2.76 22 0.011* 0.94
Kontrol Grubu 12 65.25 7.92

Tablo 4’te, deney grubundaki 6grencilerin son test miizikal algi puanlarinin ortalamast (X =
75,33, SS = 8,45), kontrol grubunun puan ortalamasindan (X = 65,25, SS = 7,92) istatistiksel olarak
anlamli bir farkla daha yiiksek bulunmustur (t 22y = 2,76, p = 0,011). Hesaplanan Cohen's d degeri (d =
0,94), bu farkin giiclii bir etki biiyiikliigline sahip oldugunu ve uygulamanin etkili bir sonug
dogurdugunu gdstermektedir. Bu durum, Logic Pro X tabanli proje egitiminin, geleneksel yontemlere
kiyasla 6grencilerin miizikal alg1 becerilerinde belirgin bir iyilesme saglayabilecegini diisiiniilmektedir.
Dijital tabanli 6grenme araglarinin, 6zellikle proje temelli egitim siireclerinde, 6grencilerin biligsel ve
algisal performanslarini destekleyici bir potansiyel tasidigi sdylenebilir. Bu sonuglar, bireysel 6grenme
deneyimlerinin dijital platformlarla desteklenmesinin, 6grenci basarilarina ydnelik olumlu etkiler
yaratabilecegini ortaya koymakta ve miizik egitimi alanindaki geleneksel yaklasimlara alternatif olarak
degerlendirilebilecek yenilik¢i yontemlerin 6nemine isaret etmektedir.

3.2. Kontrol Grubunun Miizikal Alg Diizeylerinde On Test ve Son Test Sonuclari
Aragtirmanin ikinci alt problemine yonelik olarak ilgili analiz sonuglari, Tablo 5’te sunulmustur
Tablo 5

Kontrol Grubunun Miizikal Algi On-Test ve Son-Test Puanlar

Test n X SD t df )/ Cohen's d
On-Test 12 64.08 7.45

1.89 11 0.086 0.54
Son-Test 12 65.25 7.92

Tablo 5’te sunulan verilere gore, kontrol grubunun &n test miizikal algi puan ortalamasi (X =
64,08, SD = 7,45) ile son test miizikal alg1 puan ortalamasi (X = 65,25, SD = 7,92) arasinda anlaml1 bir
fark bulunmamustir (t 11y = 1,89, p = 0,086). Hesaplanan Cohen’s d degeri (d = 0,54), bu farkin orta
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diizeyde bir etkiye isaret ettigini gostermektedir. Bu sonug, geleneksel 6gretim modelinin 6grencilerin
miizikal alg1 diizeylerini anlamli 6l¢iide artirmada etkili olmadigin1 ortaya koymaktadir. Geleneksel
yontemlerle yapilan egitimin, 6grencilerin miizikal algi gelisiminde yalnizca sinirl bir katki sagladigini
gostermesi, dijital ve yenilik¢i yontemlerin bu alandaki etkisini arastirmanin 6nemini vurgulamaktadir.
Kontrol grubundaki 6grencilerin miizikal alg1 puanlarinin, farkli egitim yaklasimlart uygulanmadiginda
biiyiik ol¢lide duragan kaldigi ve bu durumun, 6gretim siirecinde kullanilan yontemlerin etkisini
sorgulamay1 gerektirdigi sdylenebilir.

3.3. Logic Pro X Tabanh Proje Egitimi Alan Deney Grubunun Miizikal Alg:
Diizeylerindeki Degisimleri

Arastirmanin iiclincii alt problemine yonelik olarak ilgili analiz sonuglari, Tablo 6’da
sunulmustur.

Tablo 6

Deney Grubunun Miizikal Algi On-Test ve Son-Test Puanlari Arasindaki Degigim

Test n X SD t df P Cohen's d
On-Test 12 65.42 8.32

4.53 11 0.001* 1.31
Son-Test 12 75.33 8.45

Tablo 6°da deney grubunun 6n test miizikal alg1 puan ortalamasi (X = 65,42, SD = 8,32) ile son
test miizikal algi puan ortalamas1 (X = 75,33, SD = 8,45) arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir (t (11
=4,53,p=0,001). Cohen’s d degeri (d = 1,31), bu farkin gii¢lii diizeyde bir etki biiyiikliigiinii yansittigini
gostermektedir. Bu bulgu, Logic Pro X tabanli proje egitiminin, deney grubundaki 6grencilerin miizikal
alg1 diizeylerinde dikkate deger bir gelisim sagladigini diisiindiirmektedir. Elde edilen bulgular, dijital
tabanli proje temelli egitim yontemlerinin, geleneksel yaklagimlara kiyasla daha etkili bir 6grenme
deneyimi sunabilecegine isaret etmektedir. Bu durum, teknoloji destekli yaklasimlarin 6grencilerin
bireysel 6grenme siireglerini desteklemede ve miizikal becerilerini gelistirmede katki saglayabilecegini
ortaya koymaktadir.

3.4. Deney ve Kontrol Gruplarmmm Miizikal Alg1 Son Test Sonuclar1 Arasindaki
Farkhhklar

Arastirmanin dordiincii alt problemine yonelik olarak ilgili analiz sonuglari, Tablo 7°de
sunulmustur.

Tablo 7

Deney ve Kontrol Gruplarimin Miizikal Alg1 Son-Test Puanlarimin Karsilastirilmasi

Grup n X SD t df D Cohen's d
Deney Grubu 12 75.33 8.45

3.01 22 0.006* 1.24
Kontrol Grubu 12 65.25 7.92

Tablo 7' de sunulan analiz sonuglarina gore, deney grubunun miizikal algi son test puan
ortalamas1 (X = 75.33, SD = 8.45), kontrol grubunun ortalamasindan (X = 65.25, SD = 7.92) anlamli
diizeyde yiiksek bulunmustur (t 22y = 3.01, p <.01). Etki biiyiikliigli analizi sonucunda elde edilen
Cohen's d degeri (d = 1.24), gozlemlenen bu farkliligin yiiksek diizeyde bir etki biyiikliigline isaret
ettigini gostermektedir. Bu bulgu, Logic Pro X tabanli proje egitiminin, geleneksel 6gretim modeline
kiyasla 6grencilerin miizikal algi diizeylerinde gelisim saglayabilecegine isaret etmektedir. Dijital
araglarla desteklenen proje tabanli egitim yaklagimlarinin, &grencilerin miizikal algi gelisiminde
alternatif bir katki sundugu ve geleneksel yontemlere gore farkli avantajlar sagladigi sdylenebilir.
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3.5. Logic Pro X Tabanh Proje Egitimi ile Geleneksel Yontemlerin, Sosyal-Duygusal
Beceriler Uzerindeki Etkisi

Aragtirmanin besinci alt problemine yonelik olarak ilgili analiz sonuglari, Tablo 8’de
sunulmustur.

Tablo 8

Deney ve Kontrol Gruplarinin Sosyal-Duygusal Beceriler Uzerindeki Etkilerinin Incelenmesi

Grup n X SD t df D Cohen's d
Deney Grubu 12 78.42 6.95

342 22 0.003* 1.34
Kontrol Grubu 12 69.17 7.32

Tablo 8’de, deney grubunun son test sosyal-duygusal beceri puan ortalamas1 (X = 78.42, SD =
6.95), kontrol grubunun ortalamasina (X = 69.17, SD = 7.32) gore istatistiksel olarak anlamli bir sekilde
daha yiiksektir (t (22) = 3.42, p = 0.003). Bu fark, Cohen's d degeri 1.34 olarak hesaplanmis ve yiiksek
diizeyde bir etki biiyiikliigii olarak degerlendirilmistir. Bu bulgu, Logic Pro X tabanli proje egitiminin
sosyal-duygusal beceri gelisimini destekleyici potansiyele sahip oldugunu gostermektedir. Deney
grubundaki 6grenciler, bu yontemle sadece bireysel sosyal-duygusal becerilerini degil, ayn1 zamanda
takim ¢aligmasi, duygusal farkindalik ve iletisim yeteneklerini de gelistirdiklerini ifade etmislerdir.

3.6. Kontrol Grubunun Sosyal-Duygusal Yeterlilik Diizeylerinin On Test ve Son Test
Degerlerinin Karsilastirmah Analizi

Aragtirmanin altinci alt problemine yonelik olarak ilgili analiz sonuglari, Tablo 9’da
sunulmustur.

Tablo 9

Kontrol Grubunun Sosyal-Duygusal Beceri On-Test ve Son-Test Puanlar: Arasindaki Fark

Test n X SS t df D Cohen's d
On-Test 12 68.42 6.88

1.76 11 0.105 0.50
Son-Test 12 69.17 7.32

Tablo 9'un verileri incelendiginde, kontrol grubunun sosyal-duygusal beceri puanlarinda 6n-
testten (Ort. = 68.42, SS = 6.88) son-teste (Ort. = 69.17, SS = 7.32) kadar olan siirecte istatistiksel agidan
anlamli bir degisim gozlenmemistir (t 11y = 1.76, p> .05). Hesaplanan etki biiyiikliigii (Cohen's d = 0.50)
orta diizeyde bir etki gostermektedir. Bu bulgu, geleneksel 6gretim yonteminin sosyal-duygusal
becerilerde belirgin bir gelisim saglamadigini diisiindiirmektedir. Elde edilen sonuglar, bu becerilerin
gelistirilmesinde farkli 6gretim stratejilerinin denenmesine ihtiya¢ duyuldugunu géstermektedir. Ayrica,
yenilik¢i ve etkilesim odaklt modellerin bu alandaki etkilerini inceleyen ileri arastirmalarin yapilmasi
oOnerilebilir.

3.7. Logic Pro X Tabanh Proje Egitimi Alan Deney Grubunun Sosyal-Duygusal Beceri
Diizeylerindeki Degisimler

Aragtirmanin yedinci alt problemine yonelik olarak ilgili analiz sonuglari, Tablo 10’da
sunulmustur.
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Tablo 10

Deney Grubunun Sosyal-Duygusal Beceri On-Test ve Son-Test Puanlari Arasindaki Degisim

Test n X SD t df D Cohen's d
On-Test 12 70.08 7.15

5.14 11 0.001* 1.48
Son-Test 12 78.42 6.95

Tablo 10'da sunulan analiz sonuglari, deney grubunun sosyal-duygusal beceri puanlarinda
anlamli bir artis oldugunu gdstermektedir. Grubun 6n-test (Ort. = 70.08, SD = 7.15) ve son-test (Ort. =
78.42, SD = 6.95) dl¢limleri arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmustur (t 1) = 5.14, p =
0.001). Etki biiyiikligii analizinde elde edilen Cohen's d katsayis1 (1.48), uygulanan miidahalenin
yiiksek diizeyde bir etkiye isaret etmektedir. Bu bulgu, Logic Pro X yazilimi ile desteklenen proje tabanli
egitim yaklasimimin, Ogrencilerin sosyal-duygusal becerilerini gelistirmede olumlu bir katki
sunabilecegini gostermektedir.

Aragtirmanin bulgulari, teknoloji destekli proje tabanl 6grenme yaklagiminin, 6grencilerin hem
akademik performanslarm1 hem de sosyal-duygusal yetkinliklerini gelistirmede pedagojik agidan
islevsel bir arag¢ olarak degerlendirilebilecegini diisiindiirmektedir. Bu baglamda, dijital teknolojilerin
egitim siireglerine entegrasyonunun biitiinciil 6grenci gelisimi agisindan anlamli katkilar sunabilecegi
soylenebilir. Ozellikle bu egitim yaklasimi, dgrencilerin empati, duygusal farkindalik ve iletisim gibi
sosyal becerilerini destekleyici bir yapt sunmustur. Elde edilen Cohen’s d degeri, sz konusu
uygulamanin egitimde yenilik¢i yaklagimlar arasinda yer alabilecegine igaret etmektedir. Bu sonuglar,
dijital miizik tabanl egitim yontemlerinin yalnizca bilissel gelisimi degil, ayn1 zamanda duygusal ve
sosyal alanlarda da destekleyici etkiler olusturabilecegini gostermektedir.

3.8. Deney ve Kontrol Gruplarinin Sosyal-Duygusal Beceri Son Test Sonuc¢lar: Arasindaki
Farkhhiklar

Arastirmanin sekizinci alt problemine yonelik olarak ilgili analiz sonuglari, Tablo 11°de
sunulmustur.

Tablo 11

Deney ve Kontrol Gruplarinin Sosyal-Duygusal Beceri Son-Test Puanlarinin Karsilastirilmasi

Grup n X SD t df D Cohen's d
Deney Grubu 12 78.42 6.95

3.78 22 0.001* 1.53
Kontrol Grubu 12 69.17 7.32

Tablo 11°de, deney grubunun son-test sosyal-duygusal beceri puan ortalamasi (X = 78.42, SD
= 6.95), kontrol grubunun puan ortalamasindan (X = 69.17, SD = 7.32) istatistiksel olarak anlamli
diizeyde daha yiiksektir (t 22y = 3.78, p = 0.001). Hesaplanan Cohen’s d degeri 1.53, bu farkin yiliksek
bir etkiye isaret ettigini ortaya koymaktadir. Bu bulgular, Logic Pro X tabanli proje egitiminin,
geleneksel 6gretim modeline kiyasla sosyal-duygusal beceriler {izerinde daha gii¢lii ve etkili bir gelisim
sagladigin1  gostermektedir. Ozellikle, dijital araclarla desteklenen proje tabanli miizik egitim
yonteminin, 0grencilerin sadece bireysel becerilerini gelistirmekle kalmayip ayni zamanda onlarin
sosyal etkilesim ve duygusal farkindaliklarini da anlamli 6lgiide iyilestirdigi sonucuna varilabilir.

3.9. Deney Grubu Ogrencilerinin Proje Siirecine ilisgkin Deneyimlerine Dair Bulgular ve
Yorumlar

Bu boliimde, Logic Pro X tabanli proje egitimi siirecine deney grubunda yer alan dgrencilerin
katildig1 goriismelerden elde edilen veriler analiz edilmistir. Katilimeilar, nitel veri toplama amaciyla
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hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme formunu yanitlamis ve elde edilen veriler igerik analizi
yontemiyle ¢oziimlenmistir. Ogrencilerin proje siirecine dair degerlendirmeleri dogrultusunda ulasilan
tema, alt tema ve kodlara iligkin bulgular Tablo 12°de sunulmustur.

Tablo 12

Deney Grubu Ogrencilerinin Proje Siirecine Iliskin Goriislerinden Elde Edilen Temalar

Tema Alt Tema Kod Ogrenciler f
Ogrenme Deneyimi Yeni Bilgi Edinimi Ses Katmanlama 0 (1,3,7,10) 4
Uygulamali Ogrenme Proje Yoluyla Deneme 0(2,69,11) 4
Yaraticihik ve Ifade Ozgiin Eser Uretimi Beste Yapma 0 (1,4,8,12) 4
Kendi Sesini Yansitma Duygu Aktarimi 0(5,7,11) 3
Dijital Okuryazarlik Yazilim Kullanim Becerisi Logic Pro X’e Hakimiyet O (1,2,3,4,10) 5
Isbirligi ve iletisim Grup I¢i Etkilesim Gorev Paylagimi 0(6,9,12) 3
Toplam 23

*Her 6grenci birden fazla kod kapsaminda goriis bildirmistir.

Tablo 12’ye gore, 6grencilerin proje siirecine iliskin deneyimleri dort ana temada toplanmistir:
ogrenme deneyimi, yaraticilik ve ifade, dijital okuryazarlik ile is birligi ve iletisim. Ogrenciler, Logic
Pro X tabanli proje siirecinde ses katmanlama ve uygulamali iiretim yoluyla yeni bilgiler edindiklerini
belirtmis; bunun kalict 6grenmeye katki sagladigini ifade etmislerdir. Ayrica, 6zgiin beste yapma ve
duygularini miizige aktarma gibi yaratici siireglerde aktif rol aldiklarini vurgulamislardir. Yazilimi etkili
sekilde kullanabilmeleri, dijital okuryazarlik becerilerinin gelistigini gostermektedir. Grup ici gorev
paylasimui ise ig birligi ve sorumluluk alma becerilerinin giiglendigini ortaya koymustur.

Bu bulgular, dijital miizik tabanli proje egitiminin yalnizca biligsel degil; ayn1 zamanda duyussal
ve sosyal alanlarda da 6grencilerin gelisimine anlamli katkilar sundugunu gostermektedir.

O1l: “Ilk kez kendi miizigimi yaptim ve Logic Pro X sayesinde farkli sesleri birlestirmeyi
ogrendim.”

O2: “Projeyi yaparken arkadaslarla gérevieri paylastik. Herkes bir sey yapti ve

’

sonunda giizel bir par¢a ¢ikti.’
O4: “Duygularimi miizige dokebildim. Bu, daha énce hi¢ yasamadigim bir seydi.”

O7: “Katmanlar iist iiste koymak cok heyecanliydi, sanki bir sarki mimar: gibi
hissettim.”

3.10. Deney Grubu Ogrencilerinin Sosyal-Duygusal Gelisimlerine iliskin Bulgular ve
Yorumlar

Bu boéliimde, Logic Pro X tabanli proje egitiminin deney grubu dgrencilerinin sosyal-duygusal
gelisimlerine etkisine iligkin nitel bulgular sunulmaktadir. Veriler, ayni deney grubuna ait 12 6grenciden
elde edilmis olup, icerik analizi yontemiyle ¢ozlimlenmistir. Temalar, alt temalar, kodlar ve katilimci
goriigleri Tablo 13’te detaylandirilmistir.
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Tablo 13

Deney Grubu Ogrencilerinin Sosyal-Duygusal Gelisimlerine Iliskin Goriiglerinden Elde Edilen Temalar

Tema Alt Tema Kod Ogrenciler f
Duygusal Farkindalik Kendini ifade Etme Duygusal Rahatlama 0(1,5,6,11) 4
Farkindalik Artigt Duygularla Yiizlesme 0(2,3,10) 3
Sosyal Beceriler Isbirligi Ortak Calisma 0 (4,6,9,12) 4
Sorumluluk Paylagimi Gorev Sorumlulugu 0(1,3,7,10) 4
Ozgiiven Gelisimi Uriin Sunumu Kendine Giiven 0(2,5,8,12) 4
Takdir Gérme Gurur Duyma 0 (4,9,11) 3
Toplam 22

*Her 6grenci birden fazla kod kapsaminda goriis bildirmistir.

Tablo 13’e gore, Ogrenciler proje egitimi siirecinde sosyal-duygusal becerilerinde 6nemli
gelismeler yasamislardir. Ozellikle duygusal rahatlama ve duygularla yiizlesme, bireylerin miizikle
kendilerini ifade etmelerine olanak tammustir. Is birligi ve gérev paylasimi gibi sosyal beceriler, grup
dinamiklerinin etkin bi¢imde islemesini saglamis; 6zgiiven gelisimi ise iiriin sunumu ve takdir edilme
ile dogrudan iliskilendirilmistir.

Bu bulgular, Logic Pro X tabanli dijital proje egitiminin Ogrencilerin sosyal-duygusal
gelisimlerine anlamli katkilar sundugunu ortaya koymaktadir.

Ol: “Bu projede hissetticim duygulart anlatabildim, sanki icimi dokmiis gibi

»

rahatladim.

02: “Kendi miizigimi sundugumda herkes alkisladi, cok mutlu oldum ve kendime olan

”»

giivenim artti.

O4: “Arkadaslarla birlikte calismak giizeldi, herkes bir seyler katti ve ben de gérevimi

>

yaptim.’

O5: “Daha énce duygularimi miizikle anlatabilecegimi bilmiyordum, simdi daha
farkindayim.”

4. Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Bu boliimde aragtirma bulgulari o6zetlenmis, elde edilen veriler ilgili literatiir 1s1ginda
degerlendirilmis ve sahaya yonelik oneriler gelistirilmistir. Logic Pro X tabanli proje egitiminin tistiin
yetenekli 6grencilerin miizikal alg1 ve sosyal-duygusal becerilerine etkisi hem nicel hem nitel bulgularla
analiz edilmistir.

4.1. Sonug¢

Arastirma sonuglari, dijital araglarla desteklenen proje temelli egitimin, {istiin yetenekli
ogrencilerin hem bilissel hem de sosyal-duygusal gelisimlerini anlamli bicimde destekledigini ortaya
koymustur. Deney grubundaki 6grencilerin miizikal algi diizeyleri, kontrol grubuna kiyasla istatistiksel
olarak anlamli diizeyde artig gostermistir. Tonal ve ritmik algiya dair elde edilen gelismeler, 6grencilerin
biligsel siireglerindeki olumlu ilerlemeyi gostermektedir. Cohen’s d ile Olgiilen etki biiyiikligi,
uygulamanin yiiksek etkililik diizeyine sahip oldugunu ortaya koymustur.

Benzer sekilde, sosyal-duygusal becerilerde de dikkate deger bir artis gozlemlenmistir.
Ozellikle empati, 6z farkindalik, is birligi ve iletisim becerilerinde dgrenciler olumlu ydnde gelisim
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gostermistir. Nitel bulgular, 6grencilerin miizik araciligiyla kendilerini daha rahat ifade ettiklerini, grup
projeleri sayesinde sorumluluk alma ve sosyal bag kurma becerilerini pekistirdiklerini gostermektedir.

Bununla birlikte, calismanin yalnizca tek merkezde ve sinirli bir 6rneklemle gerceklestirilmis
olmasi, elde edilen bulgularin genellenebilirligini sinirlandirmaktadir. Ayrica, veri toplama araclari
miizikal alg1 ve sosyal-duygusal becerilerle sinirli kalmis; diger gelisim alanlar1 aragtirmanin kapsami
disinda tutulmustur.

4.2. Tartisma

Elde edilen bulgular, miizik egitimi ile dijital araglarin entegrasyonuna iliskin literatiirle genel
bir uyum i¢indedir. Logic Pro X tabanli proje egitiminin miizikal algiy1 gelistirme potansiyeli, Gordon
(1989) ve Schellenberg (2006) tarafindan ortaya konulan tonal ve ritmik gelisim ile biligsel siirecler
arasindaki iliskiyi desteklemektedir. Bu baglamda Logic Pro X’in sundugu yaratici ortam, grencilerin
bireysel projeler liretmesini, 6grenmeye aktif katilim gostermesini ve dijital ortamda miizikal ifade
becerilerini gelistirmesini saglamistir. Mayer (2020) ve Kibici (2022) gibi ¢alismalar, dijital araclarin
motivasyon artirici ve derin 6grenmeyi destekleyici etkilerine dikkat ¢ekmistir. Ayrica Moreno vd.
(2011), dijital platformlarin is birligi, empati ve iletisim gibi sosyal-duygusal becerileri destekledigini
vurgulamis; elde edilen bulgular da bu goriisle ortiismektedir. Thomas (2000) ve Swan (2005) proje
temelli 6grenmenin 6grencilerde kalic1 6grenmeyi tesvik ettigini belirtmis; bu ¢caligmada da dgrencilerin
yaratict diisiinme ve sorumluluk alma becerilerinin gelistigi goriilmiistiir. Arastirmanin karma yontemi
benimsemesi, elde edilen sonuglarin pedagojik baglamda daha biitiinciil yorumlanmasini miimkiin
kilmustir.

Ancak bu olumlu bulgulara ragmen, dijital araclarin evrensel ve her kosulda etkili oldugu
varsayimi elestirel bi¢cimde degerlendirilmelidir. Literatiirde, dijital miizik ara¢larmin kavramsal miizik
egitimi baglaminda yetersiz kaldigina iliskin elestiriler bulunmaktadir. Webster (2012), bu yazilimlarin
ozellikle armoni ve miizik kurami gibi soyut konularda sinirli katki sundugunu ifade etmektedir. Ayrica
Dorfman (2013) ve Bauer (2014), 6gretmenlerin dijital yeterlilik eksiklikleri, altyap1 yetersizlikleri ve
miifredat uyumsuzluklari gibi faktorlerin uygulamalari sinirlayabilecegini belirtmektedir. Bu baglamda,
dijital miizik araglarmin sundugu potansiyel, yalnizca pedagojik avantajlarla degil; ayni zamanda
yapisal ve igeriksel sinirliliklarla birlikte degerlendirilmelidir.

4.3. Oneriler
Arastirma sonuglar dogrultusunda asagidaki somut ve uygulanabilir 6neriler gelistirilmistir:

e Milli Egitim Bakanligi miifredatlari, dijital araglarin entegrasyonunu kolaylastiracak sekilde
esneklestirilmelidir. Ozellikle miizik egitimi gibi yaratict alanlarda Logic Pro X gibi yazilimlar
pedagojik araglar olarak yaygilastirilmalidir.

e Ustiin yetenekli dgrenciler i¢in hazirlanan egitim programlarinda, yalnizca biligsel degil, sosyal-
duygusal gelisim de hedeflenmelidir. Grup projeleri ve dijital araglarla empati, liderlik ve is birligi
becerileri desteklenmelidir.

e Ogretmenler igin dijital miizik egitimi alaninda hizmet i¢i egitimler artirilmali; uygulamali atdlyeler
ve yazilim temelli 6rnek uygulamalar yayginlagtirtlmalidir.

e Okullara yonelik teknik donanim destegi artirilmali; dijital miizik prodiiksiyon yazilimlarina erigim
esitlenmelidir.

e Farkli yas gruplar, bolgeler ve sosyo-ekonomik profillerde benzer ¢alismalar yiiriitiilerek dig
gegerlik artirillmali; elde edilen bulgularin yayginlagtirilabilirligi giiclendirilmelidir.

e Egitim politikalar dijital araglar1 yalnizca akademik basar1 degil, sosyal-duygusal gelisim agisindan
da stratejik bir 6ncelik olarak ele almalidir.
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e  Gelecekte yapilacak aragtirmalarda 6rneklem biiyiikliigii artirilmali; cok merkezli tasarimlar tercih
edilerek giiclii istatistiksel sonuglar elde edilmelidir.

Bu oneriler, ¢alismanin yalnizca kuramsal diizeyde kalmayip dogrudan egitim politikalar1 ve
uygulamalarina yansiyabilecek bir nitelige sahip oldugunu gostermektedir.
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