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YAYIN BILGISI OZET

Yaym gegmisi: Bu ¢alisma, i¢ mimarlik stiidyosu egitim siire¢lerinde proje senaryolariin gorsellestirilmesi ve
Gonderilen tarih: 05 Subat 2025 storyboard gelistirme siireglerinin tasarim siirecine olan katkilarini ele almay1 ve bu siiregler
Kabul tarihi:10 Mart 2025 kapsaminda yapay zekd (YZ) araglarinin s6z konusu baglamdaki roliinii incelemeyi

hedeflemektedir. Gergeklestirilen stiidyo caligmasinda, 6grencilerin iklim krizi baglamimda
utopya ve distopya temalarini temel alarak gelistirdikleri senaryolarin gorsellestirme ve

Anahtar kelimeler: storyboard iiretim siire¢lerinde Midjourney, DALL-E gibi gorsel YZ araglarinin tasarim ve
sunum siireglerindeki katkilar1 degerlendirilmistir. Bu siirecte, s6z konusu YZ araglarmin soyut
kavramlarin somut gorsel temsillere donustiiriilmesi tizerindeki destegi gézlemlenmistir. Siirecin,
Storyboard Gelistirme, Ogrencilerin tasarmm fikirlerini daha etkili bir sekilde ifade etmelerine katkist ve bu yapay zeka

Senaryo Gorsellestirme,

Yapay Zeka, araglarinin stiidyo egitiminde yenilik¢i bir yaklagim olarak ele alinma potansiyeli incelenmistir.

Senaryo gorsellestirme, tasarim siireglerinin kavramsal diigiinceden somut tasarim ifadelerine
gecisinde Onemli bir aragtir. Bu g¢alismada Ogrenciler, iitopya ve distopya senaryolarmi
Mekansal Detay, gelistirirken ¢evresel krizlerin mekansal yansimalarini ve toplumsal etkilerini gorsellestirmistir.
YZ tabanl araglar, 6grencilerin karmasik fikirlerini anlasilir mekéansal temsillere doniistiirmesine

Midjourney,

i¢ Mimarlik Egitimi,
- olanak saglamak amaciyla siirece dahil edilmis; sz konusu araglarin sundugu gorsel destegin,
Tasarm Siireci. tasarim siireclerini daha yaratici ve detayli bir hale getirme potansiyeli degerlendirilmistir. Bu
araglar, 6grencilerin soyut kavramlarini daha net bir sekilde ifade etmelerine olanak taniyarak,
yaratici diistincelerine somut bir boyut kazandirmstir.
Storyboard gelistirme siireci, senaryo gorsellestirmenin Otesine gegerek, Ogrencilerin
tasarimlarin1 zaman, mekan ve toplumsal baglam iginde detaylandirmalarint miimkiin kilmay1
hedeflemektedir. Storyboardlarm, 6grencilerin senaryolarini yalnizca gorsel diizeyde degil, ayni
zamanda fiziksel ¢evre kurgulart agisindan da yapilandirmalarma yardimer olmasi
beklenmektedir. Bu siiregte, c¢evresel siirdiiriilebilirlik, teknolojik yenilikler ve kiiltiirel
doniisiimler gibi temalarm derinlemesine ele alinarak 6grencilerin disiplinler aras1 bir yaklagimla
tasarimlarini gelistirmeleri amaglanmaktadir. Ayrica, storyboardlarin 6grencilerin senaryolarini
daha kapsamli bir ¢er¢evede ele almasimi saglayarak tasarim siireglerinde bir koprii islevi gérmesi
ongoriilmektedir.
Caligmanin hedefleri arasinda, gorsel YZ araglarmin ve storyboard tekniklerinin i¢ mimarlik
egitiminde tasarim siireglerini doniistiiriicii bir ara¢ olarak kullanilma potansiyelinin ortaya
konmasi yer almaktadir. Bu siireclerin, 6grencilerin diistincelerini daha somut ve anlagilir
temsillere doniistiirmesine olanak tanirken, tasarimlarini kavramsal baglamlarla iliskilendirme
becerilerini gelistirmesi amaglanmaktadir. YZ destekli gorsellestirme siireglerinin, 6grencilerin
yalnizca teknik detaylara degil, ayn1 zamanda analitik ve yaratict diisinme becerilerine
odaklanmalarimi desteklemesi hedeflenmektedir.
Sonug olarak, bu ¢aligmada, gorsel YZ araclarmin ve storyboard gelistirme siireclerinin stiidyo
egitiminde tasarim siireclerini daha derinlikli ve disiplinler arasi bir yaklasimla ele almak i¢in
gliglii bir gerceve sunabilecegi varsayilmaktadir. YZ’nin yalnizca teknik bir ara¢ degil, aym
zamanda yaratici diislinceyi destekleyen bir tasarim araci olarak ele alinmasi planlanmaktadir.
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This study aims to address the contributions of project scenario visualization and storyboard
development processes to the design process in interior architecture studio education processes
and to examine the role of artificial intelligence (Al) tools in this context. In the studio study
conducted, the contributions of visual Al tools such as Midjourney and DALL-E to the design
and presentation processes of scenarios developed by students based on utopia and dystopia
themes in the context of climate crisis were evaluated. In this process, the support of these Al
tools in transforming abstract concepts into concrete visual representations was observed. The
contribution of the process to students' more effective expression of design ideas and the potential
of these Al tools to be considered as an innovative approach in studio education were examined.
Scenario visualization is an important tool in the transition of design processes from conceptual
thinking to concrete design expressions. In this study, students visualized the spatial reflections
and social effects of environmental crises while developing utopia and dystopia scenarios. Al-
based tools were included in the process to enable students to transform their complex ideas into
understandable spatial representations; the potential of the visual support provided by these tools
to make design processes more creative and detailed was evaluated. These tools allowed students
to express their abstract concepts more clearly, adding a concrete dimension to their creative
thoughts.

The storyboard development process aims to go beyond scenario visualization and enable
students to detail their designs in time, space, and social context. It is expected that storyboards
will help students structure their scenarios not only at a visual level but also in terms of physical
environmental fiction. In this process, it is aimed for students to develop their designs with an
interdisciplinary approach by deeply addressing themes such as environmental sustainability,
technological innovations, and cultural transformations. In addition, it is envisaged that
storyboards will serve as a bridge in design processes by enabling students to consider their
scenarios in a more comprehensive framework.

The objectives of the study include revealing the potential of using visual Al tools and storyboard
techniques as transformative tools for design processes in interior architecture education. These
processes are intended to enable students to transform their thoughts into more concrete and
understandable representations while developing their ability to relate their designs to conceptual
contexts. Al-supported visualization processes are intended to support students in focusing not
only on technical details but also on analytical and creative thinking skills.

As a result, this study assumes that visual Al tools and storyboard development processes can
provide a powerful framework for addressing design processes in studio education with a more
in-depth and interdisciplinary approach. It is planned to consider Al not only as a technical tool
but also as a design tool that supports creative thinking.

1. Giris

I¢c mimarlik egitimi, estetik, islevsellik ve mekéansal tasarim
ilkelerinin bir araya geldigi yaratici bir disiplindir. Bu egitim,
Ogrencilerin yasam ve c¢alisma alanlarint giizellestirme,
optimize etme ve kullanici ihtiyaclarina uygun hale getirme
becerilerini  gelistirmeyi amaglar. Tasarim prensipleri,
malzeme bilgisi, yap1 teknolojileri ve siirdiiriilebilirlik gibi
konular1 iceren miifredat, 6grencilerin hem teknik hem de
sanatsal yeteneklerini gelistirmelerine olanak tanir. Ayrica,
dijital tasarim araglar1 ve ¢izim tekniklerinin 6gretilmesi,
modern i¢ mekan ¢oziimleri iiretme konusunda 6grencilere
avantaj saglar. I¢ mimarlik egitimi, yaratict diisiince ve
problem ¢6zme becerilerini birlestirerek, 6grencileri hem
estetik acidan etkileyici hem de fonksiyonel tasarimlar
iretmeye hazirlar.

I¢ mimarlik egitiminde yapay zekad araglarmin kullanimi,
tasarim siireglerini doniistiirmekte ve Ogrencilere ¢agin
gerektirdigi becerileri kazandirmak igin 6nemli bir firsat
sunmaktadir. Yapay zekad (YZ), 6zellikle konsept gelistirme
ve tasarim analizlerinde i¢ mimarlara yardimei olmaktadir. Bu
araglar, belirli ipuglarina dayanarak mekansal konsept
resimleri olusturma, verimli tasarim Onerileri iiretme ve
tasarim siirecini hizlandirma gibi islevler goriir. Ancak bu
siireclerde, tasarimcilarin  yorumlama ve uyarlama
becerilerinin de 6n planda olmasi1 gerekmektedir. Yapay zeka,

bu baglamda bir "yardimci arag" olarak islev gérmekte ve
yaraticiligi desteklemektedir (Kahraman, vd., 2024).

Dijital tiretim teknolojilerinin yani sira, yapay zeka araglarinin
ic mimarlik egitimine entegrasyonu, Ogrencilere tasarim
modelleme, simiillasyon ve analiz gibi alanlarda daha
derinlemesine bilgi kazandirmaktadir. Bu tiir teknolojiler,
O0grencilerin yalnizca dijital tasarim becerilerini gelistirmekle
kalmaz, aym1 zamanda gelecekte hibrit metodolojileri
kullanabilme yeteneklerini de artirir (Sariboga Mecek, &
Karatas, 2024).

Bu entegrasyonun basarili olabilmesi i¢in, egitim
kurumlarinin YZ araglarini miifredatlarina entegre etmesi ve
O6gretmenlerin bu teknolojilerle ¢alisma konusunda egitim
almas1 6nemlidir. Boylece, dgrenciler hem teknolojiyi etkin
bir sekilde kullanabilir hem de yaraticiliklarini gelistirebilir.
Bu siireg, dijital cagda mimarlik ve tasarim alanlarinda temel
bir gereklilik haline gelmistir.

I¢ mimarlik egitiminde yapay zeka araglarmin kullanimu,
tasarim siireclerini daha verimli ve yaratici hale getirerek
dgrencilere dnemli avantajlar sunmaktadir. Ozellikle tasarim
slirecinin basinda storyboard olusturma asamasi, fikirlerin
gorsellestirilmesi ve anlatilmasi agisindan kritik bir rol oynar.
Yapay zeka destekli araglar, bu asamada Ogrencilere hiz,
gesitlilik ve yaraticilik anlaminda biiyiik katkilar saglayabilir.
Yapay zeka, Ogrencilere tasarim fikirlerini  hizlica
sekillendirme ve farkli senaryolar olusturma imkani
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tanimaktadir. Geleneksel yontemlerle storyboard hazirlamak,
eskizler, kolajlar veya dijital ¢izimler araciligiyla zaman alic1
olabilirken, yapay zekad tabanli gorsellestirme araglari
sayesinde kisa siirede detayli ve estetik storyboardlar iiretmek
miimkiindiir. Ogrenciler, bir mekanmn atmosferini, renk
paletini ve malzeme kombinasyonlarini deneyimleyerek en
uygun tasarim kararlarin1 verebilmektedir.

Ayrica yapay zeka, tasarim silirecinde farkli konseptler
iizerinde denemeler yapmay1 kolaylastirmaktadir. Ogrenciler,
belirli bir tema veya stil gergevesinde storyboard olustururken,
yapay zeka tarafindan 6nerilen alternatifler sayesinde yaratici
bakis agilar1 kazanabilmektedir. Bu, 6zellikle i¢ mimarlik
egitiminde Ogrencilerin  problem ¢6zme becerilerini
gelistirmelerine ve kendi tasarim dillerini olusturmalarina
yardimci olmaktadir.

Son olarak, yapay zekad araglar1 Ogrencilere geribildirim
saglama konusunda da o&nemli bir rol oynamaktadir.
Olusturulan storyboardlar, yapay zeka tarafindan analiz
edilerek gorsel kompozisyon, denge ve biitiinliik agisindan
degerlendirilebilir. Bu tiir akilli 6neriler, 6grencilerin tasarim
kararlarini bilingli bir sekilde yonlendirmelerine ve daha giiglii
anlatilar olusturmalarina katki saglamaktadir.

Sonu¢ olarak, yapay zekd nm storyboard olusturma
stirecindeki kullanimi, i¢ mimarlik egitiminde 6grencilere hiz,
¢esitlilik ve yaratici kesif imkan1 sunarak tasarim siireglerini
doniistiirmektedir. Bu teknoloji, gelecegin i¢ mimarlarinin
¢agin gereksinimlerine uygun beceriler gelistirmelerine ve
daha yenilik¢i tasarim yaklagimlar1 benimsemelerine yardimei
olmaktadir.

I¢ mimarlik proje tasarim siirecinde iklim krizinin ele
alinmasi, ¢agdas tasarim yaklagimlarinin siirdiiriilebilirlik ve
gevresel farkindalikla yeniden degerlendirilmesine olanak
tamimaktadir. Bu baglamda, iitopya ve distopya kurgularmi
temel alan tasarimlar, hem mevcut ¢evresel sorunlara dikkat
¢eker hem de gelecekteki olasiliklar1 arastirarak yeni
mekansal ve sosyal diizenlemeler igin yaratici ¢b6ziimler
sunabilir.

Utopya, cevresel dengenin ideal bir sekilde saglandig:
slirdiiriilebilir yasam bi¢imlerini hayal ederken, distopya ise
genellikle iklim krizinin olumsuz sonuglarinin somutlastigi
tasarmmlarla karsimiza ¢ikar. Ornegin, distopik mimari
yaklagimlar, kiiresel 1sinma ve kaynak tiikkenmesi gibi krizlerin
mekénsal yansimalarini dramatize ederek farkindalig:
artirabilir ve ¢ziim yollarini tartismaya acabilir. Utopya ise
pozitif bir bakis agisiyla, ekolojik biitiinlesme, enerji

verimliligi ve g¢evre dostu malzemelerin kullanimimi tesvik
eden tasarim Ornekleri olusturabilir (Cubuk, 2023).

Iklim krizi temelli tasarim projeleri, ayn1 zamanda toplumsal
farkindalik yaratmay1 ve 6grencilere disiplinler arasi bir bakis
agis1 kazandirmay1 amaglar. Tasarimlarda iitopya ve distopya
Ogelerinin bir arada kullanilmasi, elestirel diigiinceyi tesvik
ederek  gergek¢i ve  uygulanabilir  siirdiiriilebilirlik
¢Ozlimlerine yonlendirebilir (Gegimli ve Kaptan, 2019).

Bu perspektifler 1s18inda, i¢c mimarlik egitiminde iklim
degisikligi temal1 litopya ve distopya senaryolarmin projelere
entegre edilmesi, 6grencilerin hem yaratict hem de sorumluluk
sahibi birer tasarimci olmalarini desteklemektedir.
Calismanin hedefleri arasinda, gorsel YZ araglarinin ve
storyboard tekniklerinin i¢ mimarlik egitiminde tasarim
stireglerini  doniistiiriici.  bir ara¢  olarak  kullanilma
potansiyelinin ortaya konmasi yer almaktadir. Bu siireglerin,
Ogrencilerin diisiincelerini daha somut ve anlagilir temsillere
doniistirmesine olanak tanirken, tasarimlarini kavramsal
baglamlarla iliskilendirme becerilerini gelistirmesi
amaclanmaktadir. YZ destekli gorsellestirme siireclerinin,
ogrencilerin yalnizca teknik detaylara degil, ayn1 zamanda
analitik ve yaratic1 diisinme becerilerine odaklanmalarini
desteklemesi hedeflenmektedir. Sonug olarak, bu ¢alismada,
gorsel YZ araglarinin ve storyboard gelistirme siireglerinin
stiidyo egitiminde tasarim siireglerini daha derinlikli ve
disiplinler aras1 bir yaklasimla ele almak i¢in giiclii bir gergeve
sunabilecegi varsayilmaktadir. YZ’nin yalnizca teknik bir arag
degil, ayn1 zamanda yaratic1 diisiinceyi destekleyen bir tasarim
araci olarak ele alinmasi planlanmaktadir.

2. Materyal ve Yontem

Bu calisma, i¢ mimarlik lisans egitiminde yaratici senaryo
yazimi  silireglerine  yapay zekd  tabanli  araglarin
entegrasyonunu incelemek amaciyla, Istanbul Sabahattin
Zaim Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii 4.
Sinif dgrencileriyle, 2024-2024 Giiz yariyili baslangicinda
gergeklestirilmis ii¢ haftalik bir uygulama modeli kapsaminda
yuritilmiistiir. Arastirma, Sekil 1’de yer alan tabloda 6zet
siireci verilmis olan, "Utopya Distopya Arakesitinde Iklim
Krizi: Hangi Gelecek? Hangi Yer?" baslikli workshop
stirecine dayanmaktadir ve iklim krizi baglaminda {itopya ve
distopya temalarin1 merkeze alarak, Ogrencilerin yaratici
diistinme ve analitik becerilerini gelistirmeye yonelik bir
gercevede tasarlanmistir.
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‘ UTOPYA DISTOPYA ARAKESITINDE iKLiM KRiZi: HANGi GELECEK? HANGIi YER?

GALISMA GRUBU & DONEMI:

istanbul Sabahattin Zaim Universitesi
i¢ Mimarlk ve Cevre Tasarimi Bélimii Lisans 4. Sinif
2024-2025 Giiz Yariyil

‘ CALISMA ALANL: ‘

SENARYOLAR BAGLAMINDA OGRENCILER TARAFINDAN SUNULMUSTUR.

KULLANILAN ARACLAR:

1. iklim Krizi, Distopya, Utopya ve Gelecek kavramlari baglaminda segilen:
- Bilim Kurgu Filmleri
- Akademik Makale ve Kitaplar
- Giincel Sergiler

2. Metin ve gorseltabanl Yapay Zeka ara ylzleri

TOPLAM KATILIMCI SAYISI: 70
(Toplam 7 galisma grubu seklinde)

TOPLAM UYGULAMA SURESI: 3 HAFTA
(Haftada 2 kez toplam 8 saatlik oturumlar)

UYGULAMA YONTEMi: ATOLYE GALISMASI

‘ CALISMA MODELIiGERIGI

‘ 1. KISIM ‘ ‘

iKLIM KRizi BAGLAMINDA GELECEK
SENARYOLARI iGIN KAVRAMSAL
GERGEVE OLUSTURMA: DISIPLINLER
ARAS| ARAGLARLA DESTEKLENEN
BiR YAKLASIME

BASLIK
BASLIK

YARATICI SENARYO YAZIMINDA
YAPAY ZEKANIN ROLU: iG MIMARLIK
EGITIMINDE YENILIKGi BIR YAKLASIM

ikiim Krizi, Distopya, Utopya ve Gelecek
kavramlari baglaminda segilen film, metin
ve sergiler iizerindenproje senaryolari igin
temel kavramsal baglamin olusturulmasi

ICERIK
ICERIK

iktim krizi, distopya ve iitopya temel
baglaminda gelecek senaryolarinin
kurgulanmasi

‘ ‘ 3. KISIM
« | YAPAY ZEKA DESTEKLI SENARYO
7 |GORSELLESTIRME VE STORYBOARD
< GELISTIRME: i¢ MIMARLIK
@ STUDYOSU ORNEGI
X Kurgulanan gelecek senaryolarinin
=] gorsellestirilmesi ve storyboard
< tasarimlarinin sunulmasi

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

Sekil 1. Workshop 6zet siireci (Yazar 2, 2024)

Bu c¢alisma kapsaminda workshop siirecinin iiglincii
haftasinda gergeklestirilen yapay zekd destekli senaryo
gorsellestirme siireci ele alinmistir (Sekil 1). Workshop
slirecinin Ugilincli  haftasinda gergeklestirilen ¢aligsmalar,
senaryonun gorsellestirilmesi ve storyboard olusturulmasina
odaklanmistir. Bu siirecte 6grenciler, bilim kurgu filmleri,
akademik makaleler ve giincel sergiler gibi farkh
disiplinlerden beslenen kaynaklardan faydalanarak
olusturduklar1 kavram setleri dogrultusunda kendi gelecek
senaryolarini gelistirmistir. Senaryolar, zaman, mekan,
toplumsal ve kiiltiirel yapilar gibi unsurlar1 kapsayan detayli
kurgular igcermekte ve iitopya ile distopya kavramlarinin
analitik bir g¢ergcevede ele alinmasini hedeflemektedir. Bu
asamada, ChatGPT gibi metin tabanli yapay zeka araglari,
senaryo yazimi siirecinde O6grencilere rehberlik etmistir.
Yapay zeka, Ogrencilerin dilsel ve yapisal sorunlar1 asarak
karmasik toplumsal ve cevresel kavramlari
metinlestirmelerine  olanak tanimistir.  Gelistirilen bu
senaryolar baglaminda yapay zekad dan bu yazili metinleri
gorsellestirmesi istenmigstir. Belirlenen biitiinsel yaklasim
dogrultusunda mekan kurgusu olusturmasi ve bunu gorsel
olarak yansitmas1 beklenmistir.

Calismada Midjourney ve benzeri gorsel yapay zeka araglari
kullanilarak 6grencilerin olusturduklar1 senaryolar, fiziksel
¢evre ve mekansal detaylarla gorsellestirilmistir. Bu siiregte
storyboard gelistirme teknigi kullanilarak Ogrencilerin
mekansal kurgularin1 detaylandirmalarina olanak saglanmis,
YZ araglarinin gorsel giiclinden faydalanilarak senaryolarin
Ozglin ¢bziim Onerileriyle desteklenmesi saglanmistir.
Boylece, 6grenciler yalnizca metinsel degil, gorsel anlatimla
da senaryolarini ifade ederek fiziksel ¢evre kurgularina dair
zengin igerikli temsiller olusturmuslardir.

Bu siirecte toplanan veriler bireysel analiz ve yorumlarla
degerlendirilmis,  kritikler = dogrultusunda  revizyonlar
yapilmistir. Arastirma, yapay zekd destekli senaryo
gorsellestirmenin 6grencilerin analitik becerilerini ve yaratici

diisinme  siireglerini  nasil  donistiirdiiglinii  anlamay1
hedeflemistir. Bu baglamda, ¢alismanin sonuglari, i¢ mimarlik
egitiminde yaratict disiinceyi tesvik eden yapay zeka
uygulamalarinin gelecekteki potansiyelini ortaya
koymaktadir.

3. Bulgular ve Tartisma

Ogrencilerin  gelistirdigi ~ storyboard c¢alismalar;, YZ
araclarinin sagladig1 gorsel destekle senaryolarin daha somut
ve detayl bir sekilde ifade edilmesine imkan tanimistir. Bu tiir
gorsel temsiller, mekansal detaylari yaratici bir bigimde ortaya
koyarak, 6grencilerin 6zgiin tasarimlarini daha anlasilir hale
getirmistir. YZ araglarinin egitim siireglerinde yaratici birer
arag  olarak  kullanilmasi,  Ogrencilerin  profesyonel
vizyonlarini genisletmekte ve i¢ mimarlik gibi tasarim
disiplinlerinde yeni bakis acilar1 kazanmalarini saglamaktadir.
Literatiirdeki benzer c¢alismalarla Kkarsilastirildiginda, bu
bulgular YZ’nin egitimdeki roliiniin donistiriicii etkisini
vurgulamaktadir.

Bu baglamda, stiidyo c¢alismasi kapsaminda Yazar 1
tarafindan gergeklestirilen ve sunulan senaryo olusturma
stireci sonrasinda storyboard olusturulmasi yani senaryonun
gorsellestirilmesi 0rnek bir ¢aligma olarak ele alinmaktadir.
Calisma siirecinin ilk agamasinda, kavram gelistirme odakli
olarak yiriitiilen analizlerden elde edilen ve gelecekteki
senaryonun tematik ¢ergevesini sekillendiren kavram haritasi
olusturulmustur (Tablo 1). Sonrasinda olusturulan kavram
setlerinden senaryo iiretiminde faydalanilmis, bu kavramlarla
beraber yapay zeka da arag olarak kullanilarak detayli senaryo
yazilmistir. Yazilan senaryo yine yapay zekd destekli
programlar aracilig: ile gorsellestirilmis sonucunda devamli
olan bir storyboard elde edilmistir. Bu gorsellestirme
siirecinde senaryo film sahneleri gibi bdliimlere ayrilmis ve
asamali olarak 6 boliimde anlatilmistir (Tablo 2-7).
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Tablo 1. Olusturulan kavram setlerinin a¢ilimi (Yazar 1, 2024)

Cevresel Yikim Cokiisiin Estetigi Kendine Yetebilen Yapilar

Insan faaliyetlerinin | Toplumsal, @ ekonomik  ve | Enerji, su ve yiyecek gibi temel
ekosistemler izerindeki | ¢evresel yapilarmm yikimini | ihtiyaglarimi  disa  bagimh
olumsuz etkileri sonucu | sanatsal ve  mimari bir | olmadan karsilayabilen,
meydana gelen dogal | perspektifle ele alarak, distopik | siirdiiriilebilirlik ve adaptasyon
kaynaklarin tiikenmesi, | ya da bozulmus formlar i¢inde | odakli  tasarlanmis mimari

biyolojik c¢esitliligin azalmasi | giizelligi ve anlami sorgulayan | sistemlerdir.
ve iklim krizinin yogunlasmas1 | bir kavramdir.
stire¢lerini ifade eder.

Tablo 2. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Boliim 1: Kiiresel Issnmanin Sonuclar ve iklim Dengesizligi

Kiiresel 1sinma, karbondioksit ve sera gazlarinin artigiyla
baglar. Bu, sicaklik artigina, okyanus genislemesine ve
buzullarin erimesine yol acarak deniz seviyelerinin
yilikselmesine neden olur. Ekosistemler sicak hava
dalgalarindan  etkilenirken, = okyanus  akintilarinin
yavaglamasi ani ve agir1 soguma olaylarini tetikleyebilir.

Jet akimlar1 zayiflar, bu da atmosferde kararsiz bir yapiya
neden olur. Sonug olarak, bazi bdlgelerde ani ve giiglii kar
firtinalar1 ve riizgar kasirgalari ortaya ¢ikar. Bu asiri
soguma, atmosferik dengeleri bozan bir zincirleme
reaksiyon baglatir ve kiiresel hava olaylarin1 daha da
karmasgik hale getirir.
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Tablo 3. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Boliim 2: Sogumanin Baslangici ve Kutuplarin Donmasi

Kutuplardan gelen soguk hava, atmosferin alt katmanlarina
yayilir ve Kuzey Kutbu ile Antarktika'da yeni buz kiitleleri
olusur. Bu, "yeni buzul ¢agi" senaryosunu tetikler. Bilim
insanlari, iklim modelleriyle bu soguma stirecini izler.

Kutuplardan baglayarak, Avrupa, Kuzey Amerika ve
Asya'nin biiyiik bir kism1 hizla donmaya baslar. Ilk basta
gegici gibi goriinen bu olay, hizla kalict bir iklim
degisikligine doniisiir. Ozellikle Asya'nin kuzey bolgeleri
ve Cin, bu donma dalgasindan ciddi sekilde etkilenir.
Soguma olay1 artik kontrol edilemez hale gelir.
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Tablo 4. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Boliim 3: Yer Kabuk Uzerindeki i1k Yapilarin insas:

Insanhk, yiizeydeki yasanm siirdiirebilmek icin dayamkl
yapilar inga etmeye baglar. Bu yapilar, ¢elik alagimlar ve
on gerilmeli betonla donmus zemine kazikli temellerle
yerlestirilir. Soguga kars1 ¢ok katmanl termal yalitim ve
akilli cam sistemleri kullanilsa da, hizla artan sicaklik
diislisii nedeniyle bu yapilar zamanla islevsiz hale gelir ve
ylizeyde yasam neredeyse imkansizlagir.

Tablo 5. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Boliim 4: Yer Kabuk Altina Inis ve ilk Yerlesimler

Yiizeyde yagam imkansiz hale gelince insanlik yer
kabugunun altma yerlesir. Jeoteknik miihendislikle
kazilan genis oyuklar, jeotermal enerjiyle 1sitilan yerlesim
alanlarina  doniisiir. Duvarlar sicakligi  koruyacak
kompozit malzemelerle kaplanmstir. Kiigiik baslayan bu
yapilar niifus artis1 ve yilizey kosullarinin kotiilesmesiyle
daha biiyiik, modiiler yapilara evrilir.
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Tablo 6. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Béliim 5: Karmca Yuvalarindan Ilham ve Dikey Tarim Sistemleri

Yer altindaki yasam alanlarinin siirdiiriilebilirligi igin,
insanlar biyomimikri yontemlerini kullanarak, karinca
yuvalarindan ilham alan daha biiyiik ve kompleks yerlesim
sistemleri inga eder. Bu yeni yerlesimler, modiiler olarak
genisleyebilen hiicresel yapilar seklinde tasarlanmustir.
Her hiicrede belirli islevler vardir.

Yasam kiimelerinin tepesine yerlestirilen prizmatik cam,
giines 151811 kirarak yer altina iletir ve yapay bir gilines
etkisi yaratir. Foton dagilimi sayesinde dogal 151k islevi
goriitken, UV 1gmlan filtrelenerek korunma saglanir.
Merkezdeki dikey tarim kuleleri, hidroponik ve aeroponik
sistemlerle, jeotermal enerji ve LED 151k destegiyle
stirdiiriilebilir gida tiretimi yapar.
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Tablo 7. Olusturulan senaryonun gorsellestirilmesi (Yazar 1, 2024)

Yeni yer alti toplumlari, "klan" adi verilen kiigiik
topluluklar etrafinda organize edilmistir. Her Kklan,
modiiler mimari ile genisleyebilecek bagimsiz bir mikro
topluluk olusturur. Yasam alanlar1 egimli arazilere goére
tasarlanmis olup, giris kapilar1 firtina ve riizgar basincini
saptiracak sekilde acili konumlandirilmagtir.

Boliim 6: Yeni Toplum Diizeni, Klanlar ve Giris Sistemleri

Tablo 8. Olusturulan senaryo bag

Arctic Shield
Suit

Cryo-Glider

laminda yasam i¢in 6nerilen ekipmanlar (Yazar 1, 2024)

Malzeme: nanofiber, su ve kar itici.
Tasarim: Fiitiiristik, esnek

Seritler: Parlak neon turuncu, goriiniirliigi
artiran agili desenler.

Isitma: Entegre 1sitma telleri, kollar ve
govde igin.

Giines Panelleri: Esnek, omuzlarda yer
alan, gilines ve kar yansimalarini emen.

Kask: Seffaf, 1sitmali, anti-bugulanma ve
UV filtreli vizor.

Eldiven: ince, yiiksek yalitimli, dokunmatik
ekran uyumlu.

Botlar: Buzlu zeminler i¢in ¢ivili, kaymaz
taban.

Hafif Govde: Titanyum alasimli hafif
govde, dayanikliligr artinrken agirhigi
azaltir.

Isitmah Palet Sistemi: Kar ve buz iizerinde
giivenli bir sekilde ilerlemeyi saglar.

Geri Cekilebilir Kanatlar: Karbon-fiber
kanatlar, havada siiziilme yetenegi sunar.

Hovercraft Tabam: Su ve buzlu yiizeylerde
yiiksek hizla hareket etme imkani tanir.

Niikleer Pil: Gii¢lendirilmis enerji sistemi,
ekstrem kosullarda uzun siireli dayaniklilik
saglar
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Solis Orb

Dairesel Tasarim: Konsantrik halkalardan
olusarak buzlanmay1 onler, fotovoltaik cam.

Yiiksek Verim: Geligmis yiizey kaplamasi
sayesinde dogrudan giines 15181 ve kardan
yansiyan 15181 yliksek verimle enerjiye
doniistrir.

Dayamklihk: Zorlu hava kosullarinda
optimum performans saglamak igin
dayanikli malzemeden tiretilmistir.

Acil Durum Kullanimi: Ozel yalitim
teknikleri ile, acil durumlarda asans6r
amacli olarak da kullanilabilir.

Ayica calisma kapsaminda senaryo baglaminda kurgulanan
gelecekte ve  yerde  Onerilen  ekipmanlar  yine
gorsellestirilmistir (Tablo 8). Calismanin sonunda yapay zeka
y1 bir arag olarak kullanan 6grencilerde baglamin daha kolay
kuruldugu, ii¢ boyutlu diisiinmeye olanak saglandigi ve
kurguda eksik pargalarin daha kolay tamamlandig:
goriilmiistiir.

4. Sonuc¢

Bu ¢alisma, YZ destekli senaryo yazimi ve konsept gelistirme
slireclerinin, i¢ mimarlik egitiminde 6grencilerin yaraticilik ve
analitik becerilerini destekleyici bir yontem oldugunu ortaya
koymaktadir. Calismanin bulgulari, 6grencilerin YZ araglari
ile gelistirdikleri 6zgiin tasarim ¢oziimlerinin onlarin gelecege
yonelik siirdiiriilebilir ve kapsamli vizyonlar olusturmalarina
katki sagladigini gostermektedir. Bu baglamda, YZ’nin egitim
slireclerine daha fazla entegrasyonu, Ogrencilerin yaratici
potansiyellerini ortaya ¢ikarmak adina 6nemli bir adim olarak
degerlendirilmistir.

Yapay zeka destekli senaryo gorsellestirme, i¢ mimarlik
egitiminde yaratici diislinceyi ve analitik becerileri doniistiiren
bir yenilik olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu teknolojiler, soyut
fikirlerin gorsellestirilmesini  kolaylagtirarak  Ogrencilerin
tasarim siireglerini daha derinlemesine anlamalarini saglar.
Aynm1 zamanda, Ogrencilerin disiplinler arasi beceriler
gelistirmesine ve ¢agdas tasarim sorunlarina yaratici ¢éziimler
sunmasina olanak tanir.

Yapilan c¢alismalar, yapay zekd araclarmin kullanimiyla
o6grencilerin hem gorsel iletisim becerilerini gelistirdigini hem
de teknolojiyi stratejik bir sekilde entegre etme yetkinliklerini
artirdigin1 gostermektedir. Bu da i¢ mimarlik egitiminde
inovasyon ve siirdiiriilebilirlige dayali bir yaklagimin 6niinii
agcmaktadir. Sonug¢ olarak, yapay zeka uygulamalari, i¢
mimarlik disiplininde yeni bir yaratici diisiince doneminin
habercisi olarak kabul edilebilir. Bu potansiyelin etkili bir
sekilde degerlendirilmesi, gelecegin tasarimcilarini
hazirlamada énemli bir rol oynayacaktir.

¢ mimarlik egitiminde yapay zekanim storyboard olusturma
siirecine katkisini ele alan bu ¢alismanin ardindan, ilerleyen
asamalarda farkli arastirmalar gergeklestirilerek konunun
daha kapsamli bir sekilde incelenmesi saglanabilir. Oncelikle,
yapay zekad destekli storyboard kullaniminin &grencilerin
tasarim siire¢lerine etkisini anlamak i¢in deneysel ¢alismalar
yapilabilir. Geleneksel yontemlerle olusturulan
storyboardlarla  yapay zekd  destekli  storyboardlar
karsilastirilarak, silirecin  hiz, yaraticihlk ve verimlilik
acgisindan ne gibi farkliliklar sundugu analiz edilebilir.

Bunun yani sira, yapay zeka tabanli tasarim araglarinin ig
mimarlik miifredatina nasil entegre edilebilecegi iizerine
calismalar gergeklestirilebilir. Farkli egitim seviyelerine
uygun olarak yapay zekéa destekli ders igerikleri olusturulabilir
ve bu teknolojilerin 6grenme slirecine etkisi
degerlendirilebilir. Ayn1  zamanda, Ogrenciler  ve
akademisyenlerle yapilacak anket ve miilakat calismalari
sayesinde, yapay zeka destekli storyboard kullaniminin
avantajlar1 ve karsilasilan zorluklar detayli bir sekilde
incelenebilir. Boylece, bu siirecin daha etkin ve verimli hale
getirilmesi i¢in gelistirilebilecek yontemler belirlenebilir.

Son olarak, yapay zeka ile storyboard olusturma siireglerinde
kullanilan mevcut modellerin ve araglarin degerlendirilmesi
onemli bir arastirma alani olabilir. En verimli yapay zeka
yazilimlarinin belirlenmesi ve yeni gelistirilecek araglarin i¢
mimarlik tasarim siireclerine nasil entegre edilebilecegi
tizerine karsilastirmali analizler yapilabilir. Tim bu
calismalar, yapay zekanin i¢ mimarlik egitimindeki yerini
daha saglamlastirarak, Ogrencilere ¢agin gereksinimlerine
uygun beceriler kazandirmaya yonelik yeni firsatlar sunabilir.
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