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YAYIN BILGISI OZET

Yaym gegmisi: Bu ¢alisma, yaratici senaryo yazimu siireglerinde yapay zekanm (YZ) i¢ mimarlik lisans egitimine
Génderilen tarih: 5 Subat 2025 sagladig1 katkilar1 ve stiidyo egitimine entegrasyonunu incelemeyi amaglamaktadir. Ig mimarlik
Kabul tarihi: 20 Nisan 2025 egitiminde senaryo yazimi, 6grencilerin tasarim problemlerine yenilik¢i ¢oziimler tiretmesine ve

mekansal diizenlemeleri sosyal, ¢evresel ve kiiltiirel baglamlarla iligkilendirmesine olanak
taniyan, elestirel diisiinmeyi tesvik eden bir yontemdir. Bu dogrultuda, YZ tabanl yaratic1 yazim
Anahtar kelimeler: suiregleri, 6grencilerin analitik diisiinme becerilerini gelistirmelerini ve tasarim kararlarin1 daha

kapsamli bir ¢ergevede temellendirmelerini saglayan disiplinler arast bir ara¢ olarak

Senaryo Yazimi, _ . .
degerlendirilmektedir.

Yapay Zeka, Caligma kapsaminda yiiriitiilen atélye siirecinde, 6grenciler iklim krizi baglaminda iitopya ve
ChatGPT, distopya temalarini temel alarak gelecege yonelik kurgusal senaryolar olusturmus ve bu siirecte
Utopya, ChatGPT gibi YZ tabanli metin {iretme araglarindan faydalanmistir. YZ’nin sagladig: dilsel ve

yapisal destek, dgrencilerin kavramsal ¢ergevelerini olustururken yaratici diisiinme ve elestirel
Distopya, analiz siireglerini giiclendirmelerine katkida bulunmustur. Bu arastirma, proje yiiriitiiciisii olan

ic Mimarlik Stiidyosu, birinci yazar tarafindan yonetilmis olup, degerlendirmeler, ikinci yazarin stiidyo siirecinde

gelistirdigi 6rnek katilimer projesi temelinde gergeklestirilmistir. Calisma, bu proje lizerinden
Yaratici Disiinme. yapilan analizlerle, yapay zeka destekli senaryo yazimmin tasarim siirecine olan etkilerini
uygulamali bir baglamda incelemektedir. Calisma yalnizca teorik bir tartisma sunmakla
kalmayip, aym1 zamanda uygulamaya dayali bir inceleme saglayarak YZ destekli yaratic
siireglerin  egitim  baglamindaki etkisini dogrudan Ggrenci deneyimi iizerinden
degerlendirmektedir.
Arastirmanin  yontemsel g¢ergevesinde, YZ ile desteklenen senaryo yazimi siireglerinin i¢
mimarlik egitimindeki uygulanabilirligi, atolye projelerine entegrasyonu ve dgrencilerin yaratici
tasarim yaklagimlar1 tizerindeki etkisi kapsamli bir bicimde ele alinmaktadir. Bu dogrultuda,
ogrenci ¢alismalarinin belirlenen Olgiitlere gore nasil degerlendirildigi agiklanmakta ve YZ
kullanimmin bu siireglere sagladig: katkilar pedagojik bir baglamda irdelenmektedir. Bulgular,
YZ destekli senaryo yaziminin dgrencilere kavramsal derinlik kazandirdigi, elestirel diisiinme
becerilerini gelistirdigi, disiplinler aras1 6grenme siireclerini tesvik ettigi ve tasarim siirecini daha
sistematik bir yaklagimla ele almalarina olanak sagladigini ortaya koymaktadir.
Sonug olarak, YZ’nin sundugu dilsel ve analitik destek, 6grencilerin siirdiiriilebilirlik ve elestirel
digiinme perspektifiyle gelecege yonelik tasarim ¢oziimleri iiretmesine katkida bulunmakta ve
stildyo egitimine yenilik¢i bir yaklasim kazandirmaktadir. Calisma, YZ destekli yaratici senaryo
yazimmin i¢ mimarlik egitimine entegrasyonuna yonelik bir model Onererek, tasarim
pedagojisinde yenilik¢i uygulamalarm gelistirilmesine teorik ve uygulamali bir ¢ergeve sunmay1
hedeflemektedir.
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This study aims to examine the contributions of artificial intelligence (Al) to creative scenario
writing processes in undergraduate interior architecture education and its integration into studio-
based learning. In interior architecture education, scenario writing serves as a method that enables
students to develop innovative solutions to design problems and relate spatial arrangements to
social, environmental, and cultural contexts while fostering critical thinking. In this regard, Al-
assisted creative writing processes are considered an interdisciplinary tool that enhances students’
analytical thinking skills and allows them to ground their design decisions within a more
comprehensive framework.

As part of the workshop conducted in this study, students developed speculative scenarios for
future design solutions by employing utopian and dystopian themes within the context of the
climate crisis. During this process, they utilized Al-based text generation tools such as ChatGPT.
The linguistic and structural support provided by Al contributed to the students’ ability to establish
a conceptual framework, strengthen their creative thinking, and enhance their critical analysis
skills. This research was conducted under the supervision of the first author as the project
coordinator, while the evaluations were based on the case study of a participant project developed
by the second author during their studio process. Through analyses of this project, the study
investigates the impact of Al-assisted scenario writing on the design process within an applied
context. In addition to presenting a theoretical discussion, the study also offers a practice-based
evaluation, providing insights into how Al-supported creative processes influence design
education directly through student experience.

The methodological framework of this research comprehensively addresses the applicability of
Al-assisted scenario writing in interior architecture education, its integration into studio projects,
and its impact on students’ creative design approaches. Accordingly, the evaluation criteria for
student projects are outlined, and the pedagogical contributions of Al applications in these
processes are examined. The findings reveal that Al-assisted scenario writing fosters students’
conceptual depth, enhances their critical thinking abilities, encourages interdisciplinary learning
processes, and facilitates a more systematic approach to design development.

In conclusion, the linguistic and analytical support provided by Al contributes to students’ ability
to generate sustainable and critical design solutions for future-oriented scenarios, introducing an
innovative dimension to studio education. This study proposes a model for integrating Al-assisted
creative scenario writing into interior architecture education, offering both theoretical and applied
insights to advance innovative pedagogical practices in design education.

1. Giris

Tasarim egitimi, Ogrencilerin yaratici diisiinme ve analitik
problem ¢6zme becerilerini gelistirmeyi amaglayan, ayni
zamanda bu becerileri sosyal, ¢evresel ve kiiltiirel baglamlarla
iliskilendiren ¢ok boyutlu bir siiregtir. i¢ mimarlik disiplininde
ise tasarimin islevsel ve estetik boyutlarinin 6tesine gegerek
mekansal diizenlemelerin bu baglamlarda ele alinmas1 giderek
daha 6nemli hale gelmektedir. Giiniimiizde tasarim egitiminin
disiplinler arasi1 yaklasimlar1 igermesi, 6grencilerin karmasik
problemleri ¢6zme ve mekansal hikdye anlatimi yoluyla
tasarimlarin1  anlamlandirma  becerilerini  gelistirmesi
agisindan kritik bir rol oynamaktadir (Tunar & Yalginkaya,
2024). Bu baglamda senaryo yazimi, tasarim egitiminin
kapsamini genisleten, farkli ve g¢esitli tasarim siireglerine
yonelik yenilik¢i ¢oziimler gelistirilmesine olanak taniyan bir
yontem olarak &ne ¢ikmaktadir. Ogrenciler, senaryo yazimi
yoluyla tasarim siireglerini yalnizca teknik bir problem ¢dzme
alan1 olarak degil, ayni zamanda toplumsal ve cevresel
dinamiklerle iligkilendiren bir ara¢ olarak deneyimlemektedir.
Son yillarda yapay zeka (YZ) teknolojilerinin hizla gelismesi,
tasarim egitimine yonelik yenilik¢i yaklagimlart miimkiin
kilmagtir.

YZ’nin egitimde kullanimi, 6grencilerin tasarim diislinme
stireglerini desteklemenin yani sira, yaratici problem ¢ézme ve
kavramsal ¢erceve olusturma yetilerini giliclendirmesi
acisindan onemli bir doniisiim saglamaktadir (Buldag, 2024).

Ozellikle metin tabanli YZ araglari, senaryo yazimi gibi
yaratic1 slireglere destek sunarak 6grencilerin hem analitik
hem de yaratici kapasitelerini artirmaktadir (Ural & Digerleri,
2024). Bu kapsamda Cross (2011), YZ’nin tasarimcilarin
yaratic1 diislince siireglerini desteklemedeki roliine dikkat
¢ekerken, Bonnardel ve Zenasni (2010), bu teknolojilerin
bireylerin karmasik problemler karsisindaki ¢6ziim iiretme
kapasitelerini artirdigina isaret etmektedir. Bunun yani sira
Colton ve Wiggins (2012), YZ araglarinin yalnizca
destekleyici bir ara¢g olmadigini, aynt zamanda yaratici
stireclerde bir ortak olarak da degerlendirilebilecegini
savunmaktadir. Benzer sekilde, yapay zeka tabanli metin
isleme araglarinin yaratici yazarlik siireglerinde rehberlik
sagladigi ve 6grencilerin dilsel yapilarini gii¢lendirdigi ¢esitli
arastirmalarla desteklenmektedir (Giimiis & Kocabiyik,
2023).

ChatGPT gibi modeller, 6grencilerin senaryo olustururken
dilsel ve yapisal rehberlik almasina olanak tanimakta ve
tasarim siirecine yonelik daha derinlemesine bir kavrayis ve
¢ok boyutlu ¢oziim gelistirme imkani saglamaktadir.

YZ’nin yaratici senaryo yazimi siireglerine katkisi, 6zellikle
dramatik ve kurgusal yazimda kendini goOstermektedir.
Profesyonel senaristler, yapay zeka ile yazmanin getirdigi
avantajlar1 ve dezavantajlar1 tartisirken, bu teknolojilerin
yaratici siireglerde nasil yonlendirici bir rol oynayabilecegine
dair c¢esitli deneyimler paylagsmaktadir. YZ’nin yalnizca bir
destek araci olmadigl, ayn1 zamanda yaratict siireglerde aktif
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bir ortak olarak degerlendirilebilecegi goriisii giderek
gliclenmektedir (Colton & Wiggins, 2012). Bu acidan
degerlendirildiginde, yapay zeka destekli yaratici senaryo
yazimi, 6grencilerin tasarim siireglerine disiplinler arasi bir
bakis agis1 kazandirarak, mekansal tasarim ve hikaye anlatimi
arasindaki iligkiyi gii¢lendirebilecek bir arag haline
gelmektedir.

Calisma kapsaminda ele alinan ana tema olarak iklim Kkrizi,
cevresel etkilerinin yani sira toplumsal esitsizlikler, ekonomik
adalet ve teknolojik degisim gibi faktorlerle dogrudan iliskili,
giiniimiiziin en karmasik problemlerinden biridir. i¢ mimarlik
proje siireglerinde, ¢evresel ve sosyal krizlerin senaryolar
yoluyla ele alinmasi, Ogrencilerin elestirel diigiinme
becerilerini  giliglendirdigi gibi, siirdiiriilebilir mekéansal
¢oziimler gelistirme kapasitelerini de artirmaktadir (Tunar &
Yalginkaya, 2024). Utopya ve distopya temalar1 ise, tasarim
egitiminde O&grencilerin hem ideal gelecek vizyonlar:
olusturmalarina hem de kriz durumlarina yonelik elestirel
perspektifler gelistirmelerine olanak tanmimaktadir. Simsek
(2021), bu temalarn tasarim projelerinde kullanilarak
Ogrencilere genis bir kavramsal ¢ergeve sundugunu ve bu
sayede yenilik¢ci mekansal c¢oOziimler gelistirildigini
belirtmektedir. Benzer sekilde, Litfin (2014), iitopyaci
yaklasimlarin siirdiiriilebilirlik perspektifinde etkili ¢oziimler
sundugunu, Kohn (2013) ise distopya temalarinin kriz
senaryolarini anlamlandirma ve yaratici1 ¢oziimler gelistirme
stireglerinde giiglii bir analitik ara¢ oldugunu vurgulamaktadir.
Bu baglamda, i¢ mimarlik egitiminde iitopya ve distopya
temalari, Ogrencilerin tasarimlarin1 sosyal, ¢evresel ve
ckonomik degisimlere elestirel bir bakis agisiyla ele almalarini
saglarken, disiplinler aras1 bir yaklasim sunarak gelecege dair
Ozglin ¢oziimler tiretmelerine katkida bulunmaktadir.

Bu c¢alismanin temel amaci, yaratict senaryo yazimi
slireclerine yapay zeka tabanli araglarin entegrasyonunun ig
mimarlik lisans egitimine sagladigi katkilar1 ortaya koymaktir.
Ozellikle iklim krizi gibi kiiresel ve ¢ok boyutlu sorunlar
baglaminda, yapay zeka destekli araglarin yaratici diisiinme ve
analitik problem ¢O6zme becerilerini nasil destekledigi
degerlendirilmektedir. Calisma, ChatGPT gibi metin tabanl
yapay zeka araglarinin kullanimiyla 6grencilerin {itopya ve
distopya temalarin1 merkeze alan 6zgiin senaryolar gelistirme
slireclerine odaklanmaktadir. Bu siiregte yapay zeka
araglarinin, 6grencilerin yalnizca tasarim ve metin olusturma
becerilerini gelistirmekle kalmay1p, ayn1 zamanda disiplinler
arast 6grenme deneyimlerini de desteklemesi
hedeflenmektedir. Arastirma, yapay zeka ile desteklenen bu
yaratic1 siireglerin, Ogrencilerin tasarim anlayisini  nasil
doniistiirdiigiinii ve i¢ mimarlik egitimine kazandirdigi
yenilik¢i boyutlart incelemektedir.

2. Materyal ve Yontem

Bu calisma, i¢ mimarlik lisans egitiminde yaratici senaryo
yazimi  slireglerine  yapay zekd  tabanli  araglarin
entegrasyonunu incelemek amaciyla, Istanbul Sabahattin
Zaim Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarim Boliimii 4.
Sinif 6grencileriyle, 2024-2025 Giiz yartyili baslangicinda
gergeklestirilmis ti¢ haftalik bir uygulama modeli kapsaminda
yuritilmistiir. Arastirma, Sekil 1’de yer alan tabloda 6zet
siireci verilmis olan, "Utopya Distopya Arakesitinde Iklim
Krizi: Hangi Gelecek? Hangi Yer?" baslikli atdlye siirecine
dayanmaktadir ve iklim krizi baglaminda iitopya ve distopya
temalarii1 merkeze alarak, 6grencilerin yaratici diisiinme ve

analitik becerilerini gelistirmeye yonelik bir c¢ercevede
tasarlanmustir.
Atdlye calismasinin kavramsal ¢ergevesini olusturan 6gelerin
secimindeki temel amag, iklim krizinin tasarim egitimi
baglamindaki kritik roliinii vurgulamak ve &grencilerin
gelecege yonelik mekansal senaryolar gelistirme becerilerini
giiglendirmek adma bir perspektif sunmaktir. Utopya ve
distopya kavramlari, yalnizca kurgusal bir ¢ergeve sunmakla
kalmayip, ayni zamanda Ogrencilerin siirdiriilebilirlik,
ekolojik doniisiim, toplumsal esitsizlikler ve teknolojik
degisim gibi kiiresel meseleleri elestirel bir perspektifle
irdelemelerine olanak tanimaktadir. Bu dogrultuda, atdlye
siireci, tasarim kararlarinin uzun vadeli etkilerini diisiinmeye
tesvik eden disiplinler arasi bir yaklasim benimseyerek,
ogrencilerin iklim krizinin gelecekteki olasi senaryolarini
tasarim yoluyla nasil anlamlandirabileceklerini
kesfetmelerine katki saglamay1 amag¢lamaktadir.
Bu calisma, ii¢ asamadan olusan s6z konusu atdlye siirecinin
ikinci adiminda gergeklestirilen yaratici senaryo yazim
siirecini ele almaktadir. Atdlye siireci, gelecek senaryolari igin
kavramsal baglam gelistirme, gelecek senaryolarinin yazili
metinler halinde olusturulmasi ve bu senaryolarmn storyboard
gorsellestirmelerine doniistiiriilmesi olmak {izere {i¢ temel
asamadan olusmaktadir. Her asamanin degerlendirilmesi i¢in,
Ogrenciler tarafindan iretilen projeler arasindan bir 6rnek
calisma secilmis ve siirecin pedagojik etkileri, her bir agsama
icin ilgili proje yiriitiiciileri ve Ogrencilerin katkilariyla
derinlemesine analiz edilmistir.
Atolye siirecinin ikinci kismini olusturan bu asamada, yapay
zeka (YZ) araglarmin yaratici senaryo yazimi siirecine nasil
entegre edildigi ve Ogrencilerin analitik diisiinme becerileri
uzerindeki etkisi degerlendirilmistir. S6z konusu siire¢ i¢
mimarlik egitimi baglaminda yaratici diisiinmeyi tesvik eden
disiplinler arasi1 bir 6grenme modeli olarak tasarlanmistir.
Atdlye ¢aligmasinin ana temasi olarak belirlenen iitopya ve
distopya kavramlari, iklim krizi ve siirdiiriilebilirlik
konulariyla iliskilendirilerek, 6grencilerin gelecek senaryolari
gelistirmeleri tesvik edilmistir. Bu kapsamda, Ogrencilerin
tasarim siireglerinde bilim kurgu filmleri, akademik makaleler
ve gilincel sergiler gibi farkli disiplinlerden beslenen
kaynaklarla ¢alismalar1 saglanmis ve elestirel bir perspektif
gelistirmelerine olanak tanmmustir.
Bu siiregte, 6grenciler kendi gelecek senaryolarini olusturmak
icin belirli kavram setleri gelistirmis ve bunlar1 toplumsal,
kiiltiirel, ¢evresel ve mekansal baglamda detaylandirmistir.
Senaryo yazim siirecinde, ChatGPT gibi metin tabanli yapay
zeka araglari, Ogrencilere dilsel ve yapisal rehberlik
saglayarak yaratict fikirlerini metinlestirme siirecinde
destekleyici bir ara¢ olarak kullanilmistir. Ozellikle YZ’nin
sundugu analiz destegi, Ogrencilerin tasarladigi gelecek
senaryolarinin kapsamini genisletmis, olasi kriz senaryolarini
derinlemesine irdelemelerine yardimci olmustur.
Ogrenci  calismalar1  belirli  kriterler  dogrultusunda
degerlendirilmistir. Bu kriterler;

*Senaryonun tutarlilig1 ve kavramsal derinligi,

*Mekansal, toplumsal ve c¢evresel degiskenlerin
senaryoya entegrasyonu,

*Yaratici ve analitik diisiinme siireglerinin kullanima,

*YZ araclarinin etkin kullanimi gibi unsurlar
igermektedir.
Atolye siirecinin analizinde, Ogrencilerin gelistirdigi yazili
senaryolar ve bireysel geri bildirimler temel alinmistir.
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Calisma kapsaminda toplanan veriler, icerik analizi yontemi
ile degerlendirilmis ve YZ destekli senaryo yazimimin
ogrencilerin analitik becerileri ile yaratici siiregleri tizerindeki
doniistiiriict etkisi incelenmistir.

Arastirmanin sonuglari, YZ destekli yaratici senaryo yazim
stireglerinin, i¢ mimarlik Ogrencilerinin disiplinler arasi

diistinme becerilerini nasil gelistirdigini ve tasarim pedagojisi
acisindan nasil bir katki sundugunu ortaya koymayi
amaglamaktadir. Bu dogrultuda, calismanin bulgulari, i¢
mimarlik egitiminde YZ’nin yaratic1 diisiinceyi tesvik edici
bir ara¢ olarak kullanimimin gelecekteki potansiyelini
degerlendirmektedir.

UTOPYA DIiSTOPYA ARAKESITINDE iKLiM KRizi: HANGi GELECEK? HANGI YER?

istanbul Sabahattin Zaim Universitesi

CALISMA GRUBU & DONEMi: i¢ Mimarlik ve Gevre Tasarimi Béliimii Lisans 4. Sinif
2024-2025 Gz Yariyil
CALISMA ALANI: SENARYOLAR BAGLAMINDA OGRENCILER TARAFINDAN SUNULMUSTUR.

KULLANILAN ARACLAR:

1. iklim Krizi, Distopya, Utopya ve Gelecek kavramlar baglaminda segilen:
- Bilim Kurgu Filmleri
- Akademik Makale ve Kitaplar
- Glincel Sergiler

2. Metin ve gorsel tabanl Yapay Zeka ara yiizleri

TOPLAM KATILIMCI SAYISI: 70
(Toplam 7 ¢aligsma grubu seklinde)

TOPLAM UYGULAMA SURESI: 3 HAFTA
(Haftada 2 kez toplam 8 saatlik oturumlar)

UYGULAMA YONTEMi: ATOLYE GALISMASI

CALISMA MODELI iCERIGi

1.KISIM 3. KISIM
IKLIM KRiZi BAGLAMINDA GELECEK .
~ SENARYOLARI iGiN KAVRAMSAL X YARATICI SENARYO YAZIMINDA ~ G;':ggf: ;(.;_LI\ ::: Li%.:_gg?ggglj
%L CERCEVE OLUSTURMA: DiSIPLINLER a:I:- YAPAY ZEKANIN ROLU: i¢ MiMARLIK %«' GELISTIRME: iC MIMARLIK STUDYOSU
ARAS| ARAGLARLA DESTEKLENEN BiR S | EGiTiMINDE YENILIKGi BiR YAKLASIM ’ SRNEG
YAKLASIM
™ [ilim Krizi, Distopya, Utop'ya V? Gelecelf F iklim krizi, distopya ve iitopya temel » Kurgulanan gelecek senaryolannin
‘& |kavramlan baglaminda segilen film, metin | | & N T - = .
] o ) o ] baglaminda gelecek senaryolarinin W gorsellestirilmesive storyboard
O | vesergiler Uzerindenproje senaryolanigin O O
- -— kurgulanmasi = tasanmlannin sunulmasi
temel kavramsal baglamin olugturulmasi

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

CALISMA SURESI: 1 HAFTA

Sekil 1. Atolye 6zet siireci

3. Bulgular ve Tartisma

Yaratict senaryo yazimina yonelik olarak gergeklestirilen
stiidyo ¢aligsmasi boliimii, dort temel adimdan olusan bir siireg
izerine kurgulanmistir. Sekil 2’de gosterilen bu adimlar
gercevesinde, Ogrencilerin atdlye ¢alismasinin  birinci
asamasinda olusturduklar1 kavram setlerini temel alarak
gelecek senaryolarmi gelistirmeleri hedeflenmistir. Siirecin
ilk adimi olan fikir gelistirme asamasinda, 6grenciler kavram
haritalarindan hareketle senaryolarinin temel baglamlarin
belirlemis ve gelecek kurgularint  bu  dogrultuda
sekillendirmistir.

ikinci adim olan 6neri sunma asamasinda, senaryolarin ana
taslaklar1 olusturulmus ve bu taslaklar {izerinden metinlerin
iskeleti hazirlanmistir. Ugiincii adimda ise, onaylanan
taslaklar dogrultusunda metinlerin detaylandirildigr  ve
diizenlendigi bir siire¢ yiiriitiilmiistiir. Son olarak, ¢alismanin
dordiincii adiminda tamamlanan senaryo metinlerinin
sunumlar1 gergeklestirilmistir. Siirecin fikir gelistirme, Oneri
sunma ve metin diizenleme asamalarinda, ChatGPT metin
tabanli yapay zekad araci kullanilarak 6grencilerin dilsel ve
yapisal agidan yonlendirilmesi saglanmistir.
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YZ Araylzleri Destekli Siireg

Sekil 2. Yaratict senaryo yazim siireci

Bu ¢ergevede, atdlye siirecinin ikinci asamasinda ele alinan ve
ornek senaryo calismasi olarak secgilen proje, bu ¢alismanin
yazarlar1 olan ilgili proje yiritiiciisii (Yazar 2) ve 6grenci
(Yazar 1)  tarafindan  yiriitilen  degerlendirmeler
dogrultusunda incelenmistir. Segilen Ogrenci projesi ile
stirecin metodolojik ve egitimsel c¢iktilarinin kapsamli bir
sekilde analiz edilmesinin saglanmasi amaglamaktadir.
Sunulan 6rnek ¢alisma, kavramsal gergevesinin disiplinler
arasi bir yaklagimla olusturulmasi, anlati biitiinligiiniin giiglii
olmasi, mekansal ve toplumsal unsurlar1 kapsamli bir sekilde
cle almasi, yapay zeka araglarini etkin bir sekilde kullanmasi
ve egitsel bir model teskil etmesi gibi dl¢iitler dogrultusunda
secilmistir. Bu baglamda, analiz edilen proje, yapay zeka
destekli senaryo yazim siireglerinin yaratict diisiinme ve
analitik beceriler tizerindeki etkilerini pedagojik bir ¢ercevede
anlamlandirmaya yonelik bir model olarak ele alinmaktadir.

KURULUS

YENILENME

Yildiz Patlamasi

W KURESEL ISINMA (

4

S,

YIKIM

Kavram Haritas

CORUS

Calisma siirecinin ilk agamasinda, kavram gelistirme odakli
olarak yiriitiilen analizlerden elde edilen ve gelecekteki
senaryonun tematik gergevesini sekillendiren kavram haritasi,
Sekil 3’te sunulmaktadir.

Bu kavram haritasi, "Y1ldiz Patlamasi" olayindan baslayarak
iklim krizi, kiiresel 1sinma ve bu baglamda iitopya ile distopya
temalarmin  karsilikli  iligkilerini detayli bir sekilde
gostermektedir. Harita, umut, yenilenme ve cesaret gibi
olumlu temalar ile ¢Okiis, tilkenis ve felaket gibi olumsuz
unsurlar1 mekéansal, sosyal ve g¢evresel baglamda bir araya
getirmekte; boylece senaryonun kavramsal altyapisini
olusturmaktadir. Bu gorsel, yazarin yaratici senaryo yazim
siirecine iligkin fikir gelistirme asamasinda, senaryosunun
kapsamini ve yoniinii belirlemede temel bir rehber islevi
gOrmustiir.

CESARET

GELISIM

FELARET

TUKENiS
GATISMA

Sekil 3. Yaratici senaryo yazim siirecinde drnek kavram haritas1 (Yazar 1, 2024)

Kavram haritas1 temel alinarak kurgulanan ana taslak, fikir
gelistirme siirecinde bir dizi iklimsel felaketin 2500°1ii y1llarda
diinya {iizerinde neden oldugu yikimlarin ardindan, 3000’1
yillarda yeniden sekillenen yasami ve bu baglamda gelistirilen
yeni bir iitopya sistemini ele almaktadir. Sekil 4’te goriilen
eskiz ve taslak c¢alismalar, bu siirecin temel verilerini
olusturarak senaryonun yaratici kurgusuna yon vermektedir.

Bu siiregte, yazar tarafindan olusturulan “Aetherra” adli
iitopya, doga ve teknolojinin uyum iginde g¢alistig1,
stirdiiriilebilir bir yasam modelini sunarken; senaryonun
distopya ile olan iliskisi, mevcut kaynaklarin tiikenisi ve
sosyal ¢okiis gibi kritik sorunlar1 vurgulamaktadir. Eskizler,
yasam alanlarinin  tasarimindan ¢evresel adaptasyon
siireglerine kadar genis bir perspektif sunarak senaryonun hem
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toplumsal hem de mekansal dinamiklerini
detaylandirmaktadir. Bu baglamda, eskizlerde yer alan
“Kabuk Tasarimi” gibi yenilik¢i yaklasimlar, dogadan ilham

JHERMA |

Simann

- 7,

MDY

\'3\,)‘@“!\

alan ¢oziimlerle siirdiiriilebilir bir gelecege dair vizyonu
gliclendirmektedir.

™ 2500'de bir yildiz patiamasi, diinyayl yikima siirtikier ve geride
kalan distopik bir karanlik birakir. Hayatta kalan bir grup insan,
"Aetherra” adini verdikleri bir itopya Kurar. Aetherra, doga ve
teknoloji uyumuyla ozolir ve sadlam bir diizeni simgeler.

Ancak Aetherra, distopyadaki su ve bitki kaynaklarina bagimhidir.

Yineticiler, bu kaynaklan yeralti gegitleriyle gizlice geker. Aetherra
buyudiikge distopya daha da kotlilesir, ancak yeni dinya bu
simuriiye radmen ayakta kalir.

UTOPYA

NINYAY! NORTARAY ITEEYN

DISTOPYA

Sekil 4. Senaryo temeline dair fikir gelistirme ve eskiz siiregleri (Yazar 1, 2024)

Bu siireci takiben, senaryo taslaginin gelistirilmesine yonelik
onerilerin tartisildig: ve alternatif kurgulari degerlendirildigi
¢aligmalar yiiriitiilmiistiir. Bu asamada, temel taslak iizerinden
alternatiflerin  analiz  edildigi ve  farkli  senaryo
varyasyonlarmin degerlendirildigi egzersizler, ChatGPT
metin tabanli YZ aracinin destegiyle gergeklestirilmistir. Sekil
5’te, yapay zeka ile gergeklestirilen diyaloglar ve alternatif
kurgularin  degerlendirilmesine  yonelik  bir  drnek
sunulmaktadir.

Gorselde, yapay zeka destegiyle senaryo taslagini gelistirme
siirecinde ortaya c¢ikan tartisma basliklar1 ve Onerilerin
sistematik bir sekilde ele alinist goriilmektedir. Bu siirecte,
Oneriler arasinda iitopyanin mekansal tasarimi, kaynaklarin
yonetimi, atmosfer ve niifus dinamikleri gibi senaryonun
temel unsurlarina yonelik alternatif bakis agilar1 yer
almaktadir. Yapay zeka, 0grencilerin bu unsurlar1 hem daha
yaratict hem de analitik bir ¢ercevede degerlendirmelerini
miimkiin kilarak senaryonun derinligini ve biitlinligiini
artirmigtir.
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Kaban karahindiba bitkisinden esinlenerek tasarianmig bir yapi veya konseptin ilnam kaynaklari agagioaki gibl olabilir:

Neden karahindiba bitkisinden esinlenerek Utopyamin dig kabugunu olugturmaliyim.

1. Dodal Tasarim Estetigi: Kabuk karahindiba, dodada dodal bir estetik sunar. Bu bitkinin yapisal formiar, organik ve akigkan hatlar kullanarak, binalann dodayla uyumlu goriinmesini sadlayabilir.
2. Hava Filtrasyonu ve Temizieme: Kabuk karahindiba, havay temizieme ve filtreleme yetenediyle bilinir. Bu Gzellik, stirdurilebilir binalarin ig mekan havalandirma sistemierine entegre edilerek, daha saglikh yagam

alanlan olugturulmasina ilham verebilir

3. Enerji Verimiiligi: Karahindiba bitkisi, glines enerjisini verimil bir gekilde kullanma kapasitesine sahiptir. Bu dzellik, yapilarin gines enerjisiyle caligacak sekilde tasarlanmasina yol agabilir

4. Kendini Y ¥ : Kabuk karahindiba, dayanikh bir bitkidir ve zorlu kogullarda bile hayatta kalabilir. Bu dzellik, yapilar igin dayanikii ve srdUrtlebilir malzemelerin kullaniimasina ilham verebilir

Aetherra’da atmosfer, saf ve temiz hava ile dolu, gikylUzU berrak ve mavi; bitkiler canli ve vesil, doda ile uyum Iginde olan bir duzen hakim. Teknoloik ilerlemeler, cevreye zarar vermeyen eneril kaynakiar ve
sUrdurulebilir yagam kosullariyla destekienirken, her sey huzurlu ve dUzenli bir yapi iginde. Ancak bu kusursuz gorintl, distopyadaki kaynaklarin tukenigi ve yeraltinda yUrutulen gizil operasyonlaria kararmaya baglamig

durumda

6. Geligen Yapilar: Kabuk karahindiba, zamania degigim gusterir. Bu, yapinin zamana bagl olarak eviimiegeblimes veya yenileneblimes! fikrini tegvik edebilir
7. Estetik ve Iglevsellik: Karahindiba’nin gekli, mimari tasanmda hem estetik hem de iglevsellik agisindan ilham verici olabilir. Ozellikie yapisal unsurlann bir araya getirilmesinde dodal formlann kullanimiyla tizglin ve

Iglevsel yapilar tasarlanabilir.

Bu ozellikler, kabuk karahindiba bitkisinin tasarima ilham kaynadi oimasinin yani sira, dogaya sayaili ve sUrdurulebilir bir yagam alani olugturma hedefine de katki saglayabilir

Bagka bir isim alternatifi su

topyanin adi “Gaia Nova™ olabilir. Bu isim, hem dodanin koruyucusu Baia'yl cagristirarak
organik ve dodal bir hissiyat yaratir, hem de “Nova™ ile yeni bir baglanaic, yenilik anlami
tagir. Gaia Nova, hem huzur hem de stirdirlilebilir bir yasamin merkezinde yer alan bir
litopyay! simgeler

Utopyanin igin organik form, saf hava ve huzuru gadrigtiran alternatif isim onerisi sun

Iste birkag alternatif isim dnerisi:
« Verdelux: "Verde" yesil anlamina gelirken, "lux" 1191 Gagngtinr. Hem dodayi hem de

aydinlanmay! simgeler
Floravia: "Flora" bitki artlisl ve dogayi ifade ederken, "via" ise yagam yolu anlamina
gelir. Yegillikler iginde bir yagam litopyast
Fdena: Gennet bangesi Eden'den esinienerek, huzurlu ve dodal bir yagami cagnstinr
Sylvana: "Sylva" orman anlamina gelir, dodal bir cenneti ve yesili simgeler.
Aetherra: "Aether” eski mitalojide saf hava veya odkylizil anlamindadir, "terra” ise
toprak. Hem dodayl hem de huzurlu yagami ifade eder.

Bu isimier, organik formiar ve huzurla badlantili cagngimiar yapar

AETHERRAda atmosfer nasil

Aetherra’da atmosfer, saf ve temiz hava ile dolu, gokyiizil berrak ve mavi; bitkiler canli
ve yesil, doga ile uyum icinde olan bir diizen hakim. Teknolojik ilerlemeler, cevreye zarar
vermeyen enerii kaynaklar ve stirdurtilebilir yasam kogullariyla destekienirken, her gey
huzurlu ve diizenti bir yap! iginde. Ancak bu kusursuz garlintd, distopyadaki kaynaklarin
tikenisi ve yeraltinda yUrtitilen gizli operasyonlarla kararmaya baglamig durumda.

Aetherrada yag cinsiyet ve niifus ortalamasi nasil bzef

Aetherra’da ortalama yagam siiresi 150 il olup, niifus yakiagik 10 milyon kigidir ve
cinsiyet orani dengelidir; kadin ve erkek sayis birbirine yakindir.

153.000 kiginin yagayacadi bu Utopya'nin cap dicUleri ne olabilir?

153.000 kiginin yagayacadi bir topyanin ¢ap digUleri, alanin tasanmina ve yapi yoguniuguna
bagli olarak degisebilir. Ancak genel bir hesaplama yapacak olursak:

1. NLifus Yodunlugu: Ortalama bir senirdeki nufus yoguniudu genellikle 100-200 kigi/nektar
civanndadir. Utopya'nin genis, dodayla i; ige bir alan oldugunu varsayarak, dana disuk bir
yoduniuk olan 100 kigi/hektar kullanabiliriz.

2. Gerekli Alan Hesabi:
= Toplam Niifus: 153.000 kisi
» Nfus Yodunludu: 100 kigi/nektar
- Gerekli Alan: 153.000 kigi / 100 kigi/nektar = 1.530 hektar
3. Mani Gapa Gevirme:

» 1 hektar = 10.000 m?

- Gerekli Alan: 1.530 hektar - 15.300.000 m?

« Alanin gapini bulmak igin, dairesel bir alan varsayarsak, alan = = (yaricap)? formiliinii
kullanabiliriz.

« Yangap = v(Alan / ] = v(15.300.000 / ) = 2.200 m
«ap =2 ~Yangap = 4.400 m

Sonug

153.000 kiginin yagayacad: Aetherra Utopyasi'nin ¢ap biciileri yakiagik 4.4 kilometre (4.400
metre) olabilir. Bu, alanin tasanmina ve yapi yoduniuguna badh olarak dedigebilir.

Neden Danimarka’da

Aetherra’nin Danimarka'da kuruimasinin sebepleri sunlardir:
1. Slirauriilepilirlik: Danimarka, yenilenebilir enerji ve gevre
dostu uygulamalarda liderdir, bu da itopya icin uygun bir zemin
saflar

2. Toplumsal Egitlik: Danimarka, yliksek yagam standartlari ve
sosyal esitlik ile tanimir; bu da Aetherra’nin hedefleriyle
Grtismektedir.

3. lleri Teknoloji Altyapisi: Ulke, elismis teknoloji altyapisi ve
inovasyona acIk bir topluma sahiptir, bu da gip teknolojisi ve
yapay zeka sistemleri igin idealdir.

4. Dodal Guzellik: Danimarka'nin dogal manzaralan,
Aetherra’nin dodayla biitliniesik yapisina katkida bulunur.

5. Kiilturel Uyum: Danimarka’nin KUItUrt, toplumsal dayanigma
Ve isbirligine deder verir, bu da Aetherra'nin toplum yapisina
uygundur.

Sekil 5. Oneri sunma ve gelistirme siiregleri drnek ¢alismalar (Yazar 1, 2024)

Alternatif Onerilerin degerlendirilmesi ve senaryo gelisim
adimlarinin tamamlanmasinin ardindan, segilen taslak kurgu
dogrultusunda senaryo metninin yazim siirecine gegilmistir.
Bu asamada da yine, ChatGPT metin tabanli YZ aracinin
(Sekil 6) aktif olarak kullanildig1 bir siire¢ yiiriitiilmiistiir.
Yapay zekd, dilsel yapilarin giiglendirilmesi, metnin
akiciliginin artirilmasi ve kavramsal derinligin saglanmasi
konularinda &grencilere rehberlik sunarak metin olusturma
slirecine Oonemli katkilar saglamistir. Bu siirecin sonunda,

proje siirecinin temelini olusturacak olan senaryo metni
basariyla tamamlanmistir. Senaryo, belirlenen kavramsal
gerceveye ve tematik unsurlara uygun bir sekilde
yapilandirilarak, projenin yaratict ve analitik ydnlerini
biitlinlestiren bir nitelik kazanmistir. Bdylece, son asama olan
senaryo sunum adimina geg¢ilmis ve metin, gorsel ve
kavramsal desteklerle birlikte sunulmaya hazir hale
getirilmistir.
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2500 yilinda yildiz patiamasiyla birlikte dinyanin bolgesel bazi verlerl patiayarak diinya bir distopive dtnuigliyor. Burada yaayan insaniardan bir ekip yeni bir ttopya kurmay) hedeffiyor. Amag, kurulan
(itopyanin distopiye ddniigen dinyay! kurtarmasi. Dinya ltopya kuruluyor, gittikge biyilyor. Fakat (topyay besieyen, distopyada kalan bai su Ggeleri, bitkiler, itopyayl beslemek igin gistopyadan aliniyor.
Ve distopya daha ok kGtii bir hale geliyor. Fakat Utopya bilyimeye devam ediyor. Amag, Utopyay bUylltmek, distopyadan, distopyadaki su ve bitki bgelerini almak igin aizli yeratti oegitieri agiliyor. Bu

gecitier oizfi, fakat sadece itopyadaki yanetici ekip buniarin yerini biliyor. Alt gecitierin hepsi yénetim binasina badlaniyor. Alt gegitierin amaci, distopyadaki baz su ve bitki bgelerini toplayi, itopyaya
tasiyip, ltopyay! beslemek. Bunu diizenli ve dzet halinde bir hikayeye ceviririm.

Hikaye: “Iki Diinya”

il 2500. BUyUK bir yildiz patiamas sonucunda, dunyanin bazi bolgeleri yikima udrar. Bu olay, dunya Uzerindeki yagami kiknden degistirir ve aezegen, 0enis ¢apta bir distopyaya danuslr. Patiama, Ikiim
denggsini bozar, dodal kaynaklan irletir ve yasam alaniannin bilydk bir kismini yok eder. Insaniik hayatta kalma miicadelesi verirken, diinya Uzerindeki birkag balge, bu kaostan etkilenmeyerek
varliklarini sUrdirebilir. Ancak geri kalan yerler, adeta bir kiyamet sonrasi manzara gibi, karanhik ve harabe hale gelir.

Distopyanin ortasinda, bir grup insan, bu karaniik gelecedi degistirmek igin bir araya gelir. Utopya adini verdikleri yeni bir diizen kurmayi hedeflerier. Burada, huzur, adalet vé refah on plandadir. topya
zla biyir, ancak stirddrUlebilir bir sistem yaratmak igin distopyadan baz dodal kaynaklara bagimii kalir.

Distopyada kalmig baz! hayati unsurlar, itopyanin yasamas! igin gereklidir. Gzellikle su kaynaklari ve nadir bitki trtust, Utopyanin bUyUmesini sadlar. Ancak bu kaynaklar, distopyada yagayan insaniar igin
de kritik Snemdedir. topyay kuranlar, bu kaynakian almak igin gizli bir pian yaparlar: Yeralti gegitleri. Bu gegitler, distopyadaki su ve bitki kaynakianna ulasmak igin kaziir. Yalnizca ttopyanin
yineticiler, bu gegitierin yverini ve amacini bilmektedir. Gegitierin timl, yinetim binasina badlanarak, kaynakiarin oizlice taginmasini Sadlar.

Utopya bilylidiikee, distopya daha da kutilesir. Kaynaklan azalan ve kuruyan distopya, insanianin daha zor sartiarda yasadid bir cehenneme daniigiir. Ancak topyanin yineticileri, bu bedelin, yeni
dUnyanin ingast igin gerekll olduguna inanir. Distopyadan alinan her su damiasi, her bitki, Utopyanin refanini ve buyimesini sadlamaktadir.

Glzll yeralt gegitier, dizenti olarak kaynak tagimak Igin kullamiiir Fakat bu planin uzun vadell sonuglan kerkutucudur. Distopya, kaynaklan tilkendikce dana karaniik ve yasanmaz hale gelir. ltopya,
sadece buyiimekle kaimaz, ayni zamanda distopyay daha da gokilge surikieyen bir mekanizma haline gelir. Utopya ve distopya arasindaki bu karmagik denge, diinya lzerinde yeni bir diizenin kuruimasini
hedeflerken, bir bagka yikimin habercisi olabilir.

Ancak litopyanin yaneticileri, bu sonu gize alarak ilerlemektedir. Glinkil onlarin gaziinde, yeni diizenin Kurtulugu, ancak eski diinyanin tamamen yok olmastyla mimkiinilr.

Sekil 6. Senaryo metni diizenleme siireci 6rnek ¢aligmalar (Yazar 1, 2024)

dolu ve teknolojiyle uyumlu yasam alanlar1 arasinda giiglii bir
karsitlik olusturulmustur. Nihai sunumda, bu kontrast

detayli egzersizler ger¢eklestirilmistir. Bu siirecte, senaryonun
temel kavramlari ve ana kurgusu dogrultusunda gorsel hikaye
anlatiminmi giiclendirecek igerikler lizerinde ¢alisilmistir. Sekil
7’de yer alan gorsel, ChatGPT YZ aracinin rehberliginde
olusturulan metin ve gorsel ¢alismalarinin yani sira, nihai
senaryo sunumuna yonelik hazirlanan paftay1 icermektedir.
Bu gorsel, "Aetherra" adli iitopyay1 betimleyen detayli bir
gOrsel tasarim calismasini  ve senaryonun kavramsal
gercevesini temsil etmektedir. Gorselde, uzaydan distopik
diinyanin ¢orak yiizeyi ile "Aetherra" litopyasinin yesilliklerle

araciligiyla iitopyanin sundugu siirdiiriilebilir ve ideal yasam
modeline vurgu yapilmistir. Ayrica, gorsellerde kullanilan
temiz enerji kaynaklari, dogal ekosistemler ve ileri teknolojik
yapilar gibi unsurlar, senaryonun ¢evresel ve sosyal
baglamdaki ¢6ziimlerini detaylandirmaktadir. Bu nihai gorsel
ve pafta, senaryonun anlatisint giliclendirmek ve hem
kavramsal hem de estetik agidan senaryoyu derinlestirmek
amaciyla gelistirilmis, final sunumunun 6nemli bir pargasi
haline gelmistir.

47



Isbilir ve Boliikbast (2025) iZU Fen Bilimleri Enstitiisii Dergisi 7 (1)

Yesilliklerle dolu bir vaha, ileri teknolojik yapilar
¥ huzur iginde yagayan insaniar gtrtintleniyor.
Hayatta kalan bir grup, idealist liderlerin
inderliginde “Aetherra™y1 kuruyor. Burast
teknolojinin doga ile uyum iginde oldudu bir
litopya. Parlak, temiz enerli kaynakian ve verimii

S SIS A N tanim alania var. Bu metnl gurselegtr.

aursellegtir,

Iste uzaydan gtrUlen orak, distopik gezegenin Kisa ve amorf yapidaki binalar ile dogayla uyumlu
gorlintlist, su yok ve sert, kuru bir manzara bir Aetherra gBrsell yukarida hazir. Bagka bir panel

Herhangi bir degigiklik veya dana fazla aynnti igin ya da ekleme yapmak icin yardimei olabilir

Igte uzaydan gdrlilen gorak, distopik gezegenin
gtirlintilst, su yok ve sert, kuru bir manzara
Herhangi bir degisikiik veya daha fazla ayrinti

isterseniz bana bildirin! miyim?

4. Sonuc¢

Bu ¢aligsma, yaratic1 senaryo yazimi siireglerinde yapay zeka
tabanh araglarin i¢ mimarlik egitimine kazandirdig: yenilik¢i
perspektifleri ortaya koymus ve bu teknolojilerin yaratici
diistinme ile analitik problem ¢dzme becerileri {izerindeki
doniistiiriicii etkisini incelemistir. Iklim krizi, toplumsal
esitsizlikler ve teknolojik degisimler gibi ¢ok boyutlu kiiresel
sorunlarin temel kavramsal baglam olarak ele alindig1 bu
slirecte, 0grencilerin iitopya ve distopya temalar1 etrafinda
senaryo kurgular1 gelistirmeleri hedeflenmistir. Caligsmada
ChatGPT yapay zeka araci, 6grencilerin karmasik kavramsal
sorunlar1 daha kolay anlamlandirmasina, metinsel ve gorsel
¢aligmalar1 gliclendirmesine olanak saglamis; disiplinler arasi
bir yaklasim g¢ercevesinde yenilik¢i tasarim yaklagimlarinin
gelistirilmesini desteklemistir.

Sonugclar, yapay zeka ile desteklenen yaratici senaryo yazim
stireglerinin ~ Ggrencilerin  tasarim  siireclerine  daha
derinlemesine ve ¢ok boyutlu bir bakis agis1 kazandirdigini
gOstermistir. Senaryo yazimi baglaminda degerlendirilen bu
siireg, 6grencilerin yalnizca teknik bilgi ve becerilerini degil,
ayni zamanda ¢evresel ve sosyal baglamlara yonelik elestirel
diisiinme yetilerini de gelistirmistir. Aetherra gibi yenilik¢i
iitopya modelleri, bu siirecin yaratici ¢iktilarindan biri olarak,

sirdiiriilebilir ~ tasarim  vizyonunun  egitimde  nasil

isterseniz bana bildirin!
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Sekil 7. Senaryo sunum siirecine dair ¢aligmalar (Yazar 1, 2024)

somutlastirilabilecegini gostermistir.
Bu baglamda, c¢alisma kapsaminda edinilen veriler
dogrultusunda asagidaki oneriler degerlendirilebilir:
Yapay Zeka Araglarimin Egitimde Daha Genis Kullanimi:
ChatGPT gibi yapay zeka araglarinin, yalnizca senaryo yazimi
degil, tasarim siireglerinin farkli asamalarinda rehberlik araci
olarak kullanilmasinin, Ogrencilerin kavramsal ve analitik
becerilerini daha ileriye tasiyabilecegi diisiiniilmektedir.
Gelecekte bu araglarin i¢ mimarlik disinda farkli disiplinlerde
de uygulanabilirligi artirilabilir.
Disiplinler Arasi Isbirliklerinin Gelistirilmesi: Senaryo yazimi
gibi siirecler, farkli disiplinlerden katkilarla daha zengin ve
etkili hale getirilebilir. Bu baglamda, egitim siireclerine sosyal
bilimler, ¢evre bilimleri ve miihendislik gibi alanlardan
uzmanlarin dahil edilmesi 6nerilmektedir.
Strdiiriilebilirlik Odakli Egitim Modellerinin
Giiglendirilmesi: Calismada ele alinan iitopya ve distopya
temalari, 6grencilerin siirdiiriilebilirlik ve ¢evresel farkindalik
konularina daha elestirel bir sekilde yaklasmasini saglamistir.
Bu temalarin gelecekte daha sik kullanilmasi, tasarim
egitiminde siirdiiriilebilirlik anlayisinin pekismesine katki
saglayabilir.
Teknolojiyle Yaraticilig1 Birlestiren Uygulama Modellerinin
Yayginlastirilmasi: Calismanin sonuglari, teknolojiyle yaratici
siireglerin entegrasyonunun 6grenci ¢iktilarmin kalitesini
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artirdigin1  gostermektedir. Bu tiir uygulama modellerinin
farkli tiniversitelerde ve tasarim disiplinlerinde
yayginlastirilmasi onerilmektedir.

Tim bu baglamda, yapay zeka tabanli araglarla desteklenen
bu yaklasim, i¢ mimarlik egitiminde yenilik¢i bir paradigma
sunmakta ve Ogrencilerin yalnizca bugiliniin tasarim
problemlerini ¢6zmekle kalmayip gelecegin sorunlarina dair
yaratict ve sirdiiriilebilir ¢oziimler gelistirmesine olanak
tamimaktadir. Bu dogrultuda, yapay zeka teknolojilerinin
egitimdeki potansiyelinin daha kapsamli bir sekilde
arastirilmasi ve gelistirilmesi gerektigi degerlendirilmektedir.
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