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Oz

Bu calismada, simif ogretmenlerinin teknolojiye yonelik algilarinin, teknolojinin ders
stirecine etkisinin ve Ogretmenlerin teknolojiye iliskin egitim ihtiyaglarinin belirlenmesi
amaglanmaktadir. Egitimde teknolojinin artan 6nemi, 6gretmenlerin tutum ve deneyimlerinin
anlasilmasim gerekli kilmaktadir. Ozellikle sinif &gretmenlerinin teknoloji kullanimina
iliskin bakis acilari, teknoloji entegrasyonunun ve dgrenme siireclerinin gelistirilmesi icin
kritik bir rol oynamaktadir. Aragtirmada, nitel arastirma yontemlerinden durum galismasi
deseni benimsenmistir. Caligma grubu, Mardin ilindeki resmi ilkokullarda gérev yapan 16
siif oOgretmeninden olugmaktadir. Veriler, yar1 yapilandirilmig goriisme yontemiyle
toplanmis ve igerik analizi teknigi kullanilarak analiz edilmistir. Elde edilen sonuglara gore,
ogretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugu teknolojiyi 6grenci motivasyonunu artirmak, ders
materyallerini gesitlendirmek ve 6grenme siireglerini daha etkilesimli hale getirmek amaciyla
kullanmaktadir. Ogretmenlerin en sik tercih ettigi teknolojik araglar arasinda etkilesimli
tahtalar, bilgisayarlar ve egitim yazilimlar1 yer almaktadir. Teknolojinin, dgrencilerin derse
katilimimi artirdigy, 6grenme siireglerini hizlandirdigr ve sinif yonetiminde Ogretmenlere
kolaylik sagladigi belirtilmistir. Ogretmenlerin teknoloji kullanimima yonelik egitim
ihtiyaglar1 dikkat c¢ekmektedir. Cogu Ogretmen, temel diizeyde egitim almis olsa da
uygulamali programlara ihtiyag duymaktadir. Yeni teknolojik araglarn kullanimma dair
pratik bilgi eksikligi ve okullardaki altyap: yetersizlikleri, teknoloji entegrasyonunu
zorlagtirmaktadir. Ogretmenlerin olumlu tutumlari, dijital doniisiim icin umut vericidir.
Ancak, egitim ve destek mekanizmalarinin giiclendirilmesi, altyapinin iyilestirilmesi ve
mesleki gelisim imkanlarinin artirilmasi kritik 6neme sahiptir.

Anahtar Kelimeler: Sif égretmenleri, Egitim, Ogretmen goriisleri, Teknoloji kullanima.
Abstract

This study aims to determine the perceptions of classroom teachers towards technology, the
effect of technology on lesson processes and teachers' training needs related to technology.
The increasing importance of technology in education makes it necessary to understand
teachers' attitudes and experiences. In particular, classroom teachers' perspectives on
technology use play a critical role in the development of technology integration and learning
processes. In the study, case study design, one of the qualitative research methods, was
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adopted. The study group consisted of 16 classroom teachers working in public primary
schools in Mardin province. The data were collected through semi-structured interviews and
analysed using content analysis technique. According to the results, the majority of the
teachers use technology to increase student motivation, diversify course materials and make
learning processes more interactive. Interactive boards, computers and educational software
are among the most frequently preferred technological tools. It is stated that technology
increases students' participation in the lesson, accelerates learning processes and facilitates
teachers in classroom management. Teachers' training needs for the use of technology are
noteworthy. Although most teachers have received basic training, they need practical
programmes. Lack of practical knowledge on the use of new technological tools and
inadequate infrastructure in schools make technology integration difficult. Teachers' positive
attitudes are promising for digital transformation. However, it is critical to strengthen training
and support mechanisms, improve infrastructure and increase professional development
opportunities.

Keywords: Classroom Teachers, Education, Teacher opinions, Technology use.

Giris

Teknolojinin giinliik yasamda merkezi bir konuma gelmesi, egitimde dijital arag ve
kaynaklarin  kullanimin1  kacinilmaz hale getirmistir. Egitim sistemlerinin
teknolojinin sundugu olanaklart etkili bir sekilde benimsemesi; 6gretim siireglerinin
daha verimli, erisilebilir ve etkilesimli hale gelmesini saglamaktadir (Voogt, Tilya
ve Van den Akker, 2009). Teknolojik araglarin egitime entegrasyonu, yalnizca
Ogretim materyallerinin dijitallesmesini degil, ayn1 zamanda O6grenme-Ggretme
stireglerinin tasarimi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ve siirekli gelistirilmesini de
kapsamaktadir (Reiser ve Dempsey, 2017).

Lazar (2015), egitim teknolojisini modern teknolojilerin sistematik ve organize
bir sekilde egitim siireclerine entegre edilmesi olarak tanimlamaktadir. Bu
yaklagim, 6gretim siirecinin kalitesini artirmanin yani sira, egitimi daha erisilebilir
ve katilimci héle getirmeyi de hedeflemektedir. Egitim teknolojileri, 6grenme
ortamlarmi zenginlestirerek Ogrencilerin  bireysel farkliliklarina hitap eden,
kisisellestirilmis ve etkilesimli &grenme deneyimleri sunulmasina imkan
tanimaktadir (s ve Aba, 2023).

Hem Tiirkiye’de hem de diinya genelinde, teknolojinin egitimde kullanimini
tesvik etmeye yonelik cesitli projeler yiiriitiilmektedir. Tiirkiye'de FATIH Projesi ve
Egitim Bilisim Ag1 (EBA), dijital doniisiimiin egitim alanindaki en énemli 6rnekleri
arasinda yer almaktadir. FATIH Projesi, okullarda etkilesimli tahta ve tablet
kullanimmi yayginlagtirmay1 hedeflerken; EBA, 6gretmen ve 6grencilere yonelik
zengin dijital igerikler sunarak dgrenme siirecini desteklemektedir. Bunun yani sira,
proje tabanlt 6grenme yaklagimi da teknolojinin pedagojik kullanimi agisindan
o6nemli bir yontem olarak one ¢ikmaktadir.

Uluslararast diizeyde yiiriitilen One Laptop per Child (OLPC), Google for
Education ve European Schoolnet gibi projeler ise egitimde teknolojik
esitsizliklerin azaltilmas1 ve dijital becerilerin gelistirilmesi acisindan dikkate
degerdir. Ornegin, Giiney Kore’deki "Akilli Egitim — Dijital Ders Kitab1 Girisimi"
ya da ABD’deki "Gelecegin Ogretmenlerini Teknoloji Kullanimina Hazirlama"
projesi, Ogretmenlerin dijital yeterliliklerini artirmay1 hedefleyen yenilikei
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girisimlerdir (Lim ve Kye, 2019).

Ancak egitimde teknolojinin etkili kullanilabilmesi yalnizca teknik altyapi
yatirimlartyla sinirli degildir. Etkili entegrasyon, 6gretmenlerin dijital becerilerinin
gelistirilmesini, egitim programlarinin teknoloji ile uyumlu hale getirilmesini ve
pedagojik yaklagimlarin yeniden yapilandirilmasimi da gerektirmektedir (Tekin ve
Polat, 2014). Bu baglamda, dijital doniisiim siireci yalnizca teknolojik bir degisim
degil; ayn1 zamanda 6grenci merkezli, esnek ve katilimecr &gretim anlayislarini
iceren pedagojik bir doniisiim siireci olarak degerlendirilmelidir.

Ertmer ve Ottenbreit-Leftwich  (2010), simf ortaminda teknolojinin
entegrasyonunun, grencilerin bireysel 6grenme deneyimlerini ¢esitlendirdigini ve
elestirel diistinme, problem ¢ézme ve is birligi gibi iist diizey becerilerin gelisimini
destekledigini vurgulamaktadir. Bu g¢er¢evede, egitimde teknoloji kullanimi
yalnizca dijital araglara erisimi degil, ayni zamanda bu araglarin pedagojik
amaglarla etkin kullanimini da igermelidir.

Tiirkiye 6zelinde FATIH Projesi ve EBA gibi uygulamalar, 6gretmen ve
ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmeyi amaglamakta ve dijital
iceriklere erigimi kolaylastirmaktadir (MEB, 2013). Dokunmatik ekranlar, tabletler
ve dijital iceriklerin kullanimi, &grencilerin ¢agm gerektirdigi becerilerle
donatilmasii saglamaktadir. Ancak bu siirecin basariya ulagmasi, 6gretmenlerin
teknolojiyi pedagojik bir arag olarak benimsemeleriyle dogrudan iliskilidir.

Bu noktada, teknolojinin egitimde etkili kullaniminin sadece donanim temelli
degil, aym1 zamanda pedagojik temelli bir doniisim gerektirdigi agiktir.
Ogretmenlerin teknolojiyi nasil ve ne amagla kullandiklari, grenme siireglerinin
niteligini dogrudan etkilemektedir. Iste bu nedenle, teknoloji entegrasyonunu
sistematik ve biitiinciil bir bi¢imde ele alabilmek i¢cin TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge) ve SAMR (Substitution, Augmentation,
Modification, Redefinition) gibi kuramsal modeller gelistirilmis ve egitim
alaninda yaygin olarak kullanilmaya baslanmstir.

Koehler ve Mishra’min (2009) gelistirdigi TPACK modeli 6nem
kazanmaktadir. TPACK modeli, 6gretmenlerin icerik bilgisi, pedagojik bilgi ve
teknolojik bilgiyi nasil biitiinlestirdigini analiz eder. TPACK modeli (Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgisi), dgretmenlerin teknoloji entegrasyonunu ii¢ temel bilgi
alaninin kesisiminde degerlendiren kapsamli bir yaklasimdir. Bu modele gore,
Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonundaki basarilari; bu {i¢ bilgi alani arasindaki
dengeyi saglayabilme becerilerine baglidir. Bu modelde Alan Bilgisi (CK),
Ogretmenin kendi brangina 6zgii bilgi diizeyini; Pedagojik Bilgi (PK), 6gretim
yontemleri, smif yonetimi ve 6grenci motivasyonu gibi 6gretimsel siireglere dair
bilgisini; Teknolojik Bilgi (TK) ise 06gretmenin teknolojik araglari tanima,
kullanma ve bu araglara iliskin yeterliligini ifade eder. Bu ii¢ temel alanin
birlesimiyle ortaya ¢ikan Pedagojik Alan Bilgisi (PCK), Teknolojik Alan Bilgisi
(TCK) ve Teknolojik Pedagojik Bilgi (TPK) gibi ara kategoriler, 6gretmenin bilgi
alanlarin1 birbiriyle biitiinlestirerek etkili 6gretim yapma kapasitesini artirir. Bu
boyutlarin kesisim noktasinda yer alan TPACK, dgretmenin yalnizca teknoloji
bilgisine sahip olmasinin yeterli olmadigmni, bu bilgiyi pedagojik stratejilerle ve

78



Temel Egitim / Primary Education (2024) 24: 1-15 1SSN: 2528-892X e-ISSN: 2667-7857

alan bilgisiyle uyumlu sekilde biitiinlestirebilmesi gerektigini vurgular. Boylece
TPACK modeli, 6gretmenlerin teknolojiyi bilingli, etkili ve amacl bir sekilde ders
siireclerine entegre edebilmeleri icin onemli bir gerceve sunar. Ozellikle sinif
Ogretmenleri agisindan bu entegrasyon, farkli branglara dair temel igerikleri
teknoloji ile biitiinlestirerek sunmak agisindan 6zel bir onem tagimaktadir. Bu
model dogrultusunda, 6gretmenlerin teknoloji kullanim becerileri ile pedagojik
yaklagimlart arasinda giiclii bir iliski oldugu ortaya konmustur.

Ruben Puentedura (2006) tarafindan gelistirilen SAMR modeli, 6gretmenlerin
teknolojiyi egitim siireclerine nasil entegre ettiklerini doniisiimsel bir bakis agisiyla
aciklayan dort agamali bir yapidir. Modelin ilk basamagi olan Substitution (Yerine
Koyma) asamasinda teknoloji, geleneksel bir aracin dogrudan yerini alir ancak
islevsel bir degisiklik olmaz; 6rnegin 6grencilerin kagit yerine bilgisayarda yazi
yazmasi. lkinci asama olan Augmentation (Artirma) ise kiiciik islevsel
iyilestirmeleri igerir; Ornegin yazim denetleyici veya dijital sozlik kullanarak
yazinin kalitesinin artirilmasi. Ugiincii basamak olan Modification (Déniistiirme),
teknolojinin etkinligin 6nemli 6l¢iide yeniden tasarlanmasina olanak tanidigi
asamadir; Ornegin Ogrencilerin kendi yazdiklari hikayeleri seslendirip dijital
araglarla podcast haline getirmesi gibi. En iist diizey olan Redefinition (Yeniden
Tanimmlama) ise teknoloji sayesinde daha Once mimkiin olmayan O6grenme
deneyimlerinin gerceklestirilmesini saglar; 6rnegin dgrencilerin farkli bir iilkedeki
smifla ¢evrim ici olarak ortak proje yiiriitmesi. SAMR modeli, dgretmenlerin
teknoloji entegrasyonunu degerlendirmelerine ve bu entegrasyonu daha yaratici, is
birlik¢i ve 6grenci merkezli hale getirmelerine yardimci olan dnemli bir gerceve
sunar. Bu model, 6gretmenlerin teknoloji kullanimini yalnizca aragsal bir seviyeden
daha derin, &gretimsel bir doniisiime tasiyabilmelerini saglar. Ozellikle smif
Ogretmenleri, 6grencilerin gelisim seviyelerine uygun dijital araglart ve igerikleri
etkili bir sekilde kullanarak 6grenme siireglerini daha etkilesimli, yaratici ve is
birlik¢i hale getirebilirler. Bu baglamda, SAMR modeli, 6gretmenlerin teknolojiyi
pedagojik amaglarla nasil uyumlu bir sekilde kullanabileceklerini anlamalarina
yardime1 olur, bdylece dgrencilerin daha zengin ve anlamli 6grenme deneyimleri
yasamalarini saglar.

Ancak literatiirde yapilan dnceki arastirmalar ¢ogunlukla brans 6gretmenlerine
(6rnegin  matematik, Tirkge, fen bilimleri) ya da O6gretmen adaylarina
odaklanmakta; sinif 6gretmenlerinin gorislerine ise yeterince yer verilmemektedir
(Ayhan ve Giirler, 2023; Is, 2024; Simsek, Direkci ve Koparan, 2021; Cetin, Onal
ve Gilindiiz, 2015; Temel ve Tirkoglu, 2023). Bu durum, ozellikle smif
ogretmenlerinin teknoloji kullanim deneyimlerini detayli bi¢imde inceleyen
¢alismalarin smirli oldugunu gostermektedir (Ertmer, 1999; Hew ve Brush, 2007).
Oysa siif 6gretmenleri, 6grencilerin teknoloji ile ilk tanistiklar1 donemde rehberlik
eden ve teknolojiyi farkli ders igeriklerine entegre eden kritik aktorlerdir.

Janssen (2021) ile Johnson ve ark. (2019), ilkokul 6grencilerinin teknolojiyle
erken yasta tanigsmalarinin, dijital becerileri ve Ogrenmeye yonelik tutumlari
tizerinde kalici etkiler yarattigimi ifade etmektedir. Bu baglamda, smif
Ogretmenlerinin teknoloji entegrasyonunda karsilastiklart firsatlarin ve engellerin
ayrmtili olarak incelenmesi, dijital doniisiim politikalarinin etkinliginin artirilmasi
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acisindan onemlidir. Ogretmenlerin teknolojiye yonelik algilari, tutumlari ve
kullanim  bigimleri, 6grencilerin  teknolojiyle kurdugu iliskinin  temel
belirleyicilerindendir (Janssen, 2021).

Ote yandan, dgretmenlerin teknoloji entegrasyonuna yonelik yeterli egitimi
almadiklar1 ve silirece aktif olarak katilamadiklar1 da g¢esitli arastirmalarda
vurgulanmistir (Kopcha, 2012; Tondeur vd., 2017; Heflin, Shewmaker ve Nguyen,
2017). Bu durum, oOgretmenlerin teknolojiyi derslerinde etkili bir bi¢imde
kullanmalarin1 smirlandirmakta; egitim politikalarinin uygulamada karsilastigi
zorluklari ortaya koymaktadir.

Egitimde teknolojinin etkili kullanilabilmesi, sadece donanim yatirimlarryla
degil, 6gretmenlerin bu araclart nasil kullandiklariyla da dogrudan iligkilidir. Sinif
Ogretmenleri, dijital doniisiim siirecinde Ogrencilere yon veren temel aktorler
arasinda yer almaktadir. Bu nedenle onlarin teknolojiye iliskin goriislerinin,
kullanim  diizeylerinin ve ihtiyaglarmin  ayrintili  bigcimde incelenmesi
gerekmektedir.

Bu galismada 6gretmenlerin teknolojiye yonelik algilarinin, teknolojinin ders
stireclerine etkisinin ve dgretmenlerin teknoloji ile ilgili egitim ihtiyag¢larinin tespit
edilmesi amaglanmaktadir. Bu arastirmada, ogretmenlerin teknolojiye iliskin
olumlu goriislere sahip olmasinin, smif i¢i uygulamalarda teknolojinin daha etkili
kullanimmi destekleyecegi varsayilmaktadir. Bu temel amag¢ dogrultusunda
asagidaki sorulara cevap aramaktadir:

1. Sinif 6gretmenleri, teknolojinin egitimdeki roliine dair nasil bir bakis agisi
nasildir?

2. Sinif 6gretmenleri, hangi teknolojik araglar1 kullanmaktadir?

3. Ogretmenler, teknolojiyi daha etkin kullanabilmek igin hangi tiir egitim
veya destege ihtiya¢ duymaktadir?

4. Egitimde teknolojiyi daha verimli kullanabilmek i¢in 6gretmenlerin hangi
tiir desteklere ihtiyaglart vardir ve bu desteklerin mesleki gelisim siireglerine
nasil katki sagladigini diisiinmektedirler?

Yontem
Arastirma Deseni

Bu c¢alismada, nitel aragtirma yontemlerinden durum c¢aligmasi deseni
benimsenmistir. Durum ¢aligmasi, belirli bir durum veya birden fazla durumun
derinlemesine incelendigi, arastirmacinin bu durumlar hakkinda kapsamli bir
betimleme ve analiz siireci gergeklestirdigi bir nitel aragtirma yontemidir (Berg ve
Lune, 2019). Durum ¢alismasi, arastirmacinin belirli bir olguya iligskin verileri bir
araya toplayarak, daha genis genellemelere varmak icin derinlemesine bir anlayis
gelistirmesine olanak tanir (Creswell, 2021). Bu nedenle, arastirmanin amacina
uygun olarak, sinif 6gretmenlerinin egitimde teknoloji kullanimina dair goriislerinin
ayrintili bir sekilde incelenmesi i¢in uygun bir yontem olarak secilmistir.

Katihhmcilar
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Aragtirma, Mardin ilinde Milli Egitim Bakanligi'na bagli okullarda gérev yapan 16
simif  dgretmeniyle 2023-2024 egitim-6gretim  yilinda  gergeklestirilmistir.
Calismaya, birinci simif Ogretmenlerinden 4, ikinci smif Ogretmenlerinden 4,
tigiincii siif 6gretmenlerinden 4 ve dordiincii sinif 6gretmenlerinden 4 olmak {izere
toplam 16 &gretmen katilmigtir. Calisma grubunun cinsiyet dagilimi esit olmasina
dikkat edilmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunun, Mardin ilinde Milli Egitim
Bakanligi'na bagli okullarda gorev yapan &gretmenlerden segilmesinin amact,
belirli bir bolgedeki egitim sistemine dair o6zgin zorluklar ve firsatlar
derinlemesine incelemektir. Mardin, demografik, kiiltirel ve cografi agidan
Tiirkiye'nin diger bolgelerinden farkliliklar gostermektedir ve bu ozellikler, sinif
Ogretmenlerinin  egitimde teknoloji entegrasyonunu nasil benimsedigi ve
uyguladigina dair 6nemli bir perspektif sunmaktadir. Durum ¢aligmasi yontemiyle
yapilan nitel arastirmalar genellikle 5-25 katilimc1 ile gerceklestirilmekte olup, bu
arastirma da bu prensibe uygun olarak 16 dgretmenle ylritiilmustiir (Creswell,
2021). Fraenkel, Wallen ve Hyun (2012), nitel aragtirmalarda 1-20 kisilik bir grup
onermektedir. Maksimum ¢esitlilik o6rnekleme yontemi ile belirlenen g¢aligma
grubunun biiyiikligi, veri doygunlugunun saglanmasi amacit g6z Oniinde
bulundurulmustur. Veri doygunlugu, katilimcilardan elde edilen verilerde tekrar
olusmaya basladiginda saglandigi kabul edilir ve aragtirmanin giivenilirligi ile
gegerliligi acisindan dnemlidir (Guba ve Lincoln, 1982).

Caligma grubuna iligkin bilgiler, aragtirma siirecinin seffafligi1 saglamak
amaciyla Tablo 1'de sunulmustur. Etik kurallar geregi, okullarin ve 6gretmenlerin
kimlik bilgileri gizli tutulmus olup, katilimcilara anonimlik saglamak igin O1, 02,
03, ... 016 seklinde kodlar verilmistir. Bu, katilimcilarin mahremiyetini koruyarak
guvenll bir aragtirma ortami1 saglanmasina yardimci olmaktadir.
Table 1 Katilmcilarin Demografik Bilgileri

Degisken

Kadin
Erkek

1-5 Yil

6-10 Yil
Mesleki Kidem 11-15 Y1l

16 -20 Y1l

21 Y1l ve Uzeri

25-35 Yas
Yas 35-45 Yas

45 ve Uzeri Yas

Cinsiyet

POOoOMNMWOOYERRELE N O

Tablo 1 incelendiginde, aragtirma grubunun demografik 6zelliklerinin cinsiyet,
mesleki kidem ve yas gibi faktorlere gore dagilimi su sekildedir: Caligma grubunda
kadmn 6gretmenler 9 kisi ile ¢ogunlugu olustururken, erkek 6gretmenler 7 kisi ile
daha az temsil edilmektedir, bu da cinsiyet agisindan dengeli bir dagilim oldugunu
gosterir. Ogretmenlerin mesleki kidemine gore, en biiyiik grup 11-15 yil arasinda
deneyime sahip 6 Ogretmenden olusmaktadir. Bunu, 6-10 yil arasinda deneyimi
olan 4 Ogretmen takip etmekte, 1-5 yil arasinda deneyimi olan Ogretmen ise
yalmizca 1 kisiye diigmektedir. 16-20 yil ve 21 yil ve iizeri kideme sahip
Ogretmenler sirastyla 3 ve 2 kisi ile daha az temsil edilmektedir, bu da grubun
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¢ogunlugunun orta seviyede deneyime sahip oldugunu gosterir. Yas dagilimina
bakildiginda ise 35-45 yas arasindaki &gretmenler 9 kisi ile en biiylik grubu
olustururken, 25-35 yas arasinda olan 6 6gretmen daha geng bir yas grubunu, 45
yas ve iizeri olan ise yalmizca 1 6gretmenle azinlik grubunu temsil etmektedir.
Genel olarak, bu caligma grubunda kadin 6gretmenlerin ¢ogunlukta oldugu,
ogretmenlerin  ¢ogunun 11-15 yil kidemli ve 35-45 yas arasinda oldugu
goriilmektedir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Aragtirmanin  verileri, arastirmacilar tarafindan gelistirilen iki bolimlii yar
yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla toplanmistir. Bu form, katilimcilarin
diisiincelerini derinlemesine ifade edebilmelerine olanak tanirken, ayni zamanda
belirli bagliklar ¢ercevesinde veri toplama imkan1 sunmaktadir. Goriigme formunda,
Ogretmenlerin teknoloji kullanimina iliskin goriisleri, bu alandaki deneyimleri,
kullandiklar1 teknolojik araglar, karsilastiklar1 zorluklar ve bu konudaki onerileri
gibi konulara odaklanilmistir. Goriisme, bireylerin deneyimlerini, duygularimi ve
algilarin1 anlamak ve yorumlamak i¢in uygun bir yontem olarak kabul edilmektedir
(Merriam ve Grenier, 2019; Patton, 2014). Toplanan veriler, tematik icerik analizi
yontemiyle analiz edilmistir. Bu analiz tiirli, verilerdeki temel temalarin ve alt
temalarin  belirlenmesine ve bu temalar etrafinda anlamli kategorilerin
olusturulmasina olanak tanir. Tematik analiz, benzer verilerin bir araya getirilmesi
ve arastirmanin amacina uygun bir sekilde yorumlanmasini saglar (Christensen vd.,
2015; Cepni, 2021). Tematik icerik analizi, arastirma verilerinin derinlemesine
incelenmesine ve anlamli sonuglara ulagilmasina imkan tanir (Braun & Clarke,
2006). Bu baglamda, goriisme sorular1 asagida siralanmigtir:

1. Katilimeilarin teknoloji kullanim konusunda herhangi bir egitim alip
almadiklarina dair gorisleri

2. Egitim siirecinde teknolojiyi kullaniyor musunuz? (Evet / Hayir). Evet ise,
hangi amagla kullantyorsunuz?

3. Egitimde kullanmay1 tercih ettiginiz teknolojik arag-gerecler nelerdir? Bu arag-
gerecleri tercih ederken hangi faktorleri goz oniinde bulunduruyorsunuz?

4. Egitimde teknoloji kullaniminin 6grencilerin 6grenmeleri iizerindeki etkisi
hakkinda ne disiinliyorsunuz? Yasadiginiz olumlu deneyimleri bizimle paylasir
misiniz?

5. Egitimde teknolojinin 6gretmenlerin siif yonetimi {izerindeki etkisini nasil
degerlendiriyorsunuz? olumlu ve olumsuz yonleri hakkinda diisiincelerinizi
paylasabilir misiniz?

6. Egitimde teknolojiyi daha verimli kullanabilmek i¢in hangi tiir desteklere
ihtiyag duydugunuzu disliniiyorsunuz? Bu desteklerin, mesleki gelisim
stireglerinize nasil katk: sagladigini agiklayabilir misiniz?

Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirmalarda gegerlik ve giivenilirlik kavramlarinin yerine, inandiricilik
(trustworthiness) ilkesinin esas alinmasi gerektigi savunulmaktadir. Guba ve
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Lincoln (1989), nitel arastirmalarda inandiriciligin saglanabilmesi igin belirli
Olgiitlerin dikkate alimmasi gerektigini ifade etmislerdir. Bu olgiitler, inanilirlik,
giivenilebilirlik, onaylanabilirlik ve aktarilabilirlik olarak dort ana bagslik altinda
toplanmaktadir (Merriam, 2013). Bu olgiitler, nitel aragtirmalarin bulgularinin
giivenilirligini saglamak ve arastirma siirecinde seffaflik olusturmak igin kritik
Oneme sahiptir.

Bu calismada, bulgularin inandiriciligini artirmak amaciyla katilimei teyidi ve
uzman incelemesi (Denzin ve Lincoln, 2008) gibi yontemler kullanilmistir.
Katilimer  teyidi, bulgularin  katilimcilar  tarafindan  onaylanmasini = ve
yorumlanmasini saglayarak verilerin dogrulugunu pekistirir. Uzman incelemesi ise,
aragtirma bulgularmin ilgili alan uzmanlar1 tarafindan degerlendirilmesiyle
gecerliligi artirir.  Ayrica, arastirmanin  giivenilirligini saglamak igin verilerin
ayrintili raporlanmasi, analiz yontemlerinin seffaf bir sekilde agiklanmasi ve
bulgularin sistematik olarak sunulmasi gerekmektedir. Bu sayede arastirma siireci
izlenebilir ve tekrarlanabilir hale gelmektedir. Son olarak, aktarilabilirlik
kapsaminda, ¢aligmanin bulgularinin egitimde teknoloji kullanimina iliskin farkli
Ogretmen gruplarina da uygulanabilir olmasi beklenmektedir.

Bu c¢aligmada, inandiriciligin saglanmasi amaciyla ¢esitli  yontemler
kullanilmustir. Oncelikle, katilimer teyidi ve uzman incelemesi gibi tekniklerle,
bulgularin dogrulugu ve gecerliligi pekistirilmigtir. Katilimer teyidi, arastirma
siirecinin sonunda elde edilen verilerin katilimcilarla paylasilmasini ve onlarin bu
verilerle ilgili geri bildirimde bulunmalarini saglamistir. Bu siireg, bulgularin
katilimcilarin gergek goriislerini yansittigini teyit etmek ve olasi yanlis anlamalari
diizeltmek i¢in olduk¢a 6nemlidir. Ayrica, uzman incelemesi yontemi, alaninda
deneyimli arastirmacilarin ¢aligmay1 incelemeleriyle uygulanmistir. Uzmanlarin
yorumlari, arastirma bulgularinin gegerliligini artirmig ve arastirma siirecindeki
seffaflik saglanmistir.

Bulgular

Katilimcilara yonelik yapilan goériismelerde, dgretmenlerin teknoloji kullanimina
iligkin gortisleri, bu alandaki deneyimleri, kullandiklar1 teknolojik araclar,
karsilastiklar1 zorluklar ve ihtiyaglarina dair elde edilen bulgular asagida ayrintili
olarak sunulmustur. Katilimcilarin teknoloji kullanim konusunda herhangi bir
egitim alip almadiklarma dair goriisleri, tablo 2’de sunulmaktadir.

Tablo 2 Ogretmenlerin Teknoloji Kullanimi Konusundaki Egitim Alma Durumlari

Kategori f
Egitim Alanlar 9
Egitim Almayanlar 7

Tablo 2’ya gore katilimcilarin bir kismu egitim aldigini ifade ederken, diger bir
kism1 bu konuda herhangi bir egitim almadiklarini belirtmistir. Katilimcilarin biiyiik
bir bolimii (f= 9) egitimde teknoloji kullanimma iligkin egitim aldiklarini ifade
etmislerdir. Bu durum, egitim sistemindeki diger ogretmenlerin teknoloji
entegrasyonu  konusunda yeterli bilgi ve beceriye sahip olmadigimm
gosterebilmektedir, bu da Ogretmenlerin teknoloji kullaniminda yeterlilik
kazanmalari agisindan olumsuz bir durumdur. Ogretmenlerin biiyiik bir kisminin
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teknoloji kullanimina iligkin egitim almadigimi gosteriyor. Bu durumda, alinan
egitimlerin icerigi ve uygulamalara ne derece entegre oldugu, Ogretmenlerin
teknoloji kullaniminda yeterlilik kazanmalar1 agisindan o6nemlidir. Alinan
egitimlerin  igerigi ve wuygulamalara ne derece entegre oldugu da
degerlendirilmelidir. Egitimler, teknolojiyi sadece arag¢ olarak kullanmanin Gtesine
gegerek, ogretim siireglerini daha etkili hale getirmeyi hedeflemelidir. Ancak bazi
katilmeilar, bu egitimlerde pratik uygulamalara yeterince yer verilmedigini
belirterek, teorik bilgilerle birlikte uygulamali egitimlerin artirilmasi gerektigini
vurgulamislardir.  “Milli  Egitim Bakanligi’min  diizenledigi online egitimlere
katildim. Fakat uygulamadan uzak teorik derslerin ¢ok faydasi olmuyor. Bakanligin
ve diniversitelerin is birligi ile uygulamal egitimler diizenlenmesi gerekir.” (014).
Bir baska katilimci aldiklar1 egitimleri; “Evet aldim. Fatih Projesi, alan bazli
ogretim siireci tasarimi, e-Twinning, Medya Okuryazarligi, Egitimde Egitsel Video
kullanimi kursu, Adobe Photoshop, dijital okuryazarhk gibi egitimler aldim.” (012)
seklinde ifade etmistir.

Katilimcilarin yaklagik yarist (f= 7) bu konuda herhangi bir egitim almadigini
belirtmistir. Bu durum, O6gretmenlerin teknoloji kullanimi konusunda destege
ihtiya¢ duydugunu ve egitim eksikliginin giderilmesi gerektigini gostermektedir.
Katilimeilar egitimlerin yetersizliklerini ve aldiklari egitimlerin teorik agirlikli
oldugundan sikayet ederek, pratik uygulamalara daha fazla odaklanilmasi
gerektigini vurgulayarak, egitim konusunda eksiklik ve egitim taleplerini;
“Herhangi bir egitim almadim. Kesinlikle bu konuyla alakali egitimlerin olmasi
gerektigini  diisiiniiyorum. Daha etkin bir sekilde teknolojinin kullanilabilmesi
gerekir.” (015) seklinde agiklamustir. Bu baglamda, dgretmenlere yonelik daha
genis kapsamli ve siirekli profesyonel gelisim programlari planlanmalidir. Ozellikle
bolgesel ya da teknik altyapi eksiklikleri olan yerlerde bu tarz egitimlere oncelik
verilmelidir.

Katilimcilarin “Egitim siirecinde teknolojiyi kullaniyor musunuz? (Evet /
Hayir). Evet ise, hangi amagla kullaniyorsunuz?” soruna ait goriisleri tablo 3’de
sunulmustur.

Tablo 3 Ogretmenlerin Teknolojiyi Kullanma Amaglari
Kategori Alt Kategori Kod
Kod 1: Etkilesimi Arttirmak
Kod 2:Motivasyonu Arttirmak

Ogrenmeyi Etkili

Hale Getirmek  Kod 3:Kalict Ogrenmeyi Saglamak

Kod 4:Farkli Ogrenme Stillerini Desteklemek
Kod 5:Zaman Tasarrufu Saglamak

Kod 1:Konu Anlatimini Desteklemek

Kod 2:Ders Tekrar1 ve Pekistirme

Ogretim Stirecini - g o4 3: Aragtirma ve Ogrenme
Geligtirmek

Teknoloji Kullanim1
P N W WPk, P W N W=

Kod 4:0l¢me ve Degerlendirme
Kod 5:Farkli Ogretim Y&ntemlerini
Uygulamak

Ogrencileri 21.  Kod 1:Teknoloji Kullanma Becerileri Gelistirmek 2
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Yiizyil Becerileri Kod 2:Dijital Okur Yazarlik Becerilerini

fle Donatmak Gelistirmek 2
Kod 3:Problem C6zme Becerilerini
Gelistirmek 1
Ogrenci ilgi ve Kod 1:Derslere Tlgiyi Arttirmak 2
Kattlimint Kod 2:Derslere Katilimi Arttirmak 3
Arttirmak Kod 3:0grencileri Aktif Hale Getirmek 5
Kod 1:Gorsel Materyaller Kullanmak 4
Soyut Kod 2:Isitsel Materyaller Kullanmak 4
Kavramlari
Somutlagirmak ~ Kod 3:Animasyonlar Kullanmak 1
Kod 4:Video ve Online icerikler Kullanmak 4

Tablo 3 incelendiginde, katilimcilarin teknolojiyi kullanma amaglarinin
Ogrenmeyi etkili hale getirmek (f=10), Ogretim siirecini gelistirmek (f=11),
ogrencileri 21. ylizy1l becerileri ile donatmak (f=5), 6grenci ilgi ve katilimim
artrmak (f=10) ve soyut kavramlari somutlagtirmak (f=13) seklinde bes alt
kategoriye ayrildigi goriilmektedir. Katilimeilarla yapilan goriismelerde, 6zellikle
Ogrenmeyi etkili hale getirmek alt kategorisine dair; etkilesimi artirmak,
motivasyonu artirmak, kalici Ogrenmeyi saglamak, farkli 6grenme stillerini
desteklemek ve zaman tasarrufu saglamak kodlarina iligkin goriisler bildirdikleri
tespit edilmistir.

"Katilimeilar, teknolojiyi 0Ogrenmeyi etkilesimli hale getirmek (f=3),
Ogrencilerin motivasyonunu artirmak (f=2) ve kalici 6grenmeyi saglamak (f=3)
amaciyla kullandiklarmi belirtmislerdir. Ornegin, bir katilimei, 'Evet, kullantyorum
¢linkii 6grenmeyi etkilesimli hale getiriyor ve daha kalic1 6grenme sagliyor. Ayrica,
ogrencileri etkili 6grenmeye tesvik ediyor.' (03) diyerek teknolojinin etkilesimli
ogrenmeye katkisini vurgulamistir. Benzer sekilde, baska bir 6gretmen 'Evet,
kullantyorum. Smiflarda teknolojinin kullanimi, 6grenciler i¢in hem daha ¢ekici
hem de kalic1 6grenme sagliyor.' (O5) ifadesiyle teknolojinin ilgi gekici olmasinin
yani sira 6grenmeyi pekistirdigini belirtmistir."

Ayrica, dgretmenler teknolojinin farkli 6grenme stillerini destekleme (f=1) ve
zaman tasarrufu saglama (f=1) gibi katkilarin1 da dile getirmistir. Bu baglamda, bir
ogretmen "Egitim stirecinde teknolojiyi kullantyorum. Bir¢ok amagla kullaniyorum
ama en onemlisi, ilkokullarda somut ogrenmeyi destekledigi, farkli ogrenme
stillerine hitap ettigi ve 6grenmeyi eglenceli hale getirdigi icin tercih ediyorum.”
(06) sozleriyle teknolojinin gesitli 6grenme yontemlerine uyum sagladigini ifade
etmistir. Ogretmenler genel olarak 6grencilerin derse ilgisini artirmak ve etkilesimi
giiclendirmek i¢in teknolojiyi tercih ettiklerini belirtmiglerdir.

Teknoloji, 6gretim siireglerinin daha etkili hale gelmesinde 6nemli bir arag
olarak goriilmektedir. Katilimcilar, 6zellikle konu anlatimmi desteklemek (f=3),
ders tekrart ve pekistirme (f=3), arastirma ve Ogrenme (f=2) ile Slgme ve
degerlendirme (f=1) gibi amaglarla teknolojiyi kullandiklarini belirtmiglerdir.
Omegin, bir 6gretmen "Evet, konu anlatimi, test ¢oziimii, pekistirme ¢alismalari,
yazi yazma ve arastirma gibi etkinliklerde teknolojiyi kullaniyorum.” (O1) diyerek
teknolojinin dersin farkli asamalarinda nasil destekleyici bir rol iistlendigini ifade
etmistir.
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Benzer sekilde, baska bir 6gretmen "Evet, teknolojiyi ders tekrari, soru ¢oziimii
ve arastirma yapmak icin kullaniyorum." (O8) diyerek teknolojinin dgrencilere
konular tekrar etme ve 6grenmeyi pekistirme acisindan sundugu imkanlara dikkat
¢ekmistir. Ayrica, katilimcilar teknolojinin farkli 6gretim yontemlerini uygulamak
(f=2) agisindan da faydali oldugunu vurgulamislardir. Bu dogrultuda, bir 6gretmen
"Evet, 6gretilecek konularin ¢ocuklarmn ilgisini ¢cekecek seviyede eglenceli olmasi ve
etkilesim katmast adina teknolojivi kullaniyorum." (O13) ifadesiyle teknolojinin
dersleri daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli hale getirmedeki roliinii belirtmistir. Genel
olarak oOgretmenler, teknolojinin ders anlatimindan pekistirmeye, aragtirmadan
O0lcme ve degerlendirmeye kadar genis bir yelpazede Ogretim siireclerine katki
sagladigimi ifade etmektedirler.

Ogretmenler, teknolojiyi dgrencilerin  teknoloji  kullanma  becerilerini
gelistirmek (f=2), dijital okuryazarlik becerilerini artirmak (f=2) ve problem ¢6zme
becerilerini  giiclendirmek (f=1) amaciyla kullanmaktadirlar. Teknolojiyi,
ogrencileri dijital ¢aga hazirlamak ve gerekli becerileri kazandirmak adina kritik bir
ara¢ olarak gormektedirler. Bu baglamda, bir 6gretmen "Teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanma becerilerini kazandirarak 6grencilerimi dijital ¢aga hazirlamak
icin kullantyorum." (O7) diyerek, teknolojinin ogrencilere ¢agin gerektirdigi
yetkinlikleri kazandirmada 6nemli bir rol oynadigini belirtmistir. Benzer sekilde,
baska bir 6gretmen "Yasadigimiz dijital ¢cagda, ogrencilere teknolojiyi saglikli ve
etkin bir sekilde kullanma becerilerini kazandirmak biz 6gretmenlerin gorevidir.”
(05) ifadesiyle, 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonu konusundaki sorumluluguna
vurgu yapmustir. Katilimeilar, teknolojinin yalnizca 6gretim siirecini desteklemekle
kalmayip, ayn1 zamanda 6grencilerin dijital diinyaya uyum saglamalar1 ve gerekli
becerileri edinmeleri agisindan da 6nemli bir ara¢ oldugunu ifade etmektedirler.

Teknolojinin, &grencilerin derslere olan ilgisini (f=2) ve kattlimini (f=3)
artirmada etkili oldugu goriilmektedir. Ayrica, 6grencileri daha aktif hale getirme
(f=5) yoniindeki katkilar, 6gretmenlerin bu alandaki dncelikli beklentilerindendir.
Bu konuda bir 6gretmen "Teknolojik arag-geregler dersleri daha ilgi ¢ekici hale
getiriyor." (03) diyerek, teknolojinin derslerin dikkat ¢ekici ve ilgi gekici
olmasindaki roliine deginmistir. Diger bir 6gretmen ise "Teknoloji, ogrencilerin
derste aktif olmasimi saglyor. Ilgi ¢ekici iceriklerin bollugu sayesinde derslere
katilim daha yiiksek oluyor.” (04) ifadesiyle, teknolojinin 6grenci katilimini artirma
ve dersleri daha etkilesimli hale getirme konusundaki etkisini vurgulamistir.

Teknoloji, oOzellikle gorsel materyaller (f=4), isitsel materyaller (f=4),
animasyonlar (f=1) ve video ve online igerikler (f=4) gibi araglarla soyut
kavramlarin somutlastiriimasinda etkili bir arag olarak gériilmektedir. Ogretmenler,
ogrencilerin zorlayici kavramlar1 daha kolay anlamalarina olanak saglamak i¢in bu
tiir teknolojik araglart kullanmaktadirlar. Bir &gretmen, "Evet, soyut kavramlari
somutlastirmak igin kullaniyorum. Harf dgretimi siirecinde video, miizik ve
animasyonlar kullanarak farkli ogrenme stillerine sahip ogrencilerimin konuyu
daha iyi kavramasint saghyorum.” (O15) diyerek, teknolojinin farkli &grenme
stillerine hitap ettigini ve oOgrencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerine
yardimec1 oldugunu ifade etmistir.

Baska bir ogretmen ise "Evet, kullaniyorum. Ogretim siirecinin basinda
ogrencilerin ihtiyaglarina gore gorsel ve isitsel materyalleri sunarak konuyu daha
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somut hale getiriyorum.” (014) ifadesiyle, gorsel ve isitsel materyallerin soyut
kavramlarin anlagilmasini kolaylastirmadaki roliinii vurgulamistir. Bu goriisler,
teknolojinin soyut bilgilerin somutlastirilmasindaki 6nemini ve 6gretim siirecindeki
katkilarini gostermektedir.

Katilimcilarin goriislerine gore, teknoloji kullaniminin egitimdeki rolii oldukga
belirgin bir sekilde &ne ¢ikmaktadir. Ogretmenler, teknolojinin &grenmeyi
etkilesimli hale getirerek motivasyonu artirdigini, kalici 6grenmeyi destekledigini
ve ayni zamanda zaman tasarrufu sagladigini ifade etmektedirler. Ozellikle 6grenci
merkezli yaklagimlarin desteklenmesi, 6gretim siireglerinin zenginlestirilmesi ve
soyut materyallerle 6grenmenin giiclendirilmesi konularinda teknolojinin énemli bir
rol oynadig1 vurgulanmaktadir.

Katilimcilara yoneltilen "Egitimde kullanmayi tercih ettiginiz teknolojik arag-
geregler nelerdir? Bu arag-geregleri tercih ederken hangi faktorleri géz Oniinde
bulunduruyorsunuz?" sorusuna verilen cevaplar Tablo 4'te gosterilmistir.

Tablo 4 Ogretmenlerin Teknolojik Arag-Geregler ve Tercih Etme Nedenleri

Kategori Alt Kategori Kod
Kod 1:Dersleri Ilgi Cekici Hale Getirmek
Kod 2: Motivasyon ve Dikkat Arttirma
Etkilesimli Tahta Kod 3: Igerik Zenginlestirme

Kod 4:Gérsel ve Isitsel Icerikler

Kod 5:Kisisellestirilmis Ogrenme

Kod 1:Ders Plan1 Hazirlamak
Bilgisayar Kod 2:Aragtirma Yapmak

Kod 3:Sunum Olusturmak
Fotokopi Makinesi  Kod 1:Belge ve Dokiiman Cogaltmak
Hoparlor Kod 1:Sesli icerikleri Duyurma

Teknolojik Arag-Gerec Tercihleri
A O P WO N W MM OO O =

Tablo 4 incelendiginde, katilimeilarin kullandig1 teknolojik arag gerec tercihleri
dort alt kategoriye ayrilmaktadir: etkilesimli tahta (f=16), bilgisayar (f=6), fotokopi
makinesi (f=9) ve hoparlér (f=4). Katilimcilarla yapilan gériismelerde, etkilesimli
tahta kullanimina iligkin olarak, dersleri ilgi ¢ekici hale getirme, motivasyon ve
dikkat artirma, ve igerik zenginlestirme gibi faktorlerin 6ne ¢iktig1 ifade edilmistir.
Bu baglamda, etkilesimli tahtanin 6grencilere daha etkilesimli ve dikkat ¢ekici bir
O0grenme deneyimi sundugu vurgulanmaktadir. Tablo 3 incelendiginde,
katilimeilarin teknolojik arag-gereg tercihlerinin gesitli alt kategorilere ayrildig:
goriilmektedir. Etkilesimli tahta, en fazla tercih edilen arag olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Katilimcilar, etkilesimli tahtanin dersleri daha ilgi c¢ekici hale getirdigini,
Ogrencilerin motivasyonunu artirdigii ve dikkatlerini topladigini belirtmislerdir.
Ayrica, etkilesimli tahtanin igerik zenginlestirme, gorsel ve isitsel icerikler
kullanma ve kisisellestirilmis Ogrenme saglama gibi avantajlar sundugu
vurgulanmaktadir. Bilgisayar, ders plan1 hazirlamak, arastirma yapmak ve sunum
olusturmak gibi islevlerle kullanildig: ifade edilmistir. Fotokopi makinesi, belgeleri
ve dokiimanlart ¢ogaltmak amaciyla tercih edilmektedir. Son olarak, hoparlor
ozellikle sesli igeriklerin duyurulmasinda 6nemli bir arag olarak kullanilmaktadir.
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Tablo 4 incelendiginde, katilimcilarin teknolojik arag-gereg tercihlerinin gesitli
alt kategorilere ayrildigi ve etkilesimli tahtanin en fazla tercih edilen ara¢ olarak
one ¢iktig1 goriilmektedir. Katilimcilar, etkilesimli tahtanin dersleri daha ilgi ¢ekici
hale getirdigini, dgrencilerin motivasyonunu artirdigini ve dikkatlerini topladigim
belirtmislerdir. Ornegin, bir dgretmen etkilesimli tahtay, “derslerimi daha ilgi
cekici ve etkilesimli hale getirmek icin tercih ettigim bir aractir. Fotograflari,
videolar1 ve diger gérselleri kolayca goriintiilememi saglar” (O1) seklinde
aciklamistir. Bir diger katiimei, “Etkilesimli tahta ve bilgisayar, 6grenme siirecini
desteklemesi ve tiim ogrencileri aktif hale getirmesi agisindan tercih ettigim
araglardir” (O3) diyerek etkilesimli tahtanin &grencilerin derse aktif katilimimni
saglama tizerindeki etkisini vurgulamaktadir.

Bir bagka goriiste, etkilesimli tahtanin “dgrencilere daha aktif bir katilim
sagladigi, zengin icerikler sundugu ve ders esnasinda hizlica icerik degisikligi
yapmayr miimkiin kildigi” (04) belirtilmistir. Katilimcilardan biri, etkilesimli
tahtanin sagladigi avantajlari su sekilde dile getirmistir: “Etkilesimli tahta,
derslerimi daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli hale getirmek icin tercih ettigim teknolojik
aractir. Bu araci se¢memin bir¢ok sebebi var: Dersleri daha ilgi ¢ekici hale
getirerek ogrenci motivasyonunu artiriyor ve ders icerigini gorsel ve isitsel ogelerle
zenginlestirerek ogrenmeyi daha kalict hale getiriyor” (05).

Bir bagka katilimer ise, etkilesimli tahtanin islevselligi ve &grencilere
kisisellestirilmig O6grenme deneyimi sunma konusunda sundugu faydayi
vurgulamaktadir: “Etkilesimli tahtanin islevsel olmast ve bir¢ok duyuya hitap
etmesi, ogrencilere kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi sunmami sagliyor. Bu
yiizden etkilegimli tahta simifta en cok kullandigim ara¢” (O7). Son olarak, bir
ogretmen etkilesimli tahtanin etkinlik gegislerini kolaylastirarak zamandan tasarruf
sagladigini belirtmistir:  “Swnifimda bulunan etkilesimli tahtayr kullaniyorum.
Etkinlik gecislerini kolaylastirdigi icin zamandan tasarruf saglyorum” (015).

Katilimeilarin goriislerine gore, etkilesimli tahta 6gretim siire¢lerinde dnemli
bir rol oynamaktadir; dgretmenler bu araci, 6grencilerin derse aktif katilimini
saglamak icin siklikla kullanmaktadir. Ayrica, bilgisayarlar ders planlari
hazirlamak, arastirma yapmak ve sunumlar olugturmak gibi 6gretmenin planlama ve
hazirlik odakli gorevlerini yerine getirmek igin tercih edilmektedir. Bu goriis,
teknolojinin Ogretmenlerin smif ici etkilesimi yonetme ve ders dist islerini
kolaylagtirma konusundaki Onemini vurgulamaktadir. Bunun yani sira, sesli
iceriklerin net ve yiiksek sesle duyurulabilmesi i¢in hoparlér kullaniminin da
onemli bir ihtiya¢g olarak goriilmektedir. Bu durum, &gretmenlerin teknolojik
araclart ders akisini diizenlemek ve §grenme deneyimini zenginlestirmek amaciyla
nasil etkin kullandiklarin1 gostermektedir.

Katilimcilara yoneltilen “Egitimde teknoloji kullanimimin dgrencilerin
ogrenmeleri {izerindeki etkisi hakkinda ne diistiniiyorsunuz? Yasadiginiz olumlu
deneyimleri bizimle paylasir misiniz?” sorusuna yonelik verilen cevaplar Tablo 5’te
gosterilmistir.

Tablo 5 Ogretmenlerin Egitimde Teknoloji Kullanimimi Ogrenciler Uzerindeki Etkisi

Kategori Alt Kategori Kod f
'.I.'ewknolc')Jln'm Olumlu Etkisi Kod 1:Dikkat ve Motivasyon 6
Ogrencilerin Kod 2:Etkilesim ve Katilhim 9
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Ogrenmeleri Kod 3:0grenme ve Kalicilik
Uzerindeki

Etkisi Kod 4:Kisisellestirilmis Ogrenme

2
5
Kod 5:Zamandan Tasarruf 1

Kod 6:Erisebilirlik ve Kapsayicilik 5
Olumsuz Etkisi  Kod 1:Dikkat ve Motivasyon Kayb1 1

Tablo 5’te goriildiigl {izere, teknolojinin 6grencilerin 6grenmeleri tizerindeki
etkisi iki ana kategori altinda toplanmistir: olumlu ve olumsuz etkiler. Olumlu
etkiler alti farkli kodda toplanmustir: dikkat ve motivasyon (f=6), etkilesim ve
katilm (f=9), ogrenme ve kalicilik (f=2), kisisellestirilmis o6grenme (f=5),
zamandan tasarruf (f=1) ve erisebilirlik ve kapsayicihik (f=5). Bu durum,
teknolojinin 6gretim siirecine birgok farkli yonden olumlu katki sagladigini ortaya
koymaktadir.

Katilimcilarin - goriisleri incelendiginde, teknoloji kullaniminin genellikle
olumlu etkiler yarattigt ve Ogrenme siirecine Onemli katkilar sagladigi
goriilmektedir. Ozellikle "etkilesim ve katiim" kodunun (f=9) 6ne cikmast,
teknolojinin dgrencilerin derslere daha aktif katilimimi sagladigini ve bu katilimin
O0grenme siirecini destekledigini gostermektedir. Bir oOgretmen, teknolojiyi
kullanarak derslerde akilda kaliciligi artirdigini, hizli sonuglar elde ettigini ve
zamandan tasarruf sagladigini belirtmistic:  “Matematik dersinde dgrencilerin
matematik becerilerini giiclendirmek i¢in matematik oyunlart kullaniyorum. Bu,
Ogrencilerin ilgisini ¢ekip akilda kalicihigi artiryor” (O1). Diger bir katilimer ise,
teknolojinin 6grencilere heyecan, merak ve motivasyon gibi olumlu duygulari
gelistirdigini ve konularin gorsel ve isitsel dgelerle somutlagtirilmasinda etkili
oldugunu ifade etmistir: “Gorsel sanatlar dersinde, dgrencilerin hazirladigr sanat
eserlerini dijital ortamda sergileyebilecekleri bir sanal galeri olusturdum. Bu,
ogrenciler i¢in hem heyecan verici hem de ilgi ¢ekiciydi” (02).

Teknoloji kullanimi ile ilgili baska bir dgretmen, 6grencilerin dikkatini ve
motivasyonunu artirdigina ve dgrencilerin konulara daha aktif katilim sagladigina
deginmistir: “Oyun tabanli ogrenme igerikleri, dersleri daha eglenceli hale
getirerek o6grencilerin ilgisini ¢ekiyor. Matematik dersinde interaktif bir 6grenme
platformu kullanarak konuyu daha ilgi ¢ekici hale getirdim ve dgrencilerin sinif
icindeki katimi artti” (0O4). Ayrica, bazi dgretmenler teknoloji kullamminin
O0grenme gilicliigii yasayan ogrenciler iizerinde olumlu etkiler yarattigmi ifade
etmistir: “Farkli zeka tiplerine hitap ederek kisisel 6grenme imkani sunuyor. Bunun
yanminda, 6grenme giicligii yasayan oOgrenciler iizerinde ¢ok olumlu etkiler
deneyimleme firsatim oldu” (06).

Diger yandan, olumsuz etkiler kategorisinde, yalnizca "dikkat ve motivasyon
kayb1" kodu (f=1) bulunmus ve bu durum, teknolojinin dikkati dagitma gibi
potansiyel dezavantajlarinin nadiren de olsa ortaya ¢ikabilecegini gostermektedir.
Bir ogretmen, etkinliklerin siirekli tekrar edilmesinin Ogrencilerin dikkatini ve
motivasyonunu olumsuz etkileyebilecegini dile getirmistir: “Yalniz etkinliklerin
tekrarlarint simirlt sayida tutmak, yani aymi tarz etkinliklerin siivekli art arda
yapilmamasi gerekiyor. Ogrenciler bir miiddet sonra sikilabiliyor, bu yiizden dikkat
ve motivasyonlar: azaliyor” (09). Bu goriis, 6gretim siirecinde ¢esitliligin ve
etkinliklerin zenginlestirilmesinin onemine dikkat ¢ekmektedir. Tekrarlayan
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etkinliklerin g¢esitlendirilmesi, farkli 6grenme stillerine ve ilgi alanlarina hitap eden
o6grenme deneyimlerinin sunulmasi, Ogrencilerin dikkatini ve motivasyonunu
artirarak 6grenme siirecini daha etkili hale getirebilir.

Teknolojinin olumlu etkileri, 6zellikle 6grencilerin dikkatini ve motivasyonunu
artirarak derslere daha aktif katilim saglama, kigisellestirilmis 6grenme imkani
sunma ve 0grenmeyi daha erisilebilir hale getirme gibi alanlarda belirgin sekilde
one c¢ikmaktadir. Ancak, olumsuz etkiler de g6z Oniinde bulundurularak,
etkinliklerin ¢esitlendirilmesi ve dikkatli bir gekilde planlanmasi gerektigi
vurgulanabilir.

Katilimcilara yoneltilen “Egitimde teknolojinin 6gretmenlerin sinif ydnetimi
iizerindeki etkisini nasil degerlendiriyorsunuz? Pozitif ve negatif yonleri hakkinda
diisiincelerinizi paylasabilir misiniz?” sorusuna yonelik cevaplar Tablo 6’te
gosterilmistir.

Tablo 6 Teknolojinin Ogretmenlerin Sinif Yénetimi Uzerindeki Etkisi

Kategori  Alt Kategori Kod f

- Ogrenci Katilimi Artirma ve Etkilesimi
g _ Giiglendirme 8
2 g Kisisellestirilmis Ogrenme 5
8= Olumlu Etkiler ~ Ogrenme ve Kalicilik 1
g é Zaman Yo6netimi ve Verimlilik 1
© g Geri Bildirim ve Degerlendirme 1
:)(%D :5 Sanal Ogrenme Ortamlar1 1
g ‘g Dikkat Azalmasi ve Motivasyon Kaybi 10
E‘ é Etkilesim ve Katilim Sorunlar 3
E S Olumsuz Etkiler  Teknik Problemler 10
& Zararl Icerikler ve Erisim Sorunlari 3
Ust Diizey Beceriler 2

Tablo 6 incelendiginde, katilimcilarin teknoloji kullaniminin 6gretmenlerin
simif yonetimi lizerindeki etkilerine iligkin goriisleri olumlu ve olumsuz etkiler
olarak iki ana kategori altinda toplanmistir. Olumlu etkiler arasinda Ogrenci
katilmmi artirma ve etkilesimi giiclendirme (f=8) ile kisisellestirilmis 0grenme
(f=5) one cikarken, olumsuz etkiler arasinda dikkat azalmasi ve motivasyon kaybi
(f=10) ile teknik problemler (f=10) dikkati ¢ceken unsurlar olarak yer almaktadir.
Katilimeilar, teknolojinin smif iginde Ogrencilerin  dikkatini ¢ekme ve
motivasyonlarini artirma konusunda etkili oldugunu ifade etmislerdir. Teknolojik
araglarla sunulan ders igeriklerinin 6grencilerin ilgisini ¢ekerek daha verimli bir
ders ortamu olusturdugu belirtilmistir. Ornegin, “Dikkat ¢ekmeyi kolaylastirmakta,
ogretim siirecini verimli hale getirmektedir. Sinif yonetimi konusunda problem
yasatmamaktadir” (O1) ve “Ogrencilerin derse ilgisini diri tutuyor, izlenen
videolar ya da ¢oziilen testler, sinavlar kalicihgi saghyor” (0O3) ifadeleri,
teknolojinin 6grencilerin dikkatini artirma iizerindeki etkisini vurgulamaktadir.

Teknolojinin 6grenme siirecini daha dinamik hale getirdigi ve 6grencilerin daha
fazla etkilesimde bulundugu belirtilmistir. Bir katihimci, “Ogretmenlerin simf
yonetiminde islerini kolaylagtirtyor. Pozitif yonler: 6grencileri motive ederek aktif
katthmlarint saglamak, 6gretmenlerin farkll iceriklere sahip olmasum saglayarak
ogrenmeyi kigisellestirmesi” (04) seklinde goriis belirtmistir. Kisisellestirilmis
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Ogrenme (f=5) kategorisinde, teknolojinin farkli 6grenme stillerine hitap eden ve
6grencilerin bireysel ihtiyaglarina gore sekillendirilebilen bir egitim ortami sundugu
vurgulanmistir.  Katilimcilar, teknolojinin  &grencilerin  6grenme  siireglerini
kisisellestirmede dnemli bir rol oynadigini ifade etmislerdir.

Ote yandan, olumsuz etkiler alt kategoriler de belirgin olmustur. Dikkat
azalmasi ve motivasyon kaybi (f=10) alt kategorisinde, teknolojinin asir1 veya
tekrarlanan kullanim1 sonucunda O&grencilerin dikkatlerinin dagilabildigi ve
motivasyonlarinin diisebildigi ifade edilmistir. Bu baglamda, “Ancak uzun ve fazla
kullanilan teknoloji, egitimde ¢ocuklarin pasif kalmasindan dolay: dikkatlerinin
dagilmasina ve cocuklarin baska islerle ugrasmasina sebep olabilir” (02) goriisii
one ¢ikmaktadir.

Etkilesim ve Katilim Sorunlar1 (f=3) kategorisinde ise, teknolojik araglarin
bazen Ogretmen-6grenci veya Ogrenci-Ogrenci etkilesimini olumsuz yonde
etkileyebildigi ve smif ig¢i iletisimi azaltabildigi belirtilmistir. Katilimeilar,
teknolojinin bazen sosyal etkilesimi kisitladigini ifade etmislerdir.

En belirgin olumsuz etki, Teknik Sorunlar (f=10) kategorisinde yasanan teknik
aksakliklardir. Internet kesintileri, cihaz arizalari ve altyap: eksiklikleri gibi
sorunlar, simf ydnetimini zorlastirmaktadir. Ornegin, “Negatif yénleri: Internet
kesintileri, ogrencilerin paylasilan baglantilar iizerinden kotii iceriklere ulasmasi
risk olusturuyor” (O4) gibi goriisler, teknik sorunlarin dgretim siirecini olumsuz
etkiledigini gostermektedir.

Zararli igerikler ve erisim sorunlart (f=3) de, Ogrencilerin teknoloji
kullannrminda  karsilasabilecekleri  risklerden biridir. Katilimcilar, internet
araciligiyla oOgrencilerin uygunsuz igeriklere erisim riski tasidiga dikkat
¢ekmislerdir. Ayrica, list diizey beceriler (f=2) konusunda da, bazi katilimcilar,
teknolojinin Ggrencilerin yaratict ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmede
yeterli olmayabilecegini belirtmislerdir.

Bu bulgular, teknolojinin sinif yonetiminde hem pozitif hem de negatif
etkilerinin bulundugunu gostermektedir. Teknolojinin etkili bir sekilde kullanimi
icin Ogretmenlerin smnif i¢i etkinlikleri gesitlendirmesi, teknik sorunlara karsi
onlemler almasi ve zararl igeriklere karsi Ggrencileri bilinglendirmesi gerektigi
ortaya ¢cikmaktadir.

Katilimeilar “Egitimde teknolojiyi daha verimli kullanabilmek i¢in hangi tiir
desteklere ihtiya¢ duydugunuzu diisiiniiyorsunuz? Bu desteklerin, mesleki geligim
stireglerinize nasil katki sagladigini agiklayabilir misiniz?” sorusuna iligkin olarak
asagidaki onerilerde bulunmuslardir:

e Okul Igi Atdlye Calismalar: Katiimcilar, uygulamali atdlye ¢aligmalari
yapilmasint ve meslektaglar arasi bilgi paylagiminin tesvik edilmesini
onermektedir. “Herhangi bir egitim almadim. Okul i¢i egitimler veya
uygulamali atélye ¢calismalart olabilir.” (04)

e Deneyimli Ogretmenlerin Rehberligi: Deneyimli 6gretmenlerin, diger
Ogretmenlere rehberlik ederek bilgi aktariminda bulunmasi gerektigi
vurgulanmustir. “Her okulun &gretmenleri kendi arasinda bilgi aligverisi
yaparak bu konuda o6gretmenlerimiz kendilerini gelistirebilir. Deneyimli
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ogretmenler daha az deneyimli olanlara rehberlik edebilir.” (O11)

e Kendi Kendine Ogrenme: Egitim almayan bazi katilimcilar, teknoloji
kullaniminda deneme-yanilma yontemiyle veya meslektaglarindan bilgi
alarak kendilerini gelistirdiklerini ifade etmislerdir. “Haywr almadim.
Kendimi teknolojiden faydalanarak gelistirmeye ¢alisiyorum. Uygulamali
egitimler, Canva egitimi gibi egitimler almak isterim.” (010)

Bu bulgular, egitimde teknolojinin etkili kullamimi i¢in &gretmenlerin siirekli
mesleki gelisim firsatlarina ihtiya¢ duydugunu ve teknoloji entegrasyonu siirecinde
farkli 6grenme ve destek yontemlerinin gerektigini ortaya koymaktadir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu aragtirma, sinif 6gretmenlerinin teknolojiye yonelik algilarinin, teknolojinin
ders siirecine etkisinin ve Ogretmenlerin teknolojiye iligkin egitim ihtiyaglarinin
belirlenmesi amaglanmaktadir. Arastirma bulgulari, teknoloji destekli 6gretim
materyallerinin 6grencilerin motivasyonunu artirip dgrenme siirecini etkili hale
getirdigini gostermektedir. Katilimcilar, teknolojinin dijital okuryazarlik ve 21.
yilizy1l becerileri kazandirmadaki 6nemli roliinii vurgulamislardir. Katilimcilara
gore, teknolojik araclar dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirirken, interaktif 6grenme
yontemleri ise Ogrenci katilimimi artirmaktadir. Katilimeilar, gorsel ve isitsel
materyaller, animasyonlar ve videolar gibi araclarin 6zellikle soyut kavramlari
somutlagtirmada etkili oldugunu ve o&grencilerin dikkatini cekerek Ogrenmeyi
kolaylastirdigini belirtmislerdir (Sahin ve Akkoyunlu, 2011).

Arastirmada, sinif dgretmenlerinin teknolojinin egitimdeki roliine iliskin genel
bakis agilar1 olduk¢a olumlu yondedir. Katilimcilar, teknolojinin Ggrenci
motivasyonunu artirma ve dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirme konusunda onemli
bir etkiye sahip oldugunu vurgulamuglardir. Ayrica, dijital okuryazarlik ve 21.
yiizy1l becerilerinin kazandirilmasinda teknolojinin kritik bir rol oynadig: ifade
edilmistir. Ogretmenler, dgrencilerin aktif katilimim artiran ve soyut kavramlari
somutlagtirmaya yardimci olan gorsel ve isitsel materyallerin egitimdeki etkili
kullanimma dikkat ¢ekmiglerdir. Teknolojinin derslerdeki etkilesimi artirmak ve
kalict 6grenmeyi desteklemek igin etkili bir ara¢ olduguna inanmaktadirlar.

Katilimcilarin teknoloji kullanim amaglari, 6grenmeyi etkili hale getirmek,
Ogretim stirecini  gelistirmek, Ogrenci katilimini artirmak, soyut kavramlari
somutlagtirmak ve 21. ylizy1l becerilerini kazandirmak seklinde bes alt kategoriye
ayrilmaktadir. Ozellikle etkilesimi artirmak, motivasyonu giiglendirmek ve kalici
O0grenmeyi saglamak gibi faktorler 6ne ¢ikmaktadir. Teknolojinin, 6grenci merkezli
yaklagimlar1 destekleyerek 6gretim siireglerini zenginlestirdigi ve soyut materyalleri
somutlastirmada 6nemli bir rol oynadigi vurgulanmaktadir (Anderson ve Dron,
2011; Eroglu, 2018; Savas vd., 2021; Sahin ve Demirtas, 2019).

Arastirmada, Ogretmenlerin siif i¢i etkinliklerde kullandiklari teknolojik
araglar dort ana kategoriye ayrilmaktadir: etkilesimli tahta, bilgisayar, fotokopi
makinesi ve hoparldr. Etkilesimli tahta, derslerin daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli hale
getirilmesinde en ¢ok tercih edilen aragtir. Bu arag, gorsel ve isitsel materyallerle
ders igerigini zenginlestirerek 6grencilerin dikkatini toplamakta ve motivasyonlarini
artirmaktadir. Bilgisayar, 6gretmenlerin ders plani hazirlamak, aragtirma yapmak ve
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sunumlar olusturmak i¢in kullanilirken; fotokopi makinesi, materyal ¢ogaltmada,
hoparlér ise sesli igeriklerin iletilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu araglar,
Ogretmenlerin siif igindeki etkilesimlerini yonetmelerine ve ders dist islerini
kolaylastirmalarina yardimci olmaktadir.

Teknolojinin egitimdeki etkileri de olumlu ve olumsuz yonleriyle ele alinmuistir.
Olumlu etkiler arasinda dikkat ve motivasyon artisi, etkilesim ve katilimin
yiikselmesi, 6grenmenin kalicilig, kisisellestirilmis 6grenme ve zamandan tasarruf
yer almaktadir. Ote yandan, olumsuz etkiler arasinda teknik sorunlar, dikkat
dagmiklig: ve asir1 kullanimin 6grenci motivasyonunu diigiirmesi bulunmaktadir.

Arastirmaya katilan o6gretmenler, teknolojiyi egitimde etkili bir sekilde
kullanabilmek icin ¢esitli egitim ve destege ihtiya¢ duyduklarini belirtmislerdir.
Katilimeilarin bir kismi, teknoloji kullanimi konusunda egitim almis olsa da
digerleri bu konuda eksiklik hissetmektedir. Egitim almis 6gretmenler, genellikle
teorik Dilgilerle teknoloji kullanimini sinif igi uygulamalara entegre etme
konusunda bilgi sahibi olsalar da uygulama firsatlarin1 bulamadiklarini ifade
etmislerdir. Katilimeilar, egitim siireglerinin daha uygulamali ve etkilesimli olmast
gerektigine dikkat ¢ekmislerdir. Bazi katilimeilar, simif i¢i uygulamalara daha fazla
odaklanilmasini ve deneyimli 6gretmenlerin daha az deneyimli meslektaslarina
rehberlik yapmalarimi 6nerirken, diger katilimcilar ise teknoloji kullanimina dair
daha fazla egitim almanin ve meslektaslarindan destek almanin Onemini
vurgulamislardir.

Katilimeilar arasinda teknoloji kullanimina yonelik egitim almis olanlar oldugu
gibi, bazilar1 ise bu konuda eksiklik hissetmektedir. Ancak, 6gretmenlerin teknoloji
kullanimimi  etkileyen en Onemli etmenlerden biri, egitimde teknoloji
entegrasyonunu engelleyen 6gretmen yetersizlikleri ve sinirli kaynaklardir (Atalay
ve Anagiin, 2014). Katilimcilarin teknoloji kullanim amaglar1 ise 6grenmeyi daha
etkili hale getirmek, Ogretim siirecini gelistirmek, 21. yiizy1l becerilerini
kazandirmak, 6grenci katilimini artirmak ve soyut kavramlari somutlastirmak gibi
bes ana kategoriye ayrilmaktadir. Ozellikle, etkilesimi artirma, motivasyonu
yiikseltme ve kalic1 6grenmeyi destekleme gibi unsurlar, 6gretmenlerin teknoloji
kullanimindaki 6ncelikli hedefleri arasinda 6ne ¢ikmaktadir.

Ogretmenlerin smif yonetimi {izerindeki teknoloji kullanimi, hem pozitif hem
de negatif etkiler acisindan degerlendirilmistir. Pozitif etkiler arasinda dikkat ve
motivasyon artigi, etkilesim ve katilimin giiclenmesi One ¢ikmaktadir. Diger
yandan, negatif etkiler arasinda teknik sorunlar, dikkat kayb1 ve siif i¢i iletisimin
azalmasi da dikkat ¢ekmektedir. Bu bulgular, Eryillmaz (2018) tarafindan yapilan
aragtirmada  belirtilen, teknolojinin smif igi etkilesimi olumsuz ydnde
etkileyebilecegine dair sonuglarla paralellik gostermektedir.

Bu arastirmada, katilimcilarin egitimde teknolojiyi kullanma durumlari ve
kullanim amaglar1 ele alinmistir. Katilimcilari bir kismi teknolojik egitim alirken,
diger bir kismi1 bu konuda herhangi bir egitim almamistir. Yaklasik yaris1 egitim
almadiginmi belirtmis olup, bu durum 6gretmenlerin teknoloji kullanimi konusunda
destege ihtiyag duydugunu gostermektedir. Katilimeilar, e-Twinning, Adobe
Photoshop, medya okuryazarligi, dijital okuryazarlik ve etkilesimli ders tasarimi
gibi ¢esitli teknolojik araglar ve yontemler hakkinda egitim aldiklarini ifade
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etmislerdir. Ancak baz1 katilimcilar, egitimlerin daha uygulamali olmasi gerektigini
ve teorik bilgilerin yeterli olmadigmi belirtmislerdir. Ozellikle sinif igi
uygulamalarin artirtlmasi gerektigi vurgulanmistir. Yildiz  (2017) calismasinda
egitimlerin daha uygulamali olmasi gerektigini ve teorik bilgilerin yetersiz kaldigini
belirtmiglerdir. Metin’e (2018) gore, 6gretmenlerin egitimlerde edindikleri bilgilerle
teknolojiyi smif i¢i uygulamalara entegre etme konusunda bilgi sahibi olmakla
birlikte, bu bilgileri uygulama firsati bulamadiklari i¢in etkili kullanim konusunda
kaygi yasamaktadirlar. Egitim almayan katilmcilar, bu konuda eksiklik
hissettiklerini ve egitim almak istediklerini belirtmislerdir. Ayrica, deneyimli
Ogretmenlerin daha az deneyimli 6gretmenlere rehberlik etmesi ve Ogretmenler
arasinda bilgi paylagiminin artirilmasi gerektigi ifade edilmistir.

Teknolojinin, derslerde 6grencilerin dikkatini ve motivasyonunu artirarak aktif
katilim sagladigi goriilmektedir. Ozellikle oyun tabanli dgrenme igerikleri ve
interaktif platformlar, dersleri daha eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirerek
ogrencilerin konular1 daha iyi kavramalarmi ve O&grenmenin kaliciligim
artirmaktadir (Karaman ve Cagiltay, 2021). Ayrica, teknolojinin kisisellestirilmis
6grenme imkani sagladig1 ve farkli zeka tiplerine hitap ederek 6grenme giigliikleri
yasayan Ogrencilere olumlu etkileri oldugu vurgulanmistir (Gee, 2003).
Teknolojinin, 6grencilere bireysel Ogrenme deneyimleri sunarak basarilarimi
artirdig1 ifade edilmistir (Sen ve Sahin, 2024). Bununla birlikte, yalnizca belirli
tirde etkinliklerin tekrarlanmasi Ggrencilerin dikkat ve motivasyonlarinin
azalmasma neden olabilecegi i¢in Ogretimde ¢esitliligin 6nemi vurgulanmigtir
(Kaya ve Kiroglu, 2019; Mayer, 2005).

Katilimcilar, teknolojik arag geregler olarak etkilesimli tahta, bilgisayar,
fotokopi makinesi ve hoparlor gibi araglart kullanmaktadir. Etkilesimli tahta,
dersleri daha ilgi ¢ekici hale getirerek Ogrencilerin motivasyonunu artirmak ve
dikkatlerini toplamak i¢in tercih edilmektedir. Etkilegsimli tahtalar, dersleri daha ilgi
cekici ve etkilesimli hale getirmekte, gorsel ve isitsel Ogelerle ders igerigini
zenginlestirerek 6grenmeyi daha etkili hale getirmektedir. Bu araglarin islevselligi
ve birden fazla duyuya hitap etmesi, 6grencilerin kisisellestirilmis bir 6grenme
deneyimi yasamalarina olanak tanimaktadir(Demirel ve Altun, 2017). Bilgisayar ise
ders plan1 hazirlamak, arastirma yapmak ve sunumlar olusturmak amaciyla
kullanilmaktadir. Fotokopi makinesi ve hoparlér, belgeleri cogaltmak ve sesli
icerikleri duyurmak icin tercih edilmektedir. Teknoloji, dgretmenlerin sif ici
etkilesimi yOnetmesini ve ders dis1 islerini kolaylastirmasini saglamaktadir.
Fotokopi makineleri materyal c¢ogaltmada, hoparlérler ise sesli igeriklerin
iletilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu araglar, ders akisini diizenleyerek
6grenme deneyimini zenginlestirmektedir (Ates, 2020).

Beauchamp ve Kennewell (2010), etkilesimli tahtalarin motivasyonu artirict
etkisini, bilgisayarin dgretim siireglerindeki roliini ve diger teknolojik araglarin
siif i¢indeki kullanimmin 6nemini vurgulamislardir. Benzer sekilde, Higgins vd.
(2012) yaptiklar1 caligmada, etkilesimli tahtalarin  dgretimde kullaniminin
motivasyonu artirict bir etkisi oldugunu belirtmiglerdir. Bu baglamda, yapilan
calismanin literatiirdeki calismalarla benzer ve uyumlu oldugu sdylenebilir.

Katilimeilarin  teknoloji kullaniminin 6grenci 6grenmeleri tizerindeki etkisi
olumlu ve olumsuz olarak iki ana kategoride degerlendirilmistir. Olumlu etkiler
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arasinda dikkat ve motivasyon, etkilesim ve katilim, kisisellestirilmis 6grenme ve
erigebilirlik gibi faktorler 6ne ¢ikmaktadir. Ancak, olumsuz etkiler de gdz oniinde
bulundurulmus ve dikkatli planlama ve g¢esitlendirilmis etkinlikler Gnerilmistir.
Teknik sorunlar ve dikkat kaybi gibi olumsuz etkiler de belirgin olmustur.
Teknolojik araglarin asir1 kullanimi, 6grencilerin dikkatini dagitarak etkilesimi
olumsuz yonde etkileyebilmektedir. Uzun siireli ve asir1 teknoloji kullanimi,
ogrencilerin dikkatlerinin dagilmasina ve pasif kalmalarina yol agabilmektedir.
Teknik sorunlar, internet kesintileri ve kotii iceriklere erigim riski sinif yonetimini
olumsuz etkileyebilir. Ayrica, hazir igerikler yaraticiligi engelleyebilir ve
teknolojinin asir1 kullanimi 6grencilerin {ist diizey zihinsel becerilerini olumsuz
etkileyebilir (Giines, 2022). Butler ve Sellbom (2002) ve Chizmar ve Williams
(2001), donanim arizalari, uyumsuz yazilimlar, zayif internet baglantilar1 ve giincel
olmayan yazilimlarin teknolojinin sinif igindeki verimli kullanimini kisitlayan
baslica engeller oldugunu belirtmislerdir. Arastirmada elde edilen sonuglarin
literatiirle uyumlu oldugu séylenebilir.

Katilimecilar aragtirmada su Onerilerde bulunmuslardir: Okul igi atdlye
caligmalari, deneyimli 6gretmenlerin rehberligi ve kendi kendine 6grenme gibi
cesitli Onerilerde bulunmuslardir. Atolye c¢alismalart ve meslektaglar arasi bilgi
paylagiminin tesvik edilmesi gerektigi belirtilmis, deneyimli 6gretmenlerin daha az
deneyimli olanlara rehberlik etmesi gerektigi vurgulanmistir. Ayrica, bazi
katilmecilar  teknoloji  kullanimini  deneme-yanilma  yontemiyle  veya
meslektaslarindan bilgi alarak gelistirdiklerini ifade etmislerdir.

Bulgular, 6gretmenlerin genel olarak teknoloji kullanimina olumlu yaklastigini,
ancak teknolojiyi siniflarinda etkili bir sekilde entegre edebilmek i¢in daha fazla
destek ve egitim gerektigini gostermektedir. Ogretmenler, teknolojik araglarn
dersleri daha ilgi cekici hale getirdigini, &grenci katilim ve motivasyonunu
artirdigin1  belirtmis, ancak altyapt eksiklikleri ve teknik sorunlarm O6gretim
stireglerini olumsuz etkiledigini vurgulamislardir. Ayrica, dgretmenlerin mesleki
gelisim firsatlarma duyduklar ihtiyag, teknolojiyi pedagojik olarak daha etkili
kullanabilmeleri agisindan kritik bir dneme sahiptir.

Bu baglamda, ogretmenlerin mesleki gelisim programlarmma katiliminin
artirtlmas1 ve teknoloji kullanimi1 konusundaki yeterliliklerinin gili¢lendirilmesi,
egitimde teknoloji entegrasyonunun basarist i¢in temel unsurlar olarak One
cikmaktadir. Egitimde teknoloji kullanimiin etkinligi, yalnizca Ogretmenlerin
teknik becerileriyle degil, ayn1 zamanda pedagojik yaklagimlarini teknoloji ile
harmanlama yetenekleriyle de dogrudan iligkilidir. Bu nedenle, mesleki gelisim
programlarinin igerigi, yalmizca teknolojinin nasil kullanilacagini G&gretmekle
kalmayip, ayni zamanda bu araglarin 6gretim hedeflerine nasil hizmet edebilecegini
vurgulamalidir.

Ulagilan sonuglar ve oOgretmenlerin teknoloji entegrasyonundaki rolleri ile
ihtiyaglar1 géz oniinde bulunduruldugunda, egitimde teknoloji kullaniminin daha
etkili hale gelmesi i¢in kapsamli ve siirdiiriilebilir bir yaklagim benimsenmesi
gerektigi acgiktir. Bu siirecte, Ogretmenlerin teknoloji kullanimina ydnelik
motivasyonlarinin artirilmasi: ve stirekli mesleki gelisim firsatlarinin sunulmasi
Oonem arz etmektedir. Bu, hem 6gretmenlerin bireysel kapasitelerinin gelistirilmesi
hem de 6gretim ortamlarmin iyilestirilmesi adina stratejik bir planlama gerektirir.
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Egitimde teknoloji kullanimina iliskin asagidaki 6nerilerde bulunulabilir:

e  Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonunu gelistirmek igin teorik ve smif ici
uygulamalari iceren egitimler diizenlenmelidir.

e  Deneyimli 6gretmenler, daha az deneyimli meslektaslarina rehberlik ederek
teknoloji kullanimini desteklemelidir.

o  Etkilesimli tahta ve bilgisayar gibi araglarin derslerde etkin kullanimi igin
pratik egitimler sunulmalidir.

e  Cevrim i¢i ve yliz yiize periyodik egitimler ile dgretmenlerin teknoloji
alaninda giincel kalmasi saglanmalidir.

e  Video igerikler, kilavuzlar ve dijital platformlar ile 6gretmenlerin teknoloji
kullanimina dair destek sunulmalidir.

e Donanim ve yazilim altyapisi iyilestirilmeli, teknik destek birimleri
olusturulmalidir.

e  Teknoloji, yalnizca sunum araci degil, 6grencilerin aktif katilimini artiran
bir arag olarak kullanilmalidir.

Beyanlar

Etik Kurul izin Bilgisi: Bu c¢alisma Mardin Artuklu Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi
Kurulu’nun 19/02/2024 tarihli 133098 sayili karart ile alinan izinle yiiriitiilmiistiir.

Yazar Cikar Catismasi Bilgisi: Yazarlar ¢ikar catismasi olmadigini beyan eder.
Yazar Katkisi: Makale yazarlarinin ¢aligmada katkisi esit orandadir.
Katihm Onay1: Ebeveynlerden ve ¢ocuklardan yazili ve sozlii onay almmustir.

Yaym Onayr: Biitiin haklarimi temel egitim dergisine devrettigimi onaylarim. Makalede gegen ifade ve
aciklamalar yazarlara aittir.

Bilgilendirilmis Onam: Tiim katilimcilardan bilgilendirilmis onam almmuistir. Tim katilimeilar ve aileleri
¢aligmanin amaci, veri toplama araglart ve yontemi hakkinda bilgilendirilmistir. Katilimeilardan ve
ailelerinden hem yazili hem de sozlii katilim onayr alinmigtir. Tiim katilimeilar goniillillik esasina gore
calismaya dahil edilmistir. Katilimcilar ve aileleri istedikleri zaman caligmadan ayrilabileceklerinin
farkindadir. Bagvuru ve veri toplama siireci boyunca katilimcilarin mahremiyetini ihlal edecek higbir
davranis veya sozlii eylemde bulunulmamustir. Veri isleme sirasinda katilmeilarin kimlikleri tamamen
anonim tutulmus ve katilimeilarin mahremiyeti dikkate alinmugtir.

Finansman: Bu ¢aligmanin yiiriitiilmesinde herhangi bir kurum veya kurulustan fon kullanilmadi.
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Extended Abstract
Background

The central role of technology in daily life has made the use of digital tools and resources in
education inevitable. Effective adoption of the opportunities offered by technology by education
systems is an important step to make teaching processes more efficient, accessible and
interactive (Voogt, Tilya, & Van den Akker, 2009). The use of technology in education includes
the design, implementation, evaluation and development of learning and teaching processes
(Reiser & Dempsey, 2017). Throughout the world and in Turkey, the use of technology in
learning-teaching processes is encouraged through various projects. In Turkey, projects that
encourage the use of technology in education include the FATIH Project (Movement for
Increasing Opportunities and Improving Technology), the Education Information Network
(EBA) and the Project-Based Learning Approach. While the FATIH Project aims to increase the
use of interactive boards and tablet computers in schools, the EBA platform supports digital
transformation in education by providing digital content and resources to students and teachers.
The Project-Based Learning Approach is a method that aims to develop students' creative
thinking and problem-solving skills. Globally, projects such as One Laptop per Child (OLPC),
Google for Education and European Schoolnet promote technology in education. OLPC aims to
reduce digital inequality by providing low-cost laptops to students in developing countries.
Google for Education offers a range of tools and resources to develop digital skills for teachers
and students, while European Schoolnet runs projects to support digital education in schools
across Europe. These projects aim to improve the digital skills of teachers and students by
supporting the integration of technology in education (Eurydice, 2019).The introduction of
technology to students at primary school level greatly influences not only their early learning
processes, but also their later educational life and attitudes towards technology. The use of
technology at this age can positively affect the development of students' digital skills and their
motivation to learn (Janssen, 2021; Johnson et al., 2019). How students use technology is one of
the determining factors in shaping the integration of technology into education (Gibbons, 2012).
Therefore, it is important to examine in-depth the effects of technology use in early years on
pedagogical approaches and children's attitudes towards technology.

The lack of original research on classroom teachers creates a serious gap in the development
of educational policies and the design of teacher education programmes. This gap prevents the
creation of strategies to increase teachers' knowledge and skills in the use of technology in
education. Without a clear understanding of the challenges, opportunities and needs of
classroom teachers in technology integration, it will not be possible to contribute effectively to
the digital transformation process in education (Heflin, Shewmaker, & Nguyen, 2017; Hew &
Brush, 2007; Koehler & Mishra, 2009; Koehler, Mishra, & Cain, 2013). The evaluation of
teachers' attitudes towards technology and their competencies in its use is critical for
determining the content of teacher education and shaping professional development processes.

The purpose of this study is to determine basic education classroom teachers' perspectives
on the role of technology in education, the technological tools they use, and the training and
support they need for technology integration. By analysing teachers' attitudes towards the use of
technology, the difficulties they face and their needs, the study aims to provide suggestions for
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the effective integration of technology in education. The research aims to contribute to the
development of policies and teacher training programmes for the use of technology in
educational processes by analysing teachers' views on technology in depth.

Purpose/Hypothesis

This study aims to examine teachers' views on the use of technology, which technological tools
they prefer and the difficulties they face in this process.

Design/Method

In this study, case study design, one of the qualitative research methods, was adopted. Case
study is a qualitative research method in which a specific case or multiple cases are examined in
depth and the researcher performs a comprehensive description and analysis process about these
cases (Berg & Lune, 2019). The case study allows the researcher to develop an in-depth
understanding of a particular phenomenon by gathering data on it in order to arrive at broader
generalisations (Creswell, 2021). Therefore, in accordance with the purpose of the research, it
was chosen as an appropriate method for a detailed examination of classroom teachers' views on
the use of technology in education.

Results

This study aims to examine the perspectives of classroom teachers working at the basic
education level on the use of technology in education. The research findings show that
technology-supported instructional materials increase students' motivation and make the
learning process effective. Participants emphasised the important role of technology in
providing digital literacy and 21st century skills. While technological tools make the lessons
more interesting, interactive learning methods increase student participation. Especially in the
concretisation of abstract concepts, audio-visual materials, animations and videos are effective
and facilitate learning by attracting students' attention (Sahin & Akkoyunlu, 2011).

In the study, the general perspectives of the classroom teachers regarding the role of
technology in education were quite positive. Participants emphasised that technology has a
significant effect on increasing student motivation and making lessons more interesting. In
addition, it was stated that technology plays a critical role in gaining digital literacy and 21st
century skills. The importance of audio-visual materials in education, which increase students'
active participation and concretise abstract concepts, was emphasised. Participants believe that
technology is an effective tool to increase interaction in lessons and support permanent learning.

In the study, the technological tools used by teachers in classroom activities are divided into
four main categories: interactive whiteboard, computer, photocopier and loudspeaker. The
interactive whiteboard is the most preferred tool for making lessons more interesting and
interactive. This tool enriches the course content with audio-visual materials, capturing students'
attention and increasing their motivation. While the computer is used by teachers to prepare
lesson plans, conduct research and create presentations, the photocopier plays an important role
in reproducing materials and the loudspeaker plays an important role in transmitting audio
content. These tools help teachers to manage their interactions in the classroom and facilitate
their extracurricular activities.

The teachers who participated in the study stated that they needed various training and
support in order to use technology effectively in education. Although some of the participants
have received training on the use of technology, others feel deficient in this regard. The trained
teachers stated that although they had theoretical knowledge about integrating the use of
technology into classroom practices, they could not find the opportunity to apply it. Therefore,
they emphasised that the trainings should be more practical. In addition, some participants
demanded that the trainings should include more in-class applications and that experienced
teachers should guide their less experienced colleagues. Participants who did not receive
training emphasised the importance of receiving more training on technology and receiving
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more support from colleagues.
Discussion

While some of the teachers participating in the study received training on the use of technology,
others felt deficiency in this regard. Atalay and Anagiin (2014) stated that although the majority
of the teachers who participated in the research considered themselves sufficient in the use of
technology, they expressed teacher inadequacies as factors preventing the use of technology in
education. In the study, the participant teachers' purposes of using technology are divided into
five sub-categories: making learning effective, improving the teaching process, gaining 21st
century skills, increasing student participation and concretising abstract concepts. Especially
factors such as increasing interaction, increasing motivation and supporting permanent learning
come to the fore.

The technological tools used were analysed in four sub-categories: interactive whiteboard,
computer, photocopier and loudspeaker. The interactive whiteboard is the most preferred tool
and offers advantages such as making lessons interesting, increasing motivation and enriching
content. The effects of technology on students were discussed in terms of positive and negative
aspects. Positive effects include increased attention and motivation, increased interaction and
participation, retention of learning, personalised learning and time saving. Negative effects
include technical problems, distraction and excessive use decreasing student motivation.

Teachers' use of technology on classroom management was also evaluated in terms of
positive and negative effects. Positive effects include increased attention and motivation,
strengthening interaction and participation, while negative effects include technical problems,
loss of attention and decrease in classroom communication (Eryilmaz, 2018).

The research reveals the participants' use of technology in education and their purpose of
use. While some of the participants received technological training, the other part did not
receive any training on this subject. Approximately half of them stated that they did not receive
any training, which shows that teachers need support in using technology. Participants stated
that they received training on various technological tools and methods such as e-Twinning,
Adobe Photoshop, media literacy, digital literacy and interactive lesson design. However, some
participants stated that the trainings should be more practical and that theoretical knowledge was
not enough. It was emphasised that especially in-class applications should be increased. Yildiz
(2017) stated in his study that the trainings should be more practical and the theoretical
knowledge was insufficient. According to Metin (2018), although teachers have knowledge
about integrating technology into classroom practices with the information they have acquired in
trainings, they experience anxiety about effective use because they cannot find the opportunity
to apply this information. Participants who did not receive training stated that they felt deficient
in this regard and wanted to receive training. In addition, it was stated that experienced teachers
should guide less experienced teachers and information sharing among teachers should be
increased.

Conclusions
The following suggestions can be made regarding the use of technology in education:

- Trainings including theoretical and in-class applications should be organised to improve
teachers' technology integration.

- Experienced teachers should support the use of technology by guiding their less experienced
colleagues.

- Practical trainings should be provided for the effective use of tools such as interactive
whiteboards and computers in lessons.

- Teachers should be kept up to date with technology through periodic online and face-to-face
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trainings.

- Support for teachers' use of technology should be provided through video content, guides and
digital platforms.

- Hardware and software infrastructure should be improved and technical support units should
be established.

- Technology should be used not only as a presentation tool but also as a tool that increases the
active participation of students.
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