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Ozet: Oyun, bebeklikten itibaren insan yasantisinin bir parcasi olagelen ve zaman

gg 1&;;3“;618 icinde bi¢im degistirerek varligini siirdiiren bir etkinliktir. Egitim de, tipki oyun gibi,
Kabul tarihi- yasam boyu devam eden bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir. Dolayisiyla, erken

donemlerden itibaren insan hayatinin parcasi olmaya baglayan oyunun ve egitimin
yollari siklikla kesigsmektedir. Bu ¢alismanin amaci, oyunun insanin dogasi ve gelisim
ozellikleri agisindan tanimlanmasi ve oyun olgusunun egitimdeki yerinin egitim alani
onciileri tarafindan 6ne siiriilen goriisler dogrultusunda tarihsel olarak incelenmesidir.
Bu amaca uygun olarak, yontemi gelisimsel ve tarihsel olarak literatiiriin incelenmesi
olan bu derleme ¢aligmasinda, ilk olarak, oyun olgusunun insan hayatindaki konumu
ve islevini, evrimsel, sosyal, zihinsel acilardan ele alan agiklamalara odaklanilmustir.
Oyun kavraminin farkli yonlerden incelenmesinin ardindan egitim tarihinde, oyunun
rolii hakkinda o6ne siiriilen goriisler {izerinde durulmustur. Buna gore, oyun olgusunun
gelisimin boyutlart agisindan biitiinciil olarak incelenmesinin, oyunun egitimdeki
yerinin degerlendirilmesi i¢in bir perspektif sagladigi sonucuna ulasilmistir.

13 Nisan 2018

gamze.inan@istanbul.edu.tr

© 2018 UEAD.
Biitiin haklar1 saklidir.

Anahtar kelimeler: Oyun, egitim, geligim.

Abstract: Playing activity becomes a part of human life from infancy and it continues

Received: through lifetime in different forms and styles. Similarly, education is a lifelong
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Accepted: concern. Play and education, therefore, intercept and take place simultaneously in
13 April é018 human development. Due to this correspondence, the purpose of the study was to

define play based on human nature and development and historically examine the role
of play in education in relation to ideas proposed by pioneers in education. The
method of the study was based on the review of the relevant literature with a focus on
developmental and historical ideas. Formerly, the place of play in human life from
evolutionary, social and intellectual aspects was scrutinized and following that the
ideas proposed by pioneers related to role of play in education were revisited.
Therefore, it was concluded that investigating play with a holistic developmental
approach provided a perspective in evaluating the role of play in education.
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1. Giris

Oyun, Tiirk Dil Kurumu (TDK, 2017) Biiyiik Tiirk¢e Sozliigii’nde “yetenek ve zeka
gelistirici, belli kurallart olan, iyi vakit gegirmeye yarayan eglence” veya “bedence ve kafaca
yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, c¢eviklige dayanan her tiirli yarisma” olarak
tanimlanmaktadir. Bu tanimdan da anlasilacag {izere, oyun bedenin ve zihnin birarada igleyisini
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iceren, katilan kisi tarafindan “eglenme” amacina yonelik olarak gergeklestirilen; ancak diger
yandan tam da egitimin hedefleri ile uyumlu bir sekilde, “yetenegin ve zekanin gelismesine” yol
acan eylemlerdir. Birey, oynarken, diislinmekte, kurallar1 bilmekte, hatirlamakta ve uygulamaya
koymakta, bedenini de diisiincesine gore yonlendirmektedir. Bir bagka deyisle, zihni ve bedeninin
uyumunu gerekli kilan bir eylem halini siirdirmektedir. Egitim ise, yetisen bireyin, dogal, sosyal
ve entellektiiel hayata etkin bigimde katilmasini hedefleyen bir siiregtir. Egitimin katilima yonelik
bu yapisi, hem bireyin kendi gereksinimlerinin karsilanmasi hem de i¢inde yasadigi toplumun,
cagin ve kiiltiirin beklentilerinin karsilanmasina odaklanir. Buna gore egitim hem bireysel hem
de toplumsal amagclara sahiptir (Erdogan, 2014). Bu manada, oyunun ve egitimin, yasanilan
cevrede, gelisimin tiim alanlari ile ilintili olan ve uyum saglayici (adaptif) islevler yerine getiren
stirecler oldugu onesiiriilmektedir (Ulug, Karadag & Selguk, 1997).

Insan dogasinin ne oldugu ve buna kosut olarak gelisiminin nasil gergeklestigi sorusu,
kaynagimi ge¢misten almaktadir ve c¢aglar boyu farkli bigcimlerde yanitlanmaya calisilmistir.
Ozellikle bu konuda psikoloji, felsefeden aldigi mirasla, doganin mi yetismenin mi insani
bigimlendiren temel unsur oldugunu tartismayi slirdiirmiistiir. Geleneksel ekoller (nativistler
(dogustancilar) ve empiristler (deneyciler)) bu tartismada iki kutup arasinda ayrigma
egilimindeyken (Gander & Gardiner, 2004; Viney & King, 1998); gliniimiizde biitiinlestirici bir
aciklamaya dayali olarak, insan, doga ve cevrenin etkilesimi i¢inde gelisme 6zelligine sahip
olarak kabul edilmektedir (Bee & Boyd, 2009; Miller, 2011; Onur, 2008; Santrock, 1997).
Boylesi bir anlayis, gelisimin farkli alanlarinin (fiziksel, sosyal, bilissel vb), doga (kalitim) ve
yetisme (¢evre, deneyim, yasanti, Ogrenme vb) etkilesimi iginde, biribirine kosut olarak
degistigini varsaymaktadir. Ancak, gelisime dair farkli kuramlarda doga ve yetismenin
etkilesiminin adaptif bir amaca hizmet ettigi dile getirilmekle beraber, her bir kuramsal
yaklagimin doga ya da yetismenin etkisine verdigi onem farklilik gostermektedir (Miller, 2011;
Pinker, 2010).

Bu minvalde, oyun, gelisimin tiim yiizlerinden (fiziksel, bilissel, sosyal vb) etkilenen ve
onlar1 etkileyen, evrimsel olarak ortaya cikan uyum saglayici rolii olan bir olgu olarak
incelenmektedir (Burghardt, 2010; Pellegrini, 2009). Bir baska deyisle, oyun tiire 6zgii evrimsel
bir olgu olarak ortaya c¢ikmakta ve fiziksel, biligsel, sosyal-iletisimsel ve duygusal gelisim
hedeflerini gergeklestirerek adaptasyonun saglanmasina aracilik etmektedir (Lancy, 1980).
Benzer sekilde, insan disindaki tiirlerde de sosyal ve duygusal hayatin bir pargasi olmakta,
zihinsel gelisime katki saglamaktadir (Burghardt, 2005; Smith, 1982). Buna gore, oyun dogal
(tiire 0zgii nitelikleri olan), sosyal hayata gomiili, iletisimsel ve duygusal yonleri olan, zihinsel
gelisimi etkileyen bir siiregtir (Lancy, 1980; 2015; Pellegrini, 2009; Vanderberg & Kielhofner,
1982). Tiim bu gelisimsel baglantilar1 ile de dogal olarak egitim siireci ile yakindan iligkilidir
(VanHoorn, Nourot, Scales, & Alward, 2014). Dolayisiyla oyun, egitimin bir parcasi olarak ele
alabilecegi gibi, egitimsel etkinliklerin amagclarina ulasmasinin kolaylastiricisi, egitimdeki
giidiilenme siireglerinin tetikleyicisi olarak bigim ve anlam kazanabilmektedir (Baker, 2018;
Harris & Reid, 2005).

Bu c¢alismanin amaci, oyunun insanin dogast ve gelisim oOzellikleri agisindan
tanimlanmas1 ve oyun olgusunun egitimdeki yerinin egitim alan1 onciileri tarafindan 6ne siiriilen
goriisler dogrultusunda tarihsel olarak incelenmesidir. Bu amaca uygun olarak, bu derleme
caligmanin yontemi gelisimsel ve tarihsel olarak alanyazinin incelenmesidir. Buna gore
incelemede segilen kaynaklar genis bir alana ve zaman araligina yayilmistir. Caligmada 6ncelikle,
oyunun ne olduguna dair, insan dogas1 ve gelisiminin farkli alanlarini igeren agiklamalar iizerinde
durulmustur. Oyunun gelisimsel rolii evrimsel, iletisimsel, klinik boyutlarina yonelik goriisler
1s1g8inda ele alinmistir ve oyun olgusunun biitiinctil br taniminin yapilmasia odaklanilmistir.
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Oyunun gelisimsel boyutlardan ele alinmasinin ardindan egitimde oyunun yerine iligkin egitim
alaninin Onciileri tarafindan sunulan gorisler, tarihsel olarak incelenmistir.

Boyle bir inceleme ile oyun olgusuna dair yapilacak olan anlamlandirmalarin, egitim
alaninda oyunun yerinin gelisimsel baglantilar1 ile anlasilmasinda Onciilikk edebilecegi
diisiiniilmektedir. Diger yandan bu derleme ¢alismasinin, egitim alaninda oyun olgusunun
gecmisten bu yana islenen bir konu oldugunu gostermesi ve giincel egitim modellerini etkileyen
birgok egitim Onciisii tarafindan, oyunun egitimdeki yeri ile kolaylastiric etkisi hakkinda sunulan
gorisleri birarada ele alamasi sayesinde alanyazina katki saglayacagi 6ngoriilmektedir.

2. Dogal ve kendiliginden bir eylem olarak oyun

Oyunun bir eylem olarak tiire 6zgli dogallig1 igerdigi yoniindeki “naturalist (dogac1)”
aciklamalar, hayvan davranisinin dogal ortaminda incelenmesine odaklanan etolojik ¢alismalarin
bulgularina dayanmaktadir (Burghardt, 2005). Bu calisma alani, evrimsel bir perspektiften,
tirlere 6zgii davraniglarin dogal ¢evrenin i¢inde nasil ortaya ¢iktigin1 gozlemlemeye dayali bir
yonteme sahiptir (Lorenz & Kickert, 1981). Bu yaklasgimin temel sayiltisi ise, tiirlerin yasadiklari
cevre ile etkilesimlerinde adaptasyon egiliminde oldugudur. Bu varsayimdan da anlagilacagi
iizere, etolojik acgiklamalar; doga-cevre tartismasinda doganin evrim kaynakli belirleyiciligine
vurgu yapmaktadirlar. Ancak diger yandan, ¢cevrenin evrimsel adaptasyonu belirleyici etkisini de
dikkate almaktadirlar (Eaton, 1970; Holland & Ball, 2003; Lorenz & Kickert, 1981).

Memelilerle yapilan ¢aligmalarda, oyun etkinliginin dogumdan itibaren, tiiriin yeni iiyeleri
arasindaki etkilesimin temel yollarindan biri oldugu gériilmektedir. Ozellikle tiirlerin geng
iiyeleri, sosyal oyuna katilmakta, oyun arayisini siirdiirmekte ve bu siirecte nese ve mutluluk
belirtileri gostermektedirler (Bekoff, 2001; Bekoff & Byers, 1998). Tiirlerin evrimi kuramini
ortaya atan Darwin (1871) de oyunun tiirlin {iyelerinin hayatindaki roliinii s0yle belirtmektedir:
“Tipki bizim kiiclik ¢cocuklarimizda oldugu gibi; mutluluk en iyi; birarada oynayan kopek, kedi
yavrulart1 ya da kuzular gibi gen¢ hayvanlarca sergilenir” (akt. Bekoff, 2001, s.82). Bu
aciklamadan da anlasilacagi tizere, oyun pekc¢ok tiirlin Ozellikle geng iiyelerinin eylem
repertuvarinda dogal olarak yer almakta; diger yandan, bu eylem sadece motor davranisi degil;
sosyal ve duygusal 6geleri de barindirmaktadir (Graham & Burghardt, 2010). Bu yoniiyle de
oyun, gelisimin bir¢ok alani ile ilintili gériinmektedir.

Ancak diger yandan etolojik literatiirde, oyun eyleminin islevi konusundaki tartigmalar
siirmektedir. Zira, oyunun canlinin hayatindaki islevi iizerinden tanimlanmaya calisilmasi, bazi
aciklama sikintilarin1 dogurmaktadir. Soyle ki, oyun etkinligi sirasinda ya da oyun oynandiktan
sonra, gozlemlenebilir acik bir adaptif islevin yerine getirildigine dair kanitlara ulasmak oldukca
zordur. Bu gii¢lik dikkate alindiginda, bazilar1 oyunun tiirlin dogasina uygun olarak
kendiliginden ortaya ¢ikisin1i yadsimamakla birlikte, adaptif bir islevinin olmadigr yoniinde
iddiada bulunmaktadir (Graham & Burghardt, 2010; Lancy, 1980). Bir baska grup arastirmaci
ise, oyunun genel islevi olarak motor ve entellektiiel yeteneklerde sagladigi gelismeyi One
stirmektedir (Bekoff & Allen, 1998). Bu nedenle, etolojik ¢aligmalarda siklikla, oyunun tanimi
yapilirken, islevine yonelik bir atiftan kacinilmaktadir. Bunun yerine oyunun ne oldugunun
tanimlanmasinda, organizma tarafindan farkli baglamlarda (konteks) ortaya konan motor
eylemlerin, oyun esnasinda herhangi bir ama¢ tasimadan, big¢imlerinin ve/veya siralarinin
degistirilerek yeniden yapilmasi agiklamasi 6ne ¢ikmaktadir (Bekoff & Byers, 1981; akt. Bekoff
& Allen, 1998). Ancak, yine bu tanimin dikkat ¢ektigi dnemli husus tiire 6zgii eylemlerin kendi
baglaminin disinda da kullanilabilmesi ve eger bu baglamdis1 kullanilan eylemler tiiriin bir baska
iiyesine yonlendiriliyorsa sosyal oyun adini almasidir. Dolayisiyla da, oyunun etolojik olarak
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tanimlanmasinda adaptif islevine vurgu yapilmasa bile, oyunun gelisimin sosyal, fiziksel, biligsel
vb. yonleri ile olan iliskisi kurulabilmektedir.

Evrimsel bir perspektiften yapilan degerlendirmelerin adaptif islevi disarida birakmadigi
aciklamalara da rastlamak miimkiindiir. Ozellikle bu minvalde, tiire 6zgii dogal tepki repertuvari
icinde yer alan bir eylem olarak oyunun, sosyal-iletisimsel gelisim siirecindeki yeri hakkinda da
goriisler onesiiriilmiistiir. Ornegin, oyun oynamanin, evrimsel olarak sosyal etkilesime aracilik
etmesi ve oyun oynamanin tiirlin dogasina uygun bir eylem oldugu yoniindeki degerlendirmeleri
ile Bateson (1987), dikkate deger bir perspektif sunmaktadir. Bateson’a gore, oyunun evrimi
aslinda komiinikasyon konusundaki evrimin onemli adimlarindan biridir. Zira, tiirlin oyun
oynayan Tlyeleri, aslinda disaridan kavga, catisma, yaris gibi bir eylemin i¢indeymis gibi
goriinseler de meta-komiinikatif (list-iletisimsel) olarak birbirlerine “bu bir oyun” mesajini
vermektedirler. Bir bagka deyisle, tiiriin iiyeleri erken donemlerden itibaren birbirleri ile oyun
araciligiyla etkilesime girmekte ve bu etkilesimin bi¢iminin oyun oldugu mesajin1 birbirlerine
iletebilmektedirler. Tiirlin liyeleri arasinda bu mesajin iletilebilir olmasi, oyunun sosyal gelisim
acisindan adaptif bir etkiye sahip oldugu goriisiinli glindeme getirmektedir.

Oyun eyleminin, kendiliginden ve dogal bir etkinlik olarak kabul edildigi goriisler sadece
etolojik ¢alismalarin bulgulari ile sinirh degildir. Ozellikle oyun ve bilissel gelisim arasindaki
iliskiye odaklanan yaklasimlar, oyunun bilissel gelisim siirecindeki uyum saglayici roliine vurgu
yapmaktadir. Bu anlamda, oyunun en yapilandirilmig goriislerden birini ortaya koyan Piaget
(1955), adaptasyonu one alan bir anlayisla ¢ocugun eylemlerini incelemistir. Ona gore, zihinde
inga edilen bireysel temsiller, yeni deneyimler karsisinda korunur (6ziimleme) ya da revize edilir
(uyarlama). Bu iki temel siire¢, zihinin gelisiminin anahtarlaridir. Ancak oyun etkinligi sz
konusu oldugunda, Piaget c¢ocugun olusturdugu semalart uyarlama mecburiyetinde
hissetmedigini, zira oyun etkinliginin dis diinyanin zorlamasina bagl olarak gerceklesmedigini,
kendinden menkul bir etkinlik olarak ¢ocugun 6ziimleme siirecini arzusuna gore kullanmasina
olanak tanidiginm belirtmektedir (1962). Uyum saglayici bir islevi yerine getiren oyun, ¢evrenin
tetikleyiciliginde ortaya ¢ikmamaktadir. Bunun yerine, cocugun dogasinin tetikleyiciliginde,
kendi i¢temsillerini disa aktardigl ve ¢evreyi temsillerine gore degistirmeyi denedigi bir siirectir.
Zaten doga ve cevrenin etkilesiminin her olgu icin tek tipte gergeklesmesinin olanaksiz oldugu
tartismalar1 da oldukga giinceldir (Pinker, 2010).

Yine Piaget’in biligsel gelisim kuraminin ana ¢ergevesine donecek olursak; reflekslerden,
soyut temsillere dogru ilerleyen bir gelisimde, ¢ocuk oyun aracilifiyla kendine doniik olustan
isbirligine dayali ortak temsilleri iceren oyunlara gecisi yasar. Dolayisiyla oyun, biyolojik
belirlenmisligin ¢evre ile artan etkilesimi dahilinde, igten disa dogru bireyselden toplumsala bir
gecisi icerir. Cocuk olgunlastik¢a, oyunu da 6tekinin perspektifini ve herkes i¢in gegerli kurallar
icerecek bicimde gelisir (1962).

Bu cergevede oyun, tiiriin ¢evre ile girdigi etkilesimde evrimsel olarak ortaya koymaya
hazir oldugu, gelisimin tiim alanlarmin birlikteligini getiren bir etkinliktir. Bu incelemeler
1s18inda, oyun etkinliginin, G6grenilen bir yonii olmakla birlikte, kendiligindenligi dikkati
cekmektedir. Yukarida bahsettigimiz biitlinlestirici perspektifi (doga ve cevrenin etkilesimi)
koruyarak, genel olarak gelisimde ve 6zel olarak oyun etkinliginde doganin yanisira ¢evrenin
roliiniin incelenmesi uygun olacaktir.

3. Sosyal bir eylem olarak oyun

Oyun oynama eylemi, insan yavrusunun kurdugu ilk sosyal iliskiler baglaminda
incelenebilir. Zira, temel bakimveren (¢cogunlukla biyolojik anne) ile ¢ocuk arasinda kurulan
iligki, baglanmanin gelismesine duyarlidir (Bowlby, 1969) ve bu iliski kurulurken gerceklesen
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giinliik rutin olaylar arasinda oyun da 6nemli bir yer tutar. Baglanma hakkindaki ¢alismalarin da
gosterdigi lizere, baglanma figiirliniin bulundugu ortamda giivenli baglanma gelistirmis bir bebek
oyun oynamaya ve kesif yapmaya meyillidir (Ainswoth, 1969; Ainsworth & Bell, 1970). Yine
erken donemlerde, bu birincil iliskiye konu olan oyun eyleminin incelenmesi, bu ylizyiize
eylemin o ana 6zgili hedefinin eglenmek, ilgi ve memnuniyet gostererek birlikte olmak oldugunu
ortaya koymaktadir. Ciinkii o sirada giindemde halledilmesi gereken baska bir is (beslenmek,
temizlenmek vb) yoktur, olan sadece anne ve bebegin eglenmek amacli birlikteligidir (Stern,
2002). Boylesi bir zamanda, anne ve bebek arasindaki oyun, taraflarin gozgoze geldikleri an ile
baglar ve g6z temasinin katilimcilardan biri tarafindan kesilmesi ile kesintiye ugrar. Taraflar
arasinda tekrar kurulan goéz temasi ile oyun etkinligi siirerken, bebegin annenin yiiz ifadelerine
yonelik taklit benzeri eylemleri s6z konusudur. Bu ilk iliskinin i¢inde gerceklesen sosyal
etkilesimin ¢cocugun gelisiminin sosyal-iletisimsel, bilissel, duygusal vb yiizlerinde etkili oldugu
one siiriilmektedir (Stern, 2002).

Cocugun, sadece temel bakim veren ile kurdugu iliski degil, ayn1 zamanda, i¢ine dogdugu
ve orada yetismeye bagladigi aile baglami da onun sosyal ve duygusal gelisiminin ger¢geklesme
alamidir. Ilk yillardan itibaren ailede, aslinda sadece gocuk ve yetiskin arasinda degil, cocugun
tanik olabildigi bicimde yetiskinler arasinda da “sanki oyunu” oynanir (Whitaker & Keith, 1981).
Burada, kastedilen Bateson’un metakomiinikasyon hakkindaki goriisleri ile de tutarli olarak,
kusak icinde ve kusaklararasinda rollerde bir yer deistirmenin s6zkonusu olabilmesidir.
Ornegin, bir “sanki” gercekliginde, bes yasinda bir cocuk annesi ile rollerini degistirerek, onu
beslemeyi deneyebilir ve bu oyun etkinligi ¢ocugun farkli rolleri yasamasini ve &grenmesini
olanakli kilar. Bu oyun sayesinde, ailede, kusaklararasi smir ihlaline bagli bir tehdit
hissedilmeden ailenin bir biitiin olarak ve bireysel diizeyde aile bireylerinin kendilerinin de
gelismesi ve kendini gerceklestirmesinin yollar1 agilmis olur.

Ik sosyal iliskiler baglaminda, oyunun bireylerin hayatindaki sosyal-duygusal gelisim
acisindan islevine dikkati ¢ceken bir diger perspektif, oyun etkinliginin dogal olmasi sebebiyle
sagaltic1 olusu ile ilgilidir. Ozellikle, psikanalitik kuramin etkisiyle, tipki insana 6zgii drtiik anlam
icerdigi iddia edilebilen diger yasantilarda (riiyalar, dil siirgmeleri vb) oldugu gibi oyunlarda da
ortiik bir gergeklik temsili olabilecegi iddiasi siklikla kabul gérmektedir. Bu durumu Winnicott,
“Oyun oynama bir deneyimdir; her zaman yaratic1 ve zaman-mekan stirekliligi icinde yer alan bir
deneyim, temel yasama bic¢imidir.” sozleri ile ifade etmektedir (1998, s. 71). Burada oyun,
cocugun yasantisinin esasi bir pargast olarak kabul edilmekte ve oyun araciligiyla onun psisik
yasantisinin anlasilmasinin ve orada yasadiklarinin ¢ocuk i¢in stres verici olan yonlerinin yine
oyun araciliftyla giderilebilecegi goriisii baskindir (Zulliger, 1997). Zira, ¢ocugun duygusal ve
sosyal gelisiminin Oniindeki engellerin kaldirilmasinda psikanalitik kuramin sagladigi
perspektiften yararlanarak, cocuk ile yetiskinin (terapistin) oyun alanlarinin drtiismesi ile sagaltici
bir zenginlesme olanag1 s6z konusudur (Winnicott, 1998).

Cocugun hayatinin baglangicindan itibaren kurdugu iliskileri merkeze alan bu anlayis
temelde, onun sosyal ve duygusal gelisiminde oyunun konumlanisi {izerinde durmaktadir. Buna
gore, oyun eylemi, cocugun i¢ine dogdugu ve icinde yetistigi cevrenin dinamiklerinden
etkilenmekte, o cevrenin igine gomiilii olarak islemekte, cocugun sosyal c¢evresine uyum
saglamasina aracilik etmektedir. Ancak bunlara ek olarak, ¢evrenin oyun eylemi {izerindeki
etkileri sadece sosyal ve duygusal gelisim alaninda degil ayn1 zamanda bilissel gelisim alaninda
da yansimalara sahiptir.

Oyun eyleminin sosyal hayatin i¢cine gdmiilii olarak biligsel gelisimle iligkisini en iyi
aciklayan yaklasimlardan biri Vygotsky’ye aittir. Piaget’den farkli olarak bilginin
yapilandirilmasinda ve 6grenmenin gerceklesmesinde ¢evrenin, 6zellikle yakin ¢evrenin etkisine
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dikkat ¢eken Vygotsky’ye (1998) gore, bilgi, sosyal etkilesimler ve deneyimler iizerine insa
edilir. Vygotsky’nin (1933) iizerinde durdugu nokta, oyunun ¢ocugun gelisiminde nasil ortaya
ciktig1 ve bu gelisimsel etkinligin rolii ile ilgilidir. Bu ¢ercevede de okul dncesi ¢ocukta, oyunun
oncii bir etkinlik mi yoksa sadece en sik karsilasilan etkinlik mi oldugunu anlamaya odaklanur.
Yine bu soruya verdigi yanit, oyunun yaygin bir etkinlik formu olmaktan ziyade okuldncesi
cagda gelisim iizerinde Oncii etkisi olan bir etkinlik oldugu yoniindedir. Bu goriisii, oyunun dogal
ve kendiliginden ortaya ¢ikan bir eylem oldugu yoniinde yukarida sunulan agiklamalarla tutarlilik
gostermekte ve bu calismanin genel ¢ercevesi ile uyumlu olarak oyunu gelisimsel bir vurgu ile
incelemektedir.

Ona gore, oyunun tetikleyicisi keyif saglayan bir etkinlik olmasi degildir, ki bazi
durumlarda oyun sonugclari itibariyle keyif vermekten ote bir etki de yaratabilir. Vygotsky’ye
gore, oyun etkinligi ¢ocugun yasa 6zgii istekleri ve ihtiyaglari ile ilintilidir ve bu beklentiler
okuldncesi ¢ocuklarinin oyunlarinda kendiliginden ifade bulur. Ciinkii bu yastaki ¢ocuklarin
isteklerinin ortaya ¢ikmasi ardindan, bu isteklerin karsilanmasi icin bekleyebildikleri siire
olduk¢a kisadir. Bu durumu Vygotsky (1933) sdyle ifadelendirir “Bana gore okul oncesi
donemdeki gereksinimlere dair bir gelisim s6zkonusu olmasaydi, oyun da olmazdi. Arastirmalar
gostermekteki zihinsel olarak gelisim geriligi gosteren c¢ocuklar ve duygusal olarak
olgunlagmamis ¢cocuklarda oyun gelisimi de sekteye ugramaktadir.” (s.3). Bu durum yakin donem
caligmalarda da ortaya konmaktadir (Askins, Diasio, Szewerniak & Cabhill, 2013). Yine bu agidan
Vygotsky, oyunun oynanmasinda, ger¢eklestirilmesi olanakli olmayan isteklerin giderilmesine
yonelik sanal bir gergeklestirme girisiminin var oldugunu ileri siirmektedir. Bu noktada da
Vygotsky, hayal etme/imgeleme etkinli§ine dikkati ceker. Insan bilincinin bir etkinligi olarak
imgelemenin tiim biling islevleri gibi eylemden kaynak aldigini belirtir ve aslinda ilerleyen
donemlerde okul ¢ag1 cocuklarinda ya da ergenlerde goriilen hayal kurma/imgeleme etkinliginin
de eylem igermeyen bir oyun tiirii oldugunu ileri siirer.

Diger yandan ona gore, oyun cocugun gereksinimlerinin karsilanmasi amaciyla
gergeklestirdigi bir etkinlik olarak tanimlansa da, ¢ocugun bilingli bir sekilde bu gereksinimlerini
karsilamak i¢in oyun oynadigini sdylemek yaniltici olacaktir (1933). Bu anlamda oyun, is ya da
odev gibi etkinliklerden farklidir. Burada, yasa oOzgili ihtiyaglarin bilingdisi bir motivasyonla
bilinen en kisa yoldan (oyun araciligiyla) tatmini s6z konusudur. Bu agidan Vygotsky,
psikanalitik kuramin oyuna dair sdyledikleri ile tutarlilik gosterirken, sadece sosyal-duygusal
gelisim alanin1 degil bilissel gelisimi de iceren bir fikir 6ne slirmektedir. Ancak, diger
kuramcilardan farkli olarak Vygotsky oyunun hayale/imgelemeye dayali yoniinii, bir oyun bigimi
olarak degil tiim oyun etkinliklerine i¢kin bir 6zellik olarak kabul eder.

Vygotsky’nin oyuna dair sOyledikleri, biligsel gelisim kuraminin temel felsefesi ile
tutarlilik tasir. Ona gore, mis gibi oyunun hizmet ettigi sey, cocugun diislincesini somut
deneyimin Otesine tasiyabilmesidir. Bu siiregte ¢cocuk, zaman i¢inde amagclarin idrakine varmaya
baslar. Zira, ¢ocugun yasindaki artiga kosut olarak amacsiz ve kuralsiz oyun, onun i¢in sikici bir
etkinlik olmaya baslar. Imgelemeyi iceren oyundan, amaci ve kurali belirgin oyunlara gectikce,
oyunun gerceklikle olan kesigimi artar. Diger yandan Vygotsky’nin dikkat cektigi bir baska
nokta, oynanan oyunun heniiz kurallarin giidiimiinde oynanmadiginin Onesiiriildiigii 6zellikle
okuldncesi ¢agda, aslinda c¢ocuklarin belli kurallara gore oynadiklaridir. Ona gore, ¢ocuklar
oyunun kurallarini dillendiremeseler de misafirlerine pasta ve ¢ay ikram eden bir ¢ocuk aslinda
evsahibi olma roliiniin i¢inde; yani bu role 6zgii ortiik kurallarla oynamaktadir. Burada tizerinde
durdugu husus, oyun icinde hayal etmenin oldugu her durumda, kurallarin da oldugudur
(Vygotsky, 1933). Boyle bakildiginda kuralli oyunlarin kendileri de aslinda hayal edilmis bir
durumu tasvir eder; ancak burada hayalin kurallar1 ¢ok agiktir.
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Ciinki bir ¢ocuk hayale dayali kurdugu her oyunda aslinda gergek hayattaki bir durumun
kurallarin1 canlandirmaktadir. Bu manada ¢ocuk oyunda 6zgiir gériinmesine ragmen bu 6zgiirliikk
yanilsamal1 bir 6zgiirliiktiir. Bu noktada, sosyallesme siirecinde oyunun ¢ocugun hayatindaki yeri
belirginlesmektedir. Cocuk, goniillii katildig1 bir eylem (oyunun kendisi) aracilifiyla topluma
0zgl kurallar1 goniillii olarak igsellestirmektedir. Zira, oyun oynamak i¢in kurallar1 kabul etmesi
gerekir ki, islevsel kurallarin kabulii toplumsal yasantinin temelidir (Nicolopoulou, 1993).
Kurallar ve oyun hakkinda Vygotsky'nin gorliglerini dikkate alan bir baska goriis de
toplumsallagsmanin aracisi olan kurallarin oyunlar araciligiyla deneyimlendigini kabul etmektedir.
Ancak buna ek olarak, Vygotsky’nin oyun sirasinda ¢ocugun bir adim daha 6nde oldugunu
sOylediginde, aslinda ¢ocugun oyunda sadece toplum kurallarini 6grenmedigini ayn1 zamanda
kurallar1 uygulamaya koyarak bir performans gosterdigini, bir baska deyisle oyun sayesinde
yakinsak gelisim alanin {ist sinirinda bir yetkinlik gdsterdigini belirtmektedir (Holzman, 2009).
Bu da ¢ocugun oyun oynayarak gelismekte oldugu anlamina gelmektedir.

Oyun etkinliginin ¢ocugun biligsel, duygusal ve sosyal hayatinin birincil unsurlarindan
biri oldugu ve ¢ocuga tiim bu alanlarda giden yolun oyun baglaminin anlasilmasindan gectigi
yoniinde ortiik ve acik bir kabul edis gdze carpmaktadir. Ister tiirlere dzgii ve evrimsel, ister
sosyal ve kiiltiirel baglama gomiik isterse psikolojik iyi olus ile iligkilendirilsin, oyun ¢ocugun
yasantisinin bir pargasi olarak anlam kazanmaktadir.

4. Tarihsel olarak oyunun egitimdeki yerine dair goriisler

Cocugun yasantisinda dogal olarak ve kendiliginden ortaya ¢ikan, onun gelisimini
etkileyen oyun, bu ozellikleri nedeniyle, cocuk egitiminin disarisinda tutulamayacak kadar
icerisindedir. Zira yukarida da belirtildigi gibi, insan dogasi ve gelisimi, hem oyun eylemini hem
de egitimin formal ve informal bi¢imini belirlemektedir. Cocugun eylemlerinin zemini oyundur.
Oyle ki, oyun etkinliginin vurgusunu yapmayan bir egitim anlayisi, cocugun dogalliginin disinda
kalma riski ile kars1 karsiyadir denilebilir. Bu c¢ercevede, cocuk egitimini tartisan diisiiniirler ve
uygulamacilar siklikla oyunun Onemine atifta bulunmakta ve oyunu egitimin iginde
konumlandirmaktadirlar.

Bu tartismalarin baslangici olduk¢a eski donemlere dayanmaktadir. Egitimin kopmaz bir
parcast olarak oyuna verilmesi gereken oneme dikkat ¢eken Platon, “Devlet” adli eserinde,
“...Bedene zorla yaptirilan seyin ona bir kotiiliigii olmasa bile, kafaya zorla sokulan sey akilda
kalmaz...Oyleyse, mutlu delikanli cocuklara zor kullanmayacaksmn. Egitimin onlar i¢in bir oyun
olmasini saglayacaksin. Boylece onlarin yaradilistan neye elverisli olduklarin1 da daha iy1
anlarsin.” ifadesini kullanmaktadir (2006, s. 259, 537a, vurgu bu ¢alismanin yazarina ait).
Burada egitimin bir parcasi olarak oyunun islevi tizerinde durulmaktadir. Soyle ki, oyun bi¢im ve
aracken, egitim iceriktir. Egitimin hedef, i¢erik ve kazanim gibi yonleri dikkate alindiginda, iyi
bir egitimin gergeklestirilebilmesi i¢in yasantinin i¢inden kaynagini alan, giidiilenmeyi ve ilgiyi
stirdiirmeyi saglayan bir yonii olmasi gerektigini Platon da olduk¢a erken donemlerde ifade
etmistir. Aristotales de cocuk egitiminde, oyun olgusunu dikkate alir. Egitimde, 6zellikle bes yas
oncesinde, ¢ocugun dogal ihtiyaglarinin karsilanmas: iizerinde durur. Ornegin, bebegin beslenme
ve hareket gereksiniminin karsilanmasini egitimsel bir amag olarak belirtir. Oyunun egitimdeki
yeri hususunda ise, yine bes yas oncesinde ¢ocuklarin oyun oynamasinin tesvik edilmesini, bu
sayede ¢ocuklarin ilerleyen yillardaki ugraslar1 ve yaratici etkinliklerinin temelinin atilacagini
one siirer (Politika, 1336a3-b35; Akt. Reeve, 2003).

Egitim tarihi boyunca, egitim ve oyun arasindaki iliskiye atifta bulunan pek cok diisiiniire
rastlanmaktadir. Ornegin, Comenius, iinlii eseri “Biiyiik Didaktik” &ncesindeki ¢alismalarinda da,
cocugun kendi ilgileri ve gelecekte ona yararli olabilecek bilgiler g¢ercevesinde egitilmesi
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gerektigini dile getirmistir. Bunun yani sira, “hep calisma ama hi¢ oyun oynamama” goriigiiniin
cocugun gelisimini sekteye ugratarak onu, entellektiiel agidan yetersiz ve kisir birakacagini 6ne
stirmistiir (Peprnik, 2001).

Egitim hakkindaki goriisleri ile pekcok egitimciyi ve egitim pratigini etkilemis olan
Rousseau da Emile’nin egitiminde oyunun yerini, 6grenme ve dgretimin ¢ocugun dogasina uygun
kilinmas1 agisindan dile getirmektedir (2006). Rousseau ayn1 zamanda ¢ocuklarin biitiin glin oyun
oynamalarinin bir sakinca olmadigini, zira oyunun onlar1 yasama hazirlayan etkinligin ta kendisi
oldugunu soylemektedir. Cocuk, oyun i¢inde gelisip serpilmekte, motor, biligsel, sosyal ve
duygusal yerterlilikler kazanmaktadir. Oyunun kendisi 6gretici ve gelistiricidir. Goriildigi gibi,
Rousseau ¢ocugun 6grenmeye ve gelismeye zaten hazir ve istekli bir dogasi oldugunu ve dogal
olarak ¢cocugun hayatinin bir parcasi olan oyunun onun egitimin de i¢inde yer almasi gereken bir
etkinlik oldugunu séylemektedir.

Rousseau ile cocugun egitime hazir ve istekli olusu konusunda farkl: bir durusta olsa da
Locke da ¢ocugun egitiminde oyunun yer almasi gerektigini dile getiren kisiler arasindadir.
Rousseau’nun cocugun dogustan 0grenmeye yonelik hevesli olusu goriisiinden farkli olarak
Locke, ¢ocugun topluma katilma siirecinde yasantilar1 yoluyla 6grendiklerini kullandigini ve
o0grenmeye karsi bir hevesin de yine iyi bir 6gretmen tarafindan, ¢ocuga saglanacak deneyim
araciliryla kazandirilabilecegini belirtmektedir. Iste bu nokta da oyunun ise yarayan bir arag
olarak kullanilabilecegini 6ne siirmektedir (Smith, 2001). Benzer bir bi¢imde yine oyunun
cocugun hayatindaki dnemine vurgu yapan Russell (2001), cocugun ‘yetiskin olma arzusunun
tatmin bicimi’ olarak tanimladigi oyun ve rol yapma sayesinde kendisini giiglii ve gilivende
hissetmeyi basardigini ve mutlulugunu da bu arzularini tatmin edebilme olanagina baglamaktadir.
Bu goriisii ile 6zellikle oyunun ¢ocugun sosyal-duygusal gelisimine yonelik katkisini, giig, gliven
ve mutluluk kavramlar ile agiklamaktadir. Bu goriis, e8itimin amaglar1 dikkate alindiginda,
cocugun mutlu ve sosyal bir varlik olarak kendini ger¢eklestirebilmesinde oyunun kolaylastirict
roliinii ortaya koymaktadir.

Oyun ve egitim iliskisi, pek ¢ok egitimci tarafindan vurgulanmis olsa da, oyunun egitimin
onemli bir unsuru haline gelmesinde en biiyiik pay, Pestalozzi’nin ¢ocugu temel alan egitim
anlayisindan etkilenen Froebel’e aittir (Kansu, 1948). Cocugun sahip oldugu tiim yeteneklerin
gelisimi genel amacina yonelik oldugunu soyledigi egitimde Froebel, “cocuk bahgeleri” fikrini
ortaya atmistir. Ona gore, cocuk kii¢likliiglinden itibaren doga ile birarada olmalidir; zira ¢gocugun
gelisimini  belirleyen ilkeler doganin gelisim yasalarindan farkli degildir. Cocuk, soyut
kavramlarla degil, bes duyusuna ulasan somut deneyimlerle O6grenir. O nedenle de, okulda
katildig1 oyunlar ve ona sunulan oyun geregleri ¢ocuga somut yasantilar saglayarak gelisimini
olanakli kilar (Walsh, Chung & Tufekei, 2001). Goriildiigii gibi, Froebel de ¢ocugun dogasini
hesaba katan ve onun bir biitiinlin parcas1 oldugu fikrini dikkate alan bir egitim anlayisina
sahiptir. Dolayisiyla da ¢cocugun dogal olarak egilimli oldugu oyun eylemi araciligiyla egitilmesi
Onerisini hayata ge¢irmis, cocugun yeterliliklerinin gelistirilmesi i¢in oyunu vazgec¢ilmez bir arag
olarak kullanmistir. Bu durumu da, su sozleri ile ifade etmektedir: “Cocukluk oyunlar1 biitiin
hayatin niivesi gibidir. Zira biitiin insan orada tekamiil eder ve orda meydana ¢ikar. Insanin en iyi
ve en derin kabiliyetleri orada yiikselir.” (akt. Kansu, 1948, s. 183).

Naturalist bakis agisindan oldukca etkilenmis olan Baltacioglu (1942) ise oyunu
belirleyenin ¢ocugun kendine 6zgii dogas1 oldugunu sdylerken; oyunun ahlaki, diisiinsel ve
sosyal boyutlarinin toplumsal kurumlar ¢ercevesinde bigimlendigine dikkat ¢ekmistir. Boylesi bir
yaklagimla, ¢ocugun dogasinin giidiimledigi oyun oynama eyleminin, igeriginin toplumsal
yasamin kurallarina gore gergeklestigini belirtir. Buna gore, oyunun dogas1 geregi toplumsal
gergekliklere uygun olarak ¢ocugun yasamina katildigi ve onun sosyallesmesine okul yillar
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oncesinden baslayarak olanak tanidigi sdylenebilir. Tipki oyunun sosyal gelisimdeki roliine
dikkat ¢ceken Vygotsky’de oldugu gibi, Baltacioglu’na gére de oyun, dogal bir etkinlik olarak
sosyal, kiiltiirel ve tarihsel baglama gomiik olarak islemektedir. Bu sebeple, sosyallesmenin,
kiiltiire katilmanin baglami olan egitimin i¢inde oyun islevsel bir parcadir.

Makarenko da oyunun ¢ocugun giinceldeki ve gelecekteki hayati hakkinda belirleyici rolii
iizerinde durur ve bu nedenle oyunun ‘zorunlu’ olarak egitimin bir pargasi oldugunu belirtir. Zira
cocuk, oyunda caligmadaki gibi bir sorumluluk iistlenmekte, iyi bir ¢alismanin verdigi sevinci ve
yaratma hazzini deneyimlemektedir (2006). Toplum hayatina islevsel olarak katilmasi arzulanan
cocugun egitiminde oyunun nasil ve neden yer almasi gerektigine dair diigiincelerini soyle dile
getirir: “Egitimbilimsel bir 6grenim kurumunda bazi alistirmalarin yapilmasi gerektigini
diisiiniiyorum...Cocukta da oyun i¢in bir tutku vardir ve bu tutkunun karsilanmasi gerekir. Ona
yalnizca zaman vermek yetmez, bu oyunu tiim yasamina yerlestirmesi de saglanmalidir. Onun
tlim yasami1 oyundur...Baz1 durumlarda oyunu desteklemek gerekir.” (2006, s. 110-111).

Islevsellik ilkesine dayali bir psikolojik kavramsallagtirmayla, toplum ve egitim
arasindaki iligskiye dikkati ¢eken Dewey (1996), egitimin amacinin kisiyi olgunlastiracak kiiltiirel
bir ¢evre sunarak, bireyin toplum yasantisina katilimini kolaylastiracak dil, bilgi ve yeteneklerin
kazandirilmasi oldugunu one siirer. Ona gore, egitimin nasil olmasi gerektigi, giidiilenmeye
dayali unsurlar1 da hesaba katarak 6grencinin kendinden menkul 6grenme deneyimi temelinde
tartisilmalidir. Dewey, gilidiilenmeye verdigi onem cergevesinde, oyunun dogal bir giidiileyici
olmasi1 ve “dogustan var olan egilimler” ve “coskulu heyecanlar” ile olan iliskisine vurgu yapar.
Dolayisiyla da “bu iggiidiilerin uyarilmasi yoluyla olusan devinim ve eylemler, programin olagan
parcalarina doniisiince Ogrenci, ictenlikle etkinliklere katilir.” (1996, s. 182). Buna gore,
cocuklarin oyunlarinda birgok deger ve nitelik, oyunun tiim katilimcilarina asina olan ve onlart
denetim altinda tutarken aslinda ozgiirliikklerini kisitlamayan kurallar1 sayesinde, belli bir
biitiinliik i¢inde kazandirilmalidir (Dewey, 2007). Aslinda bu, oyun araciliftyla ¢ocuklarin
yasantilarinda gergeklesen dogal bir siirectir. Goriildiigii gibi, egitme dair ilerlemeci bir bakisa
sahip olan Dewey de cocugun dogasina 6zgli olan, diger yandan onun toplumun bir parcasi
olmasina olanak saglayan, sosyallesirken degerler edinmesinin aracisi olan oyunun, egitimin bir
parcasi olmasi gerektigini sdylemektedir.

Egitime dair fikirleri ile ge¢misten gilinlimiize egitim pratiklerini bi¢imlendirmis
kuramecilar oyunun gelisen ve yetisen bireyin hayatindaki yeri hakkinda goriis birliginde
goriinmektedir. Oyun, hem bireysel hem de sosyal hayatin bir realitesi olarak zaten egitimin bir
parcasi, bir baska deyisle, ilgiyi, giidiilenmeyi, sebati tetikleyen bir bi¢imi olarak anlam
kazanmaktadir. Bu durumdan hareketle, oyunun, insanin dogas1 ve gelisim ozellikleri ile olan
baglantisin1 gozardi eden bir egitim anlayisinin basariya ulagsma olasiliginin olduke¢a diisiik
oldugu pek ¢ok otorite tarafinda tutarlilikla dile getirildigi goriilmektedir.

5. Sonu¢

Bu c¢alismada oyun olgusunun gelisimsel boyutlardan tanimlanmasinin ardindan, oyunun
egitimdeki yerini ge¢misten bu yana dne siiren goriislerin bir arada incelenmesi amag¢lanmistir.
Bu amac¢ dogrultusunda varilan c¢ikarimlar, egitimde oyunun kullaniminin oldukc¢a eski bir
gecmise sahip oldugu ve oyunun egitimin insanin dogasina ve gelismsel 6zelliklerine uygun
olarak yapilabilmesi agisindan 6nemli bir islevi yerine getirdigini ortaya koymaktadir. Ciinkii
oyunun insanin fiziksel, sosyal, biligsel, iletisimsel ve duygusal gelisimini igeren bir baglami
vardir. Evrimsel olarak oyunun neye hizmet ettigi de yine tiirler arasindaki bu yayginligindan
hareketle ifade edilebilir. Buna gore, oyun, tiiriin yeni katilan iiyelerinin eylem g¢esitliliklerinin
artirllmasina, yeni eylemleri G6grenmelerine ve tiriin  {yeleri 1ile etkilesimlerini
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bicimlendirmelerine olanak tanimaktadir ve tlirlin geng¢ {yelerinin, sosyallesmelerinin
araclarindan biri olma 6zelligini tasimaktadir. Ancak bu tiire 6zgii olan yon, sadece evrimsel bir
belirlenmislikle ortaya ¢ikmamakta, diger yandan sosyal hayata 0zgii temsiller ¢ercevesinde
bigimlenmektedir (Huizinga, 2017). Yani, oyuna olan dogal yatkinlik kendisini kiiltiire 6zgl
unsurlarla aciga ¢ikarmakta ve oyun kiiltiirlin i¢inde bigimlenmektedir. Cocuk egitimi ise kiiltiire
0zgii dinamikler ¢ercevesinde, yasanilan kiiltiire katilmanin aracis1 olarak anlam kazanmaktadir.
Bu kiiltiiriin i¢inde belirlenen deneyim (6zellikle amagh formal egitim yasantilar1) yine gelisimsel
boyutlar1 dikkate aldig1 6lclide basarili olarak degerlendirilmektedir. Bir baska ifade ile, etkili
olmasi planlanan bir egitimin igeriginin ve ydnteminin ¢ercevesini, insanin biligsel, sosyal,
duygusal, motor vb. gelisim ozellikleri ¢izmektedir. Tarihsel bir bakisla ele alindiginda egitim
alaninda 6nemli diisiin ve arastirma insanlariin (Rousseau, Pestalozzi, Froebel, James, Hall,
Dewey vb) herbiri tarafindan agik ve/veya ortiik olarak vurgulanan unsurun, gelisime 6zgii ve
dogal olusun tesvik edilmesi oldugu izlenmektedir. Baska bir deyisle, diinyada ge¢miste ve
giiniimiizde tartisilan egitime yonelik modellerin dogaya uygun bu nedenle de islevsel olan bir
yaklagimi 6nerdigini gérmekteyiz.

Bu goriislerden hareketle, ¢ocugun hayatinin bir parcasit ve diisiinsel, sosyal ve ahlaki
gelisiminin yonlendiricilerinden biri olan oyun eylemi, egitimin ayristirilamaz bir parcasi olarak
karsimiza ¢ikmakta ve gecmisten bu yana egitim siirecinin diizenlenmesinde etkili bir unsur
olarak degerlendirilmektedir. Ciinkii ¢ocugun hayatinda oyun ¢ok boyutlu bir olgudur. Bir
yandan, 0grenmenin i¢inde gerceklestigi bir eylem olan oyun, 6grenilenlerin de oyun iginde
tekrar kullanilmasi ilkesine dayanir. Bir bagka ifadeyle, oyunda yeni kavramlar ve kurallar
Ogrenilir ve oyun oynamaya devam edebilmek bu yeni Ogrenilenler sayesinde miimkiin olur.
Dolayistyla, oyun oynarken gilidiilenme ve katilim yiiksektir, bu da oyun oynarken gerceklesen
ogrenmenin kalict olmasini saglar. Ornegin, yabanci bir dilde sayilarin seksek oyunundan yola
cikilarak Ogretilmesi, cocugun bildigi bir oyunun iginde yeni kavramlar 6grenmesini ve diger
yandan da o oyunu oynarken daha yetkin olmaya baslamasini saglar.

Gecmisten bu yana pekcok egitim otoritesinin vurguladigi gibi, egitim etkinliklerinin
diizenlenmesinde, oyun eyleminin dogaya uygun olmasi yanisira sosyal, tarihsel ve kiiltiirel
baglama gdmiik olusunun hesaba katilmasinin, egitimin amaglarina ulasilmasinda kolaylastirici
bir rolii oldugunun yeniden ifadelendirilebilir. Bu rolii dikkate alinarak egitimde oyunun
kullanilmasi, 6grencilerin 1ilgilerinin ve meraklarinin tetiklenmesini ve bu sayede kesif
davraniglar1 ortaya koyabilmelerini olanakli kilar. Ancak yukarida da vurgulandig: gibi, oyunun
egitimde kullanilmasi i¢in ¢ocuklarin gelisimsel yeterliliklerinin de dikkate alinmasina ihtiyag
vardir. Cocuklarin, Ozellikle yakinsak gelisim alanlarimin altinda kalan ve onlarin ilgisini
cekmeyecek derecede basit olan oyun ve etkinlikler sikilma tepkisini tetikleyebilmektedir. Ancak
diger yandan, ¢ocuklarin kavrama diizeylerini ve yakinsak gelisim alanini asan karmasikliktaki
etkinlikler ve oyunlar ise baslangigta 6grencilerin ilgisini ¢ekebilse de, konuyu kavrayabilme
acisindan yetersizlik yasamalar1 sonucunda 6grenciler kaginma ve kaygi tepkileri gdstermektedir.
Dolayisiyla egitim amacina yonelik olarak kullanildiklarinda oyunlarin, 6grencilerde optimal bir
uyarilmishk diizeyini sagalayabilmesi ve dgrencilerin yakinsak gelisim alanina uygun diizeyde
yenilik ve karmasiklikta olmas1 onerilmektedir.
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