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Osmanh Steampunk’i: Yedinci Giin Ihsan Oktay Anar'in Eserlerinde Steampunk Esintileri
Gizem Cengiz

Oz: Bilimkurgunun bir alt tiirii olarak tanimlanan Steampunk, gercekte hic var olmamis bir
gegcmis hayal eden post modern bir alt tdrdldr. Steampunk kurgulari, 19. ylzyilin
endustriyel buhar glictiine dayanan teknolojileri ve estetik unsurlarini bir araya getirerek
retroftiristik bir alternatif tarih kurgusu yaratir. 1980’lerin sonlarinda edebiyat alaninda
ortaya cikan Steampunk, fantezi, korku ve tarihsel kurgu gibi diger tirlerle birleserek
karmasik hikayeler olusturur. Bu kurgularda buharla galisan makineler, digliler, borular ve
mekanik aksamlar, hava balonlari, zeplinler gibi unsurlar tasvir edilerek gegmiste var olan
teknolojilerin alternatif bir versiyonu ortaya konmaktadir. Ihsan Oktay Anar’in romanlarina
bakildiinda da alternatif bir Osmanli déneminin kurgulandigi gorilmektedir. Anar’'in
romanlarinda fantezi ve tarihsel gerceklik i¢ ice gecgerek, alternatif bir gecmis sunmaktadir.
Ozellikle Yedinci Gin romaninin, Osmanli’nin son déneminde gecen bir zaman yolculugu
kurgulayarak, Steampunk alt tirtnin birgok elementini barindirdiginin disintlmesi, bu
calismanin temel motivasyonunu olusturmaktadir. Yapilan calisma tematik bir inceleme
olup, romandaki Steampunk’a ait izlerin ortaya cikarilmasi Uzerine kurulmustur. Ayni
zamanda bu calisma, Steampunk'in sadece Bati edebiyatina 6zgu bir alt tlr olmadigini,
farkli kaltirel baglamlarda da benzer edilimlerin ortaya cikabilecedini gostermeyi
amaclamaktaktadir.

Anahtar Kelimeler: Steampunk, Bilimkurgu, Edebiyat

Abstract: Steampunk, defined as a subgenre of science fiction, is a postmodern subgenre
that imagines a past that never actually existed. Steampunk narratives create a
retrofuturistic alternative history by combining 19th-century industrial steam-powered
technologies and aesthetic elements. Emerging in literature during the late 1980s,
Steampunk creates complex narratives by merging with other genres such as fantasy,
horror, and historical fiction. These narratives present an alternative version of historical
technologies by depicting elements such as steam-powered machines, gears, pipes and
mechanical components, hot air balloons, and zeppelins. When examining Ihsan Oktay
Anar's novels, one can observe the construction of an alternative Ottoman period. In Anar's
novels, fantasy and historical reality intertwine to present an alternative past. The primary
motivation for this study stems from the consideration that particularly his novel "The
Seventh Day" encompasses many elements of the steampunk subgenre by constructing a
time travel narrative set in the late Ottoman period. The study aims to demonstrate that
Steampunk is not exclusively a Western literary subgenre, but similar tendencies can
emerge in different cultural contexts.

Key Words: Steampunk, Science Fiction, Literature

GIRIS

Bilimkurgu bir tar olarak, 19. ytzyilin bilim ve teknolojik gelismelerinin gunlik
hayata yansimasinin getirdigi heyecan ve merak duygusuyla sekillenmis bir
edebiyat kolu olarak ortaya g¢ikmistir. ilk bilimkurgu romani olarak anilan Mary
Shelley’nin Frankenstein romanindan beri bilimkurgu, bilim-teknoloji etrafinda
gelisen oykuller anlatmis, zaman igerisinde ¢izgi romanlardan sinema filmlerine
kadar bircok alana yayilarak gelecedi hayal etmenin bir yolu olarak gortlmeye
baslanmistir. Yasanan her bilimsel gelismeyi ve ortaya cikan teknolojik trlnleri
Oykdulerine katarak zenginlesen bilimkurgu, 1980°li yillardan itibaren ise kendi
icerisinde cesitli alt turlere bélinmeye baslamistir. Bu alt tlrlerin en geliskini ve
dolayisiyla en populeri olan Siberpunk, ileri teknolojinin buginden daha kotu
yasam kosullar getirdigi bir gelecek kurgularken, ayni zamanda bilimkurgu iginde
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-punk son ekli alt turler furyasini baslatmistir. Bundan itibaren “punk” kelimesi,
belli bir doneme referans veren bir kelimeyle birlestirilerek yeni alt tirler
yaratilmistir. Dizel dénemine referans veren Dizelpunk, biyoteknolojik gelismelerin
ylkselisine referans veren Biyopunk, 19. yilzyilin buhar teknolojisine génderme
yapan ve bu calismada ele alinacak olan Steampunk bunlardan bazilaridir. Bu alt
turler ayni zamanda post modernizm tartismalarinin ylkselise gectigi bir donemde
filizlendiginden, post modern alt tirler olarak da tanimlanmaktadirlar.

Steampunk kelime olarak 1987 vyilinda literatire kazandirilmig, &ykulerin
codunlukla 19. yiizyihn Viktorya dénemi Ingiltere’sinde yer aldidi, oldugundan ok
daha gelismis bir dénem tasvir eden alternatif bir tarih kurgusu olarak
tanimlanabilir. Steampunk, Sanayi Devrimi‘yle birlikte gelisen buharli makineleri
hayal glclyle birlestirerek yar fantastik yari bilimkurgusal déykiler kurgular. Bu
dogrultuda buharh trenler, hava gemileri, hava korsanlari, denizaltilar ve gergekte
hic icat olmayan gesitli mekanik araglar Steampunk anlatilarinda kullanilan yaygin
ogelerdendir (Cengiz, 2022, s. 10). Steampunk’l diger bilimkurgu alt tlrlerinden
ayiran en énemli yani ise, gelecek yerine gecmisi yeniden hayal etmesidir (Smith,
2015, s. 16). Steampunk ayni zamanda diger bircok bilimkurgu anlatisindan farkli
olarak daha Utopyan bir tarz benimseyerek nostaljik bir bilimkurgu anlayisi ortaya
cikarir.

Steampunk temel olarak Ug¢ element UGzerine sekillenmistir. Bunlardan ilki Neo-
Viktoryanizm olarak adlandirilir. Steampunk éykuleri 1800’den baslayarak Birinci
Dlinya Savasi’'nin baslangicina kadar olan dénemin hissiyatindan faydalanir ve 19.
Yazyil bir yanki olarak hatirlatir (Perschon, 2012, s. 6). Steampunk’in bir diger
elementi ise teknofantezidir. Steampunk, bilimkurgunun bir alt tlrli olsa da
fantastik ogeleri yogun sekilde kullanir. Steampunk Oykulerindeki teknolojik
araclar bilimsel goézikse de sihirsel bir mantikla calisirlar. Bu sihirsel mantik
sayesinde buharli makineler ntkleer enerji Uretebilirler, hava balonlari baska
gezegenlere seyahat edebilir (Cengiz, 2022, s. 20).

Steampunk’in son elementi ise retro fltlristik estetigidir. Gegmis zamanlarin
estetik akimlarinin yeniden benimsenmesi anlamina gelen “retro” kelimesiyle
gelecekgilik anlamina gelen “futlrizm” kelimesinin birlesiminden olusan retro-
fatlrizm, gelecede dair hayali teknolojilerle gegmis donem estetiginin nostaljik bir
birlesimini yansitir. Dolayisiyla Retro-fltlrizm, ileri teknolojili bir gegmis
kurgulayan Steampunk anlatilari igin oldukca kullanish gérdlmustir. Bu
oyklulerdeki zeplinler, denizaltilar, hava balonlari, trenler gibi teknolojik araclara
bakildiginda hepsinin retro-fitiristik bir estetie sahip oldugu gorilmektedir
(Cengiz, 2022, s. 20-23). Steampunk, gorselligi oldukca 6n planda tutan bir alt tir
oldugundan en belirgin sekilde illistrasyonlar, video oyunlari ve sinema, televizyon
gibi gbérsel medyada daha popller hale gelmis olsa da esasen edebiyat alaninda
ortaya cikmis ve sekillenmistir. Steampunk edebiyati, pastis, fantezi, metinler
arasi ve ¢ok katmanl &geler barindiran post modern bir edebiyat olarak
tanimlanabilir.
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1. STEAMPUNK EDEBIYATI

Steampunk temel olarak Viktoryan dénem bilimkurgulari olarak bilinse de
aslinda bu dénemde ortaya ¢ikmis bir tir dedildir. Kelime olarak Steampunk, 1987
yiinda Amerikali yazar K.W. Jeter tarafindan Neo-Viktoryan olarak
tanimlanabilecek 6ykdleri siniflandirmak igin kullanilmistir (Heckmann, 2025).
James Blaylock, Tim Powers, China Mieville alt tlrin en bilinen yazarlarindandir.
Steampunk kurgularinin amaci post modern sorunlarla bas etmenin bir yolu olarak
baska bir tarihsel gerceklige kacmaktir. Ortaya ciktigi donemin giderek insani
yabancilastirici teknolojisine karsilik 19. Yuzyill''n basit mekanik dinyasi, bu
kurgularda 6zlemle anilir (Barber & Hale, 2013, s. 174-176). Steampunk yazarlari,
H. G. Wells ve Jules Verne gibi Viktoryan dénem bilimkurgu yazarlarindan ilham
alarak, tarihin farkh bir yonde ilerlemesiyle ortaya cikabilecek diinyayi arastiririar.
Alternatif birer tarih kurgusu olarak tanimlanabilecek Steampunk yazinlari,
gergekte hig var olmamis bir gegmisin nostaljik bir animsamasini yansitir.

Steampunk edebiyati alternatif bir tarih kurgularken, yansittigi dénemin gergek
tarihi kisiliklerini de o6ykdilerinin icerisine vyerlestirir. Bu dogrultuda, Kralice
Viktorya, Charles Babbage, Karindesen Jack gibi isimler Steampunk déykulerinde
birer karakter olarak yer alirlar. Ayni zamanda 19. yuzyil romanlarinin Kaptan
Nemo, Dorian Gray, Mr. Hyde gibi karakterleri de zaman zaman kullanihr.
Bdylelikle Steampunk’in tarihi figurlerle kurgusal kahramanlari da bir araya
getirdigi soylenebilir. Bu dogrultuda Steampunk’in kurgu ve tarih arasindaki
sinirlari belirsizlestirdigi gorulebilir (Cengiz, 2022, s. 41).

Steampunk’in ayni zamanda post modern bir yazin tldrd oldugu kabul
edilmektedir. Edebiyatta post modernizm, felsefe, kultlir, tarih, bilim ve diger
alanlar arasindaki sinirlari kaldiran ve oyuncul bir hava yaratan yazin bigimleri
olarak tanimlanmaktadir. Post modern edebiyatta, geleneksel olarak birbirinden
ayri kabul edilen roman, siir, deneme, tarih, bilimkurgu ve benzeri gibi edebi tirler
arasindaki kati sinirlar belirsizlesir. Bu tlrler birbiriyle ic ice gecer, kaynasir ve
bdylelikle yeni anlati bigimleri ortaya cikar (Karlidag, 2012, s. 103). Ornegin, bir
post modern romanda siirsel bir dil, tarihsel belgeler, bilimkurgu &geleri ve
otobiyografik unsurlar ayni metinde bir arada bulunabilir. Bunun yaninda, Doltas’a
gore imgeler ve sézcliklerin yinelenmesi, parodi, degisik aktarma bicimlerinin ayni
yapitta birlikte kullaniimasi anlamina gelen pastis, metinler arasi ya da bir metnin
icinden dis dinyaya gondermeler yapilmasi, anlam kayganhdini vurgulayan
gdstergelere yer verilmesi post modern anlatilarda sik sik gérultr (Doltag, 2003,
s. 27). Post modern romanlarin en belirgin 6zelliklerinden biri, anlati yapisina dahil
edilen fantastik unsurlardir. Bu teknik, metinlerarasi bir belirsizlik yaratarak
kurmaca ile gergeklik arasindaki sinirlari muglaklastirir. Geleneksel anlati unsurlari
olan olay 6rglsii, zaman, mekan ve anlaticlyi islevsizlestiren post modern kurgu,
fantastik ve olaganilstli O0geleri metnin merkezine yerlestirir. Fantastik edebiyat,
post modern sdylem icinde yeniden sekillenerek onun estetik ve tematik dokusuna
eklemlenir. Dolayisiyla post modern romanlarda fantastik égeler, yalnizca birer
anlati teknigi olarak degil, ayni zamanda epistemolojik sorgulamalarin bir araci
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olarak belirgin bir sekilde 6éne gikar (Somuncuoglu Ozot, 2009’dan akt. Giin, 2024,
s. 341).

Bu bilgiler i1siginda bilimkurgu edebiyatinin post modern bir alt tiri olarak ele
alinabilecek Steampunk yazinlari, belli farklliklar tasimasi nedeniyle tarihsel olarak
iki kisimda incelenebilir. Ilki, 1970’lerin sonlarinda, daha sonra alt tire ismini de
verecek olan, K. W. Jeter, James Blaylock, Michael Moorcock gibi yazarlarin
eserleriyle baslayan, fantastik o6geler barindiran alternatif tarih o&ykduleridir
(Perschon, 2012, s. 15-16). Bu dyktlerde, bir orangutan deneysel bir ugan klreyle
sehrin ortasina iner (The Ape Box Affair, 1978), H. G. Wells’in Time Machine (1895)
romaninda yer alan karakterler olan Morlock’lar zaman makinesiyle 19. Ylzyil
Londra’sina seyahat eder (Morlock Night, 1979), ya da Viktorya Dénemi’'nde bir
atom bombasi icat edilir (Queen Victoria’s Bomb, 1967). Steampunk’in ikinci
dalgasinin baslangici olarak anilan 1990'lara kadar bu romanlar sayesinde alt tir,
belli bir cerceveye oturmus, 6zellikle 80°li yillarda zenginlesmeye baslamistir. Tim
Powers’in 1987 tarihli On Stranger Tides™ romani Diinya Fantezi Odiilleri’'nde en iyi
roman olarak aday gosterilmis, 1988 vyilinda James Blaylock Homonculus
romaniyla Phillip K. Dick édulinid kazanmistir. 1990 yilinda ise Difference Engine
ve Steampunk Triology kitaplariyla Steampunk, dinya capinda populerlesmeye
baslamistir. Bunda en o6nemli katkiyi ise bu dénemden itibaren Steampunk
oykdllerinin televizyon dizileri ve sinema filmlerine uyarlanmaya baslamasi
olmustur. Bu dénemden itibaren &zellikle 2000°li yillarda Steampunk, cizgi
romanlar, video oyunlari, sinema filmleri ve cesitli gdrsel sanatlarda da
yayginlasmistir. 2000 sonrasi Steampunk yazinlarinin bir diger farki ise ilk déneme
kiyasla, oyki mekanlarinin 19. yizyil Ingiltere’sinden uzaklasmis olmasidir.
Oykiiler artik ABD’de veya baska bir tilkede, farkli bir gezegende ya da 19. ylizyilin
hatirlatan bir gelecekte de gecgebilmektedir. Bu ddénemin énemli yazarlarindan
bazilari, China Mieville, Cherie Priest, Philip Reeve, Scott Westerfield olarak
siralanabilir. Bu yazarlarin eserlerinde Steampunk’in 6z olan, fantaziyle karismis
alternatif tarih anlatisi dedismemis, farkli zaman periyodlarinin karistigi
anakronistik anlatilar, dis ve gercegdin silik sinirlari, olmasi gerekenden ¢cok daha
dstun sekilde galisan mekanik araglar 6dne gikmistir.

2. IHSAN OKTAY ANAR VE STEAMPUNK'IN YANSIMALARI

Tirk edebiyatinda ise Ihsan Oktay Anariin romanlari Steampunk estetigine
oldukca benzer goriinmektedir. Anar da romanlarinda, gergekte oldugundan farkli
ve fanteziyle yogrulmus bir gecmis kurgular. Cogunlukla 19. yizyilin Istanbul’'unda
gecen oykileri, Osmanli'nin son déneminin geleneksel yasamiyla fotograf, telgraf,
zeplin, optik aletler gibi yeni teknolojik Grilinleri bir araya getirir. Bu araclar,
Steampunk adi altinda siniflandirilan birgok Oykide de gortlebilecegi gibi 19.
yuzyihn buharh araglarini nostaljik bir sekilde animsatir. Anar'in bu aletleri tasvir
ederken kullandigi dil de o6zellikle dikkat cekicidir. Teknik detaylari Osmanli

* Bu roman ayni zamanda 2011 yilinda yapilan Karayip Korsanlari filminin dérdinci bélimu icin de
esin kaynadi olmustur.
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Tlrkgesinin zengin kelime hazinesiyle harmanlayarak, Steampunk'in retrofttiristik
atmosferini yansittigi soylenebilir.

Tirk Edebiyatinin 1990 sonrasi en ¢ok okunan yazarlarindan biri Ihsan Oktay
Anar (Karlidag, 2012), Ege Universitesi felsefe bdlimiinii bitirmis, sonrasinda da
ayni Universitede ylksek lisans ve doktorasini tamamlayarak uzun vyillar Ege
Universitesi’'nde 6gretim tyeligi yapmistir. Ihsan Oktay Anar'in Puslu Kitalar Atlasi,
Kitab-il Hiyel, Efrasiyab’in Hikdyeleri, Amat, Suskunlar, Yedinci giin, Galiz
Kahraman ve Tiamat olmak Uzere toplam 8 romani bulunmaktadir. Bu romanlarin
hepsi alternatif bir Osmanli déneminde gecerek, tarihi gerceklikleri fantastik
unsurlarla harmanlar. Osmanli déneminin geleneksel yapisini yansitan tekke,
medrese gibi kurumlarla 19. Ylzyil'in yeni teknolojik aracglar olan telgraf, fotograf
makinesi, saatler gibi mekanik aracglarin bir arada bulunmasi, Steampunk’in
gecmisin nostaljik gelenekleri ve yeni teknolojileri bir araya getirme anlayisini
yansitir. Anar'in romanlarinda ayrica, saatler, carklar, disliler ve benzeri gibi
mekanik aletlerin detayh tasvirleri ve bu tasvirlerin Osmanh Turkgesiyle mistik bir
hale getirilmesi de Steampunk’in nostaljik makine estetigiyle uyumludur. Anar,
romanlarinda ayrica Steampunk’in ¢ilgin bilim insanlarina benzer sekilde mucitler,
alimler ya da dervisler gibi karakterler kullanarak bilimsel bilgileri metafizikle
birlestirir. Boylelikle Steampunk yazinlarindaki sihirsel mantik ya da teknofantezi,
Anarin romanlarinda da dikkat cekici bir 6ge olarak yer alir. Yine Steampunk
romanlarinin bircogunda yer alan puslu Viktoryan dénem sehirlerinin detayh
tasvirleri gibi Anarin romanlarinda da istanbul’un, onun deyimiyle Dersaadet’in
arka sokaklari, hanlari, meyhaneleri, meydanlari mistik ve gizemli bir sekilde
betimlenir.

Anarin romanlari bircok elestirmen igin post modern anlatilarin icine dahil
edilmistir. Eski kitaplara goéndermeler, kutsal kitaplardan alintilar, sureler,
epizotlar, cizimler, resimler, uydurma kitaplar ve yazarlar, baska kitaplara
oykliinmeler, masallardan ve mitolojiden alintilar gibi o6gelerin yer aldigi bu
romanlarda, gesitli metinler i¢ ice gegmistir. Romanlarda verilen tarihi bilgiler, asil
Oykinidn zamaniyla kesismez. Romanlarda kullanilan Davut, Efrasiyab, Eflatun,
Sileyman gibi pek c¢ok isim, dini ya da efsanevi kimliklerden secilmistir (Karlidag,
2012, s. 102-104). Boylece yazar, romanlarindaki gercek ve fantastigin bir
aradaligint  vurgulamistir. Yazarin tim romanlarinda Steampunk’in cesitli
yansimalari bulunsa da bu calismada 2012 tarihli Yedinci Gdn romani
incelenecektir. Bunun nedeni, Yedinci Gdn'in 1900‘lerin basinda bir zeplin
marifetiyle zamanda yolculuk edilmesini konu alan bilimkurgusal bir yaninin
bulunmasidir. Nitekim Steampunk, buyuk oranda fantastik dgelere yaslansa da
esasen bilimkurgunun bir alt taraddar.

3. YEDINCI GUN'UN STEAMPUNK EVRENI

Kitabin ismi Tanri'nin evreni yarattigi alti glinin sonunda dinlendigi yedinci
ginden gelir. Romanin olaylari 1900°li yillarin basi ve 1934 yili Istanbul’unda
gecer. Roman, Baba, Odul ve Hayalet olmak Uzere ¢ bélimden olusmaktadir.
Hristiyanlikta, Baba, Ogul ve Kutsal Ruh’un birligi gibi, bu g hikayenin de romanda
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bir birligi vardir. Ayni zaman diliminde yasamasalar da karakterler ve olay 6rgisu
bir batliinde birlesmektedir. "Baba”adl ilk bélim Abdulhamit déneminin sonlarinda
baslayip, Birinci Diinya Savasi'na varmadan sonlanir. “Ogul” bélimu Birinci Diinya
Savasl déneminde gecerken, “Hayalet” adli son bélim ise 1934 yilinda gecger
(Aksungur, 2012).

Romanda, Pasaoglu isimli karakter dini sembollerin teknoloji ile harmanlandigi
bir proje tasarlar. Bu proje, radyo dalgalar araciligiyla tim dinyadan
duyulabilecek bir ezan sistemidir. Pasaodlu bunun igin blytk bir yer bulur, demir
minareler yaptirir. Daha sonra yardimcisiyla birlikte ezan okuyacak birini bulmaya
calisirlar ve Pasaoglu’nun yardimcisi kambur Bevval, bir seyh kagirip camiye getirir.
Seyhi elektrikli sandalye benzeri bir yere oturtup, ezan okurken sesinin tim
dinyadan duyulabilmesi icin basina kablolar badlarlar. Fakat seyh yanarak o6lir.
Pasaoglu denemelere devam ederken Dersaadet, art arda tam yedi seyhin baslari
kdmiurlesmis sekilde o&ldarilmesiyle calkalanmakta ve katil bir tdrld
yakalanamamaktadir. Bu cinayetleri merak edenlerden birisi de romanin esas
kahramani olacak olan Ihsan Sait’dir. Cekik gézlii bir Mogol olan Ihsan Sait, bir
sihirbazdir. Yaptigi bir gosteri sebebiyle hapse atilmis, cezasini cekip giktiginda,
doksan yaslarindaki tefeci Culyano efendinin yaninda ise baslamistir. Yagmurlu bir
gunde calisirken, birden Culyano ona saldirinca, geng adam da can havliyle tefeciyi
olduriap, zekasi sayesinde tim servetini ele gecirir. Paralari aldidi ilk giin, sehrin
en iyi lokantasinda tika basa yemek yer, en pahali madazadan kendine elbiseler
alir, zenginligin tadini cikarir. Davetiyeleri cok pahali olan bir baloya katildigi bir
gece, mduritlerinden birisini yakalamak icin oraya gelip, edlencede olay cikaran
seyh Selahattin Tefrici’yi, sirf macera olsun diye takip ederken, gece vakti tenha
bir sokakta bir adamin kacirildigina ve Pasaoglu’yla yardimcisi tarafindan
oldaraldigine tanik olur. Yasanan arbede sonucunda ise o da Pasaoglu’nu éldirdr.
Yardimcisini da, bundan sonra kendisine hizmet etmesi icin tehdit eder. Boylelikle
Ihsan Sait, Pasaoglu’nun kurdugu radyo vericilerinin oldugu binaya yerleserek,
kendi hayalinin pesine duser (Bing6l, 2013).

Bu hayal ise gelecekten gelen bir mektup ile baslar. Mektup Prenses Déjira isimli
gizemli bir kadindan gelen bir ask mektubudur. Gériinen o ki bu kadin, Ihsan Sait’in
gelecekte onu bekleyen askidir. Mektupta bir de zeplin plani vardir. Ihsan Sait,
gelecede yolculuk edip sevdigine kavusmayi planlayarak, bu zeplini yapmaya
koyulur. Zeplin cahsir ve Ihsan Sait zamanda yolculuk etmeyi basarir. Ancak
zeplinle baslayan yolculuk, fiziksel bir ylkselisten cok, zamanlar ve boyutlar arasi
bir gecise donliserek, gecmis, simdi ve gelecegin ig ice gectigi bir zaman deneyimi
haline gelir. Sonunda ise bu zaman yolculugu, Ihsan Sait'in manevi bir déniisim
yasamasina neden olarak, “Insan-1 K&mil” olma yolculugunun bir parcasi haline
gelir. Bu sirada teknolojik arag da mistik bir amaca hizmet eden bir vasitaya
dénisir. Romanin sonunda Ihsan Sait, yedi uyurlara bu okudugumuz romani alti
glinde yazdirir. Yedinci glinde ise dinlenecedini séyleyerek ve okuyucuya da ayni
tavsiyede bulunarak 6ykusunu bitirir.
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Yedinci Gdn, esasen bir cinayet romani gibi acilip bilimkurguyu andiran bir
atmosferle devam etmektedir (Aksungur, 2012). Bircok kahraman ve olaya
géndermelerle 6rialtd bir roman olan Yedinci Gidn, post modernist eserlerde
goraldigu gibi gerceklik unsurundan cok kurmaca unsurunu 6n planda tutar.
Eserde kurgusal yapi duzensiz ve karisiktir. Bazi olaylarin anlaml gerekgeleri,
neden-sonug iliskileri yoktur. Yazarin tim romanlarinda oldugu gibi burada da
gercgeklik yerine kurmaca, akli olan karsisinda hayali olan, uyaniklik hali yerine
riya hali daha 6n plandadir (Aksungur, 2012).

Romanin Steampunk romanlariyla olan benzerlikleri ise oldukga fazladir.
Steampunk’in icatciik ruhu ve mucit kahramanlar Yedinci Gdn'in de ana
karakterleridir. Pasaoglu ve Ihsan Sait karakterleri, gercekte asla var olmamis
icatlar pesinde kosarlar. Demir minarelerle donatilmis cami fikri, tim dlnyaya
yayin yapabilen radyo dalgalari, basa baglanan kablolar ve elektrik sistemiyle
yapllan deneyler distnidldiginde Pasaoglu’'nun klasik bir cilgin mucit olarak
adlandirilabilecegi gérilebilir. Zeplinin mucidi Ihsan Sait ise esasen sihirbazdir.
Sadece bu yoniyle bile karakterin Steampunk’in bilim ve sihir arasindaki bulanik
sinirinda dolastigi sdylenebilir.

Ote vyandan Steampunk romanlarinda da sikca yer verilen saat
mekanizmalarinin, dirblin, mercek gibi optik aletlerin detayli tasvirleri, Yedinci
Gun’de de yer almaktadir. Bu icatlarin ayni zamanda mistik ve fantastik yanlari da
vardir. Ozellikle zeplin plani, Viktoryan dénem teknolojisinin simgesel bir érnegi
olarak Steampunk estetiginin merkezinde yer alir. Ayni zamanda 19. Yiazyil'in
onemli icatlar olan telgraf ve fotograf makinesi de romanda 6nemli yer tutar.
Romanin ana karakteri Ihsan Sait'in fotograf makinesinden “ruh calan” bir alet
olarak bahsetmesi, karakterlerin fantastikle olan iligkisini gérmek acisindan
6nemlidir.

Bunun yaninda vyazarin, Istanbul’'un karanlik ve tenha arka sokaklarinin
tasvirleri, Steampunk yazarlarinin sisli 19. vyuzyll Londra’sinin tasvirlerini
hatirlatmaktadir. Ayni zamanda yazarin en ayirici 6zelliklerinden biri olan dil
kullanimi ve Uslubu, bu déneme dair nostaljik duygular uyandirir. Yedinci Gdn
romaninda vyazar, fantastik icatlar pesinde kosulan, mistik bir gecmis
kurgulamistir.

4. SONUC

Bu calismada, bilimkurgunun post modern bir alt tird olan Steampunk'in temel
ozellikleri ele alinmis ve bu oOzelliklerin Cadgdas Turk Edebiyati’'nin 6nemli
yazarlarindan Ihsan Oktay Anar'in Yedinci Giin romanindaki yansimalari ele
alinmistir. Bu dogrultuda dncelikle Steampunk’in bir alt tir olarak ortaya cikisi ve
temel O&zellikleri acgiklanmistir. 19. yUzyilin teknolojik gelismelerini fantastik
O6gelerle harmanlayan Steampunk'in, Neo-Viktoryanizm, teknofantezi ve retro-
fUtlristik estetik olmak Uzere ¢ temel elementi bulundudgu goridlmistir. Bu
elementler isiginda Steampunk yazinlarinin, tarihsel gergekligi fantastik unsurlarla
yeniden kurgulayan, bilimsel ve sihirsel olani bir araya getiren post modern
anlatilar olarak degerlendirildigi ortaya gikmistir.
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Incelenen Yedinci Giin romaninda, Steampunk'in temel &zelliklerinin belirgin
sekilde gorildigu tespit edilmistir. Romanin 1900'lerin basinda gegen olaylari,
dénemin Istanbul'unu nostaljik bir atmosferle yansitirken, gercekte var olmayan
teknolojik icatlari 6ne c¢ikarmasi, Steampunk'in alternatif tarih kurgusuyla
paralellik géstermektedir. Ozellikle romandaki zeplin, radyo vericileri ve elektrikli
sistemler gibi teknolojik aletlerin mistik bir yaklasimla ele alinmasi, Steampunk'in
teknofantezi anlayisiyla értismektedir. Romanin ana karakterlerinin mucit-sihirbaz
kimlikleri, mekanik aletlerin detaylh tasvirleri ve Osmanli TUrkgesinin zengin kelime
hazinesiyle olusturulan Uslup, Steampunk'in  retro-fltlristik  estetigini
yansitmaktadir.

Bu calisma, Steampunk'in sadece Bati edebiyatina 6zgl bir alt tir olmadigini,
farkh kiltirel baglamlarda da benzer egilimlerin ortaya gikabilecegini gostermesi
acisindan énemlidir. Ihsan Oktay Anar'in Yedinci Giin romani érnedinde gérildiugi
Uzere, Tlrk edebiyatinda da Steampunk estetiginin izlerini sirmek mumkundur.
Bu durum, post modern edebiyatin sinir tanimayan dogasini ve farkh kilttrel
baglamlarda nasil yeniden yorumlanabilecedini gostermesi bakimindan dikkat
cekicidir.
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GENISLETILMiIS OZET: Bu calisma, bilimkurgunun post modern bir alt tiiri olan
Steampunk’in Tirk edebiyatindaki izlerini, Ihsan Oktay Anar'in Yedinci Giin adli romani
6zelinde ele almayr amaclamaktadir. Arastirma, Steampunk’in yalnizca Bati edebiyatina
6zgl bir tir olmadigini, Tirk edebiyati gibi farkl kiltirel baglamlarda da kendine 6zgl bir
sekilde varlik gosterebilecedini ortaya koymayl hedeflemektedir. Bu dogrultuda
Steampunk’in Turk edebiyatindaki yansimalarini irdelemek, hem bu alt tirin evrensel
niteligini hem de yerel baglamlarda nasil yeniden yorumlanabilecegini anlamak agisindan
6nemli bir adim tegkil etmektedir. Steampunk, 1980’lerin sonlarinda ortaya gikan ve
bilimkurgu ile fantastik edebiyatin kesisim noktasinda yer alan bir alt tir olarak
tanimlanabilir. Bu tir, 19. ylzyili, 6zellikle Viktorya doénemini, buhar glcine dayali ileri
teknolojilerle yeniden kurgulayarak alternatif bir tarihsel perspektif sunar. Steampunk
anlatilari, tarihsel kurgu unsurlarini blinyesinde barindirirken, ayni zamanda retro-fltiristik
bir estetikle dikkat ceker. Turin temel karakteristikleri, Neo-Viktoryanizm, teknofantezi ve
retro-fltlristik estetik olarak U¢ ana baslikta Ozetlenebilir. Neo-Viktoryanizm, gegmisin
estetik ve toplumsal unsurlarini modern bir yorumla ele alirken; teknofantezi, bilimsel
yenilikleri fantastik bir gercevede sunar; retro-futlristik estetik ise eski cadlarin
teknolojilerini abartili ve vyaratici bir sekilde yeniden hayal eder. Genellikle Bati
edebiyatinda, ézellikle Viktorya dénemi Ingilteresi'yle 6zdeslestirilen Steampunk, zamanla
farkli cografyalarda ve kiiltiirel baglamlarda da kendine yer bulmustur. Bu baglamda, ihsan
Oktay Anar’in Yedinci Gin romani, Steampunk’in Turk edebiyatindaki 6zglin bir uyarlamasi
olarak ©6ne gikar. Yedinci Gin, 1900’lerin basinda Istanbul’da gecen ve Osmanli
Imparatorlugu’nun son dénemlerini alternatif bir tarihsel kurguyla isleyen bir romandir.
Anar, bu eserinde, tarihsel gercgeklikte var olmayan ileri teknolojileri merkeze alarak
Osmanli'nin son dénemini bilimkurgusal ve fantastik bir perspektifle yeniden yorumlar.
Romanda, mekanik aletler, buharli makineler ve zeplin gibi icatlarin detayh tasvirleri,
teknofantezi unsurlarini glgli bir sekilde hissettirir. Bunun yani sira, mucit-sihirbaz
karakterler ve teknolojik yeniliklere yonelik mistik yaklasimlar, bilimsel ile dogaistinin ic
ice gectigi bir atmosfer yaratir. Bu 6zellikler, Steampunk’in klasik unsurlariyla értiisirken,
ayni zamanda Osmanh kiltiriine 6zglu bir yorumla zenginlesir. Romanin dikkat ceken bir
diger yéni, Istanbul’un tarihi dokusunun ve semtlerinin ayrintili ve canli betimlemeleridir.
Ihsan Oktay Anar, Osmanlh Tirkgesi'nden aldi§i kelime hazinesiyle nostaljik bir atmosfer
olustururken, buharli makineler, radyo vericileri ve zeplin gibi mekanik icatlari retro-
futlristik bir estetikle sunar. Bu tasvirler, Bati merkezli Steampunk eserlerinde sikga
gorilen Viktorya dénemi Londra’sinin sisli sokaklarini animsatan bir paralellik tasir. Ancak
Anar, bu estetigi Osmanli Istanbul’'unun kendine has mimarisi ve kiltirel dokusuyla
harmanlayarak zgiin bir yorum ortaya koyar. Ornedin, Istanbul’un dar sokaklari, camileri
ve carsilari, romanin teknolojik kurgusuyla birlestiginde, hem tanidik hem de fantastik bir
dinya yaratir. Bunun yaninda post modern anlati teknikleri de Yedinci Gin'in 6ne gikan
ozelliklerinden biridir. Romanda, dodrusal olmayan bir hikaye yapisi, coklu anlati
katmanlari ve metinlerarasi géndermeler gibi post modern unsurlar sikga kullanilir. Fantezi
ile tarihsel gergeklik arasinda kurulan denge, okuyucuyu hem gegmise hem de alternatif
bir gelecede tasir. Anar, geleneksel Osmanli-Islam mistisizmini modern teknolojiyle
birlestirerek, Steampunk’in evrensel temalarini Tirk edebiyatina 6zgl bir baglamda
yeniden Uretir. Bu yaklasim, Steampunk’in yalnizca Bati'ya 6zgl bir tir olmadidini, farkh
kultirlere de uyum sadlayabilecegini kanitlar. Calismada, Yedinci Gin romaninin
Steampunk’in temel oOzelliklerini nasil yansittigi detayli bir sekilde analiz edilmistir.
Alternatif tarih kurgusu, teknolojik yeniliklerin abartili tasvirleri ve retro-fiitlristik estetik,
Osmanli dénemi baglaminda yeniden yorumlanarak romana entegre edilmistir. Ozellikle
Osmanl Imparatorlugu’nun teknolojik ve kiltiirel unsurlarinin Steampunk estetigiyle
birlesimi, romanin 6zgunligini ortaya koyar. Ornedin, buharli makinelerin detayl
tasvirleri, Osmanli toplumunun geleneksel yapisiyla tezat olustururken, ayni zamanda bu
toplumu fantastik bir boyuta tasir. Bu badlamda, Anar’in eseri, Steampunk’in Turk
edebiyatindaki potansiyelini gbézler 6nine seren bir 6rnek teskil eder. Arastirmanin
sonucunda, Steampunk’in estetik ve anlatisal unsurlarinin yalnizca Bati edebiyatiyla sinirli
olmadigi, farkh kiltirel baglamlara basariyla uyarlanabilecedi goérilmistir. Yedinci Giin,
Steampunk’in temel 6zelliklerini Tlrk edebiyatina entegre ederken kiiltiirel 6zginligina
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koruyan bir eser olarak dikkat ¢eker. Bu durum, post modern edebi tirlerin kiltirel sinirlari
asma kapasitesini ve farkh baglamlarda yeniden Uretilebilecegini ortaya koyar. Anar’'in
romani, Osmanl tarihini ve kuiltirind merkeze alarak Steampunk’a yeni bir soluk
getirirken, ayni zamanda Tlrk edebiyatinda bu tirin potansiyelini de sergiler. Bu calisma,
Tlrk edebiyatinda Steampunk arastirmalarinin gelistirilmesi icin 6nemli bir temel
sunmaktadir. Ihsan Oktay Anar'in Yedinci Giin romani, Steampunk’in Tirk edebiyatindaki
yansimalarini anlamak ve bu alt tirl daha genis bir perspektiften incelemek isteyenler igin
verimli bir zemin hazirlamaktadir. Ayrica, diinya edebiyatindaki post modern akimlarin Ttrk
edebiyatindaki 06zglin yorumlarini kesfetmek acgisindan da dikkate deder bir 6rnek
olusturur. Steampunk’in Turk edebiyatindaki bu basarili uyarlamasi, gelecekteki calismalar
icin ilham verici bir kaynak niteligi tasirken, post modern edebiyatin kiltirel gesitliligini de
gbzler 6nlne sermektedir. Sonug olarak bu incelemenin, Tirk edebiyatinin evrensel
edebiyat tlrleriyle etkilesimini ve bu tirleri yeniden lGretme kapasitesini anlamak adina
literatre dederli bir katki saglayabilecegi disinilmektedir.

EXTENDED ABSTRACT: This study aims to explore the traces of Steampunk, a
postmodern subgenre of science fiction, in Turkish literature, specifically through Ihsan
Oktay Anar's novel Yedinci Gidn (The Seventh Day). The research seeks to demonstrate
that Steampunk is not exclusive to Western literature but can also manifest in unique ways
within different cultural contexts, such as Turkish literature. In this regard, examining the
reflections of Steampunk in Turkish literature constitutes an important step in
understanding both the universal nature of this subgenre and how it can be reinterpreted
in local contexts. Steampunk, which emerged in the late 1980s, can be defined as a
subgenre at the intersection of science fiction and fantasy literature. It reimagines the 19th
century, particularly the Victorian era, with advanced steam-powered technologies,
offering an alternative historical perspective. Steampunk narratives incorporate elements
of historical fiction while also drawing attention with their retro-futuristic aesthetic. The
genre's fundamental characteristics can be summarized under three main headings: Neo-
Victorianism, technofantasy, and retro-futuristic aesthetics. Neo-Victorianism reinterprets
the aesthetic and social elements of the past through a modern lens; technofantasy
presents scientific innovations within a fantastical framework; and retro-futuristic
aesthetics creatively reimagines the technologies of bygone eras in an exaggerated
manner. Although Steampunk is often associated with Western literature, particularly
Victorian England, it has gradually found a place in different geographies and cultural
contexts. In this regard, Ihsan Oktay Anar's Yedinci Giin stands out as a unique adaptation
of Steampunk in Turkish literature. Yedinci Giin is a novel set in early 1900s Istanbul,
portraying the final years of the Ottoman Empire through an alternative historical fiction.
Anar reinterprets this period with a science-fictional and fantastical perspective, centering
on advanced technologies that did not exist in historical reality. In the novel, detailed
descriptions of mechanical devices, steam-powered machines, and inventions like airships
strongly evoke elements of technofantasy. Additionally, inventor-magician characters and
mystical approaches to technological innovations create an atmosphere where the scientific
and the supernatural intertwine. These features align with the classic elements of
Steampunk while also being enriched by a uniquely Ottoman cultural interpretation.
Another notable aspect of the novel is its detailed and vivid depictions of Istanbul's
historical texture and neighborhoods. Ihsan Oktay Anar creates a nostalgic atmosphere by
drawing from Ottoman Turkish vocabulary, while presenting mechanical inventions such
as steam engines, radio transmitters, and airships with a retro-futuristic aesthetic. These
descriptions bear a resemblance to the foggy streets of Victorian London, often seen in
Western Steampunk works. However, Anar blends this aesthetic with the unique
architecture and cultural fabric of Ottoman Istanbul, offering an original interpretation. For
instance, Istanbul's narrow streets, mosques, and bazaars, when combined with the
novel's technological framework, create a world that is both familiar and fantastical.
Moreover, postmodern narrative techniques are among the prominent features of Yedinci
Gin. The novel frequently employs nonlinear storytelling, multiple narrative layers, and
intertextual references, which are hallmarks of postmodern literature. The balance
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between fantasy and historical reality transports the reader both to the past and to an
alternative future. Anar merges traditional Ottoman-Islamic mysticism with modern
technology, reproducing Steampunk's universal themes within a uniquely Turkish literary
context. This approach demonstrates that Steampunk is not exclusive to the West but can
adapt to different cultures. In this study, the ways in which Yedinci Giin reflects the core
characteristics of Steampunk are analyzed in detail. The alternative historical narrative,
exaggerated depictions of technological innovations, and retro-futuristic aesthetics are
reinterpreted and integrated into the novel within the context of the Ottoman era.
Particularly, the fusion of the Ottoman Empire's technological and cultural elements with
Steampunk aesthetics highlights the novel's originality. For example, the detailed
descriptions of steam-powered machines contrast with the traditional structure of Ottoman
society while simultaneously transporting it to a fantastical dimension. In this context,
Anar's work serves as an example that reveals the potential of Steampunk in Turkish
literature.The research concludes that the aesthetic and narrative elements of Steampunk
are not limited to Western literature but can be successfully adapted to different cultural
contexts. Yedinci Gin stands out as a work that integrates the core features of Steampunk
into Turkish literature while preserving its cultural uniqueness. This demonstrates the
capacity of postmodern literary genres to transcend cultural boundaries and be reproduced
in diverse contexts. Anar's novel breathes new life into Steampunk by centering on
Ottoman history and culture, while also showcasing the potential of this genre in Turkish
literature. This study provides an important foundation for advancing Steampunk research
in Turkish literature. Ihsan Oktay Anar's Yedinci Giin offers a fertile ground for
understanding the reflections of Steampunk in Turkish literature and examining this
subgenre from a broader perspective. Additionally, it serves as a noteworthy example for
exploring the unique interpretations of postmodern movements in Turkish literature within
the global literary landscape. This successful adaptation of Steampunk in Turkish literature
serves as an inspiring resource for future studies while also highlighting the cultural
diversity of postmodern literature. Ultimately, this analysis is believed to contribute
valuable insights to the literature by enhancing our understanding of Turkish literature's
interaction with universal literary genres and its capacity to reinterpret them.
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