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oz

Calisma, dijital teknolojilerle olusturulan dijital agoralara ve dijital agoralar ile etkilesime, iletisime ve isbirligine giren 6znelere
odaklanmaktadir. Dijital agoralar;sahipleri,yoneticileri ve yerlesikleri olan parsellenmis medya (yenive sosyal medya/platformalar/
araglar) uzamlaridir ve bu uzamlar iktidar iliskileri tarafindan yénetilmektedir. Byung-Chul Han'a goére iktidar ve iktidar iligkileri,
dijital, dijitallesme, teknolojik araglar, yeni ve sosyal medya Gzerinden glinimuz 6znesine, Tin'ine psikopolitik tahakkim teknikleri
uygulayarak, 6zneyi aynilastirmakta, seffaflastirmakta, ciplaklastirmakta ve bir performans 6znesine donustirmektedir. Asiri
iletisim, etkilesim, paylasim, katilim ve enformasyon, éznenin kendi kendini somuirmesine, siddet uygulamasina, bagisiklik
yapisinin ¢okmesine ve c¢esitli hastaliklara maruz kalmasina yol agcmaktadir. Han'a gore toplumdaki bu degdisim ve déntsimu
performans, seffaflik, palyatif ve yorgunluk toplumlari Uzerinden agiklamaktadir. Calisma, hem Han'in kavram, kuram ve
yaklasimlari Gzerinden dijital agoralari tanimlayarak, siniflandirarak, betimleyerek, analiz ederek ve ¢ézimleyerek akademik
alandaki eksiklige odaklanarak katki saglamakta hem de Byung-Chul Han'in kavram, kuram ve yaklasimlarini akademik alana
tanitma ¢abasindadir. Calisma, 6znenin tukenisi ile sonuglandigi, kendi kendini somurdugu sureci yaratan dijital agoralarda
gerceklesen tahakkim ve kendilik teknikleri ile bu tahakkidm ve kendilik tekniklerinin gerceklestigi toplumlari incelemeyi, analiz
etmeyi, betimlemeyi ve ¢6zimlemeyi amaglamaktadir. Calismada betimsel arastirma yontemi kullanilmaktadir. Arastirmanin
bulgularina gére dijital agoralarda enformasyon rejimi gergeklesmektedir. Enformasyon rejiminde gergeklesen yeni tahakkim
ve kendilik teknigi psikopolitikadir. Yeni rejim insan bedeninden daha ¢ok insan psikesi ile ilgilenmektedir. Enformasyon rejimi,
psikopolitika aracilidi ile insan psikesinin (ruhsal aygit) kontrolinu ele gecirmek istemektedir. Arastirmanin, hem Byung - Chul
Han'in kavram, kuram ve yaklasimlariniakademik alana tanitmasi hem de dijital agoralarin (yenive sosyal medya) 6zne Uzerindeki

etkilerinionun kavramlariGzerindeninceleyerek, literatirde eksik olan biralana odaklandigricin Snemlioldugunu disinmekteyiz.

Anaghtar Kelimeler: Dijital Agora, Ozne, Enformasyon Rejimi, Psikopolitika. Performans Oznesi, TefekkUr.
ABSTRACT

The study focuses on digital agoras created by digital technologies and the subjects who interact, communicate and collaborate with
digital agoras. Digital agoras are parceled media (new and social media/platforms/tools) spaces with owners, managers and residents,
and these spaces are governed by power relations. According to Byung-Chul Han, power and power relations apply psychopolitical
domination techniques to today's subject, Spirit, through digitalization, technological tools, new and social media, and they make
the subject identical, transparent, naked and transform it into a performance subject. Excessive communication, interaction, sharing,
participation and information lead the subject to self-exploitation, violence, collapse of the immune system and exposure to various
diseases. According to Han, he explains this change and transformation in society through performance, transparency, palliative and
fatigue societies. The study contributes to the deficiency in the academic field by defining, classifying, describing, analyzing and resolving
digital agoras through Han's concepts, theories and approaches, and also tries to introduce Byung-Chul Han's concepts, theories and
approaches to the academic field. The study aims to examine, analyze, describe and resolve the domination and self-techniques that
occur in digital agoras, which create a process in which the subject ends up exhausted and exploits himself, and the societies in which
these domination and self-techniques occur. The descriptive research method is used in the study. According to the findings of the
research, the information regime is realized in digital agoras. The new domination and self-technique that occurs in the information
regime is psychopolitics. The new regime is more interested in the human psyche than the human body. The information regime
wants to take control of the human psyche (psychic apparatus) through psychopolitics. We think that the research is important both
because it introduces Byung-Chul Han's concepts, theories and approaches to the academic field and because it focuses on an area

that is missing in the literature by examining the effects of digital agoras (new and social media) on the subject through his concepts.

Keywords: Digital Agora, Subject, Information Regime, Psychopolitics, Performance Subject, Contemplation.
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Giris

1959 Guney Kore, Seul dogumlu olan Byung - Chul
Han, kUltdr kuramcisi, yazar ve filozoftur. Universite
egitimini  tamamladiktan ~ sonra  Almanya'ya
tasinmistir.  GUney Kore'de dogdmus olmasina
ragmen, felsefi egitimi ve felsefi calismalarinda
yazdigi dil Almancadir. 2012 yilindan beri Berlin Sanat
Universitesi'nde ders vermektedir. Kitaplarindan on
yedisi ingilizce'ye cevrilmistir ve birkaci da Almanca
ve ispanyolca olarak da yayinlanmistir (Mufioz, 2025).
Han, dikkatini toplumun yabancilasmasi, bireysel
narsisizn  ve dijital duzenin getirdigi baskinin,
insanlarinyasamlari Uzerindekietkilerine odaklamistir
(Martins, 2023). Han, felsefe, fenomenoloji, din, kaltdr,
ahlak, kulturlerarasi, populer kultur, kapitalizm, estetik
ve medya konulari Uzerine ¢alismakta, yazmakta ve
seminerler vermektedir. Han'in eserlerinde siklikla atif
yaptigi yazarlar, Georg Wilhelm Friedrich Hegel, Karl
Marx, Friedrich Nietzsche, Walter Benjamin, Frankfurt
Okulu Temsilcileri, Guy Debord, Jean Baudrillard,
Michel Foucault ve Giorgio Agamben'dir. Kultur
kuramcisl, yazar ve filozof olan Han, insanin Urettigi
araclara, araglarin Urettigi kulture elestirel bir bakis
acisina sahiptir. Dijitallesme, dijital dénusum, dijital
arag ve teknolojiler ile iletisime, etkilesime, katilima
ve paylasima giren gunUmuz 6znesinin hem bireysel
hem toplumsal iliskileri, toplumsal yasami, toplumsal
siniflari hem de siyasal yasami degismekte ve
donusmektedir. Han, bu degdisim ve donUsumundeki
6zneyi ve toplumu tanimlamakta, siniflandirmakta,
betimlemekte, analiz etmekte ve ¢dézimlemektedir.
Calisma, hem Han'in kavram, kuram ve yaklasimlari
Uzerinden dijital agoralari ve dijital agoralarin
(yeni ve sosyal medya) 6zne Uzerindeki etkilerini
tanimlamak, siniflandirmak, betimlemek, analiz
etmek ve c¢ozumlemek ile akademik alandaki
eksiklige odaklanarak katki saglamakta hem de
Byung-Chul Han'in kavram, kuram ve yaklasimlarini
akademik alana tanitma c¢abasindadir. Calisma,
dijital teknolojilerle olusturulan dijital agoralara,
dijital agoralar ile etkilesime, iletisime ve isbirligine
giren 6znelere ve dijital agoralarin 6zneler Uzerindeki
etkilerine odaklanmaktadir.

Dijital agoralar; sahipleri, yoneticileri ve yerlesikleri
olan parsellenmis medya (yeni ve sosyal medya/

platformalar/araclar) uzamlardir ve bu uzamlar iktidar
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iliskileri tarafindan ydnetilmektedir. iktidar iliskilerinin
istedigitoplum, Antik Yunan'dakiagora (statu, konum,
rol, benligin sunumu ve pazaryeri uzami) yasamindaki
uzamdir. Dijital agoralar dijital kod ile ¢alisan ulusal,
uluslararasi, kiresel ve teknolojik sirketlerininyarattigi
mekan (benligin sunumu), pazaryeri (marka ve dijital
Oznelerin bulustugu cevrimici pazar) ve godzetim
(sUperpanoptikon) uzamlaridir. Teknolojinin yarattigi
dijital agoralarda (Facebook, Instagram, X, TikTok vb.)
ozne, birey ve politik 6znenin yaptigi igerik, paylasim,
etkilesim, katilim ve be@eniler birer metadir. Ozllce,
alinip satilan birer veri dizgeleridir (Tan, 2024a). Dijital
agoralarin  6znesinde ©One ¢lkan basat unsurlar;
performans, seffaflik, aynilik, haz, pornografi ve
girisimciliktir. Calisma dijital agoralari, iktidar, dijital
ozne, veri ve buyuk veri, seffaflik, pornografi, anlat,
homo sacer, homo dolaris, bilginin tesisi ve 6znenin
donudsUmu Uzerinden analiz etmekte, betimlemekte
ve ¢dzUumlemektedir. Tarihsel olarak agora kavrami
ve olgusu Antik Cagda Yunan sehirleri ile baslamistir.
Agora, antik cagda Yunan site devletlerinde, site
vatandaslarin gesitli faaliyetleri (sosyal, ticari, gundelik
yasam pratikleri) icin bir bulusma alani olarak hizmet
veren acik bir alan olarak tanimlanmaktadir. Agora
bir toplanti alani, pazar yeri, konusma alani olarak
sehrin ortasinda veya kamu binalari ve tapinaklarla
cevriliydi (Britannica.com, 2025). ilgili tanimlamaya
gore agora, Habermas'in kamusal alanina génderme

yapmaktadir.

Habermas'a gére kamusal alan, bireylerin kamuoyu
olusturduklari, o6rgutlendigi, 6zgurce ve elestirel
olarak bireysel, toplumsal ve yénetim hakkindaki
goruUslerini ifade ettigi, tartisabildigi, erisim hakkina
sahip olduklari ara¢ ve mekanlar (dijital agoralar)
olarak tanimladigr yasam alanidir (Yavasgel, 2014:
69; Fuchs, 2016: 251; Mutlu, 2012: 174). Habermas,
kamusal alan kavrami ile toplumsal alana, kamuya,
kamuoyuna, yoéneten ve yonetilenler iliskisine,
demokrasiye, elestirel dusunce, etik normlar ve
ahlaki davranis ve degerler cercevesinde, bireylerin
goruslerini 6zgurce ifade ettigi, esitlikgi bir uzama,
tum bireylerin  erisim hakkinin  kisitlanmadigi,
gizliliginin ifsa edilmedigi ve mulkiyetinin olmadigi
mekan ve araclara génderme yapmaktadir. Ek olarak,
Habermas, iletisimsel eylem kurami ile bireyler

arasindaki etkilesime, bir anlasma ve goérus birligi
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arayising, yalnizliktan kurtulmasina yardimci olana,
yorumlamaya, tek tarafli degil, etkilesimli, iki yonlu
olanddnguselhem bedenselhemdesoézel biriletisime
génderme yapmaktadir (2001). Dolayisiyla, iletisimsel
eylem teorisi, gundelik hayatin pratigi icinde yerlesik
bulunan rasyonellik potansiyelini agiga c¢ikartmahdir
(Habermas, 2014. 39). Habermas'a gdre kamusal
alan igerisinde, iletisimsel eyleme sahip olan 6zne
toplumu yeniden insa edebilecektir. Dijital agoralarda
Ozneler orgUtlenebilmekte, kendi gdéruslerini ifade
edebilmekte, ilgili mecralara erisebilmekte, yorum
yapabilmekte, yalnizliktan kurtulabilmektedir. Dijital
agoralari elestirel kuram cercevesinde ele alan
dusunurler ise dijital agoralarin bir kamusal alan
olup olmadigini tartismaktadir. Dusunurler, dijital
agoralarin ticari bir sistem olduguna, yodun bir
reklam, halkla iliskiler ve pazarlama faaliyetlerinin
gercgeklestigine, sanstrun olduguna, gizlilik hakkinin
ihlaledildigine, dijitalagoralarinsahiplerininolduguna
ve dznelerin somuruldugune dikkat cekmektedirler.
Fuchs'a gore, sosyal medya kullanicilar, dijital
agoralarda arti deger ve parasal karlar yaratan ve
somurulen dijital iscilerdir (2015: 405). (Marx, 1842:175)
MdUstereklere dayali medyanin “birincil 6zgurligu {...)
bir ticaret olmamasina bagli olan” iletisimi mumkun
kilar (Fuchs, 2021: 93). Detayl olarak incelendiginde,
sosyal medyanin (...) yogunlukla reklam ve pazarlama
gibi ticari amaclar taslyan bir dijital-sosyal sistemler
bUtind oldugu gorulebilmektedir (GUmus, 2023:
24). Fuchs'a goére ise, mulkiyet, sansur, dislama
ve siyasal icerik Uretimi dijital agoralarin kamusal
alan olup olmadigini belirlemeye yardimci olan
ana degiskenleridir (2015; 2016; 2021). GUnUmuz
sosyal medyasinda uygulanan sansUrdn varhgi
sebebiyle demokratik bir kamusal alandan so6z
edilemeyecegdi acik¢a ortadadir (Yegen, 2015: 134).
Yeni medya aracilidiyla Uretilen sdylem, karar alma
sureclerine dahil oldugu dlcude gergek bir kamusal
alanin varligindan séz edilebilir (Koselerli, 2017: 62).
Dijital agoralarin sahip oldugu hem nitel hem de
nicel nitelikler, 6zellikler ve sahiplik yapisi kamusal
alan  kavramini  bulaniklastirmaktadir.  Dijital
agoralar, 6zneler icin hem firsatlar hem de tehditler
parindirmaktadir. Diger yandan, dijital agoralar Kisi
ve kurumlara hakikati, dogruyu ve gercegi bildirme
ve aktarma olanagdini saglamaktadir. Bu uzamda
olmamak, bu firsati kullanmamaktir (Tan, 2022b: 372).
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Dijital agoralara 6znelerin katilimi muazzamdir, dtinya
nufusunun neredeyse yuzde kirki (U¢ milyardan
fazla) yalnizca Meta'yi ve onun platformalarini
kullanmaktadir Dijital agoralar, sadece yerlesiklerin
nUfusu ile degil hem gelirleri hem de marka degerleri
ile de 6ne ¢ikmaktadir. Interbrand’in arastirmasina
gore en degerli bes marka, Apple, Amazon, Microsoft,
Google ve Samsung'tur (Tan, 2023). BBC Turkge
servisinin haberine gére Apple'inborsadegeri3trilyon
dolara yukselmistir. HaberTurk'n haberine gore
ise Apple, Microsoft, Amazon, Alphabet ve Meta'nin
toplam piyasa degeri 8 trilyon 377 milyar dolar iken
Fed'in agiklamalari sonrasi 7 trilyon 588 milyar dolara
dusmustur (BBC Turkge, 2025; Haberturk, 2025).
Anadolu Ajansi'nin haberine goére, Google'in 2023
yilinda ulastigi yillik geliri yaklasik 306 milyar dolardir
(Anadolu Ajansi, 2025a). Dijital agoralarin hem nufusu
hem gelirleri hem de marka degerleri yUksektir.
Dijital agoralari kullanmak baslarda 6zneler icin bir
tercih iken, gunUmuzUn ruhunda bir zorunluluga
donusmustur. Dijital agoralarda olmamak gunumuz
Ozneleri icin bir davranissal rahatsizlik ya da hastalik
olarak gorulmekte ve agiklanmaktadir. Dolayisiyla
Foucault'nun da belirttigi gibi iktidar iliskileri ve
kapitalizm icin dislanan kisi yeniden sisteme (aga)
dahil edilmesi icin iyilestiriimesi gereken bir kisi
ve Oznedir (2015a: 233). Sistem, agd gunUmuzde
dijital kod ile calisan internet, yeni ve sosyal medya
mecralari ile dijital araglardir. Sosyal medya mecralari
ile dijital aracglar sermayeler yaratarak, kapitalizme

katki saglamaktadir.

Dijital medya kapitalizmin gergeklestigi dijtal
agoralarin  gelisim asamalari, feodal toplum,
merkantalist toplum ve nihayetinde kapitalist
toplumdur. Feodal toplumlardaserfler (topragiisleyen
koyluler), toprak ile alnip satilabilirlerdi (Arrighi,
2016; Braudel, 2014; Dobb vd. 2000; Huberman,
1991, Nikitin, 2012; Polanyi, 2020; Wallerstein,
2012). Kapitalizmin tarihsel gelismesinin her seyi
metalastirma yonundeki gelisimi dijital agoralarda
da devam etmektedir. Yerlesiklerin dijital medyaya
muazzam katilimi ve dijital medyadaki paylasim,
etkilesim ve isbirlikleriyle olusan veri ve veriler dizgesi
bir metalasma sUreci yaratarak sermayeyi Uretmekte
ve Uretilen sermayeler kapitalistler tarafindan

biriktiriimekte ve tekrar dolasima sokulmaktadir
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(Tan, 2023). Dijital agoralarin satis degerini etkileyen
degiskenler; yerlesiklerin sayisi, yerlesiklerin igerik
Uretimleri, yorumlari, etiketleri, etkilesimleri diger
bir deyisle Uretimleri ile uzamda yaptiklari alisveris
ve tuketimlerdir. Feodal toplumun kont, derebeyi
ve senydrlnun gunuimuz karsiligr super zenginler,
cok uluslu dev sirketler, sirketlerin sahipleri ve
yoneticileridir.

Dijital kelimesi, her seyden dnce sayilan parmagda
(digitus) gdnderme yapmaktadir. Dijitallesme,
dijital teknolojiler ve dijital agoralar ile olusan dijital
kaltar sayisaldir (numerique), saylyl ve sayilari
mutlaklastinir. Dijital ortam bir mevcudiyetortamidir.
Dijital agoralarda gergeklesen iletisim 06znenin,
kendisinin séyledigi kendisinin isittigi (yansima
sesleri) yanki odalarindan olusan bir aglar dizgesinde
gerceklesmektedir (Han, 2024d: 45-25; 2023h: 25;
2023a: 19). Han'a gore dijital agoralardaki en basat
iki unsur; sayisallasma ve varligin gérunusudur
(fenomen). Varlik, insan, Kkisi ve 0zne sadece
mekanda olan ve olmak isteyendir. Ozne bu olus
suUreci icerisinde nicel olan verilerle iliskiye girerken,
bu iliski 6zneyi donustirmektedir. Bu donusum,
dijital éznelerin kendisini uyaracak olan Oteki'yi,
Baska'yl degdil, sadece kendilerini dinledigi ve
kendilerini tUkettigi bir yasam bicimi ve kultUr ortami
yaratmaktadir. Ayrica Han'a goére dijital iletisim
horizontaldir. “Orada hicbir sey ylikselmemekte ve
hicbir sey derinlesmemektedir. Dijital araglar ve dijital
agoralardaki iletisim ortami yogun/intensif degildir,
daha c¢ok yayilimci/ekstantifdir. Diger yandan
tarih ise anlatidir (Erzahlung) ve tarih hesaplama
yapmamamaktadir” (Han 2023a: 46-47; 2024d: 45).
Ozne, dijital agoralarda, bir mesaj bombardimanlari
icerisinde yasamaktadir. Oznelerin mesaj/iceriklere
her tiklamasl, izlemesi, etiketlemesi, yorumlamasi,
etkilesimi, paylasimi ve katiimi, egemen olan ve
iktidar iliskileri tarafindan izlenmekte, islenmekte,
analiz edilmekte, depolanmakta ve islenen veriler
tekrardan piyasa sistemine bir deder ve sermaye
olarak sunulmaktadir. GUnUmuz ruhu kantitaftir
(niceldir), nitel olan (kalitatif) dusmUstir ama Han'in
da vurguladigr gibi tarih daha ¢ok kalitatiftir. Tarih
sadece nicel olan verilerden olusmaz, ayni zamanda
kalitatiftir ve her insan mevcut kosullar icerisinde
kendi anlatilari ile kendisinin tarihini yaparken,
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yasadigi doénemin tarihsel anlatilari igerisinde de
yasamaktadir. Oznelerin dijital agoralara katilmasinin
nedenini, dijital agoralarin sahip oldugu karakteristik
ozellikleridir.

Dijital agoralariniletisimde sahip oldugu karakteristik
ozellikler katilimcilk, etkilesimlilik ve paylasimcilik
olarak aciklanmaktadir. Dijital agoralar ayni gercek
uzamdakiyuUzyuzeiletisimin karakteristik 6zelliklerine
sahiptir. Dijital agoralar, bilgi teknolojilerini, iletisim
aglarinive igerikleri (medya mecralarn) yondesmesine
olanaksaglayarak,aracibir pazaryeri,sahnevealisveris
merkezine dénusmesini saglamaktadir (Flew, 2008;
Jenkins, Ford & Green, 2013; Boyd, 2014; Hayles, 2012;
Tan, 2022a). Dijital agoralarin sahipleri ve egemenleri
de bulunmaktadir. Dijital 6zneler, dijital agoralardaki
sahne, mekan ve pazar yerinde performanslarini
sergilemektedir. Dijital agoralarin sahipleri ve
egemenleri, oznelerin sergiledikleri performanslar
ile kendi kendilerini tUuketmesini de istemektedir.
Diger yandan Hanin da vurguladidi gibi siyasal
varligin performasini sergiledigi Pnika, iktidar iliskileri
tarafindan istenmemektedir. Ornegdin, kelimenin
dar anlamiyla politik 06znelerin performanslarini
sergiledigi Twitter, Elon Musk tarafindan satin alinmis
ve ismi X olarak degistirilmistir. X dijital agorasinin
ileride super AVM'ye donUsecegi haberlere konu
olmaktadir. Han'a gdre dijital 6zneler, dijital agoralar
ile iletisime, etkilesime, katiima, paylasima ve is
birliine girmesi sonucunda kantatif (Quantative-
nicel-sayilabilir) bir benlige de sahip olabilmektedir.
Dijital c¢agda, tum gundelik yasam pratikleri
nicel ve olgulebilirdir. Quantified Self (Nicelenmis
Kendilik) de ayni dustUnceden hareket etmekte ve
desteklemektedir. Quantified Self hareketi, sadece
bedensel, davranissal ve zihinsel performansi
optimize eden bir yontem ve tekniktir. Dijital
agoralar bedeni bir kontrol ve gbdzetim ekranina
donusturmekte ve dijital ag, bedeni aglastirmaktadir
(Han, 2022a: 67; 2023: 52; 2024e: 15).

Manuel Castells’e gére gunumuz bir ag toplumudur.
Ag toplumu, 6znelerin gundelik yasam pratiklerini
donuUstirmektedir. Ag toplumu ile internet, bilgi
teknoloji araglari, e-ticaret sirketleri ve sosyal medya
mecralarina génderme yapilmaktadir (Castells, 20133;

2013b; 2013c). GUnNUMUz toplumu ve dijital 6znesi bir
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dijital aglar dizgesinde yasamaktadir. Dijital 6znenin
dusunmesi, aklini kullanmasi, bilgi, bilim ve bilgelik
ile olan iliskisi, askin olani bilmesi, istemesi, tahayyul
gulcd, yargi gucu gibi yetileri kullanmasi ginimuzde
onemlidegildir. GUnUmUz 6znesive toplumlarimental
cUrdme, beyin gurimesi, hakikat sonrasi (post-truth),
gaslighting, cirime ve yozlasma ile anilmaktadir. Han
da eserlerinde aga ve ag toplumlarindaki degisim ve
donudsime gdénderme yapmaktadir. Ag Uzerindeki
enformasyona karar veren kisi egemendir. iktidarin
kendisi, ancak daha fazla gug¢ arzuladigi ve oldugu
strece vardr. iktidar, iktidar sahibi hicbir direnc ile
karsilasmadigi yerde, en guglu durumdadir (Han,
2022b:16;2022¢:100; Heidegger, 1985: 70'den aktaran
Han, 2022c: 54). iktidar kavrami, egemen, muktedir,
boyun egdiren, gu¢ sahibi olana, biat edilen varliga,
nesneye, bicime, anlama, sanal varliga, teknolojik
araglara ve teknolojik araglarin sahiplerine géonderme
yapmaktadir.

Dijital 6znelerin dijital agoralari kullanimi ile elde
edilen O ve 1'lerden olusan bitler, veri, enformasyon ve
bilgi asamalarindan gegerek buyuk veriyi (Big Data)
olusturmaktadir (Jordan, 2014: 378; Zwitter, 2014).
Han'a gore Big Data (BUyUk Veri), insan davranislarini
anlamayi, analiz etmeyi, teshis etmeyi, yonlendirmeyi
ve kontrol etmeyi mUumkun kilmaktadir. Boylelikle,
dijital 6znelerinin tabi olduklar dijital agoralardaki
ortam, sahne ve pazaryeri seffaflasmaktadir. Dataizm,
Aydinlanma idealizminin ve hUmanizminin sonunun
gelmesini saglamaktadir. insan artik Gstin bilginin
oznesi, bilginin asli faili degildir. Dijitallesme ile bilgi
gunUumuzde bilgisayar, yazilim, yapay zeka (arag-
makine) tarafindan Uretilmektedir (Han, 2023e: 31,
2022d:15;2023a: 92). Himanizm felsefesi yaklasiminin
merkezine, insan her seyin olgtsudur diyerek, evrenin
merkezine Tanri'yi degil, insan varligini, insan bilgisini,
kaltaranud ve dretimlerini almistir (Armutlu & Tan,
2024). Dijital agoralarda hUmanizm dudsmustur,
yapay zekanin yuUkselisi baslamistir. Ayrica, Han'in
da vurguladidi ve yukarida da aciklandigi gibi
gunumuzde veri,enformasyon ve enformasyonlardan
bilgi elde etme isi, yapay zeka, bilgisayarlar, yazihm
ve robotlar tarafindan yapilmasi istenmektedir.
Veri ve bUyuk veri 6znelerin yasamlarini ve davranis

bicimlerini degistirmekte ve dénUstirmektedir.

Yeni Medya = Hakemli, uluslararasi, e-Derg

207

Byung - Chul Han, “her ne kadar medya (arag-
matbaa) olmadan, akildan, dlstnceden, mantiktan
ve akil yaritmeden yararlabilen herhangi bir Buyldk
Aydinlanma olamazdi”demis olsa da ona gére medya
(dijital agoralar) insanlari korlestirmektedir. Sahitligin
olmadigi bir dinya Uretmektedir. Medya gerceklige,
dogruluga ve hakikate sahitlik etmemektedir, sadece
enformasyon Uretmekte ve biriktirmektedir. Oysa,
hakikat anlatisal ve inhisari (tekel)dir. “Anlayis (Ver-
Stand) da mesafeli bir bakisa ihtiyac duymaktadir.
Dijital iletisim bdtuin mesafeleri yikmaktadir”
(2022b: 17-54; 2023b: 92; 2024d: 12). Medya, dokuz
ile oniki yasindaki 6znenin kullandigi ve anladigi
dili, s6zU, kavrami, terimi, sembolU ve gdstergeyi
kullanmaktadir. Medyaya katilan homo dolaris, askin
ve tranzandantal ben, bilimsel, kuramsal ve teknik
dili, s6zu, kavrami, terimi, sembolU ve gdstergeyi
kullandiginda medya uzmanlar  tarafindan
anlasilamayacagi kaygisi ile uyariimaktadir. Medya
ayninindilinikullanmaktadir.Medyadagdrulensadece
imgedir ve nesnesinin olup olmamasi da medya icin
onemli degildir. Dijital agoralarin imgesi hem sanal,
arttirllmis ve genisletilmistir hem de metin, igerik
ve anlatilar, yapay zeka tarafindan olusturulmustur.
Dolayisiyla medyadaki imgenin gercekliginin de bir
dnemi yoktur. imgenin énemi yaratttigi sermaye
degeridir. Oysa, hakikat ortaya c¢iktiginda tum
gercek, dogru veya perspektifler dusmektedir.
Hakikatin ortaya c¢ikmasi icin gerekli olan mesafe
ise dijital iletisimlerin gerceklestigi dijital agoralarda
yoktur. Ozneler icin de hakikatin bir énemi yoktur,
hakikat dusmUstur; dijital agoralarda gercek, dogru
ve hakikatler Uretilebilmektedir; dijital agoralarda
olusturulan igerikler ile insan psikesi siber zorbaliga,
manipulasyona, siddete ve tacize ugrayabilmektedir;
dijital 6zneler dusuk kaliteli igerikleri tuketirken bazi
ruhsal hastaliklara da yakalanabilmektedir. Oysa
o6zne bilen, bilmek isteyen, kendi tarihini kendisi
yapabilendir. Diger yandan Baudrillard’a goére
Ozneler Urunleri degil gostergeleri tiketmekte ve
bir simUlasyon uzamlarinda yasamaktadir. Debord’a
gore ise dznelerin yasadigi simulasyon uzamlari bir
gosteri toplumudur (Baudrillard, 2009; 2013; 2014;
Debord, 2014).

Dijital agoralarin dijital 6zneleri olan takipgiler,
kullanicilar sadece gercek olan degil ayni zamanda
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olan yapay gerceklikle olusturulan sanal varlklarda
olabilen yénlendirici/etkileyici (influencerlar) kisiler
tarafindan hem egitilip hem de sagilan birer tUketici
hayvanlarkonumunaindirgenmistir. Dijitalagoralarda
dijital 6zneler metafetisizmi, gosteri toplumu, kitle
toplumu, haz toplumu ile formuna ve tuketim
toplumuna indirgenmistir. Dijital agoralardaki dijital
ozneler, benlik arzularini ve duygularini hayali olan
metalar ve medya imgeleri Uzerinden algilamaktir
(Han, 2022b: 30; 2023g: 42; 2023e: 20). GUnUmuz
toplumunda politik &zne, siyasal varlik ve siyasal
varligin performasini sergiledigi Pnika dUsmustar.
Dijital agoralara egemen olanlarin ve iktidar
iliskilerinin 6znelerden beklentisi, influencerlari ve
markalari takip etmeleri, doymak bilmez bir istah ile
alisveris yapmalari ve tuketim kultdrinun bir pargasi
olmasi ile dijital agoralarda paylasim yaparak, gosteri

toplumunun birer Uyesi olmalaridir.

Han'a gore iktidarin yeni tahakkim ve kendilik teknigi
psikopolitikadir. Enformasyon rejimi, psikopolitika
araciligi ile insan psychenin (ruhsal aygit) kontrolUnu
ele gecirmektedir. Dijital agoralar ile yukselen
yaklasim ve kuram, ge¢misin unutulmakta olan
davranis bilimleridir. Davranis bilimlerine gore insan
insani inceleyemez, insan hayvani inceleyebilir.
insan varligi, 6éznesi bir hayvan nesnesi ve imgesi
olarak davranislari gdézlemlenir, yonlendirilebilir ve
yonetilebilirdir. Han'da davranis bilimlerinin basat
unsurlari olan, beden, fizyoloji, biyoloji, davranis,
gudu, guduleme, 6dul-ceza, durtdl, algi ve algilama ile
dijital agoralarda sadece bedeni bir kontrol tekniginin
gerceklesmedigini ayni  zamanda psikopolitik
bir yaklasimin da devreye sokularak, o6znelerin
benliginin sayilabilir uzam cercevesi ve hareketi ile
donudsim gecirdigine vurgu yapmaktadir. Dijital
ozneler icin dijital agoralarin hesaplarindaki takipgi,
begeni, yorum, izleme, tiklama ve etkilesim sayilari
onemlidir. TUm bu sayilar nicel veridir. Veriler nesnel
gercekliklerdir. Diger yandan veriler enformasyonu
da dogururlar. Enformasyon ise yorumlandiginda,
bir baglama oturtuldugunda veya ona bir anlam
eklendiginde bilgi haline gelmektedir (Tan & Senkal,
2024). Dijital ozneler kalitatif degil, kantitatif bir
uzam, mekan ve pazar yeri igerisinde performans

sergilerken, aldiklar 6dul sayilabilir ve dl¢tlebilir olan
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etkilesim, takip, yorum, izleme, yeniden paylasim
ve tiklama gibi degerlerdir. Tum deger ve sayilar
dijital agoralari ve dijital 6zneleri seffaflastirmaktadir
(Kalseth & Cummings, 2001: 66; Bennett & Gabriel,
1999: 21).

Seffaflik toplumu bir glven toplumu degil, kontrol
toplumudur. Gozetleme, gdzetlenme ve teshircilik
dijital agolardaki panoptikonu, gézetim toplumunu
beslemektedir (Han, 2022d: 11; 2023c: 107). Buyuk
veri, egemen olanlar ve iktidar iliskileri icin dijital
ozneleri kontrol edebilme, denetleyebilme,
yonlendirebilme ve sinirlayabilme yontemi ile bir
rejim sekline donUsmustur. “Seffaflik (Transparenz)
ile askinlik (Transzendenz) ayni seyler degildir. Face
(ickinlik) ile bakis (aura) da ayni seyler degildir. Bakis
(Blick) icinde, i¢sel bir derinlik, bir sakinganlik ve bir
mesafe barindirir. Mesafe pathosunun ve sayginin
olmadigi bir toplum, skandal toplumu olmaya
dogru ilerlemektedir” (Han, 2022d: 26; 2023e: 65;
2024d: 11). Bakmak ile gormek, bakmak ile bakis
ayni anlamlara gelmemektedir. Bakmak bir nesne
ya da imgeye odaklanmak ise, goérmek onu analiz
etmek ve degerlendirmektir. Bakis ise icinde bir
duygu, duygulanim, his ya da anlati tasir. Han'in da
belirttigi gibi bakis icinde ayni zamanda bir mesafe
de barindirmaktadir. ickin olan (Immanenz) insan
varliginin biyolojisi, fizyolojisi, icguduleri, durtuleri,
arzulari ve hazlarinin doyurulmasidir. Oysa askin olan
(Transandantal), insan zihninin ve ruhunun, didstnsel
yasamin ve Nesnel Tin'inin ortaya ¢ikmasi ile olusan
insan varliginin kualturel dretimleridir. Askin olan
6znenin kaygisl, insan varliginin kultdrel Uretimleri
iken, ickin olan kendi dogasi ve kendi performanslari
ile elde ettigi tatmin, doyum, 6dul ve sermayedir.
Dijitalagoralarda performanssergileyen dijital 5zneler
hem aynilasirken ve seffaflasirken hem de narsisistik
bir kalturun davranis 6zelliklerini sergilemektedir.

Kapitalizm c¢iplak yasami mutlaklastirmaktadir.
Porno bir seffaflik fenomenidir. Ginimuzde gizem ve
bilmece gibi fenomenlere erisimimiz yoktur. Porno,
gosterime acilan ¢iplak yasamdir. Pornografik haz
narsisistiktir. Onun kaynagi, értUunmekten yoksun
nesnenin dolaysiz tuketimidir (Han, 2023g: 28-35;
2023a: 97). Tum gundelik yasamin dijital agoralarda
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sergilenmesi ile yasam seffaflasmis, aynilasmis ve
pornografik ¢iplak bir yasama dodru dénusmustur.
Dolayislyla, teshircilik toplumunda, dijtal agoralarda
her dijital 5znenin kendisi reklam nesnesive imgesidir.
Hersey takipgi sayisi, etkilesim, tiklanma, izlenme
ve erisim (sergi degeri) degeri, verisi ve sayislyla
olculmektedir (Han, 2023g: 35; 2023e: 39; 2022d: 27).

“Ortisiiz ve gizemsiz ciplaklik olarak pornografi,
guzelin karsi figuruddr. Erotik sahne mesafeyi sever
(..) erotik oyuncu, pornografik sergileyici degildir”.
Han'a gore dijital agoralarda erotizm degdil, pornografi
gerceklesmektedir. Erotizm bir anlatidir, mesafe
pathosuna (karsida olusan duygu, duygulanim, his)
sahiptir, erotik anlatida yaratici yazarlik ve hayal
gucu basat bir ozelliktir (2024e: 30-37-69; 2023a:
90). “Pdruzsuziik olgusu, c¢agimizin alametidir”
(Han, 2024e: 3-27). Oysa, Platon'a goére glzel veya
iyi sadece kendisine benzeyen degdismez bir seydir
(Han 20231, 15). Gunumuz dijital ¢agdinin bir basat
unsuru da puUrlzsuzltktar. Dijital agoralarda tum
Face'ler teknolojinin olanak vermesiyle purlzsuz
olarak sergilenmektedir. Dijital agoralarda ne kadar
pUrldzsUzseniz performansiniz da o kadar yUksektir.
Dijital teknolojiye, kozmetik, diyet, beslenme,
zayiflama haplari, fitnes ve guzellik uzmanlar
da eklemlenmektedir. Oysa guzel olan Otekidir,
Baska'dir, kendine benzeyen ve degismeyendir. Dijital
agoralarda &zneler aynilasmistir. GUzel olan dedgil,
purlzsUz olan daha degerlidir. GUnUmuz ruhunun
basat diger bir unsuru da anlatidir (storytelling).

Bir anlati, zamanin ruh halinin bir ifadesidir. DUnyanin
kendisi hipermetindir. Hikaye anlatma sanati tam
da bilgelik, yani hakikatin destansi boyutu oldugu
icin ortadan kalkmaktadir (Han, 2024c: 10-24;
2024b: 15). insanlik, tarihsel olarak homo sapiens
(dUstnen insan), homo faber (teknoloji Ureten
insan), homo ludens (oyun oynayan insan) ve homo
narrans (anlatan insan) asamalarindan gecmistir.
Yasam, gunUmuzde bir tiyatro sahnesi gibidir ve
her ézne tiyatro sahnesinde bir aktor/aktris gibi
rolinU ve performasini sergilemektedir ve her rolde
bir anlatinin dile getirilmesidir. Dolayisiyla anlati,
gergek yasamdaki nesne, olay, imge, kavram, gorsel,
gosterge, ses, renk ve sozcUkleri anlama gucu ile bu
nesne, olay, imge, kavram, gorsel, gosterge, ses, renk
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ve sozcUklerden gereksiz olanlari ¢ikarak bir kurgu ve
kurmaca sureciicerisinde tekrardan yapilandirarak ve
bicimlendirerek yaratma gUcudur. Anlatilar, insanlara
hayal gucuile seslenmektedir. Busesinsanin benligini
besleyerek, insanin istedigi ve doyurulmamis olan
arzularini tatmin edilebilmektedir. Oznenin hayal
gUcunu kullanabilmesi ve anlamasi, anlamlandirmasi
icin  muhayyile ve mddrike yetilerini kullanmasi
gerekmektedir. Muhayyile, duyular ile elde edilen veri
setinin bir tahayyUl gucU ve yetisi ile veri setini tutarli
bir imge seklinde birlestiren melekedir. Mddrike ise
soyut olani (imgelemi-imgeyi) kavram haline getirir
(Han, 2024e: 20). Dijital agoralardaki metin, icerik ve
anlatilarin 6zneler tarafindan muhayyil ve tahayydl
gulcu yapilmasina gerek duyulmadan, onlarin ézneler
tarafindan direk yutulmasini beklenmektedir. Ozne,
mudrike yetisiile metin, icerik ve anlatilardakiimgeleri
tahayydil gicd ile kavramlastirmaktadir. Ozllce ézne
kavramlari kullanarak dusunur. Egemen olan iktidar
iliskileri ise 6znenin mudrike yetisini kullanmasini da

istememektedir.

“Ge¢ modernitede yasam tamemen c¢iplaktir.
Anlati hayal glclnden yoksundur” (Han, 2024c:
41). Han'n da belirttigi gibi gunumuzde hikaye
anlatma sanati dismustur. Han, Benjamin'in flaneur
ve aura kavramlarina deginmektedir. Flaneur,
yonledirilmemis, amagsiz ama arayis ve kesfetmek
istegi icerisinde olan, pasajlari gezen bir kent
gezginidir. Flaneur, gundelik yasamdaki, kentteki
auralarin pesindedir. Aura anlatisaldir cinku mesafe
onun igine islemistir (Han, 2024c: 16). Aura’da ayni
bakis, guzellik ve askinlkta oldugu gibi bir mesafe
vardir. Aura ciplak ya da pornografik bir yasam ve
anlati degildir. Benjamin'e gére aura bir uzakhgin bir
defalik belirimidir. Aura 6zel bir “Burada ve Simdi'nin
pariltisi, isiltisidi, orada tekrarlanmayandir.  Yer
sayet her seyi yanina toplayip karsilayan mizragin
ucu” ise aura onun igselliginin ifadesidir. Han,
Benjamin'e atif yaparak aurayi, bulundugu yerdeki
bir defalik ve buradalik olarak aciklamaktadir. O,
guzeldir, glzel gibi essiz ve benzersizdir. Aura tum
pariltl, isilti ve guzel olanin ig¢sellestigi ve bir araya
geldigi mizragin ucu gibidir. O, bir noktadir ama bu
nokta bir yeri canlandiran anlatidir (Heidegger, 1959:
37'den aktaran Han, 2024b: 41-42). Ozne muhayyile

ve mudrike yetilerini kullanirken hem bir emek
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gerceklestirir hem de bu emegin sonucunda bir
kurtulus 6gretisine sahip olabilmektedir. GUnUmuz
oznesi dijital agoralarda zaman gecirirken, muhayyile
ve mudrike yetilerini kullanamamaktadir. Bundan
dolayi, burnout ve depresyon gibi psisik hastaliklar
gunUimuzdn en onemli hastaliklaridir.  GUnUmuz
oznesisureklibir bicimde, kendi kendisini tUketmekte,
sOmurmekte, siddet uygulamakta ve saldirmaktadir
(Han, 2023c: 46). Baska ve Oteki ile iletisim, is birligi,
etkilesim ve diyaloga girmeyen 6zne, Baska ve Oteki
olamayan &zne kendine doner, narsisistik ozellikleri
yukselir ve benligi boélunmektedir. Bu bdélunme
sadece narsisistik degdil ayni zamanda siddeti de
barindirmaktadir. Oznenin bu dénlstimi dznenin
tukenisi ile sonuclandigi kendi kendini sdomurdugu

sureci baslatmaktadir.

Agamben’e gére hayat hem zoe (yasam/anlambilim/
semantik) hem de bios'dan (yasam tarzi/bicim/
morfoloji) olusmaktadir. insana hayatina Polis (site/
devlet) ve onun olusturdugu siyasal ve siyaset
kavrami, kurami, anlati ve olgularinin eklemlenmesi
ile birey ve o&zne icguduleri, durtuleri, biyoloji ve
fizyolojisini 6zllce kendi dogasini asarak sorgulayan
bir varliga donusmek icin olus surecine girmektedir.
Agamben, olus surecindeki 6zneyi, hayati ve 6znenin
yasadigl hayati ciplak hayat-siyasal varolus olarak
tanimlamaktadir. Ona gore ¢iplak hayat, éldurulebilir
fakat kurban edilmeyen bir insan olan homo sacer’'in
(kutsal insan) hayatidir (Agamben, 2020: 17-101).
Homo sacer hem oldurUlebilir bir 6znedir ama onu
olduren cinayet islemis olarak kabul edilmez hem
de o bir sugludur ama o kurban edilmesine izin
verilmeyen de bir 6znedir. Agamben (2020: 103), bu
dilemmmanin getirdigi sonucu siddet olarak aciklar;
icine atildigi kendine has c¢ifte dislanma &zelligiyle
maruz kaldigi siddettir. Dogal olarak her siddet hem
bedensel hem psikolojik hem de toplumsal bir aciyi
da beraberinde getirmektedir. Agamben’e goére
birey ve dzneler esasen bir sehir ya da devlette degil
bir kampta yasamaktadirlar. Egemen olan iktidar
iliskileri 6zneleri bu kamplarda (dijital agoralarda)
dunyevilestirmektedir. Han'a goére ise hem siyasal
bir uzam olan Pnika hem de siyasal 6zne dUsmustur
(2024a:13; 2023f: 9).

Pnika dismusttr ama dijital agoralar hala mevcuttur
ve egemen olan iktidar iliskileri tarafindan yeni
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olusturulan agoralara 6znelerin katilmalari, takip
etmeleri, etkilesmeleri, yorum yapmalari ve
begenmeleri beklenmektedir. Oznelerin siyasal bir
varlik olmasi istenmemektedir. “Tin acidir; ancak
aciyla yeni bilgiye, daha yuksek bilgi ve biling
bicimine ulasir. Tin (..) negatiflikten ylzdnd cevirmis
bir pozitiflik olarak degil, ancak negatifin gézlerinin
icine bakip onda konakladigi zaman bir gugtar”
(Han, 2024a: 49; 2023f: 38). Han'in da vurguladigi
gibi bireyin, déznenin olgunlasmasini, uyanmasini
ve bilinglenmesini saglayan acidir. Bu aci ve kaygl,
6dul, performans ya da basariyl kazanamamanin ya
da hazzi yasayamamanin getirdigi aci degdildir. Bu
acl kendi olamamanin, kendi dogasini asamamanin,
toplumu aydinlatamamanin, faydali olamamanin
ve kendi kultdrind asamamanin getirdigi acidir.
Han'a gore acl ¢eken insan homo dolaris'tir. “Aci,
O6zneyi oto-erotik icselliginden ayirir. Aci, tamamiyla
oteki olanin kendisini ilan ettigi araliktir” (2024a:
46; 2024e: 206). Tin'in, 6znenin kendisini tanimasi,
kabul ettirmesi, bilgilenmesi ve bilgilendirmesi igin
Oteki'ye ve Baska'ya ihtiyac duymaktadir. Homo
doloris, kendi dogasindan gelen icgudu, durtu ve
hazlari asmis, pornografiye degil erotizme yonelmis,
kendisini Baska ve Oteki olarak tanimlamis, siyasal
Oznelerin  6nUNU aydinlatmak icin aci ¢ekendir.
Tarihsel baglamda her toplumda belirli bir norm,
ahlak, deger ve toplumsal wuzlaslyla saglanan
dusunce ve davranislar sistemi vardir. Byung Chul
Han'in toplumlari enformasyon, yorgunluk, seffaflik
ve palyatif kavramlari Uzerinden aciklamaktadir.
Bu calisma, 6znenin tukenisi ile sonuclandigr kendi
kendisini somurdugu sureci yaratan, dijital agoralarda
gergeklesen tahakkim ve kendilik teknikleri ile bu
tahakkim ve kendilik tekniklerinin gerceklestigi
toplumlari incelemeyi, analiz etmeyi, betimlemeyi ve
¢6zumlemeyi amaclamaktadir. Calismada betimsel
arastirma yontemi kullanilmaktadir. Betimleme neyin
ne oldugunu, seylerin nasil baslayip surdugunu ya da
bir durumun, kisinin ya da olayin neye benzediginin
resmini gcizmektir (Punch, 2014, s.16). Calismada, dijital
agoralari, dijital agoralarin 6znede (dijital agoralara
katilan, iletisime, etkilesime ve isbirligine giren)
yarattigi etkileri anlamak, aciklamak ve ¢6zUmlemek
icin betimsel arastirma yontemi kullaniimaktadir.
Calisma dijital agoralari (yeni ve sosyal medya) ve
onun 06zne Uzerindeki etkilerini, iktidar iliskileri,
performans &znesi, aynilik, psikopolitika, seffaflik ve
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yorgunluk kavramlari Uzerinden incelemektedir.

Tahakkiim ve Kendilik Teknikleri

Han'in eserlerinde 6ne c¢ikan kavram, kuram ve
yaklasimlarindan en dnemlilerinden biri de tahakkim
ve kendilik teknikleridir. Disiplin iktidar, norma
sokma, normallestirme iktidandir (Han, 2022a: 29).
Tahakkidm ve kendilik teknikleri Gzerine ¢alismalarda
M. Foucault 6ne ¢ikmaktadir. Foucault’nun yapmis
oldugu arastirmalarin temelini iktidar, iktidar iliskileri,
iktidar tahakkim teknikleri ve iktidar teknolojisi
olusturmaktadir (Foucault, 1992, 20153, 2015b, 2015c,
2015d, 2015¢, 2016). Onun arastirmalarinda, iktidar
veya iktidar iliskilerinin sahip oldugu teknik ve
teknolojileri ile 6znelere tahakkim uygulayarak,
Oznelerin toplumsal sisteme nasil itaat ettirildigi
yer almaktadir. Foucault'ya gére sosyal psikolojinin
uyma davranisinin gosterimi olan &ézdeslesme ve
itaatin kisilerde gerceklesmesinin nedeni iktidarin
sahip oldugu tahakkim ve kendilik teknikleri ile
teknolojileridir. Foucault, tahakkim ve kendilik
tekniklerini biyoiktidar ve biyopolitika basliklar
altinda incelemektedir. Foucault, biyoiktidar kavrami
ile iktidarin ayni sirket ve markalar gibi kisileri de bir
piyasa aktord (hem Uretici hem de tuketici- turetici)
haline getirmesine, Kisileri de piyasa ve ekonomi ile
butunlestirmesine, nufusun ydnetimine ve kisilerin
bedenleri Uzerinden ydnetilmesine gdnderme
yapmaktadir. Han, eserlerinde teknolojinin gelismesi
ile birlikte iktidar iliskilerinin tahakkim ve kendilik
tekniklerinin de degistigi aciklamaktadir. Han'a
gore ise iktidarin yeni tahakkim ve kendilik teknigi
psikopolitika olarak aciklamaktadir. Han'a gore
psikopolitikanin getirdigi nitelik, nicelik ve &zellikler
ile gunUmuzde olusan toplumlar; seffaflik toplumu,
enformasyon toplumu, yorgunluk toplumu ve palyatif
toplumdur. Han, seffaflik, enformasyon, yorgunluk ve
palyatif toplumlarin 6znesinin, iktidarin teknolojiler
ile yarattigi mekanlarda (galisma baglaminda sosyal
ve yeni medya) uzun zaman gegirmesi, etkilesime,
paylasima, katilama ve is birligine girmesinden
dolayl, 6znenin hem 6zgUrlUk ve anlati/eglence hem
kutsallik (homo sacer) hem de siyasal anlayislarin

degistigine ve donustugune vurgu yapmaktadir.

Antik Yunan Cagd'inda Atinalilarin politika yaptiklari
uzami, mekani, diger bir deyisle pnyx'i (pnika), kentin
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merkezinin ekonomi mekanindan, yani agora'dan
(alisveris-pazaryeri ve benligin sunuldugu sahne)
ayirdilar (Senett, 2021: 99). BugunkU tahakkim
stratejisi, aclyl ve korkuyu O6zellestirmekte ve
boylece onun toplumsalligini gizlemekte, yani
toplumlastiriimasinivesiyasallasmasiniengellemekte
yatmaktadir (Han, 2023f: 86). Antik Cag'da
Atinalilar, siyaset yapilan alani, uzami pnika olarak
adlandirmisglardir. Pnika, gunUmuz toplumlarinda
dismustdr. GUnumuUz iktidari Antik Yunan'daki
siyasal alan olarak aciklanan pnika'yl istememektedir.
iktidar iliskilerinin istedigi toplum Antik Yunan'daki
agora'da gerceklesmektedir. Ornegin, ABD Bagskani
Trump'in yeni doneminin baskanlik yemin téreninde
Amazon'un kurucusu Jeff Bezos, Meta Sirketi'nin
CEO'su Mark Zuckerberg, Apple'in CEO'su Tim Cook
ve Google CEO'su Sundar Pichai gibi teknoloji devleri
yan yana yer aldi. X'in sahibi Elon Musk, Trump’in
secilmesinde é6nemli rol oynadigi medya haberlerine
yansitmaktadir (Anadolu Ajansi, 2025b). Trump, dijital
agoralarin sahipleri ve ydneticileri ile birliktedir ve
bu yeni donem Trump 2.0 olarak adlandirilmaktadir.
Politika ile pazaryeri, superpanoptikon ve benligin
sunumu gergeklestigi uzamlar kesismekte ve tam
bir iktidar iliskileri gorunUmunu yaratmaktadir.
Hem Foucault'un hem de Han'in iktidar iliskileri
tanimlarinin  érnekleri

gunuimuzde  kolaylikla

gozlemlenebilmektedir.

Han, algoritmalar ve yapay zekanin iktidar iliskileri
tarafindan kullanilarak  6znelerin  tim yasam
pratiklerinin birer veri dizgesine indirgendige vurgu
yapmaktadir. O, bu tahakkUm bicimini enformasyon
rejimi olarak aciklamaktadir. Ek olarak Han'a goére
disiplin toplumundan basariya ve performansa
odakli topluma geciste Ustben, ideal-Ben'e evrilerek
olumlanmaktadir (2023c: 46). Ustben (Stperego),
toplumsal vicdan, ahlak ve etiktir. ideal-Ben ise
kisinin olmak istedigi, hayal ettigi ve arzuladigi
konum, statd, rol, gérunuts (fenomen) ve izlenimdir.
Oznenin tim savunma mekanizmalarini dizenleyen
ego, gunUmuz teknoloji agoralarinda id'in isteklerini
yerine getirmektedir. id’'in istekleri olarak aciklanan
arzu, tutku, sehvet, doyum ve haz, gunimuz teknoloji
agoralarindaki gosterimi basari, performans, alisveris,
eglence, seffaflik, mahremiyetin yitimi, siddet,

asiri enformasyon, benligi gosterimi, teshircilik ve
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gbzetlemedir. GUNUMUz 6znesinde toplumsal vicdan,
ahlak ve etik dismektedir. GUnUmuUz tahakkim ve
kendilik tekniklerindeki degisim calismada, Han'in
psikopolitika, performans, o6zgurlik, kutsal insan
(homo sacer) ve anlati/fedlence ile oyun kavramlari
Uzerinden betimlenmekte ve agiklanmaktadir.

Ozne ve Psikopolitika

Enformasyon rejimi, herhangi bir biyopolitikaya
dayanmamaktadir.  Yeni rejim  bedenle de
ilgilenmemektedir. Enformasyon rejimi, psikopolitika
aracihgi ile psychenin (ruhsal aygit) kontrolinU ele
gecirmektedir. GUnUmuz dijital psikopolitika ¢agidir
(Han, 2022b: 8; 2022a: 21, 2022b: 7). GUnUmMUz 6znesi,
iktidar ve iktidar iliskilerinin sahibi oldugu gunumuz
dijital teknolojik agoralarinda yasaminin buyUk bir
PoluMUNU gegirirken, eglenmekte, oyun oynamakta,
benligini sunmakta, izlenim yonetimi yapmakta,
markalar ile iletisime, paylasima, etkilesime ve is
birligine girmekte, enformasyon similasyonlari icinde
hem tUketmekte hem de Uretmektedir. TUm bu
sureg icerisinde 6zne, sosyal ve yeni medyada izler de
birakmaktadir. “Stiegler'e gére de biyoiktidarin yerini
psikoiktidarin psikolojik teknikleri alir” (Han, 2022a:
33). iktidar iliskileri, sosyal ve yeni medya araciligi ile
oznelerin tum hayatini izlemekte ve erisebilmektedir
(Cakir, 2015; Fuchs, 2016). Ayrica bu durum, 6znelerin
tum davranis, bilissel ve duygusallik o6zelliklerinin
bilinmesine, davranislarinin hem kontrol edilmesine
hem de tahmin edilmesine ve yonlendirilmesine
de yol agmaktadir. Han'a gore iktidar iliskileri, itaat
yerine Kkisileri dijital agoralara bagimli olmasini
amaclamaktadirlar (Han 2022a: 24). Dijital agoralar
ile dijital 6zneler hem sdmurulmekte hem de bagiml
hale getirilmektedir. Bagimhlik, bir varlik, nesne ya da
insanin kontrolUne girmek, onu doymak bilmez bir
istah ile tUketmek, onu bir arzu nesnesi olarak kabul
ederek asiri bir sekilde tuketmektir (Kuss & Griffits,
2020; Tarhan & Nurmedov, 2020; Ogel,2020). GUnimuz
Oznesi icin dijital agoralar birer ara¢ (medya) degdildir,
dijital agoralar 6zneler icin birer arzu nesneleridir.
Ozneler, dijital agoralari birer arzu nesneleri olarak
tUketirken, ayni zamanda 6zneler, iktidar iliskilerinin,
izlenme, erisim ve takip etme olarak agiklanan tUm
bilgilere ulasmasini da onaylamaktadir. Boylelikle
iktidar iliskileri, bUyUk verinin génullik esasina
dayandigi kolaylikla sdylemlestirebilmektedir.
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“Datacilik  kendini ikinci  Aydinlanma  olarak
aciklamaktadir. Ozglir iradeyi, akli, bilgi ve bilimi
varsayan eylemler ilk Aydinlanma’'nin  inang
sistemleriydi.  Oysa, Ikinci Aydinlanma  bunu
purlzsuzlisturerek operasyona koymaktadir. Big
Data, psikopolitik bir aractir ve o6zneleri sanki bir
kukla gibi yonetebilmektedir” (Han, 2024e: 11; 2023e:
31). Buyuk Aydinlanma, Orta Cag'da gerceklesen
cahilligi, siddeti, esitsizligi, tiranhdi, otokrasiyi,
oligarsiyi ve bilgi ile bilimsizligi tartismaya acarak,
insanhgin Nesnel Tin'in yUkselisinin baslangici olarak
kabul edilmektedir. Nesnel Tin, hUikium verendir,
objektif olarak dogruyu, gercedi ve hakikati arayan,
arastiran ve inceleyendir. Nesnel Tin sadece sdylemde
bulunmaz ayni zamanda bulundugu, yasadigi,
kalturlendigi, kulturlestigi toplumu, kaltary, siyasall,
sanati, egitimi ve bilimi insa edendir (Tan, 2024b).
Oysa Han'in acikladigi ikinci Aydinlanma (Datacilk),
Oznel Tin'in ve davranis bilimlerinin ilgilendigi dzneleri
aciklamaktadir. Oznel Tin, doga (dinya) ve insanin
dogasindan gelen durtu ve icguduler ile biyolojik,
fizyolojik, psikolojik ve sosyal psikolojik duygu ve
icgudulerden etkilenen insan varligini agiklamaktadir
(Tan,2024b). iktidar iliskileri, dijital agoralar Gzerinden,
dznelerin Oznel Tin'inin tim davranis, bilissel ve
duygusal 6zelliklerini kontrol ve tahmin edebildigi
ve yodnlendirebildigi igin, &zneleri tum yasam
pratiklerinde birer kukla gibi oynatabilmektedir.
BUyUk veri, 6znenin ruhunu ydnetmeyi iceren,
psikopolitikanin gerceklesmesini saglayan tahakkim
bilgisini Uretmektedir. Biyoiktidarin yerini psikoiktidar
almaktadir. Psikopolitika, panoptikon ile birlikte
calisarak 6znelerin dusuncelerini okuma ve kontrol
etme konumundadir. Dijital psikopolitika, bilin¢disi
mantigina eriserek kitlelerin sosyal davranislarini
da ele gecirmektedir (Han, 2023a: 93; 2024d: 90-92).
Han'a go6re biyoiktidarin  yerini  psikoiktidarin
almasindaki en o6nemli basat unsuru buyuk
veridir. BUyuk veri, psikopolitikanin uygulanmasini
saglamakta, psikopolitika da 6znelerin hem bilissel
yapisini hem de sosyal davranis ve duygularini ele
gegirerek, 6zneleri somurmektedir.

Dijital agoralar, Platon'un Devlet adli eserinde yer
alan magara alegorisiyle iliskilendirilebilir (2013).
Bu magaranin iktidar iliskileri, golgelerin sahip

oldugu retorik sanatini kullanmaktadir. Retorik bir
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inandirma, ikna etme, duygulanim ve his uyandirma,
iltifat sanatl ve bilgisidir. Retorikte, kaynagin amaci
dogrultusunda hedef kitleyi, ikna etmek, etki etmek
ve yonlendirmek amaglanmaktadir. Hakikatin bir
onemi yoktur ve retorikte hakikat dusmustur. Dijital
agoralarin golgeleri sofist, yénetimsel, benmerkezi
ve uzamsaldir. Dijital agoralarda sofist, yonetimsel,
benmerkezi ve uzamsal gdlgeler, retorik sanatini
gerceklestirmektedir (Tan, 2022b). Han'a goére de
iletisim kurmak Nietzsche'ye gére aslen, iktidarini
baskalari Uzerinde genisletmektir ve her kelime
bir iktidar ifadesidir (Han, 2022c: 32-33). Dijital
agoralar, psikopolitikanin  gerceklestigi iletisim
uzamlandir ve psikopolitika bilgi teknolojileri,
icerik ve iletisim aglari ile veri dizgeleri (sistemleri)
Uzerinden gerceklesmektedir. iktidar iliskileri, dijital
agoralar Uzerinden &znelere tahakkim ve kendilik
tekniklerini uygularken, éznelerde kendi kendilerini
tuketmektedir. Performans &znesi (.) artik kendi
iradesiyle kendi kendisini somurmektedir. S6muren
somuarulendir. Simdi sdmurUlecek olan ruhtur. Bu
yuzdendir ki bu yeni cagda depresyon ya da tukenis
(burnout) gibi ruhsal rahatsizliklar eslik etmektedir
(Han, 2023g: 17, 2022a: 38). Han, dijital agoralarda
gerceklesen psikopolitika tahakkim  teknikleri
ylUzUinden, 6znenin kendi kendini sémurdugu ve
tukettigini, bu yluzden de 6znenin hem bir tlkenis
evresine gectigine hem de dznelerde yeni psikolojik
rahatsizliklarin ~ ¢itkmasina yol actigina vurgu
yaplimaktadir.

Ozne ve Performans

Ozne, deneyimleyen ve deneyimlenen, hayal
glcd, sagduyu, irade, akla, bilince ve yargl gliclne
sahip olan, mekan ve zamanda var olan ve o6tekiler
tarafindan da kabul edilen varliktir. Foucault'ya
goére iki tip 6zne vardir: boyun egdiren ve tabi olan
(2016: 63). Foucault'’nun 6zneleri siniflandirmasinda,
yukarida da aciklanan, iktidar iliskilerin kontrolUne
giren, kendi icguduleri, biyolojisi ve fizyolojisi
cercevesinde dijital agoralara bagimli olan Oznel Tin
ile akla, yargl guclnu, disinme gucune sahip olan,
bilimi ve hakikati arayan Nesnel Tin'e génderme
yapilmaktadir. Han'a goére ise ginimuz 6znesinde
one c¢lkan basat unsurlar; performans, seffaflik,

aynilik, haz, pornografi ve girisimciliktir.
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GUnUmUz toplumu, bir disiplin toplumu degildir, bir
performans toplumudur. Diger yandan performans
O6znesi disiplinli olmaya devam da etmektedir.
“Performans toplumunda, motivasyon, inisiyatif
ve proje cadrisi basat unsurlardir ve yapabilmek
performans &6znesi olarak ben’in  fiilidir” (Han,
2023d: 19-21; 2024a: 63). Dijital agoralarda, guinimuz
o6znesinden dustnme, cogito, salt ve pratik aklin
elestirisi ya da elestirel dustinceye sahip olmasi
beklenmemektedir. iktidar iliskilerinin istedigi,
Oznelerin dijital agoralarda internet ve veri aglarina
katilmasi ve veri Uretmesidir. Ozneler ne kadar
cok veri Uretirlerse, performanslari da o kadar
blyUk olmaktadir. iktidar iliskileri, 6znelerin sadece
dijital agoralarda performanslarini sergilemelerini
istememektedir, ayni zamanda gercek uzamda
da performanslarini sergilemeleri beklemektedir.
“Performans, fitness veya botoks zombileri, yasayan
oIt halindeki bir yasamin gdrangdleridir” (Han,
2023e: 15). Performans toplumu sadece psikopolitika
Uzerinden calismamaktadir ayni zaman da beden
Gzerinde de etkilidir. Oznenin tim saglik verileri,
blUyUk veriye islenmekte ve 6zneye gore ilaglar,
beslenme sekilleri, kurler, saglik ve spor Onerileri
enformasyon aracihigr ile iletilmektedir. Ozneler
boylelikle bedenleri, saglk bilgileri ve beslenme
bicimleri ile gunUmUz kapitalizmine hizmet etmeye

devam etmektedirler.

GUnUumuz o6znesi ayni zamanda birer girisimcidir;
icerik Ureticisidir; icerik Uretebilmek 6zgurluk
olarak iktidar iliskileri tarafindan metaforlastirilir;
girisimcilik ~ 6zelligi  tum  ozneleri  aynilastirir.
Neoliberal performans anlatisi, her bireyi kendi
kendinin girisimcisine donustirmektedir. Neoliberal
tahakkUm, 6zgUrlUk yanilsamasinin ardina saklanir.
seffaflik
toplumu, ayninin cehennemidir” (Han, 2024c:. 74;
2023f: 47, 2022d: 16). Dijital agoralarda, ginimuz

o6znesi Influencer, YouTuber, TikToker veya Fenomen

“Performans  anlatilarinin  yarattigi

olabilmektedir. Oznenin yarattidi icerik ve anlatinin
begenisi, etkilesimi ve aldigi yorum ne kadar ¢ok ise
hem bulasim ve yayilim etkisi hem de performans
etkisi o kadar yuksek olabilmektedir. Performansin
yaratigi sosyal ve simgesel sermaye, dijital agoralarda
ekonomik

sermayeye de  donUsebilmektedir.

Performans ve aktiflik toplumu, arka yUzU olarak bir
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asirt yorgunluk ve tukenmislik yaratir. Performans
oznesi kendine siddet uygular. Kendini yikilip kalana
dek 6zgUrce sémurur (Han, 2023d: 54; 2024a: 39). Asirl
performans, basarma ve begenilme istegi 6zneleri
kusatmakta ve kendi kendilerini somurme ile
sonuglanmaktadir. Bu sUreg 6znelerde asiri yorgunluk
ve tukenmislik yaratmaktadir. Ayrica, 6znelerin
aynilasmasi, bireylerin  benliklerini,  kimliklerini,

kisiliklerini ve karakterlerini de aynilastirmaktadir.

“ltaat éznesi ve disiplin éznesi, karsisinda daima
Oteki'yi bilirdi. Otekinin var oldugu zamanlar
sona erdi. Bugun, OJtekinin negatifligi, yerini
ayninin pozitifligine birakmaktadir” (Han, 2023f:
55-7). Buytk Oteki kavrami, éznelerin paylastigi
Simgesel duzene karsilik gelmekte iken kuguk
Oteki kavrami ise éznenin aynadaki imgesine
karsilik gelmektedir (Ates & Tan, 2024). Han'in
vurgulamak istedigi gunUmuz &znesinin, dijital
Agoralarda (aynalarda-medyalarda) ideal benlik
kicik Otekinin
oldugudur. Yukarida da aciklandigi Simgesel

olarak aciklanan pesinde
dizen ya da buUyak Oteki, Siperego, Tanr,
Devlet, Vicdan, Akil, Sagduyu, Bilim, Bilgiler
Dizgesi, Ahlak ve Etiktir. GUnUmUz &éznesinde ise
performans, haz ve doyum basattir. Haz, insanin
pesine dusmeye cabaladigi her yerde, bir cikmaz
oldugunu agiga vurmaktadir (Han, 2024a). Han'in
eserlerinde anlatigi performans, yorgunluk ve
seffaflik toplumlarinda ve dijital agoralardaki
hazzin gosterimi ve sergilenmesi, pornografiktir.
Sinirlarin ve esiklerin toptan asindirilmasi ve
ortadan kaldirilmasi pornografiktir. “Pornografi
hi¢cbir sey anlatmaz. Dogrudan konuya girer, oysa
anlatisal olanin erotizmi 6nemsiz seylere, tesadufi
ayrintilara daskandur” (Han, 2023c¢: 107; 2024c: 42).
Han, erotizm ile pornografiyi ayirmaktadir. Ona
gore erotizm bir anlatidir; sinirlari vardir; anlatidaki
ayrintilar énemlidir. Oysa pornografide sinir ve
detay yoktur ve pornografi anlatisal degildir.
Han'in performans &znelerine tavsiyesi ise Kkisiyi
olmasi gereken yapan sey aktif yasam dedil,
aksine tefekklre dayali yasamdir (Han, 2023d:
37; 2024f). Ona gére dzne sadece Oznel Tin'i icin
yasamamalidir,aynizamanda toplumsal yasamdan
uzaklasmali, kendine donmeli ve toplumsal yasam
ile kendisini, elestirel dusUnce c¢ergevesinde

tekrardan ele almasi gerekmektedir. Oznelerin,
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Nesnel Tin'i de bu sureg icerisinde olusmaktadir.
Ozneler de bdylelikle kendi kendilerini yeniden
Uretebilmekte, elestirel dusinceye ve yasantisina

sahip olabilmektedir.

Ozne ve Ozgiirliik

GUnUmuz d6znesi ig¢in yapabilmenin sinirlari yoktur.
Performans 06znesi, kendisini 6zgur sanmaktadir,
oysa o bir kéledir. Performansta kisi sadece kendini
Uretmektedir. Basari ve performans toplumu, bir
kendini sdmuUrme (Burnout) toplumudur. Performans
(basari, rekabet, nicelenmis benlik) 6znesi, kendini
tuketinceye kadar sdbmurmeye devam edecektir (Han,
2022a: 11-12; 2023a: 23; 2023c: 20). Dijital agoralarda
yapabilme olgusu, &znelere bir kultdr, yasam ve
davranis bicimi olarak sunulmaktadir. Kdle, yukarida
da aciklandigi gibi boyun egen ve tabi olandir. Oysa
o6zne, boyun egdiren ve tabi olan arasinda se¢im
yapandir. Paylasmak birliktir. “Tuketmek kurtulustur
ve otantik kendilik, meta bicimine burdnmdas
kendiliktir. Kendini tiketim araciligiyla gerceklestirir”
(Han,2022b:13;2023f:37). Dijitalagoralarda bir kdle gibi
calisan 6zne, begenilmek, like almak, yorum almak ve
takipgi sayisini arttirmak igin igerik Uretip performans
sergilerken, iceriklerdeki kurgularin malzemelerini
Uretebilmek icin tuketmek de zorundadir. Dijital
psikopolitika insan kisiligini dlgulebilir ve yonetilebilir
bir nesne derecesine indirgemektedir (Han, 2023e:
31). Han'in da belirttigi gibi 6zne bir performans
sergilemek ve basarmak icin benligin sunar
ve Uretirken, ayni zamanda kisi kendi benligini
tuketmekte ve somurmektedir. Ona gore bu sureg
hem yorgunluk toplumunun olusmasina yol acarken
hem de &znelerde de bir tukenis yaratmaktadir.
Diger yandan kapitalizm ve iktidar iliskileri icin bu
durum olumludur. “Kapitalist ekonomi hayatta
kalmayr mutlaklastirir. Meselesi iyi yasamak degildir.
Kapitalizmi, herseyi tuketime tabi kilabilmek icin her
yerde Baska'ligr bertaraf etmektedir” (Han, 2023c: 30;
2023g:23). iktidar iliskileriicin, éznelerin birer girisimci
olarak sermaye Uretmesi, performans sergilemesi,
kendini tuketmesi ve basari odakli olmasi, yasamsal
bir zorunluluktur. Oznenin kendine dénmesi, ferdi
benligini, Nesnel Tin'ini olusturmasi ve beslemesi ile
tranzantandal bene ulagmasi i¢in Oteki'ne ihtiyag
duymaktadir. Oysa yorgunluk, palyatif ve seffaflik
toplumu ile psikoiktidar ve psikopolitika ayni olan tek

tip bir 6zne yaratmaya calismaktadir.
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Dijital agoralarda &zgurluUk ve panoptikonun
sentezlenmesi, iktidar iliskileri icin tahakkiUmuU higbir
eksigi olmayan (kusursuz) durumuna getirmektedir.
GUnudmuzde herkes kendi sirketinin kendini sémuren
iscidir. Selfieler, bos formlar icindeki kendiliktir.
“Like/Bedendim dzneler icin dijital -Amin-dir. Dijital
kapitalizmin performans &znesi, bir iktidar ve
buyuran (efendi) olmaksizin kendi kendini génullu
olarak sémurddgl olgtide salt bir kéle haline
gelmektedir. Tum &zneler, hem efendi hem de
koledir” (Han, 2022a: 15-22; 2023a: 55; 2022b: 10; 2023f:
32; 2023e: 25). Dijital agoralarda gozetim, 6znelerin
gonulltlik esasina gore islemektedir (Lyon, 1994).
Ozneler, dijital agoralardan gelen glincellenme, hesap
acma, icerik olusturma, yazihm ve aplikasyonlari
indirme gibi islemlerde onay iceriklerini okumadan
kabul etmektedir. Efendi boyun egddirendir ama
dijital agoralarda o6zneler performans segilemek,
like'lar ile Amin'ler alabilmek ve basariya ulasmak
icin kendi benliklerini ve bedenlerini sdmurmekte
ve teshir etmektedir. GUnUmUz dijital agoralarinda,
Ozneler efendiyi unutmustur. Aslinda efendi
dijital agoralarin sahipleri olan iktidar iliskileridir
ama ozneler bunu fark etmeden, 6zgurluk iginde
olduklari disinmekte, hissetmekte, Uretmekte ve
tuketmektedir. Oznelerin Urettikleri de tukettikleri de
kendileridir. Haberler anlatiya donUsturdldr. Kurmaca
ve gercgeklik arasindaki ayrim belirsizlesmektedir
(Han, 2022b: 19). Dogruyu oynayan, hakikati sdyleyen
parhesia'yi kullanan parrhesiastes, Han'in sdyleminde
Oteki ve Baska'dir. Ruh-Tin, éteki karsisinda uyanir.
Oteki'nin negatifligi onu canl tutar. Sadece kendi
kendisiyle bagintili olan, kendinde israr eden kimse
Tin'den yoksundur. DUnya, karsithdin negatifligini
giderek daha fazla yitirir. Dijital medya bu gelismeyi
hizlandirir. Dijital duUzen, yersel dlzene, yerylzunUun
duUzenine terstir (Han, 2024d: 63; 2023f: 49). Han'a
gore Oteki ve Baska dzneyi kusatarak, 6zneye Nesnel
Tin'i, dogruyu, askin olani ve hakikati hatirlatir. Oysa
dijital agoralarda 6zneler aynilik olgusu tarafindan
kusatiimistir.

“Ayninin asiri cogalmasi (...) Oteki'nin defedilisi, obez
bir bosluk yaratmaktadir. Bugun, giderek daha da
narsisistlesen bir toplumda yasamaktayiz. Oysaq,
bir insanla karsilasmak, Levinas'a gdre, bir gizem
tarafindan ayik tutulmak demektir. Varlik sadece
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kendine benzeyen bir seydir” (Han, 2023f:13;20239:10;
2023f: 79; 20231: 15). Varlk, 6zne ancak digerlerinden
ayrisarak var olabilmektedir. Ozne ayrisabilmek icin
ise Baska ve Oteki'ye ihtiyac duymaktadir. Mevcut
simdiki zaman ayninin zamansalligidir (Han, 2023g:
22). Gunumuz dijital agoralarinda, iktidar iliskileri,
Oznelerin neredeyse birer taklit (mimesis) yasama
indirgenmesini istemektedir. Antik Yunan Cagd'inda
filozoflari Varligin essiz ve taklitsizolmasi gerekliligine
vurgu yaparken, gunumuz 6ézneleri ayni olmak igin
birer performans &éznelerine ddnerek, bir burnout

sureci ile karsl karslya kalmaktadir.

Ozne ve Kutsal insan (Homo Sacer)

Agamben, Kutsal insan (Homo Sacer) kavramini, hem
dini (kurban edilmeyen, kurban ritleli, ayinin disinda
tutulankisi) hemde hukukalaninda da birdislanmislik
(kurban edilmeyen ama 6ldUrUlebilen insan) yasayan
ciplak insani tanimlamak icin kullanmistir (2020).
“Homo sacer, kdkensel olarak, bir ihlal sebebiyle
toplumun disina itilmis kisidir (..) Agamben’e gcdre,
homo sacer, mutlak olarak dlddrdlebilir yasamdir”
(Han, 2023d: 34). Homo sacer, toplumun, hukukun ve
dinin disina itilmis 6znedir. Han, Agamben'in homo
sacer tanimlamasina katilmamaktadir. GUnUmuz
Ozneleri, 6lmeyecek kadar canli ve yasamayacak
kadar oludurler. Buglunun performans 6znesi ayni
anda bir fail (Tater) hem de bir kurban (Opfer)
olabilmektedir. Performans &znesi olan homines
sacri, egemenlik toplumunundakilerden ayrilir;
oldurulmeleri ve kurban edilmeleri kesinlikle imkan
yoktur (Han, 2022a: 32; 2023c: 134; 2024d: 23; 2023c:
134). Han'a gére gunumuz homo sacer'i hukukun,
dinin ve toplumun disina atilan &znesi olarak
tanimlamamaktadir. Ona goére gunumuz &znesi,
performans 6znesidir. Ozne, performansini efendisi
icin degdil (egemen olan icin degil), Baska ve Oteki ile
ile iletisime, etkilesime ve is birligine girmek icin de
degil, sadece kendisi icin, ideal Ben'ligini beslemek
icin sergilemektedir. Ozllce, ézne arzu, haz, doyum,
like ve performansin getirdigi basarinin pesindedir.
Oysa ahlak acidir. “Ahlaki muiUkemmeliyete, yazi
azizlige giden yol bir via dolaris'tir. Kutsal olan,
Uretimin

uretimden kopmayr gerekmektedir.

totallesmesi, yasamin kutsalligini elinden
almaktadir” (Han, 2023b: 59; 2023a: 57-58; 2023c: 134).

Han'a gore 6znenin olgunlasmasi, hayatin icinde var
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olusunun farkina varmasinin yollari; aci ve tuketim ile
dretim hayatinin disinda kalarak tefekkur icerisinde
yasamaktir. Ona gore, haz ile 6znenin iliskisi, dzneyi
ayninin cehennemine giden bir yol aciklarken, aci
ile imtihanini, azizlie giden bir yol olan via dolaris
kavrami Uzerinden agiklamaktadir. Oznenin kutsal
olanla ve hayatin kutsalligi ile tanismasi icin ayninin,
total olan Uretim ve tUketimden uzaklasmasi

gerekmektedir.

Oznenin, Anlati/Eglence ve Oyun ile iliskisi
Anlati, gergek yasamdaki nesne, olay, imge, kavram,
gorsel, gosterge, ses, renk ve sdzcuklerden anlama
gucu ile gereksiz olanlarn c¢ikarak bir kurgu ve
kurmaca sureci icerisinde tekrardan yapilandirarak
ve bicimlendirerek yaratma gtcudur. iktidar iliskileri
dijital agoralar ile &znelere anlatilar izleterek,
dinleterek ve okutarak, yasadiklari gercek yasam
dunyasindan, 6zneleriyasatmak istedikleri, anlatilarin
egemen oldugu, simulasyonlar, mimesisler, aynilar
ve seffafliklar oldugu bir dinyaya dogru yolculuk
yapmalarini istemektedirler. GUnUmuUz sahnelerinde
yasanan sadece duygu krizi degildir, ayni zamanda
bir anlati krizidir. Kitle eglencesi anlam ve degerleri,
anlatisal ve duygusal yollardan dolasima sokmaktadir.
Dijital ortam bir etkilenim-duygulanim ortamidir.
“Heyecanlar seylerden daha ucgucudur. Heyecan
tuketimi narsisistik  kendilik-iliskisini  gug¢lendirir.
Tukenmisligin (Burn-out) ilk asamasi da coskudur”
(Han, 2022a: 50; 2023b: 81; 2024d: 13; 2023a: 13; 2023f:
47). Han'a gore anlatilarin sergilendigi uzamlarda
duygu krizi yasanmaktadir. Anlatilarin sahip oldugu
duygulanimlar ile ortaya c¢ikan heyecan, cosku,
duygulanim ve hisler, dijital ortama ve dijital agoralara
tasinmistir. Dijital agolardaki duygulanim ve hisler
gecicidir ama diger yandan bu duygulanim ve hisler
oOznelerin  narsisistik  6zelliklerini  tetiklemekte ve
guglendirmektedir. Tetiklenen ve guglenen narsisistik
ozellikleri, kisilerin kendi kendini sémUurmesine yol
acarken, Han'a gdére bunun nedenin ilk asamasi
duygulanim ve hisler ile uyanan coskudur.

“Eglence gunUmduzin yeni bir modeli olarak
yukselmektedir. E§lence glinimuzde (..)neyinaslinda
var olduguna karar verendir” (Han, 2023b: 114-13).
Dijital agoralarin basat unsurlardan biri de eglencedir.
GUnUumuz 6znesi, gundelik yasaminin neredeyse
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dortte birini dijital agoralarda gecirmektedir. Sosyal
medya bir Web 2.0. teknolojisidir ve 6zneler sosyal
medya mecralarinda icerik Uretmekte ve var olan
icerikler ile etkileserek eglenmektedir (Hinton &
Hjorth, 2013). Diger yandan isin oyunlastiriimasi,
homo ludens (oyun oynayan insan)i de
sémirmektedir. insan oyun oynadigi sirada, kendini
tahakkUm tekniklerini de tabi kilmaktadir. Diger
yandan, dijital agoralardaki oyunlar deterministik
(belirlenmis)tir,  indeterministik  (belirlenmemis)
degildir. Dijital agoralardaki deterministik oyunlar
oznelerin bos zamanlarini sémurdrken, diger yandan
indeterministik oyunlar oznelerin yaratici guglerini
ortaya cikarmaktadir. indeterministik oyunlar, 6zneyi

yeniden kurmakta ve yapilandirmaktadir.

Dijital agoralardaki iletisim, pathos (duygulanim,
his, duygu) odakhdir. Twitter, Facebook, Instagram,
TikTok ve Snapchat (..) bunlar birer anlati dedil,
enformasyon medyasidir. Enformasyon rejiminin
Oznesi kendini 6zgur, rekabetgi, basarili, 6zgun ve
yararci olarak goésterir. Kendini Uretir ve kendini
gergeklestirir.  Enformasyon yigilmasi dUnyadaki
bilgi yitirimini, gurultl seviyesini iyice arttirir. Oysa,
dusunce sessizligi gerektirir (Han, 2023a: 20; 2024c:
33; 2022b: 8; 2023g: 54). Han'a godre dijital agoralar
anlatilarin degdil enformasyonlar Uzerine kuruludur
ve dijital enformasyonlar 6znelerde duygulanim
ve hisleri ortaya c¢ikarmaya odaklanmaktadir.
Performans &znesi, kendinin 6zgur oldugu dusundr,
digerlerinden ayrismak icin 6zgun ve yaratici olmak
yerine, otantiklik ve yararci dzelliklerini gelistirir, Uretir
ve sergiler. Asir dijital enformasyon, hem gurultayu
arttirir hem de dUsuncenin, Nesnel Tin'in ortaya
¢itkmasini engeller. Esasen gurultinun olmasi iktidar
liskilerinin yararinadir. Asiri enformasyon ve gurultu
hakikati gizler ve ifsa olmasini engeller. Ek olarak,
neoliberal psikopolitika, (..) heyecan Uzerinden
kisiyi derinden yakalar. Kapitalizm, storytelling
yoluyla, anlatlyl kendine mal eder ve tuketime sunar
(Han, 2022a: 55-37;, 2024c: 1). iktidar iliskilerinin
dijital agoralardaki &zneleri ydnetebilmeleri igin
psikopolitikanin,  performansin,  basarinin  ve
seffafligin gerceklesmesindeki tium engeller hemen
ve ivedilikle ¢cozimlenmelidir. Han'a gére gunumuz
oznelerinin yasadigi toplumlar, seffaflik, yorgunluk ve

palyatif toplumlardir.
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Toplumlar

Seffaflik Toplumu

Seffaflik (Transparenz) kodkensel olarak ortaya
¢citkmak veya gorunur olmak anlamina gelmektedir.
GUnUmuzde ise seffaflik neoliberal bir aygittan
(Dispositiv) baska bir sey degildir. Dijital agoralarda
hersey enformasyona donusturultr ve imgeler ortaya
cikarak, gorunur olmaktadir. Han'a goére seffaflik,
dijital agoralarin ta kendisidir ve hem &zneler hem
de 6znelerin olusturdugu toplum seffaflasmaktadir.
“Enformasyon toplumu, zihinsel gerilimin yikseldigi
bir cagdir, ¢liinkl enformasyonun &zu surpriz ve
sagladigi uyaricidir” (Han, 2023e: 44, 2022a: 18;
2022b: 23). Asiri Uretim, verimlik, tUketim, iletisim,
enformasyon, icerik ve haber &znenin sadece
bagdisiklik sistemini degdil ayni zamanda psikolojik-
noronal sistemini de zorlamaktadir. “Zamanimizin
patolojik alameti bastirma degdil, depresyondur.
Yikici baski étekiden degil, icten gelir” (Han, 2024c:
20; 2023c: 97; 2023e: 43; 2023f: 7). Han'a gore dijital
agoralarda yaratilan asiri enformasyon, psikopolitika
ve psikoiktidarin tahakkim teknikleri 6znelerin
badisiklik yapisina zarar vermektedir. Oznelerin
asiri performans ve basari odakli olmasi seffaflidi

arttirirken, tukenis 6znenin icerisinden gelmektedir.

“Seffaflik neoliberal bir aygittir ve &zgudrligu
sémurmektedir. Seffaflik toplumu bir olumluluk
toplumudur. Seffaflik toplumu olumlulugu ile bir
aynilik cehennemidir” (Han, 2022d: 12; 2023e: 43;
2022d: 23). Dijital agoralar, iktidar iliskilerinin yarattigi
ve sahip oldugu ve ydnettigi bir aractir ve bu aracta,
performans, otantiklik, aynilik ve olumluluk basat
unsurlardir. Seffaflik ortaya ¢ikan ve goérunur olandir.
Oysa, hakikat tum digerlerini taca atan, kendini ifsa
eden ve digerlerine boyun egdiren efendidir. Seffaflik,
pUyunun bozulmasinin yeni ifadesidir. Seffaflik,
dunyay! veri ve enformasyon icinde ¢dzUndurerek
bUyUsunu bozmaktadir (Han, 2023c: 106; 2024d:
35; 2024c: 52). Han, seffaflik olgusu ve toplumunda
mesafelerin ortadan kalktigina, herseyin goérunur
olduguna, numenlerin yerine fenomenlerin almasi ile
erotizmin 6ldigune ve tUm bu unsurlarin yitiminin
ise pornografiye dne ¢ikardigina vurgu yapmaktadir.
Seffaflik toplumunda, gizemli anlatilarin yerini
dijital enformasyon alarak, anlatilardaki mesafe,
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gizem, anlatinin buyUsu, olay 6rglsu ve dramaturjisi

dusmektedir.

Yorgunluk Toplumu

Han, yorgunluk toplumunu Prometheus Miti
Uzerinden anlatmaktadir (Han, 2023d: 7). Han'a
gére Prometheus mitindeki, surekli buyUyen,
kendini yenileyen bir insan cigeri ile beslenen kartal
(kendilik-iliskisi-benlik ideali) ile bir kendi kendini
sOmurme iliskisi anlatilmaktadir. “Performans éznesi,
yorgunluk toplumunun koék-figuraddr” (Han, 2023d:
7). Yorgunluk toplumunun &znesi, performans
O6znesidir ve o, dijital agoralarda kendi kendini
sémuren bir girisimcidir. Ozne, iktidar iligkilerinin
sahip oldugu dijital agoralarda kendisinin Urettigi
icerikler ile hem iktidar iliskilerini hem de kendisini
beslemektedir. Dijital ézne, dijital agoralarda hem
koledir hem de efendidir. Calisma, performans ve
basarisi ile kolelikten efendilige terfi etmektedir.
Ama efendi oldugu anda yeniden kélelesmektedir.
Hemen tepki vermek ve her durtinin pesinden
gitmek zaten bir hastalik, bir ¢cokus ve tukenmislik
semptomudur. Bugun, toplum, kendini artan dlctde
immunolojik organizasyon ve savunma semasindan
bir kimelenme icinde bulmaktadir. Performans
toplumu depresif ve magluplar yaratmaktadir (Han,
2023d: 39-11-20). Dijital 6zne, yorgunluk toplumunun
oznesi, efendilerin yarattigi gudu ve durtulerden
etkilenerek hemen tepki vermektedir. Bu durumun
yarattigi asirt bagimlilik ve performans, 6znenin
badisiklik yapisina zarar vererek, 6znede bir tikenis
(burnout) semptomunun olusmasini saglamaktadir.
Oznelerin aynilasmasi ve seffaflasmasi, toplumda da
ayni rahatsizliklar ortaya cikarmaktadir. Han'a gore
kisiyi olmasi gereken kisi yapan sey oncelikle aktif
yasam degil, aksine tefekkure dayali yasamdir. Ne
kadar aktif olursan, o kadar 6zgur olacagina inanmak
bir yanilsamadir. Performans ve aktiflik toplumu, bir
asirl yorgunluk ve tUkenmislik yaratir (Han, 2023d:
37-40-54). Han'in dijital 6znelere tavsiyesi, dijital
agoralardan uzak durmasi ile 6znenin kendine ve
Nesnel Tin'ine dodnerek, kendi varliginin askinsal
yonunu fark etmesi, fenomenleri degdil, numenlerin
salt gercekligini ve salt gercekliginin  anlamini
bilmesidir. Bu bilince sahip olmanin yolu tefekkur

icerisinde yasamaktan gecmektedir.
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Palyatif Toplum

Palyatif kavrami gegici olani, bir gegistirici 6nlemi
anlatmaktadir. Dijital agoralara palyatif kavrami
yazildiginda palyatif bakim ile karsilasiimaktadir.
Palyatif bakim, kisinin kendi dogasi olarak agiklanan
hem biyolojik ve fizyolojik acilarindan hem de
psikesinde gerceklesen stres ve kaygilarindan
kurtulmasini amaglamaktadir. Han'a gore de, palyatif
toplum bir olumluluk toplumudur. “Palyatif siyasetin
aciya cesareti yoktur (..) aclyi tibbilestirerek ve
ozellestirerek siyasetten arindirmaktadir” (2024a:
28-14-24). GUnUmuz dunyasinda, zamanin ruhunda
6znenin aci ile tanismasi bile iktidar iligkileri igin
slumcul bir sorundur. Ozne aci cekmesi sonucunda,
uykudan uyanmasl, kendi dogasindan gelen
yonlendirmeleri (haz, arzu, durtl) kontrol etmesi,
kurtulus yolunu bulmasi, siyasal varligini kesfetmesi
ve siyasal dilini kullanmasi, egemen olan iktidar
iliskileri icin basat bir sorundur.

GUnUumuz yasaminda performans kavrami ve

olgusu, basaridir, kendini  gerceklestirmektir,
oduldur, statl kazanmaktadir, rekabettir, ilerlemedir,
sosyallesmektir, ideal yasami yasamaktir, ideal
benlige sahip olmak ve onu sunmaktir, ideal rolU
oynamaktir, stres, korku ve negatif duygulardan
kacabilme yoludur, belki en 6nemlisi de gug¢ ve guce
sahip olmaktir. Performans kavrami ve olgusunun
sahip oldugu boyutlar 06zneleri kusatmaktadir.
Oznenin bu boyutlara sahip olabilmesi icin kendi
kendi sdmurmesi de gerekmektedir (Han, 2024a: 47,
2022b: 48). Palyatif toplumda hakikat dusmustur,
dijital agolarlarin gercekleri ve dogrulari 6znelere
hakikat olarak dayatilmaktadir. Ozllce, palyatif
toplum hakikati olmayan bir toplumdur, ayninin

cehennemidir.

Sonug¢

Calismada, iktidar iliskilerinin  sahip  oldugdu
ve yonettigi dijital teknolgjilerle  olusturulan
parsellenmis uzamlar olan dijital agoralar (yeni ve
sosyal medya uzamlari/platformalari/araclari), Han'in
kavram, kuram ve yaklasimlari gercevesinde analiz
edilerek, ¢6zUmlenmis ve betimlenmistir. Calismanin
bulgularina goére dijital agoralarda enformasyon
rejimi gerceklesmektedir. Enformasyon rejimi, bir

disiplin toplumu degildir, bir performans toplumudur.
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GUnUumuz o6znesi ve toplumunun basat unsurlari;
performans, arzu, haz, basari, rekabet, like, begenme,
etkilesim ve takipg¢i sayilar, goérunus, gériunum,
sergileme, gozetleme ve doyumdur. Performans
oznesi, kendisinin 6zgur oldugu dusunmektedir ve
digerlerinden ayrismak i¢in 6zgun ve yaratici olmak
yerine, otantiklik ve yararci zelliklerini gelistirmekte,
Uretmekte ve sergilemektedir. Asir performans,
basari ve begdenilme istegi 6zneleri kusatmakta ve
kendi kendilerini sdmurmesi ile sonug¢lanmaktadir.
Ayni zamanda, bu sUre¢ 6znelerde asiri yorgunluk
ve tukenmislik yaratmaktadir. Ayrica, O6znelerin
aynilasmasi, 6znelerin benligi ile 6zne ve toplumun
kimligi, kisiligi ve karakterini de aynilastirmaktadir.
Dijital agoralarda performans sergileyen dijital
Ozneler hem aynilasirken ve seffaflasirken hem
de narsisistik davranis sadece &znenin degdil ayni
zamanda bir toplumsal kulttrin davranis 6zelliklerine

dogru donUsmektedir.

Enformasyon rejiminde gerceklesen yeni tahakkim
ve kendilik teknigi, psikopolitikadir. Yeni rejim bedenle
ilgilenmemektedir. Enformasyon rejimi, psikopolitika
araciligr ile psychenin (ruhsal aygit) kontrolUnu
ele gecirmektedir. Dijital agoralar, enformasyon
rejimininin, psikopolitikanin gerceklestigi iletisim
uzamlaridir. Psikopolitika, bilgi teknolojileri, internet,
icerik ve iletisim aglarinin ydndesmesi ile gergceklesen
dijital agoralardaki veri dizgeleri (sistemleri)
Uzerinden gergeklesmektedir. Biyoiktidarin yerini
psikoiktidarin almasindaki en énemli basat unsuru
dataciliktir. BUyUk veri, egemen olanlar ve iktidar
iliskileri icin dijital 6zneleri kontrol etme, denetleme,
yonlendirme ve sinirlayabilme ydntemi ile bir rejim
sekline donusmustur. BUyuk veri ile iktidar iliskileri,
dijital 6zneleri hem sémurmekte hem de onlari araca
bagimli hale getirmektedir.

GUnUmuzde, iktidar iliskileri dijital agoralarda
enformasyon gerceklestirmektedir.
iktidar iligkileri,
deneyimlenmesine saglayarak, insan yasamini

rejimini

Oznelerin  dijital agoralarda
seffaflastirmakta, aynilastirmakta ve pornografik
ciplak bir yasama donustirmektedir. Antik Yunan'da
siyasal oznenin varligini sergiledigi siyasal uzam
olarak aciklanan Pnika, iktidar iliskilerinin sahip

oldugu dijital agoralardan dusmustar. iktidar
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iliskileri, siyasal 6zneyi de istememektedir. Siyasal
6zne, normlari, adaleti, hukuku, esitligi, mahremiyeti,
6zgUrlugu, iktidari, ydnetimi, siyaseti ve siyasal rejimi
elestiren ve sorgulayandir. Siyasal 6zne, Nesnel Tin'in
ozelliklerine sahiptir. Dijital agoralarin sahipleri,
oznelerin siyasal bir varlik olmalarini istememektedir,
istenen 6znelerin kendileri sergilemeleri, sergilenen
arun, hizmet ve markalari almalari, 6zlUce gosteri ve
tuketim toplumunun getirdigi hayati yasamalaridir.
Diger bir deyisle, iktidar iliskilerinin istedigi toplum
Antik Yunan'daki agora uzaminin ozellikleridir.
Teknolojinin yarattigi dijital agoralarda (Facebook,
Instagram, X, TikTok vb.) 06zne, birey ve politik
6znenin yaptidi icerik, paylasim, etkilesim, katilim ve
begeniler birer metadir. Ozllice, alinip satilan birer
veri dizgeleridir. Dijital agoralarin 6znesinde o&ne
cikan basat unsurlar; performans, seffaflik, aynilik,

haz, pornografi ve girisimciliktir.

Enformasyon rejiminde yasayan 6zne, kendini 6zgur
sanmaktadir, gercekte ise performans &znesi bir
koledir. Performans 6znesi daima bir enformasyon
kendisi de

enformasyon Uretmektedir. Dijital agoralar anlatilarin

bombardimani  altinda  kalirken,
degil enformasyonlarin Uzerine kuruludur. Dijital
agoralar tarafindan yaratilan dijital enformasyonlar
duygu, duygulanim ve hislere sahip olan bir uyarici
olarak 6zne ve toplumlarda cosku ve heyecanlari
ortaya ¢lkarmaya odaklanmaktadir. Enformasyonun
6zU, sUrpriz ve sagladigi uyaricidir. Dijital agoralarda
yaratilan asin enformasyon, psikopolitika ve
psikoiktidar, oznelerin bagdisiklik yapisina zarar
vermektedir. Oznelerin asir performans ve basari
odakh olmasi seffafligi arttirirken, tukenis 6znenin
icinden gelmektedir. Asiri dijital enformasyon, hem
gurultlyu arttirmakta hem de dusuncenin, Nesnel
Tin'in ortaya ¢cikmasini engellemektedir. Performans
6znesinin besledigi ideal benligi degdildir, surekli
buyuyen, kendiniyenileyen ve kendi kendini sdmuren

sUper ideal benligidir.

Dijital agoralarda 6zneler, aynilik olgusu tarafindan
kusatilmistir. Ayni olan &zne igkin olana varliga
génderme yapmaktadir. ickin olan (Immanenz) insan
varliginin biyolojisi, fizyolojisi, icguduleri, durtuleri,
arzulari ve hazlarinin doyurulmasidir. ickinlik hem
6zneyi hem de yasadigi toplumu donusturmektedir.
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Bu dénusum, dijital 6znelerin kendini uyaracak olan
Oteki'yi ve Baska'yl degil, sadece kendi kendilerini
tUkettigi, kendi kendilerini dinledigi yanki odalarini,
yasam bicimlerini ve kulturel ortamlariyaratmaktadir.
ickin olan &zne kendine dénmekte, narsisistik
ozellikleri yukselmekte ve benligi bolinmektedir.
Bu boélinme sadece narsisistik degil ayni zamanda
siddeti (shadow/gdlge arketipi) de barindirmaktadir.
Yorgunluk, palyatif ve seffaflk toplumu ile
psikoiktidar ve psikopolitika ayni olan tek tip bir 6zne
yaratmaktadir. Oysa, Oteki ve Baska hem &zneyi
kusatarak, 6zneye Nesnel Tin'i, dogruyu, askin olani
ve hakikati hatirlatmakta hem de 6znenin kendine
ddénmesi, ferdi benligini, Nesnel Tin'inini olusturmasi
ve beslemesi, tranzantandal benine ulasmasini
saglamaktadir. Dijital dzneler, dijital agoralari bir
haz nesnesi olarak degdil, aydinlanmak ve Baska ve
Oteki'yi kesfetmek icin, hakikat oyununa katilip hem
kendi 6nUnU hem de yasadigi toplumun aydinlatmak
icin kullanmalidir. Oznenin kendine ve Nesnel Tin'ine
doénerek, kendivarliginin agkinsal ydnunu fark etmesi,
fenomenleri degil, numenlerin salt gergekligini ve salt
gercekligini anlami bilmesi gerekmektedir. Oznenin
bu bilince sahip olmanin yolu tefekklr icerisinde
yasamaktan ge¢gmektedir. Calisma, Han'in aynilasma
kavraminin  siyasal iletisimdeki gosterimlerinin

incelenmesini bir dneri olarak sunmaktadir.
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Extended Abstract

The study contributes to the deficiency in the
academic field by defining, classifying, describing,
analyzing and resolving digital agoras through
Han's concepts, theories and approaches, and also
tries to introduce Byung-Chul Han's concepts,
theories and approaches to the academic field. The
study focuses on digital agoras created with digital
technologies. Digital agoras are parceled media
(new and social media/platforms/tools) spaces with
owners, managers and residents, and these spaces
are governed by power relations. The society desired
by power relations is the space in the life of the
agora (status, position, role, presentation of the self
and marketplace space) in Ancient Greece. Digital
agoras are spaces of space (presentation of the self),
marketplace (online market where brands and digital
subjects meet) and surveillance (superpanopticon)
created by national, international and global media
and technological companies working with digital
code. In the digital agoras created by technology
(Facebook, Instagram, X, TikTok etc.), the content,
sharing, interaction, participation and likes of
the subject, individual and political subject are
commodities. Ozllce, they are data systems that are
bought and sold . The dominant elements that stand
out in the subject of digital agoras are performance,
transparency, sameness, pleasure, pornography and
entrepreneurship. The study analyzes, describes and
resolves digital agoras through power, digital subject,
data and big data, transparency, pornography,
narrative, homo sacer, homo dollaris, establishment
of knowledge and transformation of the subject.

In the historical context, there is a system of thought
and behavior provided by a certain norm, morality,
value and social consensus in every society. Byung
Chul Han explains societies through the concepts
of information, fatigue, transparency and palliative.
This study aims to examine, analyze, describe and
resolve the techniques of domination and selfhood
that occur in digital agoras, which create a process of
self-exploitation that results in the exhaustion of the
subject,and thesocietiesin which these techniques of
domination and selfhood occur. The study examines
digital agoras (new and social media) through the
concepts of power relations, performance subject,
sameness, psychopolitics, transparency and fatigue.
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Dijital Agoralarin Ozne Uzerindeki Etkilerini Byung-Chul Han'in Kavram ve Yaklasimlari Uzerinden Elestirel Bir Degerlendirme

Hakan TAN

In the study, digital agoras (new and social media
spaces/platforms/tools), which are parceled spaces
created by digital technologies owned and managed
by power relations, are analyzed, resolved and
described within the framework of Han's concepts,
theories and approaches. According to the findings
of the study, the information regime is realized
in digital agoras. The information regime is not a
disciplinary society, it is a performance society. The
dominant elements of today's subject and society are
performance, desire, pleasure, success, competition,
like, appreciation, interaction and follower numbers,
appearance, appearance, display, surveillance and
satisfaction. The performance subject thinks that he/
she is free and instead of being original and creative
in order to differentiate from others, he/she develops,
produces and exhibits his/her authenticity and
utilitarian characteristics. Excessive performance,
desire for success and appreciation surround the
subjects and result in their self-exploitation, and this
process creates extreme fatigue and exhaustion in
the subjects. In addition, the sameness of subjects
also sameness of the self of the subjects and the
identity, personality and character of the subject
and society. While digital subjects performing in
digital agoras become sameness and transparent,
narcissistic behavior transforms not only into the
behavioral characteristics of the subject but also of
a social culture.

The new technique of domination and selfhood that
takesplaceintheinformationregimeispsychopolitics.
The new regime is not interested in the body. The
information regime takes control of the psyche
(psychic apparatus) through psychopolitics. Digital
agoras are the media and communication spaces
where the information regime and psychopolitics
take place. Psychopolitics takes place through data
systems in digital agoras that are realized through
the convergence of information technologies, the
internet, content and communication networks.
The most important dominant element in the
replacement of biopower by psychopower is dataism.
Big data has become a regime form for the dominant
and power relations with the method of controlling,
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supervising, directing and limiting digital subjects.
Power relations with big data both exploit digital
subjects and make them dependent on the tool.

Digital subjects should use digital agoras not as an
object of pleasure, but to enlighten and discover
the Other and the Other, to participate in the game
of truth and to enlighten both themselves and
the society they live in. The subject should turn
to themselves and their Objective Spirit, realize
the transcendental aspect of their own existence,
and know the absolute reality and the meaning of
absolute reality of noumena, not phenomena. The
way for the subject to have this consciousness is
to live in contemplation. The study proposes the
examination of the representations of Han's concept

of sameness in political communication.
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