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Biligsel, duyussal ve fizyolojik bakimdan hizl bir gelis-
me doneminde bulunan ¢ocuklar ¢evrelerinde bulunan,
basta ebeveyn olmak iizere, sevdikleri, saygi duyduk-
lart bazi kisi ve karakterleri model almaktadirlar. Bu
modeller arasinda onlarin severek izledikleri ¢izgi film
karakterleri de yer alir. Bu karakterler vasitastyla ¢ocuk-
larin begenisini kazanan ¢izgi filmlerin, yaymlandiklari
toplumlardaki dini ve kiiltlirel degerleri cocuga ne
derece aktardiklari; bu yayinlar icerisinde yabanci kiil-
tiirlerin, olumsuz s6z ve davraniglarin ¢ocuga ne derece
aksettirildiginin bilinmesi ¢gocuk gelisimi bakimindan
6nem arz etmektedir. Bu amagcla biri yerli, digeri yaban-
c1 yapim olan iki ¢izgi film izlenerek igerik analizine
tabi tutulmus, bu ¢izgi filmlerde dini-kiltiirel degerler
ve olumsuz mesajlar tespit edilmistir. Cizgi filmlerden
elde edilen verilerin analizindeki kodlama ve katego-
riler QDAMINER LITE v1.4.5 programi kullanilarak
gerceklestirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi Film, Cocuk, Din,
Kiiltiir, Degerler,

ABSTRACT

Children in a rapid de-
velopment period for
cognitive, affective, and
physiological devel-
opment take as a role
model, primarily their
parents, some persons
and characters around
them that they love and
have respect. Cartoon
characters are also among
such role models that
children watch lovingly.
It becomes more of an
issue, in terms of child
development, to know

to what extent foreign
cultures, negative and
positive behaviors are
reflected to the child in
television broadcast, and
to what extent the car-
toons transfer the reli-
gious and cultural values
in the society where they
are broadcast as children
like the characters in
such cartoons. For that
purpose, local and foreign
cartoons are put through
content analysis; reli-
gious-cultural values and
negative messages are
determined in them. The
coding and the categories
in data analysis related to
those cartoons are done
by using QDAMINER
LITE v1 4.5 software.
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Giris*™

’ izgi filmler glinimiiziin gorintili ¢o-
cuk hikayeleri ve masallar1 olarak ¢o-
cuklar1 oyalamanin en etkili araglardir.
Bundan dolayi televizyon, “Elektronik dadi” ya da
“Elektronik hikayeci” olarak vasiflandirilmakta-
dir.! Bu vasiflandirma yasadigimiz cagda teknoloji
ile olan iligkilerimizin disavurumlarindan yalnizca
biridir. Her gegen giin hayatimizda biraz daha ile-
rilere uzanan kitle iletisim araglari bizi bizden ve
birbirimizden uzaklagtirarak kendi diinyasina hap-
setmekte ve sosyal yasantidan izole etmektedir. Bu
izolasyonun en kritik magdurlar ise yetigkinlere
nazaran iletisim ¢aginin igerisine dogan ¢ocuklar-
dir. Siirecin dncesini bilmediklerinden dolay1 tek-
noloji onlar i¢in hayatin bizzat kendisi olmaktadir.
Televizyondan yansiyan her gesit yayin yetis-
kinler i¢in bir eglence ve enformasyondan ibaret
iken ¢ocuklarda bu, hayatin dgrenilmesine, yeni
bilgilerin elde edilmesine, hayatin anlamlandiril-
masina, egolarin tatminine, bir takim problemler-
le basa ¢ikilmasina, kisilik gelisimi ve kimligin
olugmasia yardim eden bir etkene doniismek-
tedir.> Cocuk hentiiz biligsel ve duyussal gelisim
stirecinde oldugundan ailenin eksik biraktig1 bos-

luklar televizyon tarafindan doldurulmaktadir.?
Cocuk, televizyon ekraninda gordiigii manzara-
lardan birtakim 6rnekler ¢ikartir. Olaylar arasinda
sebep sonug iliskileri kurar. Zihnindeki sorularin
bir kismina cevaplar bulur. Ekrandan aldig: bilgi-

*

Mevcut ¢aligma Recep Demir’in “Tiirkiye’de Cocuk
Kanallarinda Yayinlanan Cizgi Filmlerde Dini ve Kiil-
tiirel Degerler Egitimi” adli doktora ¢alismasindan ge-
listirilmistir.

! 'Wilbur Schramm, “The Effect of Television on Children
and Adolescent”, Report and Papers on Mass Commu-
nication, Unesco, Paris1964, s. 13.

{smail Hakki Altuntas, Medya Ninnileri, https://isma-
ilhakkialtuntas.com/2014/12/11/medya-ninnileri/, (eri-
sim: 09.12.2016)

3 Mustafa Yagbasan-Thsan Kurtbas, “Siddet ve Tiiketim
Kiskacinda Cocukluk Televizyon Uzerine Ampirik
Bir Calisma”, ARU Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi
Dergisi, Ardahan 2015, sy: 2, s. 17.
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leri sosyal yasantisi ile karsilagtirmalar yaparak birtakim sonuglara ulasir.
Cocugun Kkitle iletisim araglarinda goérdiigii, duydugu durumlar1 kendi ilgi
alanina gegirerek dogrudan hayatini etkiledigi ve sekillendirdigi belirtili.*
Cocugun gorsel orneklerden bir takim kazanimlarda bulunmasi ve bunlari
yasantilarina aktarmasi siirecine “model alma” adi verilmektedir. Cocuk
heniiz bilmedigi birgok meseleyi kendisine yakin bir takim 6rneklerden
model alma yoluyla elde etmektedir. Gozlemlenen modellerin s6z ve dav-
raniglar1 tekrarlandikga pekisir ve bu silire¢ ¢ocugun modele benzer bir ki-
silik yapisi gelistirmesi ile neticelenir.’ Bandura, model alma siirecinde 2
tiir modelden bahsetmektedir. Bunlar:

1. Gorsele dayali model: Belirli davranislar sergileyen film ya da tele-
vizyon karakterleri.

2. S6ze dayali model: Herhangi bir canli ya da sembolik 6rek olmak-
s1zin bir konuda nasil davranilmasi gerektigini belirten sozel ifadelerdir.®

Bandura’nin siniflandirdigi modellere ¢izgi film karakterlerinin gor-
sel figiirleri ile ¢izgi filmlerden yansiyan sozel mesajlar dahil olmakta-
dir. Yani ¢izgi filmlerde her iki modelin mevcut oldugunu sdyleyebiliriz.
Gilinlimiizde ¢ocuklar gilinliik diizenli olarak ¢izgi film izlemek suretiyle
stirekli bu modellerin etkilerine maruz kalmaktadirlar. Biraz dikkat edildi-
ginde c¢ocuklarin, izledikleri modellerin s6zlerini ve davraniglarini tekrar-
ladiklar1, onlar taklit ettikleri rahatlikla fark edilebilmektedir. Her giin iz-
leyip etkisinde kaldiklar1 ¢izgi film karakterlerini model alip taklit etmeleri
sagirtict degildir.

Giliniimiizde birgok ¢izgi film kanali 7/24 saat esasina gore yayin
yapmaktadir. Istedigi her saatte ¢izgi film izlemek isteyen gocuk ya da giz-
gi film ile her an ¢ocugunu avutmak isteyen anne-baba bu imkan rahatlik-
la bulabilmektedir. Giinliik sadece 2-5 saat siireyle ¢izgi filmlere muhatap
olan ¢ocugun bile filmlerde yer alan hayali kahramanlarin baz1 6zellikleri-
ni, diisiince tarzlarini ve davranis bigimlerini benimsemesi ve model alma-
st kaginilmaz olmaktadir.” Durum bdyle olunca ¢izgi filmin igeriginin ne
oldugu 6nem tasimaktadir. Zira 3-6 yas arasi cocugun mantiki diisiinme ve
sebep-sonug iliskisi kurma becerileri gelismemistir. Muhatap oldugu her
seyi degerlendirme ve yargilama yapmadan, elestiriye tabi tutmadan oldu-
gu gibi, bagka bir ifade ile gordiigii ve duydugu sekilde algilayip zihnine

4 Frederick Elkin, Cocuk ve Toplum, Cocugun Toplumsallagsmasi, ¢ev: Nafize Giingor,

Gilindogan Yayinlari, Ankara 1995, s. 103.

Ismail Saglam, “Okul Oncesi Egitimde Taklit Etkinlikleri ve Din Egitimi A¢isindan
Degerlendirilmesi”, UU Ilahiyat Fakiiltesi, Bursa 2000, c. 9, sy. 9.

¢ Albert Bandura, Social Learning Theory, Stanford University, New York 1971, s. 7.
Cemil Orug-Erhan Tecim-Hilal Ozyiirek, “Okul Oncesi Dénem Cocugunun Kisilik
Gelisiminde Rol Modellik ve Cizgi Filmler”, Ekev Akademi Dergisi, 2011, sy. 48,
s. 305.
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kaydeder.® Ayn1 zamanda bu yaslardaki ¢ocuklar hayal ile gergegi birbirin-
den ayirt edememektedir.” Bu sebeple okul dncesi ¢agdaki ¢ocuklar etkilen-
dikleri s6z ve davranislart hemen kabul etme, benimseme ve uygulama egi-
limindedir. Ornegin ucan bir ¢ocuk gordiigiinde kendisi de ugmaya caligir."°
Alkol, sigara ve uyusturucu madde kullanimi, kaba, kiiflirlii ve argo konus-
malar eger sevdigi kahraman tarafindan sergileniyorsa ¢ocuk bunlar taklit
edebilir."! Oyle ki sevdigi kahramam taklit ederken yaralanan, hayati tehlike
geciren ¢ocuklarin haberleri zaman zaman medyaya da yansimaktadir.'?
Cocuklar giinliik yasantilar1 ¢ergevesinde bos vakitlerinde pek de
azimsanmayacak stirelerde ¢izgi film izlemektedirler. Aligkanlik oldugu
lizere tabii bir yonelimle televizyon agilir ve karsisina oturulur. “Cocuk
¢izgi filmi nigin izler?”” sorusunun net bir cevabini bulmak kolay olmamakla
birlikte Giiler, onlar1 ¢izgi filme yonelten 2 farkli ¢ekim alanindan bahse-
der. Birincisi konunun sunus sekli, digeri ise i¢eriktir.'* Hem sunum hem de
icerik birlikte bir masal diinyasinin yapisini olusturmaktadir. Hayal iiriinii
anlatimlarla dolu bu diinya, ¢ocuklarin biiyiik 6l¢iide ilgisini ¢eker. 3-4
yaslarinda baglayan bu donemin yaklasik 8 yasina kadar devam ettigi, bu
yaglarda masal ile ¢ocuk mantiginin birbirine yakin oldugu ifade edilir."*
Ayni sekilde ¢izgi filmlerin yapisina baktigimizda masalin 6zelliklerini
izleyiciye yansittigini goriiriiz. Olaganiistii olaylarin fazla ayrintiya gir-
meden ekrana yansitilmasi, karakterlerin kendi yasadiklar1 diinyalarinda
izleyici kitlesi ile kiicilikliik ve saflik yoniinden benzerlik gostermesi, sii-
rekli olarak giigliilerle ve kotiiliiklerle miicadele edilmesi, kahramanlarin
kendilerinden beklenmeyecek biiylik isler basarmalar1 ¢izgi filmi masal-
la yakinlastiran unsurlardir. Bunlara ek olarak tipki masallardaki gibi her
zaman iyilerin kazanip koétiilerin kaybetmesi, iyilerin kalpleri kadar dis
goriintislerinin de giizel olmasi; kdtiilerin ise kalpleri kadar dis goriinii-

8 Saglam, “Okul Oncesi Egitimde Taklit Etkinlikleri ve Din Egitimi Agisindan Deger-
lendirilmesi”, c. 9, sy. 9.

9 Osman Ozdemir-Piar Giizel Ozdemir-Muhammet Tayyip Kadak-Serhat Nasiroglu,
“Kisilik Gelisimi”, Psikiyatride Giincel Yaklasimlar, 2012, c. 4, sy. 4, s. 580.

10 Cemil Orug-Erhan Tecim-Hilal Ozyiirek, “Okul Oncesi Dénem Cocugunun Kisilik
Gelisiminde Rol Modellik ve Cizgi Filmler”, Ekev Akademi Dergisi, 2011, sy. 48, s.
308.

' Giiven Biiyiikbaykal, “Televizyonun Cocuklar Uzerindeki Etkileri”, IU. fletisim
Fakiiltesi Dergisi, 2007, sy. 28, s. 40.

12 http://www.milliyet.com.tr/2000/10/30/haber/hab08.html, (erisim: 24.04.2017)

13 Deniz Aynur Giiler, “Soyutun Somutlastirilmasi: Cizgi Filmlerin Kiiltiirel Islevle-
117, 1. Tiirkiye Cocuk ve Medya Kongresi, Bildiriler Kitabt, Cocuk Vakfi Yaymlari,
Istanbul 2013, c. 1, s. 212.

14 Selahattin Dilidiizgiin, akt: Aliye Yilmaz, “Cocugun Egitiminde Masalin Yeri (Bin-
bir Gece Masallar1 Ornegi)”, SDU Fen Edebiyat Fakiiltesi Sosyal Bilimler Dergisi,
Isparta 2012, sy. 25, s. 301.
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stinlin de kotii olmast vb. ozellikler ¢izgi filmlerin masalla benzesmesine
neden olan 6zellikler arasinda zikredilmektedir.'®

Cocuklarin ¢izgi filmlere karsi yogun ilgi duyduklar1 ve onlardan cid-
di sekilde etkilendikleri bilinmektedir. Ancak yasadigimiz ¢agda giin-
liik olarak yiizlerce farkli siiriimiinii goérdiigiimiiz ¢izgi filmlerin onlara
neyi vaat ettigi merak konusudur. Gegmiste yaklasik tamami yabanci
yapim olan ¢izgi filmlerin giinlimiizde yerli {iretimleri de her gecen giin
artmaktadir. Icerdikleri yogun siddet, yaralama, 6ldiirme, vurma, kirma
gibi sahnelerinden dolay: elestirdigimiz yabanct ¢izgi filmlerle rekabet
etme egiliminde olan yerli yapim ¢izgi filmleri ¢ocuklarimiza goniil ra-
hatlig1 ile izlettirebilir miyiz? Bu soruya cevap verebilmek i¢in sektdrdeki
¢izgi filmlerin tamamini analiz etmek gerektigi aciktir. Ancak ¢izgi filmle-
rin i¢erdigi olumlu ve olumsuz 6rneklerin belli bir dozunun bulundugunu
da bilmek gerekir. Anne ve babalar olumsuz 6rneklerin ne kadarina goz
yumabileceklerdir? Zira bin bir zahmetle yetistirmeye ¢abaladiklari, iyiye
ve dogruya sevk etmeye c¢alistiklar1 ¢ocuklart etkileyen tek unsur kendi-
leri olamamaktadir. Burada Yorulmaz’in verdigi 6rnegi ifade etmek fay-
dali olacaktir. Yazar, birer deger egitimcisi olarak anne ve babay1 deniz
kenarinda kumdan heykeller yapan heykeltirasa benzetmektedir. Yapilan
her bir heykel bir miiddet sonra dalgalar tarafindan yikilmaktadir. Bagka
bir ifade ile onlarin, ¢ocuklarina verdikleri egitim bir TV programi ya da
bir film tarafindan bosa ¢ikarilabilmektedir.!® Bu noktada anne ve babalar
¢ocuklarinin ne izledigini bilmekle yiikiimliidiirler. Ancak bunu ne 6lgiide
basarabileceklerdir? Iste ¢aliymamiz bu sorulara cevap bulma amacini tasi-
maktadir. Bu ¢ercevede asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1. Cizgi filmlerde 6ne ¢ikan kiiltiirel degerler nelerdir?

2. Cizgi filmlerde 6ne ¢ikan dini degerler nelerdir?

3. Cizgi filmlerde hangi olumsuz mesajlar yer almaktadir?

4. Degerleri ihtiva etme konusunda yerli ve yabanci ¢izgi filmlerin bir-
birine oranlar1 nasildir?

5. Olumsuz mesajlar1 ihtiva etme konusunda yerli ve yabanci ¢izgi film-
lerin birbirine oranlar1 nasildir?

Calismamiz ¢ercevesinde icerik analizine tabi tutugumuz biri yerli
(Rafadan Tayfa), digeri yabanci (Doraemon) yapim olan iki ¢izgi filmin
stireleri ortalama 12-13 dakikadir. Rafadan Tayfa’dan 30 boliim, Dorae-
mon’dan ise (biri 23 dakikalik olmak tizere) 29 boliim izlenmistir. Bu iki
¢izgi film analiz edilerek ¢izgi filmlerin ana hedef kitlesini olusturan 3-6
yas grubundaki ¢ocuklara neler sunduklari tespite ¢alisilmistir.

5 Nilgiin Tiirkmen, “Cizgi Filmlerin Kiiltiir Aktarimindaki Rolii Ve Pepee”, CU Sosyal
Bilimler Dergisi, Sivas 2012, c. 36, sy. 2, s. 142.
16 Bilal Yorulmaz, Ailede Degerler Egitimi, Erkam Yayinlari, Istanbul 2017, s. 119.
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a. Yontem

Bu béliimde aragtirmanin yontemine, 6rneklemine, veri toplama siireci-
ne ve verilerin analizine iliskin bilgiler yer almaktadir.

b. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmanin ve-
rilerinin toplanmasi ise nitel arastirma yontemlerinden dokiiman inceleme-
si yontemi ile gerceklestirilmistir. “Dokiiman incelemesi, arastirilmasi he-
deflenen olgu ve olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini
kapsar”. Ancak yazili materyallerin yan sira film, video ve fotograf gibi
gorsel ve isitsel malzemeler de tek basina birer veri kaynagi olarak kullani-
labilir."” Cizgi filmlerin igerdigi dini-kiiltiirel degerler ve olumsuz mesajla-
rin tespit edilerek ¢izgi filmler arasinda karsilagtirma yapmay1 amaclayan
bu ¢alismada verilerin analizi ise i¢erik analizi yontemiyle gerceklestiril-
mis, yiizde dagilimiyla gosterilmistir.

Arastirmaya konu olan 2 ¢izgi filmden “Rafadan Tayfa”, yerli yapim bir
¢izgi filmdir ve TRT Cocuk kanalinda yayilanmaktadir. Diger ¢izgi film
yabanci yapim bir ¢izgi film olan “Doraemon”dur ve Disney Channel’da
yaymlanmaktadir. Rafadan Tayfa ve Doraemon iilkemizde en ¢ok izlenen
¢izgi filmlerdendir. Cizgi filmlerin analizinde arastirmaci tarafindan 6nce-
den hazirlanmus kiiltiirel degerler listesi ve dini degerler listesi kullanilmis-
tir. Din ve kiiltiirel degerler listeleri Song ve Zhang tarafindan kullanilan
kiiltiirel degerler listesi ile Acat ve Aslan tarafindan ¢aligilan deger sinif-
lamalarindan faydalanilarak yazar tarafindan hazirlanmistir.'® Olusturulan
dini ve kiiltiirel degerler listesi 2 uzman goriisii alinarak son seklini almis-
tir. 19 adet dini deger, 19 adet kiiltiirel deger, 26 adet de olumsuz mesaj
kategorisi bulunmaktadir. Igerik analizinde kullanilan olumsuz mesajlar
listesi, icerik analizi slirecinde elde edilen veriler géz onlinde bulunduru-
larak olusturulmustur. Listelerde yer alan “yardimlagma, vatan sevgisi, bii-
yliklere sayg1” gibi bazi degerlerin hem din hem de kiiltiiriin ortak degerleri
oldugunu belirtmek gereklidir. Zira bazi degerler hem din hem de kiiltiir
tarafindan benimsenmistir.

7 Ali Yildinm-Hasan Simsek, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, Segkin
Yaymcilik, Ankara 2013, s. 217-219.

8Yi Song,-Yan Bing Zhang, “Cultural Values in Chinese Children’s Animation:
A Content Analysis of The Legend of Nezha”, China Media Research, 2008, c.
4, s. 3; http://eee.chinamediaresearch.net/index.php/back-issues?id=28, (erisim:
12.05.2016); Mehmet Bahaddin Acat-Macit Aslan, “Yeni Bir Deger Siniflamas1 ve
Bu Siiflamaya Bagli Olarak Ogrencilere Kazandirilmasi Gereken Degerler”, Kuram
ve Uygulamada Egitim Bilimleri-Education Sciences: Theory & Practice, 2012, c.
12, sy. 2, s. 1461-1476.
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¢. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evreni 2016 yilinda Disney Channel’da yayimlanan Do-
raemon ¢izgi filmi ile TRT Cocuk kanalinda yaymlanan Rafadan Tayfa
cizgi filminden olusmaktadir. Orneklem ise Rafadan Tayfa ¢izgi filminin
30 boliimi ile Doraemon ¢izgi filminin (biri 23 dakikalik olmak {izere) 29
boliimiinden olusmustur.

d. Gegerlik ve Giivenirlik

Gegerlik, bir 6l¢me aracinin dlgiilmesi planlanan olguyu ya da 6zelli-
gi dogru olcebilmesidir.!” Nitel aragtirmada ise aragtirmacinin gézlem ve
yorumlar1 sonuca etki ettiginden bu alanda gecerligin saglanabilmesi i¢in
arastirmacinin aragtirdig1 olguyu miimkiin oldugunca oldugu gibi ve yansiz
gbzlemesi anlamina gelmektedir.? Igerik analizinin giivenirligi ise biiyiik
Olciide kodlama islemine baglidir. Bu ise kodlama iglemini gerceklestiren
kisi ile ortaya koydugu kategori ve kodlamalarm giivenilir olmasini
gerektirir. Burada kategoriler agik-se¢ik olmali, belirsiz ve birbirini kap-
sar mahiyette olmamalidir.?! Giivenirlik bir 6lgegin tutarliligini gosterir.
Bununla birlikte yinelenebilen ayni sonuglari en az hata ile verebilmelidir.
Giivenirlik bir 6lgegin her 6lgiimde birbirine yakin sonuglari verebilme-
sidir.?> Ancak nitel arastirma s6z konusu oldugunda giivenirlikle ilgili bir
takim problemlerin bulundugu belirtilmistir. Nitel arastirmalarda arastir-
maya konu olan alanin siirekli bir degisme i¢inde oldugu ve kaynagin her
zaman ayni veriyi veremeyebilecegi bastan kabul edilir.>® Ancak tizerinde
caligilan alan ¢izgi filmler oldugundan herhangi bir degisimin s6z konusu
olmadig1 agiktir.

Cizgifilmlerden elde edilen verilerin analizindeki kodlamalar aragtirmaci
tarafindan yapilmustir. 2 yillik bir zamana yayilarak gergeklestirilen kodla-
ma ve kategoriler QDAMINER LITE v1.4.5 programi kullanilarak gergek-
lestirilmis, zaman zaman geri doniisler yaparak olusturulan kodlamalarin
dogrulugu ve birbiri ile benzerligi kontrol edilmistir. Ayrica izlenen ¢izgi
filmlerdeki diyaloglarin tamami yaziya gecirilmis ve ¢aligma bu metinler

1 Sefik Uysal, “Sosyal Bilimler Arastirmalarinda Kullanilan Araglarin Gegerlik ve
Giivenirlikleri”, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, 1974, c. 7,
sy. 1,8.72.

20" Ali Yildirim - Hasan Simsek, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yéontemleri, Segkin
Yayincilik, Ankara 2013, s. 289.

2! Nuri Bilgin, Sosyal Bilimlerde Icerik Analizi, Teknikler ve Ornek Calismalar;, Siya-
sal Kitabevi, Ankara 2014, s. 16.

22 Ali Balet, Sosyal Bilimlerde Arastirma Yontem, Teknik ve Ilkeler, Pegem Akademi,
11. Baski, Ankara 2015, s. 113.

2 Ali Yildinnm-Hasan Simsek, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri, Segkin
Yayincilik, Ankara 2013, s. 293.
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iizerinde gerceklestirilerek, ilgili metinler daha sonra danigsabilmek amagh
kayit altina alinarak muhafaza edilmistir.

e. Bulgular ve Yorum

Bu arastirmada {izerinde ¢alistigimiz cizgi filmlerin analizi, bu ¢izgl
filmlerde gecen mesajlarin temelde iki kategori ve bu kategorilere ait iicer
adet alt kategoriye ayirmak suretiyle gergeklestirilmistir. Bu kategoriler
sunlardir:

1. Isitsel mesajlarda tespit edilen veriler
Kiiltiirel degerler
Dini degerler
Olumsuz mesajlar
Gorsel mesajlarda tespit edilen veriler
Gorsel kiiltiirel degerler
Gorsel dini degerler
Gorsel olumsuz mesajlar

c oo o

f. izlenen Cizgi Filmlerin Ozellikleri

Caligma cergevesinde inceledigimiz iki ¢izgi filmden ilki yabanci ya-
pim Doraemon’dur. Doraemon, Fujiko F. Fujio tarafindan yapilan bir Ja-
pon manga serisidir. Mangasi (Japon ¢izim sanatiyla yapilmis ¢izgi roman)
1969 yilinda, animesi (Japon ¢izim sanatiyla ¢izilmis ¢izgi film) TV’de
1979 yilinda yaymlanmistir.

Doraemon, gelecekten gelen bir robot kedidir. Olay, Matsushiba Robot
Fabrikasi’nda robot kediler tiretilirken bir yildirimin bir robot kediye diis-
mesiyle meydana gelmistir. Bu robot daha sonra bir insan gibi davran-
maya baslamistir. Hicbir seyi diizgiin yapamadigi i¢in biitiin robotlar onu
dislamistir. O da fabrikay: terk ederek bir eve ¢ekilmistir. Burada pizza
yerken basina bir fare ¢ikmistir. Doraemon korkudan bagini yaralamistir.
Bir robot poliklinigine giderek basini sargiya aldirmistir. Sargi ¢ikarildi-
ginda ise kulaklarinin fare tarafindan yenildigi fark edilmistir. Uziintiiden
uzun siire aglaymca da fabrikada boyanan sar1 renk akmis simdiki rengi
olan mavi rengi kalmistir. Sonra da gegmise giderek Nobita Nobi adli bir
¢ocugun dolabindan odasina girmistir. Doraemon, Nobita ve arkadaslariy-
la iyi geginmektedir.?* Maceralarin1 Nobita ile birlikte yasayan Doraemon
¢izgi filmin kahramani olsa da 6n planda daha ¢ok Nobita bulunmaktadir.
Shizuka, Nobita’nin sinif arkadasi ve gelecekte evlenmeyi disledigi kiz
arkadasidir. Bir bagka sinif arkadasi olan Gian, iri yar1 ve zorba bir kisilik-
tir. Nobita kendisinden c¢ok g¢ekecektir. Diger arkadasi ise zengin ve kibir-
li Suneo’dur. Cizgi film, Tirkiye’de 2014 Ocak ayindan itibaren Disney

2 https:/tr.wikipedia.org/wiki/Doraemon, (erisim: 10.10.2016)
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Channel’da yaymlanmaya baglamistir. Giinde ii¢ sefer ekrana gelen ¢izgi
filmin ortalama siiresi 12 dakikadir. Cizgi film daha ¢ok Nobita’nin basin-
dan gegen olaylar1 konu almaktadir. Her boliimiinde farkli amaglarla yola
cikan Nobita, heves ettigi her konuda basarisiz olacak ve Doraemon’un
sihirlerine ihtiya¢ duyacaktir. Hemen her konuda ¢6ziim amagli sihirlere
sahip olan Doraemon aslinda sihrin de ¢6ziim olmadigini izleyiciye gos-
termektedir.

Inceledigimiz ikinci ¢izgi film ise yerli yapim Rafadan Tayfa’dir. ISF
Studios sirketi tarafindan Ankara’da hazirlanan Rafadan Tayfa ¢izgi filmi
1 Aralik 2014’te TRT Cocuk kanalinda yaymlanmaya baglamistir. Yapim
ve yonetmenligini Ismail Fidan’in iistlendigi ¢izgi film 90’11 yillarin ma-
halle hayatin1 ve samimi insan iligkilerini konu alir.”® Giinde iki sefer ek-
rana gelen ¢izgi filmin siiresi ortalama 13 dakikadir. Arkadaslik iliskileri
cizgi filmin genel temasidir. Birbirleriyle abi-kardes gibi gec¢inen, sevgi
ve saygiya deger veren tayfa, her boliimde farkli konularla karsimiza gel-
mektedir. Tiirk kiiltiir ve geleneklerinin siklikla ele alindigi Rafadan Tayfa;
oyunlari, sohbetleri, yemekleri, evleri ve mahalle yasantisiyla adeta biz-
den bir pargadir. Akin ¢izgi filmin en kii¢iik erkek karakteridir ve Mert’in
kardesidir. Son derece akilli ve zeki olan Akin, sorunlara kolayca ¢oziim
bulur. Akin’in Yumak adinda bir de kopegi vardir. Hayri ise bogazina son
derece diiskiindiir. Sik sik can1 yemek yemek ister ve bu durum tiim olayla-
11 etkiler. Rafadan Tayfa ismi de onun fikridir. Kamil mahalledeki bakkalin
ogludur. Bakkalda c¢alisarak ailesine yardim eder. Hayri ile siirekli didisir
fakat gercekte onun en iyi arkadasidir. Mert erkeklerin en sinirlisidir fakat
kardesi gibi akli baginda bir karakterdir. Kamil ile Hayri didistiklerinde
onlart sakinlestirir. Ayn1 zamanda Rafadan Tayfa’nin da lideridir. Sevim de
Akin ve Mert gibi akli baginda ve onlarla arkadas olan en biiyiik karakter-
dir. Tek kiz arkadagi Hayri’nin kiz kardes olan Hale’dir. Hale, abisi Hayri
kadar bogazina diiskiin birisi degildir ama o da biraz tombuldur.

g. Doraemon Cizgi Filmindeki Kiiltiirel Degerler

Doraemon ¢izgi filminde ele aldigimiz 19 adet kiiltiirel degerin izlenen
boliimlere dagilimi ve bu degerlerin birbirine oranlar1 Tablo 1°de gosteril-
mektedir. Doraemon ¢izgi filminde izledigimiz boliimlerde toplamda 290
adet kiiltiirel deger tespit edilmistir. Cizgi filmde insan iligkileri, aile ve
arkadaglik kiiltliri 6nemli yer tutmaktadir.

Insan iliskilerinde 6nemli bir yeri olan ve gocugun ¢izgi filme olan
ilgisini pekistiren “Nezaket” degerlerinin nicelik olarak %42,41 ile kiiltiirel
degerler arasinda ilk sirada oldugu goriilmektedir. Bu oran neredeyse tespit
edilen degerlerin yarisina yaklagmaktadir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuk-
lara yonelik ¢izgi filmlerdeki degerleri tespit amaciyla yapilan bir aragtir-

% https:/tr.wikipedia.org/wiki/Rafadan_Tayfa, (erisim: 9.10.2016)
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mada, 14 deger igerisinde “Nezaket” degeri %28,52’lik oranla en yiiksek
deger olarak bulunmustur.?®
Tablo 1 Doraemon Cizgi Filmindeki Kiiltiirel Degerlerin Boliimlere Dagilimi

Kiiltiirel degerler 8 2| = g o l|l=
Cizgi ﬁ:n L é g|a|2 - g E . § g z | ¢ g g% g
| e S5 |=5| ¢ |7 s |2 | S |28 |®|& |5
biélim adi FIE|Q|E|E|E| =z (2|2 SIE|EIE| 2 |S|E |22 |5
° g |58z %2 TIE|TIE B
g g2 |2 2 g | e H |
flf|f|f flf|f|f|f|f]f flf|f|f|f
Nobita’nin Kara Deligi 7 1 5
Ye Sekeri Pop Yildiz1 Ol 5 2 11
Cizgi Romanct Jaiko 1 4
Kedi Tiiyleri 7 12
K&tii Ama Harika Sprey 2 2
Rahatlama Cubugu 4
Gian’n Fan Kuliibii 1 2
Asik Gian 2 3
Suneo’nun Dogaiistii Giigleri 1 1 2
Ideal Abi Suneo 4 11 2 10
Devirici 10
Ormanct Havuzu 3 5 5
Doraemon Saati 1 3 4
Sihirli Koku 2 3 1
Doraemon’un Biiyik
Kehaneti 0 : ! ! :
Beyaz Zambaga Benze- 5 s . )
yen Kiz
Bu ikisi Neyin Pesinde 1 1 3
Su Isleme Tanecikleri 4 1
Kaytarmak m1? Yine mi? 2 3
Nobita’nin Esi 9 1
Dizi Dizi Canavarlar 1 4 2
Yalan Soyleyen Kim? 3
Gelecekten Bugiine 10 4
Lambadaki Cin 2 7
Duvar Kagidindaki Yilbagt
Part. 10 10
Dort Mevsim Rozeti 4 1 4
Dilek Mumu 1 7 6
Resimli Tasvir Rehberi 6 3
Diinya nasil yaratilir? 1
TOPLAM =290 9912100 [0][0] 52 ]00] 4 L (oo | 12301100 ]
% =100 45| 69 17,93 138034 4241 345 0,34

Tablo 1.’de %33,45 ile “Aile” degerleri ikinci sirada gelirken, yabanci
kiilttirlere ait degerler %17,93 ile {iglincii siradadir.

Doraemon Japon yapimi bir ¢izgi film oldugundan izledigimiz bolim-
lerde Tiirk kiiltiir ve degerlerine rastlanmamustir. Diger yandan her ne ka-

* Aysegiil Akinci-Giilhan Giiven, “Okul Oncesi Déneme Y&nelik Cizgi Filmlerde Yer
Alan Degerlere Ait Sozel Ifadelerin Sunumu: TRT Cocuk Kanali Ornegi”, Uluslar
arast Avrasya Sosyal Bilimler Dergisi, 2014, c. 5, sy. 16, s. 440.
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dar Doraemon Japon yapimi olsa da zengin bir ¢izgi film pazari olarak Ba-
tiya da hitap etmektedir. Bu yiizden bu yapimda Bat1 kiiltiir ve degerlerinin
yogun olarak bulundugunu gérmekteyiz. Burada “Yabanci kiiltlir” ifadesi
ile Tiirk kiiltiiriiniin disgindaki tiim kiiltiir ve degerler kast edilmistir.

Cizgi filmde “Aile” degerleri 6nemli bir yer tutmaktadir. Doraemon No-
bita ile birlikte Nobitalarin evinde yasamaktadir. Burasi bir aile ortami olsa
da anne-baba filmde ikinci plandadir. Aile degerleri ¢izgi filmde nemli
bir yer tutsa da degerlerin benimsetilmesi noktasinda anlamli degildir. Zira
aile ile ilgili kavramlar mevcut fakat aile geri plandadur.

Burada ¢izgi filmlerde degerler egitimi bakimindan 6nem arz eden bir di-
ger husus “Ogretme” seklinde ifade ettigimiz kategoridir. Ogretme ifadesi
¢izgi filmde bir karakterin ahlaki yahut dini bakimdan hata yapmasi duru-
munda bizzat kendisi tarafindan ya da baska bir karakter tarafindan bu hata-
nin diizeltildigi durumlart isimlendirmek i¢in segtigimiz bir kavramdir. Ahla-
ki yahut dini bakimdan mesajlar igerir ve ders verici bir nitelik tasimaktadir.

Bu kategorinin ilk 6rnegi “Bu Ikisi Neyin Pesinde” adli béliimde geg-
mektedir. Nobita, Doraemon’un evrendeki bir takim yerleri izlemek i¢in
kullandig1 cihazi ile sevdigi kiz Shizuka’nin evini gézetlemektedir. Dora-
emon da kendisine hitaben: “Hayir bunu yapma. Bunun ¢ok ayip bir sey
oldugunu bilmiyor musun Nobita?” diyerek insanlarin evlerini gozetleme-
nin yanlis oldugu mesajimi vermektedir. “Dilek Mumu” adli boliimde ise
insanlar1 ikna etmek i¢in kullandiklart mum vasitasiyla Gian’1 ikna etmeyi
ve baseball as takimina girmeyi tasarlar. Fakat daha sonra kendi kendine:
“Bunu asla kullanmamam gerekir. Sen hak ederek basarmak zorundasin
Nobita!” diyerek izleyicilere hilenin yanlis oldugu mesajin1 vermektedir.
Ancak sonunda yine hirs1 galip gelecek ve hileyi kullanacaktir.

Cizgi filmler giilec yiizlii kahramanlara sahiptir. Bu kahramanlar filmin
goriinen yiizii ve vitrinidir. Filmin konusu da onlar iizerinden icra edilir.
Bazen bir hayvan bazen de bir robot, bazen de degisik formlara sahip se-
killer olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar. Doraemon ¢izgi filminde ana kahra-
man Doraemon olmasina ragmen olaylar Nobita {izerinden gelismektedir.
Tembel ve beceriksiz olan bu karakter siirekli Doraemon’a sirtin1 yasla-
yarak hayatini siirdiiriir. Cizgi filmde 6n planda olsa da ¢ocuklarin ilgisini
tizerine ¢eken olaganiistii yeteneklere, sihir ve bilyiilere sahip olan Dora-
emon’un kendisidir. Arkadas1 Nobita’ya gore daha olgun ve akillidir. Bu
meziyetleriyle ¢ocuklar tarafindan sevilmis, diinya capinda genis izleyici
kitlelerine ulasmistir.

Bu noktada ¢izgi filmin ¢ocuklar lizerindeki etki giicii ile orantili olarak
bir hususun iizerinde durmakta fayda vardir. Cocuk, uzunca bir siire ¢izgi
film karakterleri ile muhatap olmaktadir. Oyle ki Postman, Amerikal1 bir
Ogrencinin 5 yasindan 18 yasina kadar 13 yillik egitim siiresince ortalama
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11.500 saat ders goriirken, TV karsisinda gegirdigi siirenin ortalama 15.000
saat oldugunu belirtir.?” Cizgi filmlerin iyi bir egitim araci sekline doniistii-
riilmesinin, gecen bunca siirenin degerlendirilebilmesi noktasinda énemli
oldugu agiktir. Tablo 1’de “Temizlik ve Cevre bilinci” gibi kategorilerin
“0” deger aldigin1 goérmekteyiz. Cizgi filmlerin se¢iminde ve ¢ocuklarla
bulusturulmasi siirecinde, eglendirici olmasi yaninda onlarin deger egiti-
mine katki saglayacak temel degerlere sahip ¢izgi filmlerin se¢ilmesi ge-
rektigini diisiinmekteyiz.
h. Doraemon Cizgi Filmindeki Dini Degerler

Tablo 2 Doraemon Cizgi Filmindeki Dini Degerlerin Béliimlere Dagilim

o
Dini degerler g g % oz g |z g 2 = E ’g g
Cizgi film ?555%; EIE|E|2 |5 |Elge|E|8]F 5|8 |¢E
béliim adi 5 g g = - ,% g é =
=
fif|f|f|f|f]| f fl|f|f|f|f f f|f|f
Nobita’nin Kara Deligi 1 5 1
Ye Sekeri Pop Yildizi Ol 1 3
Cizgi Romanct Jaiko 1 1 1 1
Kedi Tiiyleri 3
Kotii Ama Harika Sprey 1
Rahatlama Cubugu
Gian’in Fan Kuliibii
Agik Gian 1 3 1
Suneo’nun Dogaiistii Giigleri 2 1
ideal Abi Suneo 1 12 4
Devirici
Ormanct Havuzu 2 13
Doraemon Saati 1
Sihirli Koku 1
Doraemon’un Biiyitk Kehaneti 2 1 5
Beyaz Zambaga Benzeyen Kiz 2 1 2
Bu ikisi Neyin Pesinde 5
Su isleme Tanecikleri 1
Kaytarmak mi? Yine mi? 1 1
Nobita’nin Esi 1
Dizi Dizi Canavarlar 4 3
Yalan Soyleyen Kim? 2
Gelecekten Bugiine 1 2
Lambadaki Cin
Duvar Kagidindaki Yilbast Part.
Dort Mevsim Rozeti 3
Dilek Mumu 1 3 6 1
Resimli Tasvir Rehberi 2
Diinya nasil yaratilir? 2
TOPLAM =112 O 1 ]6]|0]3]1 4 00 7 (600|000 4 |22 210
% =100 69

27 Neil Postman, “The First Curriculum: Comparing School and Television”, The Phi
Delta Kappan, 1979, Vol. 61, No. 3, s.163.
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Doraemon ¢izgi filminde “Dini degerler” kategorisinde tespit edilen
degerler Tablo 2’de gosterilmistir. Izledigimiz béliimlerinde toplamda
112 dini deger tespit ettigimiz Doraemon ¢izgi filminde dinin muamelat
ve inang boyutunu olusturan degerlere rastlanmamistir. Bunlardan bir kis-
mi dinin ahlaki boyutunda degerlendirilen degerlerdir. Bir kism1 da dini
yapilarn gosteren Orneklerdir. “Dizi Dizi Canavarlar” bolimiinde 2 kez
“Tapinak” ve 2 kez de “Can kulesi” ifadesi ge¢gmektedir. Ayrica, “Beyaz
Zambaga Benzeyen Kiz” bolimiinde ise 2 kez “Tapimak™ ifadesi gecer.
Burada gayrimiislim ibadethanelerinden drnekler gérmekteyiz. Dinin ahla-
ki boyutundan ise basta Islam olmak iizere diger dinlerin de énem verdigi
bazi degerler yer alir. Buna gore 6zellikle Doraemon ve Nobita arasinda
gergeklesen dostluk ve kardeslik basta olmak iizere izlenen bolimlerdeki
bu degerin %55,36 oldugu gortilmiistiir. Baska bir ifade ile dostluk/kardes-
lik degeri toplam degerlerin yarisindan fazladir.

Tablo 2’de % 19,64’liikk oraniyla dogruluk/diiriistlitk ikinci sirada-
dir. Dogruluk/diiriistlik degerinin nicel olarak degerini artiran “Ormanct
Havuzu” adli boliimdeki ifadelerdir. Sihirli olan bu havuzda bulunan bir
Tanriga(!) diiriist davranildig: takdirde havuza atilan nesnelerin yenilerini
vermektedir. Bu sebeple bu boliimde bir¢ok dogruluk/diiriistliik 6rnegi ile
kargilagsmaktayiz. Ancak burada sergilenen dogruluk ve diiriistliik davra-
niglar1 bir menfaat karsiliginda sergilenen davranislardir. Bu durumda bir
erdemden s6z edilemese de dogrulugun hayatta bireyleri kazangli ¢ikara-
cagi seklindeki bir ileti ¢ocuklar agisindan tesvik edici olabilir.

i. Doraemon Cizgi Filmindeki Olumsuz Mesajlar

Doraemon ¢izgi filminde dini ve kiiltiirel degerlerin yan1 sira olumsuz
mesajlar da bulunmaktadir. Bunlar sadece koétii rol karakterlerinin sergile-
digi davranislar olmayip zaman zaman iyi rol karakterlerinin davranisla-
rinda da goriilmektedir. Cizgi filmin izledigimiz boliimlerinde tespit edilen
olumsuz mesajlar Tablo 3’te gosterilmistir.

Izledigimiz béliimler dikkate alindiginda dini ve kiiltiirel degerlere
nispetle olumsuz mesajlarin ¢ok daha fazla gesitlilige sahip oldugu agik¢a
goriilmektedir. Hedef kitlesi genelde ¢ocuklar olan ¢izgi filmlerde boyle
genis yelpazede olumsuz mesajin yansitilmasini bir kasta bagli olmaksizin
tamamen rastlanti olarak degerlendirmek zordur. Siiphesiz siddet ve
olumsuz Orneklerin eglence araci olarak kullanilmasi yalmizca ¢izgi
filmlere has bir anlayis degildir. Ancak s6z konusu c¢ocuklar oldugunda
¢izgi film yapimecilarinin daha duyarli olmalar1 beklenir.

Cizgi filmin genelinde olumsuz mesajlarin kaynagina baktigimizda
karsimiza hikayedeki zorba ve dominant karakter olan Gian ¢iksa da bu
durum yalnizca onunla siirli kalmamaktadir. Hikayenin ana kahramanlari
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olan Doraemon ve Nobita da sik stk olumsuz mesajlar vermektedir. Bu
mesajlar genel olarak yalan sdyleme ve sihir/biiyii yapma seklinde belir-
ginlesmektedir. Ozellikle Nobita’nin, amacina ulasmak yahut miiskiil bir
durumdan kurtulmak i¢in yalan ve sihir/bliyliye bagvurdugu gozlenmekte-
dir. Toplamda 192 olumuz mesajin yer aldigi Tablo 3’te % 22,92 ile sihir/
by, % 18,75 ile yalan, % 16,15 ile siddet, % 13,02 ile zorbalik ve % 7,29
ile hakaret igeren mesajlarin agik bir sekilde 6ne ¢iktigi goriilmektedir.
Bunlardan sihir/biiyii, Doraemon ve Nobita tarafindan gerceklestirilen ve
genel olarak Nobita’nin amagclarina hizmet eden davranislardir.

Tablo 3 Doraemon Cizgi Filmindeki Olumsuz Mesajlarin Boliimlere Dagilimi

Olumsuz gggg‘égg;;;ggr_z;a; §E§?§§§:§gg
mesajlar é g HEIEYEl. =|E|F § 'E—_ i 'E—' ; HEE R Z -é g %
§TE5 5 dEHHEHEHBH IR £lE
e LR HE
g SE i | g 2%
z H B a i
Cizgi film B g
T lim ady
£ f|F|f| £ f E|F| £ £ F[ £ FF)F|F|f|F
Nobita'nm Kara Delizi 1
Ye Seken Pop Yildz O1 1 2 2 1
Cizz Romanaer Jatke 2 2 111 1 3 4
Eed Taylen 2 3 2
Kot Ama Harka Sprey 1 3 1 1 2 2
Fahatiams Cabuzn 7 7 71 I T
Gian'm Fan Eulibii 1 1 1 3
Azk Gian 1 3 3 3 11214 (1)1
Suneo'mm Dogaisti Giiglen 2 4 1 1
Tdeal Ab1 Suneo 2 4 2 1
Devirici 5 1
Omane: Havuz 3 1|1 112 1
Dorzemon Sazti 1
Sthoh Koka 2
Dorzemon'un Bityiik Kehaneti 1 1 2 1
Beyaz Zambagz Benzeyen Kxz 1 2
Bu ki Neyim Peymde 7
Su Isleme Tanecikleri 1
Eaytamak m” Yme m? 1 1
Nobita’'om Bz 1 1 1 1
D1z Diz1 Canavarlar 1 2
Yabin Soyleyen K7 ] T g 7
Gelacekten Bugine 1 1 5
Lambadak Cm 8
Dwvar Kigndmdak Yilbagi Part 1 2
Dért Mevsm Rozeti 1
Dilek Mummu 1 1
Resmh Tasvir Rebben 1 2 2 1 1 1
Diinya nasil yaratlz? 1 113
TOPLAM =192 20400031 002|823 0[2 (4T H)005 5|25 (144151
L) =100 o4 729 1605 |4 |18,73) 1,04 1358 104 2,08 (0,52 pao2 260 | 2,60 | 13,02 |0,52| 2,08 | 2,08 0,52 2,60 0,52

Gecgmisten giiniimiize bir¢ok ¢izgi film ve sinema ile ilgili olarak elestiri-
len siddet unsurunun izleyici iizerinde yaptig1 3 cesit tesirden soz edilmek-
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tedir. Bunlardan ilki siddetin kisiye model olmasidir. Zaman zaman sevdigi
karakterleri taklit eden ¢ocuk, gordiigii ilgisini ¢eken bir siddet davranigini
gerek aile fertleri, gerekse arkadaslar1 ve esyalar1 iizerinde deneyecektir.
Ikinci olarak igine kapanik ve bir takim korkular1 bulunan ¢ocuklarin daha
¢ok icine kapanmasina ve korkularinin gelismesine sebebiyet verecektir.
Siddete sahit olmanin ii¢iincii etkisi ise siddetin bireyin goziinde siradan-
lasmasi ve basitlesmesidir.?®

Kahramanin yapmak istedigi seyleri kolay bir sekilde yapmasi, sihir ve
biiyli ile amacina kisa yoldan ulagmasi ¢izgi filmi izleyen ¢ocuk i¢in ilgi
¢ekici bir durumdur. Cocuklar da zaman zaman bilyll yapmay1 arzu etmek-
tedirler ve bu durum davraniglarina yansimaktadir. Buna karsin sihir ve
biiyii islam dininin onaylamadig1 davramslardandir. Buna ek olarak “Or-
manct Havuzu” adli boliimde havuza diisen nesnelerin yenilerini ¢ikartip
hediye eden karakter, “Tanriga” olarak adlandirilmaktadir. Bu gibi ifadeler
de dini degerler bakimindan ¢ocuklarin zihinlerinde olumsuz iz birakma
riski tasimaktadir.

Ayn1 zamanda bu gibi ifadeler tevhit inancini esas alan Islam dinine
zittir. Son olarak belirtmek istedigimiz “Taciz” kategorisidir. “Asik Gian”
adl1 boliimde Gian’in asik oldugu kizi tavlayabilmek i¢in aralarinda plan
yaparlar. Suneo soyle bir teklif yapar: “Soyle yapalim. Nobita o kiz1 ta-
ciz etmeye kalksin sen de o sirada oradan geciyor ol.” Bdylece Nobita
taciz ederken Gian da kurtaracak ve kizin begenisini kazanacaktir. Bu 6r-
nekte de goriildiigli gibi ¢izgi filmler ¢ocuklara yeni olumsuz kavramlar
da kazandirmaktadir. Bu da ¢izgi film yapiminda ve izlenecek ¢izgi film
seciminde {lizerinde durulmasi gereken hususlardandir.

j. Doraemon Cizgi Filmindeki Degerlerin Birbirine Orani

Cizgi filmdeki dini-kiiltiirel degerler ve olumsuz mesajlarin tespiti ka-
dar siiphesiz bunlarin birbirine oranlar1 da dnemlidir. Bu sayede bir ¢izgi
filmde ne kadar dini ve kiiltlirel deger bulundugu, ne kadar olumsuz mesaj
bulundugu goriilebilecek, s6z konusu ¢izgi filmin ¢ocuklarin deger egitimi
bakimindan fayda ve zarari mukayese edilebilecektir. Grafik 1°de degerler
ve olumsuz mesajlarin oranlar1 goriilmektedir.

Doraemon ¢izgi filminin izlenen boliimlerinde toplam degerlerin
%49,66’s1 kiiltiirel degerler olusturmaktadir. Buna karsin olumsuz me-
sajlar %31,23 ile ikinci siradadir. Dini degerler ise %19,11 ile {iglincii si-
rada yer almigtir. Arastirma kapsaminda incelenen deger kategorilerinden
tamamu bir ¢izgi filmde yer almazken, olumsuz mesajlarin da tamami yer
almamaktadir. Bu ¢izgi filmde yer alan kiiltiirel degerler, dini degerler ve
olumsuz mesajlarin kategorik ¢esitliligine baktigimizda ise 8 adet kiiltiirel

2 Yorulmaz, Ailede Degerler Egitimi, s. 122-124.
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deger kategorisi, 10 adet dini deger kategorisi, 20 adet olumsuz mesaj ka-
tegorisinin yer aldig1 goriilmistiir. Sonug itibariyle nicel ¢ogunluk olarak
kiiltiirel degerlerin birinci sirada, kategori ¢esitliligi bakimindan ise olum-
suz mesajlarin birinci sirada yer aldig1 anlagilmistir.

60
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40

31,23

30

19,11

20

Kiiltiir Din Olumsuz

Grafik 1. Doraemon ¢izgi filminde yer alan kiiltiirel degerler, dini degerler ve olumsuz
mesajlarin birbirine orani

Cizgi filmler ¢ocuk agisindan Oncelikle eglendirici programlardir.
Eglendirirken ayni zamanda egitme 6zelligine sahip olmasi ¢izgi filmin
kalitesini artiran bir unsurdur. Ancak yukarida da ifade ettigimiz gibi
komedi yahut eglence programlarinda siddet basta olmak iizere olumsuz
bir¢ok mesaj eglence adi altinda iglendigi gibi ¢izgi filmlerde de bunun
orneklerine sikca yer verilmektedir. Hatta basl basina siddet icerikli ¢izgi
filmler de mevcuttur. Grafik 1’de olumsuz mesajlarin dini ve kiiltiirel de-
gerlerin toplamina oranla daha diisiik olmas1 yaniltict olabilir. Gergek su
ki, burada olumsuz mesajlarin %31,23’1liik orani ciddi bir probleme isaret
etmektedir. “Yalan” ve “Siddet” olgusunun ciddi yogunlukta olmasi, izle-
me faaliyetinin de yogunlugu ile birlestiginde ¢ocugun buradan kendisine
ornekler ¢ikarma olasiligini artirmaktadir.?® Yapilan bazi ¢alismalarda kotii
adamlar tarafindan ailesine zarar verilen bir ¢ocugun bu adamlar1 6ldiir-
mesinin izleyici ¢ocuklar tarafindan hakli bulundugunu ortaya koymustur.
Calismaya katilan 18 gocuktan 13’ s6z konusu ¢ocugun aldigi intikam
neticesinde rahatladigini belirtmistir. Bazilar1 ise “Cok rahatlarim”, “Onun
yerinde ben olsam sunu yapardim diye aklimdan gegiririm: Silahla 61dii-
riince, bir iki defa ates edince bile i¢im rahat etmiyor. Iki-ii¢ defa da benim
yerime sikmasini isterdim” seklinde cevaplar vermistir.*

Burada sunu da ifade etmek gerekir ki ¢izgi filmler agisindan dini ya-
hut kiiltiirel degerleri igermek ve 6gretmek zorunlulugu bulunmamaktadir.

» {rfan Erdogan, Gerbner 'in Ekme Tezi ve Anlattigi Oykiiler Uzerine Bir Degerlendir-
me, Kiiltiir ve Iletisim, 1998, c. 1 sy. 2, s. 5.

30 Mustafa Yagbasan-ihsan Kurtbas, “Siddet ve Tiiketim Kiskacinda Cocukluk Televiz-
yon Uzerine Ampirik Bir Calisma”, ARU Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi,
Ardahan 2015, sy. 2, s. 27.



CizGi FILMLER GOCUKLARA NEYi VAAT EDIYOR? | 155

Ancak yetismekte olan nesillerin giinde 2-5 saatini izleyerek gecirdigi ¢iz-
gi filmlerin hi¢ olmazsa zarariin bulunmamasi ya da minimumda olmas1

beklenir. Tablo 3 ve Grafik 1°de de goriildiigii gibi Doraemon ¢izgi filminde
olumsuz mesaj yelpazesi nicelik ve tekrarlar bakimindan oldukga genistir.

k. Doraemon Cizgi Filmindeki Gorsel Kiiltiirel Semboller™

Cizgi filmlerde diyaloglarla ifade edilen degerlerin yaninda, diyaloglara
yansimayan fakat gozle goriilebilen bir takim semboller de bulunmaktadir.
Egitimde gorsel 6gelerin 6nemi dikkate alindiginda izleyene mesaj gonde-
ren bu sembollerin iyi incelenmesi geregi ortaya ¢ikmaktadir. Gorsellerle
ilgili olarak Yorulmaz, “Bir resim bin kelimeye bedeldir” demektedir.*
Bazi gorseller direkt olarak bilingaltina mesajlar gondermektedir. Bireyin
stirekli olarak maruz kaldigi bu mesajlar onda bir takim manalara kapi ara-
lar. Nitekim yukarida siddet konusunda da belirtildigi gibi cocuk, bir takim
gorsellere maruz kaldikg¢a, zamanla bunlara karsi aligkanlik ve benimseme
tutumu gelistirebilir. Cizgi filmde diyaloglarda yer almayan ancak gorsel
olarak varlig1 tespit edilen degerler yalnizca “Yabanci kiiltlir” kategorisine
ait degerlerdir. Diger kategorilerde gorsel mesaja rastlanmamigtir. Yapilan
incelemeye gore “Ormancit Havuzu” adli boliimde 2, “Dizi Dizi Canavar-
lar” adli boliimde 1, “Lambadaki Cin” adl1 boliimde 1, “Duvar Kagidinda-
ki Yilbagt Partisi” adli bolimde 2, “Diinya Nasil Yaratilir?” adli bolimde
de 2 olmak lizere toplam 8 adet gorsel yabanci deger tespit edilmistir. “Ya-
banci kiiltiir” kategorisindeki bu degerler Tiirk kiilttirii disindaki kiiltiirlere
ait gorsel degerleri ifade etmektedir. Neticede yaklagik 29 boliimliik (360
dakika) ¢izgi filmde tespit edilen 8 adet gorsel kiiltiirel degerin, deger egi-
timi bakimidan anlamli bir veri olmadigini degerlendirmekteyiz.

1. Doraemon Cizgi Filmindeki Gorsel Dini Semboller

Ayni sekilde diyaloglara yansimayan ancak gorsel olarak dini deger ifa-
de eden sembolleri tespit ettik. Bunlar Islam dis1 dini sembollerden olus-
maktadir. izlenen ¢izgi filmlerden elde edilen gérsel dini semboller yal-
nizca “Dini semboller” kategorisinden ibarettir. “Sihirli Koku” boliimiinde
Suneo televizyon izlerken ekranda bir kilise gériilmektedir. Daha sonra ek-
rana bir mezarlik gelir. Bu mezarlik ha¢ seklinde mezar taslarindan olusan
bir Hiristiyan mezarlhigidir. Diger bir dini sembol “Bu Ikisi Neyin Pesinde”
adl1 boliimdedir. Nobita sevdigi kiz Shizuka ile evlenme hayali kurar. Ekra-
na yansiyan bu hayal icerisinde Nobita damat, Shizuka ise gelin olmustur.
Bu arada arkada kilise ¢anlar1 galmaktadir. Son olarak “Duvar Kagidinda-

31 Calismamizda yeterli veri bulunmayan kategoriler i¢in tablo olusturulmamustir.
32 Bilal Yorulmaz, Filmlerle Din Kiiltiirii Ve Ahlak Bilgisi Dersi, Nobel Yayinlari, An-
kara 2013, s. 1.
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ki Yilbagi Partisi” adli boliimde de Nobita’nin evinin mutfaginda duvarda
asilt duran ilk yardim cantasinin lizerinde kizil ha¢ resmi bulunmaktadir.
Cocugun izledigi ¢izgi filmlerde yer alan bunlara benzer semboller zaman-
la ¢ocukta bu sembollere karsi bir kaniksama meydana getirebilir. Kendi
din{ kiiltiirdi ile farkli dinf kiiltiirler arasinda ayrim yapmasini zorlagtirarak
sagliksiz bir dini diislincenin yerlesmesine sebebiyet verebilir.

m. Doraemon Cizgi Filmindeki Gorsel Olumsuz Mesajlar

Doraemon ¢izgi filminde izledigimiz boliimde, 4 adet gorsel olumsuz
mesaj tespit ettik. “Duvar Kagidindaki Yilbagi Partisi” boliimiinde 1 adet,
“Lambadaki Cin” boliimiinde ise 2 adet olumsuz mesaj gozlenmektedir.
Bunlarin ii¢ii de iskambil kartlar1 ve oyununa ait gorsel olumsuz mesaj-
lardir. Ayrica “Duvar Kagidindaki Yilbasi Partisi” adli bolimde ise icki
sigeleri goriinmektedir.

Cizgi filmlerde zaman zaman alkol ve sigara gibi zararli aliskanliklara
dair 6zendirici 6rneklerle karsilasilmaktadir. Zamanla bu 6rnekler fark edi-
lip diizeltildigi halde, Bat1 kiiltiirlinde olagan karsilanan bir takim 6rnekler
varligim siirdiirmeye devam etmektedir. Uyusturucu maddelere baslama
yas1 da dikkate alinarak ¢izgi filmler incelenmeli, zararl aligkanliklar tes-
vik eden ve ¢ocuga olumsuz 6rnek teskil eden sahnelerden arindirilmalidir.

n. Rafadan Tayfa Cizgi Filmindeki Kiiltiirel Degerler

Rafadan Tayfa ¢izgi filminden 30 boliim incelenmis, elde edilen kiiltiirel
degerler Tablo 4’te gosterilmistir. Yerli yapim bir ¢izgi film olan Rafadan
Tayfa’da islenen samimi komsuluk ve insan iligkileri tabloya da yansimis-
tir. izlenen béliimlerde toplam 654 kiiltiirel deger tespit edilmistir.

Tabloda dort adet deger kategorisi 6ne ¢ikmaktadir. Bunlardan ilki “Bii-
yiiklere sayg1” degeridir. Bu deger toplam degerlerin % 49,85’ini olustur-
maktadir. Bu oran yaklasik olarak toplam degerlerin yarisidir. Rafadan
Tayfa ¢izgi filmi koklii Tiirk geleneklerini yansitma gayretinde olan bir
yapimdir. Mahallenin biiyiikleri ve kiigiikleri bir arada sayg1 ve sevgi ger-
cevesinde yasamaktadirlar. Bunun sonucu grafigimizde goriilmektedir.
One cikan ikinci kategorimiz “Tiirk kiiltiirii”diir. Istanbul’un bir mahalle-
sinde gecen hikayeler, 2-3 katli evler, balkonlarinda asma biberleri, tursu
bidonlar1 vb. bir¢ok 6rnegi ile Tiirk kiiltliriinii yansitir. Her yoniiyle bizden
ornekler vardir.

Ucgiincii sirada ise Doraemon’da da one ¢ikan “Nezaket” degerleridir.
Bu deger %9,48 olarak tespit edilmistir. One ¢ikan dérdiincii deger ise
“Aile” degeridir. Bunun orani da %4.43 olarak 6l¢iilmiistiir.

Cocuklara rol model olan ¢izgi filmlerde “Aile, Tiirk kiiltiirli, Biiyiiklere
sayg1 ve Nezaket” gibi degerlere siklikla yer verilmesi olumludur. Ancak
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“Vatan sevgisi” kategorisi “0” degerini almigtir. Burada bir dengesizligin
bulundugu miisahede edilmektedir. Ayni sekilde bireyin dini ve sosyal ha-
yatinda sahip olmasi gereken degerlerden “Temizlik ve Cevre bilinci” gibi
degerler de yer verilmesi faydali olurdu.

Tablo 4 Rafadan Tayfa Cizgi Filmindeki Kiiltiirel Degerlerin Boliimlere Dagilimi

Q < 4
Kiiltiirel degerler N 8: % 7|3 = g § g E; = g g % g E: g g g
Cizgi film E § 9 g ; ? ; g ; g | E g ] % g % "g g g
boliim adi c g = % S g ;N’ g g s F “é = ;__ £
% 2= i o
flfjf|f|f flf(f| €| f || f] f[f] f|f]f]f
Telsiz 5 5 1 1
Rafadan TV 1 10 11 1
Kelebek etkisi 3 2 9 1
Kamera-Motor 7
Voleybol 14 2
Cember ve Tas 1 5 1
icat Pesinde 1 2 2 11 1
Abra Kadabra 16 2
Uzay Yolculugu 5 8 6 5 1
Giinlik 1 29
Oykii Yarigmast 1 18 13 3
Higkirik 10 1 1
Market ev 2 12 6 1
Trafik Haftas 1 2 10 1
Rafadan Tasimacilik 1 9 17 1
Diinya Rekoru 2 5
Tiyatro Kuliibii 6 1 6 3
An1 Rozetleri 2 2 6 4 2
Gezgin Ekibi 2 11 2 2 2
Muhtesem Yumak 1 25 1
inatg1 Lekeler 5 6 29 7 3
Domino Taglart 1 9 7
Prof Hayri 1 10 3
Bilim Ekibi 4 5 2 2
Biiyiik Sir 3 5 1
Vantrilok Kamil 3 2 5 9 1
Tiirk Sanat Miizigi 11 15 6 2
Efe Gibi 23 26| 1| 11 1
Salga Zamani 4 17 1 2
Zaman Tineli 3 6 4 2 2
TOPLAM =654 29 0]0]26(23| 8 IS1[ 20326 20|76 [0] 18 ]0]0 0
% =100 44 398 (352 122 23,09 | 031 | 4985 | 031 107 | 948 275

o. Rafadan Tayfa Cizgi Filmindeki Dini Degerler

Rafadan Tayfa ¢izgi filminin izlenen boliimlerinde filmin ana temasi
olan dostluk ve kardeslik degerleri diginda diger dini degerlerin oranlari-
nin diisiik oldugu goriilmektedir. Cizgi filmde toplam 145 dini deger tespit
edilmistir. Cizgi filmde Tiirk kiiltiiriiniin dini degerlere nispetle daha agir
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bastigini sdylemek miimkiindiir. Izledigimiz her iki ¢izgi filmde de dua ve
ibadet gibi herhangi bir dini degere rastlanmamistir. Rafadan Tayfa’da tes-
pit ettigimiz dini degerler de daha ¢ok dinin kiiltiir ile kesistigi noktada yer
alan degerler olmustur. Tablo 5’te “Edep, dini semboller ve anne-babaya
itaat gibi degerlerin “0” degerini aldig1 goriilmektedir. izlenen béliimlerde
Rafadan Tayfa karakterlerinin ailelerine yer verilmediginden anne-babaya
itaat degerine rastlanmamustir.

Tablo 5 Rafadan Tayfa Cizgi Filmindeki Dini Degerlerin Béliimlere Dagilimi

c
Dini degerler g g 5 . g = § = % wg z
Cizgi film g _.5 g § g g % Wg g % % E % (;: g % % §
biliim adi £ £z Tl |E 2l = i lE|F
g =
=
flf|f flf) £ (f|f|f[f|f|f fl|f|f]f|f
Telsiz
Rafadan TV 2
Kelebek etkisi 1 1 1 3 1
Kamera-Motor 2
Voleybol 2
Cember ve Tas 1 3
icat Pesinde 1 1 6
Abra Kadabra 1
Uzay Yolculugu 1 1 12
Giinlik 3
Oykii Yarismast 1 13
Higkirik 1 4
Market ev 4
Trafik Haftas: 1 2
Rafadan Tasimacilik 4 3 4 1
Diinya Rekoru 1
Tiyatro Kuliibii 1
Ani Rozetleri 2 2
Gezgin Ekibi 1 8 1
Muhtesem Yumak 1
inatg1 Lekeler 2
Domino Taslar1 1 9 7 7
Prof Hayri 1 3 5
Bilim Ekibi 5
Biiyiik Sir 1 8
Vantrilok Kamil 4 3
Tiirk Sanat Miizigi 1 1
Efe Gibi
Salga Zamani 1 3 1
Zaman Tiineli 3
TOPLAM =145 9 [O0]O]O|5]2 4 3021139 |0]0 0 0 3 2100 3
% =100 621 345138 276 | 207|138 897 | 6828 207|138 201

Dini semboller ve edep gibi degerlerin yer almayis1 da ¢izgi film ka-
rakterlerinin bu degerlerden yoksun oldugu anlamina gelmemekle birlikte
yapimcinin tercihleriyle izah edilebilir. Ancak Tiirk kiiltliriinii ele alan bu
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¢izgi filmde, ayni sekilde bu kiiltiirde 6nemli bir yeri olan anne-babanin yer
almasi, ¢izgi filmi izleyen ¢ocuklar agisindan giizel 6rnekler tasiyabilirdi.

Cocugun, kimliginin hizli bir gelisim gosterdigi 3-6 yas doneminde,
izledigi ¢izgi filmlerin igerdigi konular ciddiyetle ele alinmalidir. Saglam,
okul oncesi donemde ¢ocuga kazandirilmas: gereken konular arasinda
inang, orf, kiiltiir, medeniyet ve toplumun deger yargilarina uygun davranis
bigimleri gibi hususlarin yer almasi gerektigine vurgu yapar.** Buradan ha-
reketle cocugun izledigi ¢izgi filmlere, zikredilen konularla ilgili zenginlik
ve ¢esitlilik kazandirilmasi hem ¢ocugun deger gelisimi agisindan, hem de
cizgi filmin elde edecegi deger acisindan faydali olacaktir.

p- Rafadan Tayfa Cizgi Filmindeki Olumsuz Mesajlar

Rafadan Tayfa ¢izgi filminin izledigimiz boliimlerinde oldukga sinirl
sayida olumsuz mesaj tespit ettik. Cocuklarin ¢cokca izledigi ¢izgi filmlerin
icerik olarak olumsuz mesajlardan arinmis olmasi 6zelikle 3-6 yas grubu-
nun kisilik gelisimi ve deger egitimi bakimindan arzu edilen bir durumdur.

Rafadan Tayfa ¢izgi filminin izlenen boliimlerinde toplam 9 adet olum-
suz mesaj tespit edilmistir. Bunlardan yalan %55,56, “Kibir” %33,33, “Bii-
yiiklere saygisizlik” ise %11,11 olmustur. Tespit edilen olumsuz mesajlar
¢izgi filmdeki karakterlerin zafiyetlerinden meydana gelen bazi hatalardir.
Doraemon ile karsilastirildiginda oldukga diisiik bulunan bu sonug, ¢izgi
filmin deger egitimine katkis1 bakimindan anlamlidir.

Bilindigi gibi degerlerin egitimi siirecinde ¢ocuklarin giizel drnekligi
olan kisi ya da kisilerle temas1 arzu edilen bir durumdur. “Bana arkadagini
sOyle sana kim oldugunu séyleyeyim” atasozii de arkadaslik yapilan kisile-
rin bireyin ahlakinda etkisi oldugunu ifade etmektedir. Diger yandan, kotii
arkadaglar da bireyin ahlakinda olumsuz etki yapacak, onu da kendisine
benzetecektir. Bundan dolay1 degerlerin egitimi bakimindan ¢izgi filmlerde
olumlu 6rneklerin bulunmasi 6nemli oldugu gibi olumsuz 6rneklerin en
aza indirgenmesi de 6nemlidir.

r. Rafadan Tayfa Cizgi Filmindeki Degerlerin Birbirine Orani

Rafadan Tayfa ¢izgi filminin izlenen boliimlerinde tespit ettigimiz kiil-
tiirel degerler, dini degerler ve olumsuz mesajlarin birbirine oranlar1 Grafik
2’de belirtilmistir. Tespit edilen degerler ve olumsuz mesajlarin nicel ola-
rak toplaminda en biiyiik pay1 % 81,04 ile kiiltiirel degerler almistir. Kiil-
tiirel degerler igerisinde ““Yabanci kiiltiir™{in oran1 ise % 1.22°dir. Kiiltiirel
degerleri % 17,97 ile “Dini degerler” takip ederken, “Olumsuz mesajlar”
% 0,99’da kalmistir. Grafikte de goriildiigii gibi Rafadan Tayfa ¢izgi filmi
Tiirk kiltiirti agirlhiklidir.

33 fsmail Saglam, “Okul Oncesi Egitimde Bulunmas1 Gereken Hedefler Nelerdir?”,
UU Ilahiyat Fakiiltesi Dergisi, Bursa 1998, cilt. 7, sy. 7, s. 560.
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Grafik 2. Rafadan tayfa ¢izgi filmindeki kiiltiirel degerler, dini degerler ve olumsuz
mesajlarin birbirine orant

Islenen konularda ve karakterlerin aralarida gecen diyaloglarda dini de-
gere daha az yer verilirken kiiltlirel degerlerin 6n plana ¢ikartildig: anlasil-
maktadir. Olumsuz mesajlarin minimumda kalmasi ¢izgi filmin ¢ocuklarin
deger kazanmimlarina katkist bakimindan olumludur.

s. Rafadan Tayfa Cizgi Filmindeki Gorsel Kiiltiirel Semboller

Rafadan Tayfa ¢izgi filminin izledigimiz boliimlerinde tespit edilen gor-
sel kiiltiirel sembollerin de Doraemon ¢izgi filmine oranla oldukga ytiksek
sayisal degerlere sahip oldugunu gordiik. Tablo 5’e gore ¢izgi filmde 425
gorsel kiiltiirel deger bulunmaktadir.

Tablo 5’e baktigimizda Doraemon ¢izgi filmine oranla oldukca zen-
gin bir gorsel veri ile karsilasmaktayiz. Istanbul’un bir mahallesinde ge-
cen ¢izgi film, bize ait bolca gorsel islemektedir. Buna gore “Tarih” ka-
tegorisi %49,88’dir ve Tiirk tarihini yansitir. “Tiirk kiltiiri” %16,67"dir.
[zledigimiz boliimler Tiirk kiiltiiriine ait yemekler, komsuluk iliskileri,
gelenek-gorenekler, mimari ve sosyal hayat bakimindan oldukca zengin
gorsel mesajlar barindirmaktadir. Cizgi filmin basindaki jenerik miizigi ise
rap tarzi miiziktir. Icerisinde Bat1 kiiltiiriine ait mesajlar barindirmaktadar.
Tablo 5°te yabanci kiiltiir %7,76 olarak gerceklesmistir. Cizgi filmde gevre
temizligi konusunda bir takim problemler mevcuttur. Ancak ¢evre bilinci
konusunda olumlu iletiler de tespit edilmistir. Tabloya gore “Cevre bilinci”
% 11,76’dir. “Grup bilinci” ve “Yardimlagsma” ise % 7,06 olmustur.

Tabloda bazi kategorilerin nicel bakimdan diisiik olsa da tekrar siklig
bakimindan genele yayilmasi bu kategorileri de deger egitimi bakimindan
anlamli kilmaktadir. Zira bu gorseller izleyiciye direkt mesaj gonderme
amachdir.

[zlenen ¢izgi filmlerde gérsellerde yer alan degerlerin sozel ifadelerde
yer alan degerlere oranla sayisal olarak daha diisiik oldugu goriilmekte-
dir. Bu durum, genel olarak c¢izgi filmin kurgusundan kaynaklanmaktadir.
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Cizgi filmlerde gegen olaylar belli basi bazi sahnelerde gegmektedir. Bu
sahneler, bazi istisnalar disinda, degismemektedir. Oyuncularin kiyafetleri
icin de durum bu sekildedir. Dolayisi ile bazi degerlerin gorsel sembollerle
ifadesi sozel ifadelere gore daha giic olmaktadir.

Tablo 5 Rafadan Tayfa Cizgi Filmindeki Gorsel Kiiltiirel Sembollerin Boliimlere

Dagilim
Q =

Kiiltiirel degerler o g - g ; E 'E g ? 2 ) § o g g

- >|E (%2 2 |e| 2 |Z(=|E|le|8|3|§F |85 |&|&|¢2
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boliim adi ® g H E: E £ "5: g E % .:;

] = =

flf|f(fl f flf(f|f|f|f] £ £ || f|f]f|f
Telsiz 1 11 1 3 1
Rafadan TV 1 1 301 2 1
Kelebek etkisi 6 1 1 1 3 1
Kamera-Motor 8 4 1 2 1
Voleybol 7 1 1 1 2 1
Cember ve Tas 7 1 1 2 1
icat Pesinde 10 1 2 |1 2 1
Abra Kadabra 10 1 3 1 2 1
Uzay Yolculugu 6 1 2 1 2 1
Giinlik 6 1 1 1 1 1
Oykii Yarigsmast 10 1 4|1 1 1
Higkirik 1 1 1 1 1
Market ev 11 1 4 1 1 1
Trafik Haftas 8 1 1 1 1
Rafadan Tagimacilik 8 1 1 1 1
Diinya Rekoru 1 1 1 1 1
Tiyatro Kuliibii 11 1 1 1 1 1
An1 Rozetleri 6 1 1711 1 1
Gezgin Ekibi 2 1 3 1 1 1
Muhtesem Yumak 7 1 1 1 1
Inatg1 Lekeler 7 1 2 1 1 1
Domino Taglart 9 1 1 2 1
Prof Hayri 11 1 1 2 1
Bilim Ekibi 1 4 |1 2 1
Biiyiik Sir 6 1 1 2 1
Vantrilok Kamil 3 11 1 1 2 1
Tiirk Sanat Miizigi 10 1 4 1 2 1
Efe Gibi 7 1 501 2 1
Salga Zamani 10 1 1 2 1
Zaman Tineli 3 4 1 1 2 1

TOPLAM =425 0000|220 |33 |7 (3] 0]0]0fS50]0 0] 3 |0] 0 0

% =100 4988 [ 0 | 776 | 1667 | 7,06 11,76 7,06

t. Rafadan Tayfa Cizgi Filmindeki Gorsel Dini Semboller

Rafadan Tayfa ¢izgi filminin izledigimiz boliimlerinin tamaminda yogun
gdrsel dini semboller bulunmaktadir. Istanbul’da bir mahallede gecen hika-
ye, bu sehrin zengin dini mirasini bir nebze olsun yansitmaktadir. Hemen
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her sahnede cami yahut minare ¢izimlerini gérmek miimkiindiir. Bu durum
cizgi filmi izleyen ¢ocugun Islam dinine ait ibadethanelere olan asinalii-
n1 artirma bakimindan olumludur. Cizgi filmin izledigimiz boliimlerinde
Islam dinine ait sembollerin nicel olarak toplami 331°dir. Bu sembollerin
¢izgi filmin tamaminda bulundugu goriillmektedir. Cizgi filmde diger din-
lere ait sembollere ise rastlanmamastir.

Bazi yapimlar izleyiciye vermek istedigi mesajlari direkt vermektense
sembolik anlatimlarla vermeyi tercih ederler.’* Bu sayede hem direkt me-
saja gelecek tepkilerin onli alinmis olur, hem de gorselin insan zihninde
meydana getirdigi kalic1 etkiden faydalanilmis olur. Rafadan Tayfa cizgi
filminde yer alan zengin Islam mimarisi ve Tiirk kiiltiiriine ait yapilar, ¢izgi
filmin gectigi yerin bir Tiirk-Islam beldesi oldugunu, orada yasayan karak-
terlerin Miisliiman oldugunu seyirciye aktarmaktadir. Seyirci de halihazir-
da asina oldugu bu gorselleri zihninde pekistirmektedir.

u. Rafadan Tayfa Cizgi Filmindeki Gorsel Olumsuz Mesajlar

Cizgi filmin izledigimiz boliimlerinde 1 kategoride gorsel olumsuz me-
saj tespit edilmistir. Rafadan Tayfa ¢izgi filminin izledigimiz boliimlerin-
de ¢evre ve temizlik konusunda bir takim olumsuz iletiler bulunmaktadir.
Tayfanin oyunlarini oynadiklari bahge, hurdalarin yer aldigi, tahta parcala-
rinin saga sola atildigi, bos varillerin ve ici tika basa dolu ¢6p varillerinin
bulundugu bir ortamdir. Bu haliyle temizlik ve gevre diizenlemesi baki-
mindan olumsuz 6rnekler tasimaktadir. Gorsel olumsuz ileti olarak yalniz-
ca “Diizensiz c¢evre” kategorisi yer almaktadir. Ancak bu kategoriden 66
adet tekrar bulunmaktadir.

v. Yerli ve Yabanc1 Cizgi Filmlerin Kiiltiirel Degerler Bakimindan
Birbirine Oranlar

Her iki ¢izgi filmden elde edilen kiiltiirel degerlerin birbirine oran1 Gra-
fik 3’te goriilmektedir. Sayisal veriler bize nicel bakimdan bir takim ipug-
lar1 vermektedir. Ancak daha da 6nemlisi, analize konu ¢izgi filmlerin yan-
sittig1 degerlerin niteligidir. igerik analizinde analizin tiiriine gére bazen
kavramlar, bazen de climleler sayilarak sonuca etki eden bir takim verilere
ulasilmaktadir. Buradan hareketle bazi sonuglar birbirine esit olsa da bu
verilerin niteligi dnemlidir. izledigimiz Doraemon ve Rafadan Tayfa cizgi
filmlerinin aralarindaki en bariz fark sahip olduklar1 amagctir.

34 Bilal Yorulmaz, “Din Egitiminde Yardimc1 Bir Arag Olarak ‘Teblig Filmleri’: Hor-
ton Hears A Who? Omegi”, MU [lahiyat Fakiiltesi Dergisi, istanbul 2013, s. 252.
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Kiiltiirel Degerler

Grafik 3. Rafadan Tayfa ve Doraemon Cizgi Filmlerindeki Kiiltiirel Degerler

Rafadan tayfa ¢izgi filmine baktigimizda Tiirk kiiltlirlinii yansitma ve
cocuklara benimsetme amaci tagidigi aciktir. Bu baglamda icerikteki yogun
gorsel dini degerleri de Tiirk-Islam kiiltiirii baglaminda okumak miimkiin-
diir. Ancak salt dini degerleri yansitma amaci tespit edilmemistir. Grafikte
iki ¢izgi filmin sahip oldugu toplam kiiltiirel degerlerin %69’u Rafadan
Tayfa cizgi filmine aittir. Doraemon’un kiiltiirel degerleri ise %31 dir.

y. Yerli ve Yabanci Cizgi Filmlerin Dini Degerler Bakimindan
Birbirine Oranlari

Izledigimiz her iki ¢izgi filmde tespit edilen dini degerlerin oranlari
grafik 4’te gortilmektedir. Toplam dini degerlerin %56°s1 Rafadan Tay-
fa’ya, %44°i ise Doraemon’a aittir. Boylece Rafadan Tayfa hem kiiltiirel
degerler hem de dini degerler bakimindan Doraemon’un 6niindedir. Dorae-
mon ¢izgi filminde tespit edilen 112 degerden yalnizca 5 tanesi Hiristiyan-
lik dinine ait degerlerdir.

Dini Degerler

Doraemon
44%

Rafadan
Tayfa
56%

Grafik 4. Rafadan Tayfa ve Doraemon Cizgi Filmlerindeki Dini Degerler

Gerek yerli yapim Rafadan Tayfa’da, gerekse yabanci yapim Doraemon
¢izgi filminde olsun, tespit ettigimiz dini degerler biitlin dinlerin insana
kazandirmay1 amacladigi degerlerdir. Zira biitiin dinler iyilik, dogruluk,
yardimlagma, sevgi ve saygi gibi degerlere 6nem vermekte, giizel ahlakli



164 | DIYANET ILMIDERGI * CILT:54 * SAY::1 * OCAK-SUBAT-MART 2018

bireyler yetistirmeyi amaglamaktadir. Ancak c¢alismamizda inceledigimiz
dini degerlerin en giizel 6rneklerinin Islam dininde temsil imkan1 buldu-
gunu da belirtmek yerinde olacaktir. Buradan hareketle, ister yerli ister ya-
banci liretim olsun, ¢izgi filmlerde bilingli ve dogru bir sekilde temsil edi-
len her degerin, ¢gocugun deger gelisimine katki saglayacagi séylenebilir.

z. Yerli ve Yabanc Cizgi Filmlerin Olumsuz Mesajlar Bakimindan
Birbirine Oranlari

Olumsuz mesajlara geldigimizde durum bariz olarak degigmektedir.
Iceriginde ne kadar yogun dini ve/veya kiiltiirel deger bulunursa bulun-
sun ¢ocugun muhatabi olan ¢izgi filmlerin tasidigi olumsuz mesajlarin
yogunlugu, degerlerin egitimi noktasinda dnem tasimaktadir. Yetismekte
olan nesillerin giizel olan1 almas1 kadar kotii olanlardan uzak durmasi da
Oonemlidir. Zira ¢ocuga iyiligi 6gretmenin bir amaci da onu kotiiliikten ali-
koymaktir.

Olumsuz Mesajlar

Rafadan
Tayfa

Doraemon
96%

Grafik 5. Rafadan Tayfa ve Doraemon Cizgi Filmlerindeki Olumsuz Mesajlar

Her iki ¢izgi filmi sahip olduklar1 olumsuz mesajlar bakimindan karsi-
lagtiran Grafik 5’e baktigimizda yerli yapim Rafadan Tayfa’nin %4, ya-
banc1 yapim Doraemon’un ise %96 oraninda olumsuz mesaja sahip oldugu
goriiliir. Bu sonug her iki ¢izgi filmin deger egitimine katkilar1 bakimindan
acik bir sonug ortaya koymaktadir.

Sonug¢

Cizgi filmlerin tasidig1 dini-kiiltiirel degerler ve olumsuz mesajlarin
tespit edilmesi amaciyla yerli yapim Rafadan Tayfa ve yabanci yapim
Doraemon ¢izgi filmlerinin igerik analizi yapilmistir. Tespit edilen de-
gerler ve olumsuz mesajlar hem ¢izgi filmlerin kendi i¢inde hem de ¢izgi
filmler arasinda karsilastirmaya tabi tutulmustur. Elde edilen veriler ¢izgi
film izlemeyi ¢ok seven 3-6 yas grubu ¢ocuklarin din ve deger gelisimine
etkileri bakimindan degerlendirilmistir. Bu veriler 15181nda ¢izgi filmlerin
dini-kiiltiirel degerler ve olumsuz mesajlar bakimimdan ¢ocuklara ne vaat



CizGi FILMLER GOCUKLARA NEYi VAAT EDIYOR? | 165

ettigini ortaya koymaya gayret gosterdik. Buna gore izledigimiz ¢izgi
filmler ¢ocuklara sunlar1 vaat etmektedir:

1. Her iki ¢izgi film de nezaketi esas almakta, insanlar arasi iletigimde
dil ve iislup giizelliginin ne denli etkili oldugunu goéstermektedir. Ayni se-
kilde her iki ¢izgi film aile degerlerine yer vermekte, ancak aile iliskilerini
ylizeysel olarak ele almaktadir.

2. Yerli yapim Rafadan Tayfa, Tiirk kiiltiir ve degerlerini yiiceltmekte,
unutulmaya yiiz tutmus ¢ocuk oyunlarini hatirlatmakta, Tiirk gelenek ve
goreneklerini yinelemek suretiyle hafizalara kazima gayreti gostermekte-
dir. Ayrica insanlar aras1 yardimlagsma ve dayanismalardan 6rnekler suna-
rak buna tesvik etmektedir. Yabanci yapim Doraemon ise Bat1 kiiltiiriinii ve
yasam tarzini yansitmaktadir.

3. Her iki ¢izgi filmde de arkadaslik, dostluk iligkileri 6n plandadir. Ka-
rakterler birgok isi birbirinden destek ve gii¢ alarak basarmakta, adeta izle-
yiciyi de buna tesvik etmektedir.

4. Doraemon ¢izgi filminde olduk¢a fazla olumsuz mesajin var oldugu
goriilmiistiir. Bunlardan ilki sihir/biiyiidiir. Insanin gergeklestirmede giic-
lik ¢ektigi is ve ddevlerde sihir/bilyli yaparak bunlarin iistesinden geli-
nebilecegi mesajlar ekrana yansimaktadir. Ayni zamanda Islam’da yasak-
lanmis davraniglardan olan sihir ve biiyiiyii ¢cocugun goziinde mesrulas-
tirmaktadir. Buna ek olarak Doraemon’da zorbalik ve siddetle is gdrme,
insana zarar verme gibi fiiller siklikla yer alir. Bu ise, giinliik olarak ¢izgi
filmi takip eden ¢ocugun onlarca siddet ve zorbalik 6rnegiyle karsilasacagi
anlamini tagimaktadir. Boylece siddet ve zorbalik yontemlerine asina olan
cocuk gerektiginde siddete basvurabilecektir. Rafadan Tayfa’da ise olum-
suz mesajlarin minimumda tutuldugu gorilmistiir. Ancak karakterlerin her
gilin oyun oynadig1 toplanma alani oldukga diizensiz, daginik ve ¢oplerin
yer aldig1 bir mekandir. Bu da ¢evre kirliliginin normal oldugu mesajini
verirken ¢ocuklarda buna kars1 bir kaniksama meydana getirebilecektir.

5. 1zledigimiz ¢izgi filmlerde dinlere ait unsurlar da yer almistir. Bunlarmn
tamami semavi dinlerin mabetlerinden olusur. islam’a ait gérseller gocukta
mensubu bulundugu dinin degerlerini ve dini duyguyu pekistirirken, di-
ger dinlere ait gorseller ise gocuklar aileleri tarafindan bilinglendirilmedigi
takdirde, bir takim kafa karisikliklarina sebebiyet verecektir. Zira elindeki
kalemlerle bilingsizce hac isareti yapan kii¢iik yavrularimizi zaman zaman
miisahede etmekteyiz. Doraemon ¢izgi filminde az da olsa Hiristiyanliga
ait mabetler bulunmaktadir. Ayrica bu ¢izgi filmde bazi boliimlerde “Tan-
riga” ifadesi gegmektedir. Semavi dinlerde kabul edilmeyen bu tarz 6rnek-
ler gocukta sagliksiz ilah tasavvurlarinin gelismesine sebebiyet verecektir.
Ozellikle soyut diisiincenin gelismedigi 6 yas dncesi cocuklarda, heniiz ilah
kavrami oturmamisken, ekranda gordiikleri “Tanriga” gibi somut drnekler
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¢ocugun zihninde yer bulabilecektir. Rafadan Tayfa ise hem gorsel dini
degerler, hem de gorsel kiiltiirel degerler bakimidan son derece zengindir.
Cizgi filmin kurgusuna bagli olarak hemen her sahnede Tiirk kiiltiiriine ait
yapilar, Istanbul’un tarihi yapilarina ait drnekler yer almistir. Ayrica hemen
her sahnede Istanbul’daki camiler ve gdge yiikselmis minareleri gérmek
mimkiindiir.

Cocuklarin severek izledigi ¢izgi filmler bireyin kisiliginin hizli gelistigi
cag olan 3-6 yas doneminde cocuklarin muhatab1 olmaktadir. Bagka bir
deyisle cocuk en kritik siirecte igerigi ebeveyn tarafindan bilinmeyen ¢izgi
filmlere teslim edilmektedir. Cocugun buradan alacagi her tiirlii mesaj, iz-
lenen ¢izgi filmin yapim ve yayimncilariin iradesine birakilmistir. Aileler
¢ogu zaman cocukla iletisim dahi kuracak vakit bulamazken televizyon,
¢ocugu saatlerce etkisi altinda tutmakta, onunla iletisime gegmektedir. Bu
stirecte anne-babalar ¢ocuklarmin ne izledigini bilmek zorundadir. Ekran-
dan yansiyan zararli iletiler karsisinda ¢ocukla konusarak hangi unsurlarin
onun i¢in zararli oldugu noktasinda kendisini bilgilendirmelidir. TV okur-
yazarlig1 adi verilen bu uygulama zamanla ¢ocuk tarafindan 6grenilecek ve
gerekli elestiriyi kendileri de yapabilecekler; hatta bazen anne-babalarini
dahi uyaracaklardir.

Milletimizin gelecegi olacak ¢ocuklarimizin en iyi sekilde yetismesi
noktasinda bir ¢izgi film politikasi gelistirilmesi gerektigini diisiinmekte-
yiz. Bu sayede istenen mesajlar ¢ocuklara eglence formatinda verilebile-
cek, 0z kiiltiir ve dini degerlerini 6grenerek yetisebileceklerdir. Bu noktada
¢izgi filmler icerisine 6z kiiltiir ve degerlerimizi yansitacak ortiilii mesajlar
konulabilir. Bunlar ¢ocuga direkt olarak degil de “Ornek olay” seklinde
uygulamali olarak verilebilir. Bu uygulama neticesinde olaya dahil olan
karakterlerin maddi ve manevi kazanimlar1 ortaya konularak ¢ocuklar de-
gerler bakimindan olumlu yonde tesvik edilebilir.

Calismamiz siirecinde ¢ocuklarla yaptigimiz birebir goriismeler netice-
sinde onlarin, kendi kiiltiirlerine benzeyen, kendi hayat tarzlarini yansitan,
dogal ama bir o kadar da eglendirici yerli yapimlart daha ¢ok sevdiklerini
gordiik. Cocuklari etkileme potansiyelini elinde bulunduran ve bu noktada
stratejik bir giice sahip olan ¢izgi filmlerin yapim siirecinde, ilgili yapim ve
yayincilara destek olarak egitici ve eglendirici yapimlarin ortaya ¢ikmasi-
na katkida bulunulabilir.

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar bazi kisileri model almaktadir. Bu mo-
deller siradan kisiler degil cocugun sevdigi, kendisine benzeyen 6zellikler
tastyan, gii¢ ve bir takim stiinliikleri olan kisilerdir.*® Yapilan ¢aligmalarda
cocuklarimizin en ¢ok model aldig1 karakterler Ben10, Caillou, Rozy gibi

35 Yorulmaz, Ailede Degerler Egitimi, s. 172.
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yabanci karakterlerdir.*® Kokli tarihimize damga vurmus sahsiyetleri de
kapsayacak sekilde dini ve kiiltiirel degerlerimizi yansitacak, ¢ocuklarimi-
za rol model olacak karakterler iiretilmelidir. Ayrica yabanci yapim ¢izgi
filmlerde sik sik sahit oldugumuz sarkilarin benzerleri yerli yapimlarda da
kullanilarak ¢ocuga olumlu mesajlar iletilebilir.

Inceledigimiz cizgi filmlerde kaygi verici oranlarda olumsuz mesajla
karsilastik. Cizgi filmlerde bu 6l¢iide olumsuz mesajin yer almasi, ayrica
cok fazla cesitlilik arz etmesi, gocuk yaymlar1 baglaminda degerlendiril-
diginde, ciddi bir problemin gostergesidir. Ebeveynler ¢ocuklarini kotii
arkadaslardan, kotii insanlardan, kotii ahlaktan, kotli s6zden... vb. koru-
maya ¢alisirken yani basindaki problemleri fark etmemektedirler. Yetisen
neslin diizgiin bir kigilik sahibi olabilmesi adina olumsuz igerige sahip
¢ocuk programlarinin incelenmesi ve bu tiir mesajlardan arindirilmasi
gerekmektedir. Bu noktada her ¢ocuk kanalinda, yaymlanacak ¢izgi filmle-
ri inceleyen komisyonlar kurulabilir.

Gerek kiiltiirel gerek dini olsun, sahip oldugumuz degerleri aktarmada
cizgi filmlerden faydalanirken ¢agin gerektirdigi, ihtiya¢ duyulan, eksik-
ligi toplumca hissedilen degerlerin 6n plana ¢ikarilmasinda yarar vardir.
Ornegin giiniimiizde Tiirk-Islam toplumu olarak birbirimize giivenmeye,
merhamete, temel hak ve 6zgiirliikklere saygiya, kadin ve ¢ocuk haklarina
saygiya, emanete riayete, caligmaya, inang 6zgiirliigiine, birlik ve beraber-
lige, vatan sevgisine... vb. degerlerin ihya edilmesine ihtiyacimiz vardir.
Cizgi filmlerde bu gibi degerlerin 6ne ¢ikarilmasi, kisilik gelisimi siirecin-
de, yetigen nesle bunlarin benimsetilmesi agisindan faydali olacaktir.
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