Dijital Sanatin Yaraticihigr Tesvik Etmesi ve Dijital Platformlarin Resim Sanatina Katkisi
Digital Art Encourages Creativity and The Contribution of Digital Platforms To The Art of
Painting
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Ozet

Dijital sanat, teknoloji ve sanatin birlesiminden dogan yenilikgi bir alan olarak, yaratici siireclerde
koklii doniisiimler saglamaktadir. Bilgisayarlarin isleme gilicii ve yazilimlarin esnekligi, sanatgilarin
geleneksel simirlarin Stesine gecerek 6zgiin ve interaktif eserler iiretmesine olanak tammistir. Ug boyutlu
modelleme, yapay zeka ve sanal gerceklik gibi teknolojiler, dijital sanat ve dijital resim alanlarinda estetik
ve teknik agidan zenginlestirici bir etkide bulunmustur. Dijital platformlar, sanatin sergilenme ve
paylasim yontemlerini doniistiirerek, ¢evrimici galeriler ve sanal sergiler araciligiyla genis kitlelere
ulagsmasini saglamistir. Ayrica, sosyal medya gibi etkilesimli ortamlar, sanatgilar ile izleyiciler arasinda
daha giiclii baglar kurulmasina zemin hazirlamis, sanat1 daha erisilebilir bir hale getirmistir. Dijital sanat,
yaratici siiregleri ve sanatsal ifadeyi yeniden sekillendirerek, sanat¢ilarin yeni gorsel ve kavramsal diller
gelistirmesine imkan tanimaktadir. Bu makale, dijital sanat ve dijital resmin yaraticiligi tesvik etme
potansiyelini, dijital platformlarin sanatsal iiretim ve sergileme iizerindeki etkilerini incelemekte ve bu
yeniliklerin ¢agdas sanat {izerindeki doniistiiriicii roliinii vurgulamaktadir.
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Abstract

Digital art, as an innovative field born from the combination of technology and art, provides
radical transformations in creative processes. The processing power of computers and the flexibility of
software have enabled artists to go beyond traditional boundaries to produce original and interactive
works. Technologies such as three-dimensional modeling, artificial intelligence and virtual reality have
had an aesthetically and technically enriching effect on digital art and digital painting. Digital platforms
have transformed the way art is exhibited and shared, enabling it to reach large audiences through online
galleries and virtual exhibitions. Moreover, interactive mediums such as social media have paved the way
for stronger ties between artists and audiences, making art more accessible. Digital art reshapes creative
processes and artistic expression, enabling artists to develop new visual and conceptual languages. This
article examines the potential of digital art and digital painting to stimulate creativity, the impact of digital
platforms on artistic production and exhibition, and highlights the transformative role of these innovations
on contemporary art.
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Giris

Sanat, insanoglunun duygularini, diislincelerini ve deneyimlerini ifade etmek i¢in kullandigi
onemli bir iletisim aracidir. Sanat, tarih boyunca evrensel bir dil olarak kabul edilmis ve kiiltiirel mirasin
onemli bir pargast olmustur. Ancak, dijital teknolojilerin hizli gelisimiyle birlikte sanatin da doniisiim
siirecine girdigini gozlemlenmektedir. Dijital sanat, bu doniisiimiin merkezinde yer alarak, sanatcilara
yeni ifade bi¢imleri ve yaraticilik olanaklari sunmaktadir.

Dijital sanatin yaraticilifi tesvik etmesi, geleneksel sanat formlarinin sinirlarint zorlayarak yeni
estetik deneyimler ve tekniklerin ortaya c¢ikmasina olanak saglamistir. Sanatcilar, bilgisayar tabanli
programlar, dijital araglar ve yeni medya teknolojileri kullanarak, interaktif enstalasyonlar, dijital
resimler, animasyonlar ve sanal ger¢eklik deneyimleri gibi farkli sanat eserleri olusturabilmektedirler. Bu
da sanatgilarin yaratici potansiyellerini genisletmelerine ve geleneksel sanat pratiklerini doniistiirmelerine
olanak tanimaktadir. Dijital sanatin yaraticiligl tesvik etme potansiyeli, sanatcilar arasinda bir doniisiim
stirecini de tetiklemistir. Geleneksel resim anlayisinin yani sira dijital teknolojileri de kullanarak
calismalarin1 gergeklestiren sanatcilar, farkli disiplinler arasinda kopriiler kurabilmekte ve yaratici
stireglerini yeniden tanimlayabilmektedirler. Bu da sanatin yeni bir donemine igaret etmektedir. Bununla
birlikte, dijital sanatin yaraticilig1 tesvik etmesi yalnizca sanatgilart degil, ayn1 zamanda sanatseverleri de
etkilemektedir. Dijital platformlar, sanatseverlerin sanat eserlerine erisimini ve etkilesimini
kolaylagtirmaktadir. Sanatseverler, dijital sergileri ziyaret edebilir, sanat eserlerini ¢evrimigi olarak
kesfedebilir ve sanatgilarla dogrudan iletisim kurma firsatt bulabilirler. Bu da sanatseverlerin sanat
deneyimini zenginlestirirken, sanat eserlerine erisim konusunda cografi ve fiziksel sinirlamalar1 ortadan
kaldirmaktadir.

Dijital platformlarin sanat diinyasina katkis1 sadece sanatseverlere erisim kolayligi saglamakla
kalmamaktadir, ayn1 zamanda sanatgilar i¢in de yeni firsatlar sunmaktadir. Dijital platformlar, sanatcilarin
eserlerini sergileme, paylagsma ve tanitma konusunda 6nemli bir ara¢ haline gelmistir. Sanatgilar, dijital
platformlar sayesinde kendi sanat galerilerini olusturabilir, eserlerini ¢evrimigi olarak yayinlayabilir ve
uluslararasi alanda genis bir kitleye erisebilir. Bu da sanatgilarin goriiniirliiglinii artirirken, potansiyel satis
ve ig birligi firsatlar1 da saglamaktadir.

Dijital platformlar ayn1 zamanda sanat diinyasinda is birlikleri ve etkilesimi desteklemektedir.
Sanatcilar, dijital platformlar araciliiyla baska sanatgilarla projelerde bir araya gelebilir, sanat
kolektifleri olusturabilir ve sanatseverlerle etkilesimde bulunabilmektedirler. Bu da sanat diinyasinda
yenilik¢i ve sinirlari asan is birliklerin dogmasina olanak tanir. Dijital sanatin yaraticilifi tesvik etmesi ve
dijital platformlarin sanat diinyasina katkisi, ayn1 zamanda sanatin demokratiklesmesine de 6nemli bir
katki saglamaktadir. Geleneksel sanatin erisilebilirligi smirli olabilirken, dijital sanat sayesinde
sanatseverler diinya capinda sanat eserlerine erigsebilmekte ve cesitli kiiltiirel ifadelere kolayca
erisebilmektedir. Sanatin ¢esitliligini ve kiiltiirel zenginligini desteklerken, sanatin demokratiklesmesini
ve daha genis bir kitleye ulagmasini saglamaktadir.

1. Dijital Sanat

Dijital sanat, temel olarak, {iretim siirecinde bilgisayar teknolojisinin aktif bir rol {istlendigi ve
fiziksel bir varlik tasimayan eserlerin olusturulmasiyla ortaya c¢ikan bir sanat formu olarak
tanimlanmaktadir. Bilgisayar, geleneksel anlamda bir arag olmanin Gtesinde, yaratici siirecin 6nemli bir
parcas1 veya dogrudan ortagi haline gelebilmektedir. Ancak, yalnizca standart tekniklerin uygulandigi
caligmalar genellikle dijital sanat kategorisine dahil edilmemektedir. Bu alan kapsaminda, yerlestirme
sanatt (enstalasyon), film, video ve animasyon c¢aligmalari, internet ve ag tabanli sanat uygulamalari,
yazilim sanati, sanal gerceklik (VR) ve artinlmis gerceklik (AR) gibi disiplinler dijital sanatin temel
unsurlar arasinda sayilmaktadir (Cuhaci, 2007: 27).

Dijital sanatin kdkeninin, 1826 yilinda fotografin icadiyla atildigi kabul edilmektedir. Fotograf
makinesinin temellerini olusturan karanlik kutu, “Camera Obscura Stenope” adiyla bilinen ve Rénesans
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Donemi’nden itibaren kullanilan bir teknolojidir. Fotografin ortaya c¢ikisi, baslangicta resim sanatini
olumsuz yonde etkileyecek bir yenilik olarak degerlendirilmis, ancak zamanla bagimsiz bir disiplin olarak
kabul gormiistiir (Giiler, 2005: 59).

Elektronik teknolojilerin gelisimiyle birlikte ortaya ¢ikan dijital sistemler ve donanimlar, iiretim,
tilkketim, iletisim ve haberlesme alanlarinda kiiresel 6l¢ekte yayginlik kazanmistir. Yeni teknolojiler, insan
ve makine arasindaki iliskiye yeni bir boyut kazandirarak, bireylerin algi ve hafiza siireclerinin
dijitallesmesine katki saglayan onemli bir etken haline gelmistir. Elektronik teknolojilerin bir iriinii
olarak ortaya ¢ikan bilgisayarlar, bu dijitallesme siirecinin merkezinde yer almaktadir.

Bilgisayar teknolojilerinin yayginlagsmasi ve giinliik yasamin bir parcasi haline gelmesi, grafik
isleme yazilimlarinin gelistirilmesiyle birlikte dijital sanatin olusumuna zemin hazirlamistir. Bu siirecte,
dijital sanatin kavramsal ¢ergevesini belirlemek ve terminolojisini derleyerek yayginlastirmak amaciyla
2004 yilinda “Digital Art Practices and Terminology Task Force (DAPTTF)” isimli bir kurulus hayata
gecirilmistir. S6z konusu kurulus, 2005 yilinda ¢evrim i¢i ortamda yayimlanmak iizere "Dijital Sanat ve
Baski Sozligti"nii hazirlamistir. Digital Art Practices and Terminology Task Force (DAPTTF), dijital
sanati, "bir ya da birden fazla dijital islem veya dijital teknolojinin kullanimiyla olusturulan sanat eserleri"
olarak tanimlamaktadir (Johnson ve Shaw, 2005:10).

Teknolojik sanat formlari, siirekli degisim ve doniisiim icinde olan bir terminolojiye sahiptir.
Dijital sanatin tarihsel gelisimi incelendiginde, bu sanat formunun ¢esitli donemlerde farkli isimlerle
anildig1 goriilmektedir. Ilk olarak "bilgisayar sanat1i" olarak adlandirilan bu alan, daha sonraki yillarda
"coklu ortam sanat1" ve "siberarts" gibi terimlerle ifade edilmistir. 1960'lardan 1990'lara kadar siiregelen
bu degisim, donemin teknolojik ilerlemeleri ve sanatsal yaklagimlart dogrultusunda sekillenmistir.
Gilintimiizde ise genellikle "yeni medya sanati" terimi kullanilmaktadir. Terminolojideki degisimler,
dijital sanatin gelisim siireciyle dogrudan iliskilidir. Ozellikle 20. yiizy1lin sonlarina dogru, "yeni medya
sanat1" kavrami, film, video, ses sanat1 ve diger karma medya bi¢imlerini tanimlamak amaciyla yaygin
olarak benimsenmistir. Bu terim, teknolojinin hizla ilerlemesini ve dijital ortamlarin siirekli yenilenen
dogasin1 vurgulamaktadir. Ancak, "yeni" kavrami ayn1 zamanda dijital sanatin 6ziine dair "ne " sorusunu
giindeme getirmektedir. Dijital sanatin ortaya koydugu bazi kavramlar, koklerini yaklasik bir yiizyil
oncesine kadar uzanan donemlere dayandirmaktadir ve bunlarin bir¢ogu, ge¢miste farkli "geleneksel"
sanat disiplinleri tarafindan da incelenmis veya ele alinmistir. Ancak, ger¢ek anlamda yenilik, dijital
teknolojinin sanat {iretimi ve izleyici deneyimi i¢in tamamen farkli ve 6zgilin olanaklar sunabildigi bir
asamaya ulasmasiyla gerceklesmistir. (Paul, 2015:3). Bu asama, sanatin hem yaratim siirecinde hem de
izlenme bigimlerinde radikal dontisiimlere yol acarak, teknoloji ve sanat arasindaki iligkiyi yeniden
tanimlamaktadir. Boylece dijital teknolojilerin sagladigi imkanlar, sadece teknik bir ara¢ olmaktan ote,
sanatin dilini ve algilanisini sekillendiren bir unsur haline gelmistir.

1.1. Dijital Sanatin Ilk izlenimleri

Sanat ile teknoloji arasindaki iligki, tarih boyunca paralel bir sekilde gelismistir. Bu iki kavram,
insanli@in diger varliklardan ayrigsmasinda 6nemli rol oynamistir. Bir sanat eserinin iiretim siirecinde
teknolojinin varligi, doganin yansitilmasindan uzaklasarak deneysel bir deneyim sunan bir yapitin ortaya
cikmasini saglamistir. Sanatgilar, bilgisayar teknolojisinin sundugu olanaklar sayesinde, geleneksel
araclar ve tekniklerle iiretilmesi miimkiin olmayan sanatsal eserler yaratma firsati elde etmislerdir.
Bilgisayarin sanatsal iiretim siireclerine dahil olmasi, gergegin anlamini, igerigini ve konumunu temelden
dontistiirmiistiir. Bu degisimle birlikte, sanallik kavrami, pek ¢ok alanda ve diizeyde yerlesik gercekligin
yerine gegerek sanat iiretiminde belirleyici bir rol iistlenmistir (Ozel Saglamtimur, 2010: 215).

1990’11 yllar, dijital teknolojilerin hizl bir sekilde gelistigi ve donemin 6nemli bir doniisiim stireci
olarak degerlendirildigi bir donem olarak nitelendirilmektedir. Bu siireg, toplumda teknolojik bir devrimin
yasandigina dair giiclii bir inanct da beraberinde getirmistir. Dijital devrim, anlik erisim ve miidahale
imkanlarinin yani sira, sinirsiz kombinasyonlarla yeniden iiretilebilen medya materyalleri olusturma
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yetenegi sunan bir doniisiim olarak tanimlanmaktadir. Dijital teknolojilerin kokenleri daha eski donemlere
uzanmakla birlikte, bilgisayarlarin donanim ve yazilim agisindan daha erisilebilir hale gelmesi 1990’1
yillarda miimkiin olmustur. Bu dénemde sanatgilar, teknolojik yenilikleri anlamada ve bunlar1 sanatsal
{iretim siireclerine entegre etmede dncii bir rol iistlenmistir. ik dénemlerde, teknolojinin sanat alanindaki
kullanimi smirlt bir kesim tarafindan benimsenmis ve belirli alanlarla kisith kalmistir. Bununla birlikte,
dijital teknolojilerin yapisal 6zellikleri, 6zellikle internetin bilgi paylasimina sundugu imkanlar, "dijital
sanat" kavraminin hizla yayilmasina olanak tanimistir. Dijital sanat, geleneksel sergi mekanlari, kurumlar
ve miizelerden bagimsiz bir sekilde kendi gelisim yolunu olusturmus ve sanatin evrimine yeni bir boyut
kazandirmistir (Cuhac1,2009:28).

Dijital sanatin tarihsel gelisimi, teknoloji ve bilimin evrimiyle yakindan iligkilidir. Dijital
teknolojinin sanatsal unsurlarla birlesmesiyle birlikte bu alandaki ilk 6rnekler ortaya ¢ikmistir. Bilgisayar
teknolojisinin ilerlemesi, dijital sanata gergek bir uygulama alani saglamis olsa da, bu teknolojilerin
baslangicta yaygin olmayisi nedeniyle dijital sanat, daha ¢ok bilim insanlarinin katkilariyla sekillenen bir
alan olarak dikkat c¢ekmistir. Bilim insanlari, bilgisayar1 yalnizca bir ara¢c veya ortam olarak
degerlendirmemis, aynit zamanda soyut bilgiyi doniistiirme ve yeni sanal gorseller liretme potansiyelini
kesfetmislerdir.

1946 yilinda, elektronik veri isleme kapasitesine sahip ilk bilgisayar olan ENIAC (Electronic
Numerical Integrator and Computer), ABD’li bilim insanlar1 tarafindan gelistirilmistir. Baslangicta silah
ve niikleer hesaplamalar gibi teknik amaclarla tasarlanan ENIAC, matematiksel hesaplamalarin
gerceklestirilmesine olanak saglamistir. Zamanla, bu hesaplamalardan elde edilen verilerin estetik
amaglarla da kullanilmaya baslanmasi, dijital sanatin ilk adimlarim1 atmistir. Dijital sanatin temelinde
matematiksel, geometrik, bilimsel, soyut ve teknolojik unsurlar yer almakta olup, bu unsurlar, dijital
sanatin baslangi¢ agsamasinda dnemli bir kaynak olusturmustur. Bilim insanlari ile sanatcilar arasindaki is
birligini tesvik etmek amaciyla 1966 yilinda New York’ta Experiments in Art and Technology (EAT) adli
bir kurulus hayata gegirilmistir. Bu girisimin ardindan Arjantin, Ingiltere, Yugoslavya ve Japonya gibi
iilkelerde benzer merkezler kurulmus ve cesitli sergiler diizenlenmistir (Ozel Saglamtimur, 2010: 218).

1952 yilinda Ben Laposky tarafindan tretilen Electronic Abstractions (Elektronik Soyutlamalar)
adli ¢aligmalari, dijital sanatin baglangici olarak kabul edilmektedir. Bu eserler, elektronik sinyallerin
osiloskop ekraninda gorsel kompozisyonlara doniistiiriilmesiyle olusturulmus ve dijital teknolojilerin
sanatsal bir ifade arac1 olarak kullanilmasina onciiliikk etmistir (Cuhaci, 2007: 49).

Gorsel 1. Ben Laposky, Oscillon 7

Laposky’nin ¢aligmalari, sanat ve teknolojinin etkilesimine dayali yeni bir yaklagimin ilk 6rnekleri
arasinda yer almakta ve dijital sanatin kuramsal ve estetik temellerinin olusumunda 6nemli bir donim
noktasi olarak degerlendirilmektedir.



Garsel 2. Ben Laposky, Oscillon No. 10 (Electronic Abstraction), photograph, b/w 17.5 x 12.5 cm

Laposky'nin estetik bir vizyonla teknolojiyi birlestirme diistincesi, dijital sanatta deneysel bir
yaklasimin erken orneklerinden biri olarak kabul edilebilir. Laposky'nin oscilloscop cihazinin katot 15in
tiipii tizerinden gergeklestirdigi ¢alismalar, elektronik ve 15181n teknolojiyle birlesmesiyle ortaya ¢ikan ilk
gorsel cizimler arasinda yer almaktadir.

Dijital sanatin onciilerinden biri olarak kabul edilen sanat¢i ve matematik¢i Herbert W. Franke,
1956 yilinda gerceklestirdigi ilk eserleriyle dikkat ¢ekmistir. Franke’nin Elektronik Soyutlamalar olarak
adlandirilan bu galismalari, Ben E. Laposky’nin eserleriyle biiyiik benzerlikler tasimaktadir (Ozel
Saglamtimur, 2010: 219).

Gorsel 3. Herbert W. Franke, Tanz der Elektronen

Her iki sanat¢1 da elektronik sinyalleri gorsel bir forma doniistiirerek, dijital teknolojiyi sanatsal
ifade araci olarak kullanma konusunda 6ncii olmustur. Franke’nin bu alandaki ¢alismalari, dijital sanatin
estetik ve teknik temellerinin olusumuna 6nemli katkilar saglamis ve teknolojinin sanatla bulusmasinda
yeni yollar agmistir. Bu eserler hem donemin teknolojik yeniliklerini yansitmakta hem de sanat ve bilimin
kesisim noktasinda yer almaktadir.

Benzer sekilde, Tiirkiye’de dijital sanatin gelisimine katkida bulunan sanat¢ilar da bulunmaktadir.
Dijital teknolojileri yaratict bir ifade araci olarak benimseyen Tiirk sanatcilar, yenilik¢i yaklagimlar: ve
Ozgiin eserleriyle dikkat cekici calismalar gergeklestirmistir. Bu sanatcilar arasinda yer alan Teoman
Madra, dijital sanat alaninda Oncli isimlerden biridir ve fotograf ile multimedya sanati {izerine
yogunlasmistir. Dijital ortamda, 1s1iktan ilham alarak soyut fotograflar iiretmis ve bu alanda kendine 6zgii
bir iislup gelistirmistir. Sanat yasamina 1964 yilinda, Istanbul Beyoglu Sanat Galerisi’nde agtig1 sergiyle
baslamis olan Madra, dijital ortamda Fluxus etkili ¢alismalariyla dikkat ¢ekmistir.



Gorsel 4. Teoman drallkta [lham Alan Eserler Se(;isi 2, 1964

Sanatci, video, ¢coklu ortam tasarimi, enstalasyon ve miizik gibi unsurlar1 bir araya getirerek Resim
ve Heykel Miizesi’nde dikkat ¢ekici performanslar gergeklestirmistir. Uluslararasi arenada ise 1967 Paris
Bienali, 48. Venedik Bienali, 2006 Akdeniz Ulkeleri Festivali ve 2008 ANBER Festivali gibi énemli
etkinliklerde yer almistir. Eserlerinde soyutlastirma, kodlama ve entelasyon gibi temalar1 yogun bir
sekilde isledigi goriilmektedir (Toptas, 2022: 176).

Ayni dogrultuda, Hamdi Telli, dijital sanatin matematiksel temellerine odaklanmig ve ozellikle
"binary code" (ikili kod, 0-1) sistemlerinin dijital sanatin yap1 taslarindan biri oldugunu ifade etmistir.
Sanat¢1, 1987 yilinda donemin teknolojik sinirlamalari nedeniyle eserlerinde fotografi bir ara¢ olarak
kullanmis, ancak teknolojik ilerlemelerle birlikte dogrudan ikili kodlama teknolojisini uygulayarak eserler
liretmeye baslamistir.
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Gorsel 5. Hamdi Telli, Sayilarin Senfonisi Secki 1.

Telli’nin “Noktanin Boyutlar1” ve ‘“Noktalar Senfonisi” adli sergilerinde yer alan caligmalari,
Tirkiye’de dijital sanatin gelisimine katki sunan Onemli Ornekler arasinda degerlendirilmektedir. Bu
eserler, hem dijjital teknolojilerin estetik bir ara¢ olarak kullanimimi hem de sanatin matematiksel
boyutlarina dair derin bir sorgulamay1 igermektedir.

2. Dijital Sanatin Yaraticihg Tesvik Etmesi

Yaraticilik, bireyin mevcut bilgi, deneyim ve igsel motivasyonlarini kullanarak yenilik¢i fikirler,
kavramlar, iirlinler veya sanatsal ¢alismalar ortaya koyma becerisi olarak tanimlanmaktadir. Bu yetenek,
sanat, tasarim, bilim ve teknoloji gibi farkli alanlarda kendini gdsterebilmekte ve 6zellikle problem ¢ozme
stireglerinde kritik bir rol tistlenmektedir. Yaraticilik, 6zgiin ve anlamh c¢iktilar ortaya koyabilmek i¢in
gerekli olan zihinsel esnekligi, analitik diisiinme siireglerini ve yenilik¢i yaklagimlar: icermektedir. Bu
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yetenek, uyumsuzluklara, eksikliklere veya karmasikliklara karsi duyarlilik gelistirmeyi, problemleri
tanimlamay1, ¢6ziim yollar1 aramayi, hipotezler olusturmay1 ve bu hipotezleri test ederek elde edilen
sonuglar1 sunmayi icermektedir. Yaraticilik siirecleri, bireyin kesfetme ve sorgulama istegiyle birleserek,
yenilik¢i ve etkili sonuglarin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir (Ozden, 2015: 45).

Dijital sanat, yaraticilig1 tesvik eden dinamik yapisiyla, sanatcilara geleneksel sinirlarin Gtesine
gecme firsatt sunmaktadir. Dijital teknolojilerin sundugu araglar ve platformlar, hayal giiclinii
Ozgiirlestirerek sanatgilara farkli disiplinleri bir araya getirme ve yeni estetik diller olusturma imkan
tanimaktadir. Ozellikle dijital teknolojilerin interaktif ve esnek yapisi, yaratici siirecleri daha deneysel ve
katilimct bir hale getirmistir. Bu sayede, dijital sanat, yalnizca sanatsal {iretimin bir araci degil, ayn
zamanda sanatin gelecegini sekillendiren bir alan olarak one c¢ikmaktadir. Yaraticiligr destekleyen bu
yenilikg¢i ortam, sanatcilar kadar izleyicilere de yeni deneyim kapilari aralamaktadir.

Sayisal teknolojilerin sagladigi "geri alma" 6zelligi, yaratici siireglerde kokli bir doniisiime yol
acmustir. Bu 6zellik, sanatcilara eserlerinin farkli versiyonlarin1 deneme olanagi sunarak iiretim siirecini
daha cesaret verici ve keyifli bir deneyim haline getirmistir. Geri alma segenegi, sanatgilara degisiklik
yapma esnekligi tanimakta ve yaratim siirecini ¢ok daha 6zgiir bir sekilde yeniden degerlendirme imkan
saglamaktadir. Robin Doherty, sayisal teknolojilerin bu 06zelligini yaratici siireci bir oyun alanina
doniistiirme potansiyeline sahip bir yenilik olarak tanimlamis ve su sekilde dile getirmistir: "Dijital
stirecin kendi deneyimime dayanarak bende biraktigi en dnemli etki, bana belirlenmis sinirlarin 6tesinde
oynama ozgirhigi vermesidir. Oynama sozcigiinii kullanmam kesinlikle ciddi olmayan ya da énemsiz
bir sonug ¢ikarmaya yol agmamalidir. Oyun biitiin sanatlarin temelinde yer alir ve sayisal siirecte de bu
olgunun 6nemi kiiciimsenmeyecek derecede alisgkan ve dinamik bir doganin yeni imkanlarini 6niimiize
serer" (Wands, 2006, s.47).

2000'i yillardan sonra teknolojinin daha genis kitleler tarafindan erisilebilir hale gelmesi, dijital
sanatin hizla yayginlasmasina ve bu alandaki eserlerin sayisinin kayda deger bir sekilde artmasina neden
olmustur. Bu donemde, dijital sanatgilar hem uluslararasi hem de yerel diizeyde taninirlik kazanmstir.
Chris Milk, Marius Wertz, Alexei Shulgin gibi diinyaca iinlii isimlerin yan: sira Burak Arikan, Candas
Sisman ve Refik Anadol gibi Tiirk sanat¢ilar da dijital sanatin kiiresel sahnesinde kendine saglam bir yer
edinmistir.

Sanat, dogasi geregi, teknolojik doniisiimlerden etkilenmekte ve farkli disiplinlerle kurdugu
etkilesimler sayesinde siirekli bir yenilenme siireci yasamaktadir. Gliniimiiz sanatinda dijital teknolojilerin
kullanimi, sanatsal ifade bi¢imlerini ¢esitlendirmis ve iiretim siireclerini kolaylastirarak sanatcilara yeni
yaratict alanlar sunmustur. Dijital teknolojiler, ayn1 zamanda yeni estetik dillerin gelismesine olanak
tanimis, sanat eserlerinin sunumuna alternatif platformlar kazandirmis ve sanati genis kitleler i¢in daha
erisilebilir hale getirmistir. Giiniimiiz dijital diinyasinda sanat, gecmiste oldugu gibi belirli merkezlere
bagiml bir yapidan uzaklagmis ve iletisim teknolojileri ile dijital platformlar sayesinde kiiresel bir boyuta
tasinmistir. Geleneksel yontemlerle olan bagini koruyarak gec¢misle bir siireklilik saglayan sanat, aym
zamanda dijital diinyada kendine 6zgii bir ger¢eklik ve ifade alan1 olusturmustur. (Akbulut, 2018: 119).

Dijital sanat, geleneksel sanatin simrlarini agarak sanat¢ilara genis bir yaraticihik alam
sunmaktadir. Bilgisayar tabanli yazilimlar, grafik tabletler, dijital kameralar ve diger teknolojik araglar,
sanat¢ilara gorsel ve isitsel alanlarda smirsiz bir iiretim potansiyeli saglamistir. Dijital platformlar,
sanat¢ilarin gerceklik algisin1 yeniden sekillendirmesine, yeni formlar ve Ozgiin kompozisyonlar
yaratmasina olanak tanimaktadir. Ayrica, dijital teknolojiler sanatgilara renk ve 151k gibi temel unsurlari
sinirsiz bir ozgiirliikle manipiile etme imkani sunmus, boylece sanatsal ifade bi¢gimlerini hem teknik hem
de estetik agidan zenginlestirmistir. Dijital sanat, sanatgilara daha 6zgiir bir ifade alani sunmanin yam
sira, deneysel yaklasimlar benimsemelerine de imkan tanimaktadir. Ayn1 zamanda multidisipliner bir
anlayis1 tesvik ederek, sanatgilarin bilgisayar programlama, veri analizi, yapay zeka gibi ileri
teknolojilerden faydalanarak eserlerini zenginlestirmelerine olanak saglamaktadir. Bu durum, sanatin
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farkli disiplinlerle etkilesimini giiclendirmekte ve yenilik¢i ifade bigimlerinin ortaya ¢ikmasina zemin
hazirlamaktadir. Ancak, dijital sanatin yaraticilifi desteklemesinin yani sira, bazi zorluklar1 da
beraberinde getirdigi goriilmektedir. Dijital teknolojilerin hizla degisen yapisi, sanatgilarin siirekli olarak
yeni beceriler gelistirmesini ve teknolojik yenilikleri yakindan takip etmesini gerektirmektedir.

3. Dijital Platformlarin Resim Sanatina Katkisi

Dijital sanat, cagdas sanatin temel kavramsal yapilariyla birlikte hareket ederken ayni zamanda
sosyal bilimler ve matematik alanlarinin verilerini sanatsal siireclere dahil ederek kendini ifade
etmektedir. Dijital sanat, sadece diger sanat formlarindan etkilenmekle kalmayip ayni zamanda bilimsel
verilerden de beslenerek kendine 6zgii bir yaratici siire¢ sunmaktadir. Bu 6zellikleriyle dijital sanat, yeni
yaratim imkanlar1 sunarak sanatin sinirlarini genisletmektedir (Cuhaci, 2007:27).

Dijital araclar, sanat alaninda varlik gostermeye basladigi andan itibaren bir¢cok sanat¢inin
eserlerinde kullanilmistir. Sanatcilar, dijital teknolojiyi yalnizca eserlerinin gergeklestirilmesinde bir arag
olarak degil, ayn1 zamanda isin kendisi olarak kullanarak onunla etkilesime girmislerdir. Bruce Wands,
eserinde bu durumu su sekilde 6zetlemektedir: “Dijital sanat, ¢izimler, resimler, fotograflar ya da video
kareleri seklinde ortaya cikabilecekleri gibi ya sanat¢inin ya da ticari yazilim eseri olan bir bilgisayar
programinin {irettigi gorsellestirmeler seklinde de goriilebilir. Bu goriintiilerin biirtindiigii nihai formlar da
cok farkli olabilir; dijital baski yontemleri kullanilmis olsa bile geleneksel formlara benzeyebilecekleri
gibi, DVD, CD ya da internet gibi dijital ortamlarda da yer bulabilirler.” (Wands, 2006: 20).

Baglangigta grafik tasarim alanindaki profesyonellerin ihtiyaclarii karsilamak amaciyla
gelistirilen donanim ve yazilim araclari, zamanla farkli disiplinlere yayilmis ve sanatin ¢esitli alanlarinda
kullanilmaya baglanmistir. Piksel tabanli ve vektor tabanli yazilimlar, sanatgilara hem 0zgiin eserler
yaratma hem de mevcut ¢aligmalar dijital platformlara uygun hale getirme olanagi sunmaktadir. Yapay
zeka, veri gorsellestirme ve algoritmik uygulamalar gibi yenilik¢i teknolojiler, sanatgilarin eserlerini daha
genis bir bakis agisiyla incelemelerine ve yeni anlamlar liretmelerine olanak tanimaktadir. Bu teknolojiler,
sanatcilara yaratici siireclerinde derinlik kazandirmakta ve daha 6zgiin ifade bigcimlerini kesfetme firsati
sunmaktadir.

Teknolojik doniisiim, sanatsal formlarda uzun siire vazgegilmez olarak goriilen geleneksel
kaliplarin degisime ugramasina zemin hazirlamistir. Grafik sanatlarin pek cok alaninda elle
gerceklestirilen islemler yerini tamamen bilgisayar tabanl siireclere birakmigtir. Tipografi, logo tasarimu,
fotograf ve illiistrasyon gibi genis bir yelpazeyi kapsayan uygulamalarda, ileri diizeyde yazilimlar ve
teknolojiler kullanilmaktadir. Bu gelismis araglar, {liretim siire¢lerinde hem zaman tasarrufu saglamakta
hem de kalite acisindan yiiksek standartlara ulasilmasina imkan tanimaktadir. Sanatin sergilenme ve
paylasim yontemleri, teknolojinin etkisiyle koklii bir donlisiim gecirmistir. Yaratict siireglerin 6tesine
tasan bu etki, sanatcilarin eserlerini ¢cevrimici platformlarda sergilemesine, sanal galerilerle yeni deneyim
alanlar1 olusturmasina ve sosyal medya aracilifiyla daha genis bir izleyici kitlesine ulagmasina olanak
tanimaktadir.

Bilgisayar teknolojisindeki ilerlemeler, giinlimiizde gelistirilen yazilim ve programlar araciligiyla
resimle ilgili neredeyse tiim malzemelerin sanal ortamda kullanilabilmesine olanak saglamaktadir. Yagh
boya, sulu boya, parmak boya, kuru boya, firgalar, spatulalar, rulolar, ¢izim kalemleri, markerlar gibi
cesitli araclar ve hatta cesitli kagit ve tuval yiizeyleri bile sanal olarak taklit edilebilmektedir. Bu
gelistirilen programlar, geleneksel sanat malzemelerinin fiziksel deneyimini neredeyse gergekei bir
sekilde sunabilme yetenegine sahiptir. Bu durum, giiniimiiz sanatcilarinin islerini kolaylastirtyor gibi
goriinebilir. Ancak dijital sanatgilar, geleneksel sanat¢ilardan farkli olarak, boyanin fiziksel olarak tuvale
uygulanmasiyla ilgili bilgiden daha fazlasini teknik ve teknolojik ag¢idan bilmek durumundadirlar. Ciinkii
dijital resimde, geleneksel tuval resmi deneyimini uygulayabilmek icin bilgisayar teknolojisi ve
programlariyla ilgili bilgi ve deneyime sahip olmak gerekmektedir (Tire, 2019:502).



Sanatcilarin dijital alanda g¢alismalarimi gergeklestirmek istemelerinin nedenleri ¢esitlidir. Bu
nedenler arasinda, bilgisayarin sundugu hizli isleme giicii sayesinde sanatgilarin karmasik ve elle
yapilamayacak goriintiilerin farkli varyasyonlarini kolaylikla olusturabilmesi yer alir. Ayrica dijital ortam,
tic boyutlu modellerin somut bir sekle doniistiiriilmesinde sanatciya biiyiik kolayliklar sunar. Sanatcilar,
grafik tabletler, tarayicilar ve ¢esitli yazilimlar1 kullanarak eserlerini olusturma siireclerinde keyif almakta
ve bu araclarin sundugu olanaklardan etkin bir sekilde faydalanmaktadir. Ayrica internetin varligi
sayesinde, sanatgilar iglerini aninda diinyanin dort bir yanindaki insanlarla paylasabilir ve sergileyebilir
(Tanyildizi, 2008: 8). Giiniimiiz sanat doneminde dijital iiretim yapan bazi sanatcilarin eserlerine asagida
yer verilmistir.

Refik Anadol, dijital sanatin sinirlarin1 genisleterek teknolojiyi sanatsal bir ifade big¢imine
doniistiiren yenilikgi bir sanatgi olarak kabul edilmektedir. Cagdas sanat diinyasinda dikkat ¢eken bir isim
olan Anadol, caligsmalarinda biiyiik 6lgekli projeksiyonlar, veri sanati, etkilesimli uygulamalar ve mekana
0zgl tasarimlar gibi 6zgiin bilesenlere yer vermektedir. Sanat¢inin eserleri, teknolojiyi yalnizca bir arag
olarak degil, aym1 zamanda mekan algisin1 yeniden tanimlayan bir sanat formu olarak kullanmasiyla
dikkat ¢ekmektedir. Refik Anadol, dijital teknolojilerin yaratici potansiyelini sanata entegre ederek
cagdas sanatin 6nemli isimlerinden biri haline gelmistir.

Gorsel 6. Refik Anadol, Enstalasyon, 2012

Sanatg1, eserlerini sergileyecegi mekanin fiziksel 6zelliklerini ve gevresel faktorlerini 6zenle goz
onilinde bulundurmaktadir. Yapilarin mimari nitelikleri, eserlerin tasarim siirecinde belirleyici bir etkiye
sahiptir. Refik Anadol, mekdni bir sanat eserine doniistirme konusunda yenilik¢i bir yaklasim
sergileyerek, bu alanda oncii bir isim olmustur. Anadol, eserlerini diinyanin gesitli yerlerinde diizenlenen
prestijli sergilerde sunma firsati yakalamig ve uluslararasi diizeyde taninan bir sanat¢i haline gelmistir.
Ozellikle "Makine Haliisinasyonlar1" gibi galismalar biiyiik ilgi gérmiis ve sanat diinyasinda genis bir
izleyici kitlesi tarafindan takdir edilmistir. Anadol’un bu tiir projeleri, dijital sanatin yaratici potansiyelini
ve mekansal deneyimlere kattig1 yenilikleri ortaya koymaktadir.

Refik Anadol gibi, Candas Sisman da dijital sanatin sinirlarin1 genisleten ve teknolojiyi sanatsal
ifade araci olarak ustalikla kullanan sanatcilar arasinda yer almaktadir. Sisman, dijital teknolojilerin
sundugu olanaklar1 soyut formlar, renkler ve hareketler ile birlestirerek izleyicilere gii¢lii bir gorsel estetik
sunmaktadir.
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Gorsel 7. Candas Sisman, Flux, Video Ses

Sanatci, biiyiik Olgekli projeksiyonlar, interaktif enstalasyonlar ve dijital yerlestirmeler gibi
yenilik¢i yontemler araciligiyla eserlerini sergilemektedir. Bu yaklagim, izleyicilere sanat eserleriyle
birebir etkilesim kurma ve deneyimlerini kisisellestirme firsat1 saglamaktadir. Candas Sisman’in sanati,
dijital diinyanin estetik ve duygusal olanaklarin1 kesfetmeye yonelik etkileyici bir yolculuga davet
etmektedir. Sanat¢inin eserleri, dijital sanatin evrensel bir ifade araci oldugunu kanitlamakta ve
teknolojinin sanatla biitlinleserek nasil yeni anlamlar yaratabilecegini goézler Oniine sermektedir.
Sisman’in sanatsal yaklasimi, izleyicilere teknoloji ile sanatin 6zgiin bir sentezini sunarak, modern
yasamin dinamikleri iizerine derinlemesine diisiinme olanagi saglamaktadir. Bu eserler hem gorsel hem
de diisiinsel diizeyde etkileyici bir deneyim sunarak, dijital sanatin sinirlarin1 genisleten bir anlayigin
temsilcisi olarak dikkat cekmektedir.

Sonug¢

Dijital teknolojiler, sanatin yaratici potansiyelini genigleten ve ifade bigimlerini koklii bir sekilde
dontistiiren bir paradigma degisikligi yaratmistir. Dijital sanatin, sanatgilara sagladigi o6zgiirlik ve
yenilik¢i aracglar, yalnizca yaratici siireglerin gelismesini degil, ayn1 zamanda sanatsal iiretimin teknik ve
estetik boyutlarinin zenginlesmesini de saglamaktadir. Geri alma gibi 6zelliklerle yaraticilik siireglerinin
esnek hale gelmesi, sanatcilarin deneyselligi benimsemelerine ve 6zgiin eserler iiretmelerine olanak
tanimaktadir. Bu, yaratici diisiincenin daha genis bir alanda kesfedilmesini tesvik etmektedir.

Dijital platformlar ise sanatin erisilebilirligini artirarak geleneksel sergileme yontemlerinin dtesine
geemistir. Cevrimigi galeriler, sanal sergiler ve sosyal medya, yalnizca sanat eserlerinin daha genis
kitlelere ulagmasini degil, ayn1 zamanda sanatgilar ve izleyiciler arasinda daha interaktif bir iligkinin
olugmasint miimkiin kilmistir. Bu durum, resim sanatinin hem iiretim siireclerinde hem de paylasim
bigimlerinde déniisiime yol agmistir. Internet araciligiyla sanatcilar, eserlerini diinyanim dort bir yanindaki
izleyicilerle aninda paylasma ve sergileme imkanina sahiptir. Bu, sanatgilarin eserlerini daha genis
kitlelere ulastirabilmesini saglamaktadir. Ayrica dijital platformlar, sanatgilar arasinda etkilesimi artirarak
is birliklerine olanak tanimaktadir. Sanatgilar, dijital ortamda bir araya gelerek fikir ve deneyimlerini
paylasabilmekte, yeni projeler gelistirebilmekte ve diger sanatgilarla is birligi yapabilmektedir. Dijital
sanatin yaraticiligl tesvik etmesi, sanat¢ilarin daha 6zgiir ve deneysel c¢aligmalar yapabilmesine olanak
tanimaktadir. Sanatgilar, dijital teknolojilerin sundugu araclar1 kullanarak sinirlar1 zorlayan, yenilik¢i ve
etkileyici eserler ortaya koyabilmektedir. Bunun yani sira, dijital sanatin popiilaritesinin artmasiyla
birlikte sanatcilar dijital alanda yeni yazilim ve programlar gelistirerek kendi sanatsal iiretimlerini daha da
ileriye tasiyabilmektedir. Dijital sanat, sanatgilara daha genis bir ifade ve deneyim alani sunarak
geleneksel sanatin sinirlarin1 agmaktadir. Sanatgilar, dijital teknolojilerin sagladigi olanaklarla yeni estetik
ifade bicimleri kesfedebilmekte ve kendi sanat pratiklerini zenginlestirebilmektedir.
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Dijital sanatin yaraticihi@i tesvik etmesinde, bilgisayarlarin yiliksek islem giici ve yazilim
programlarinin sundugu esneklik 6nemli bir rol oynamaktadir. Sanat¢ilar, dijital araclart kullanarak
fiziksel diinyada miimkiin olmayan gorsel deneyimler tasarlayabilmekte ve eserlerini daha etkilesimli bir
yapiya kavusturabilmektedir. Ornegin, ii¢ boyutlu modelleme tekniklerinin kullanimiyla sanal gerceklik
ortamlar1 olusturulmakta ve bu ortamlar, izleyicilere hem etkileyici hem de katilimci bir deneyim
sunmaktadir. Bu teknolojiler, yalnizca sanatsal tiretimi degil, ayn1 zamanda sanatin izlenme bi¢imlerini de
dontstiirmekte, izleyicileri eserle daha yakin bir etkilesime davet etmektedir. Sonug olarak, dijital sanat
ve platformlar, resim sanatina sagladiklar katkilarla yalnizca yaratict siiregleri doniistiirmekle kalmamis,
ayn1 zamanda sanatin toplumsal boyutunu da yeniden tanimlamistir. Dijital teknolojiler, sanatin evrimini
hizlandirirken, yaraticiligi tesvik eden ve sanatgilara yeni ifade bigimleri sunan birer ara¢ haline gelmistir.
Bu degisim, dijital cagin getirdigi firsatlarin sanatla nasil biitiinlestigini gézler 6niine sermekte ve sanatin
gelecegi igin umut verici bir zemin olusturmaktadir. Sanatin teknolojiyle olan bu etkilesimi, estetik ve
kavramsal boyutlarda yeni kapilar agmaya devam edecektir.
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