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Oz

Ogrencilerin derse ilgisini ¢ekmek ve bunu siirdiirmek ¢ogu zaman zorlamilan bir durum olmustur.
Glintimiizde bunu basarmak daha da zorlasmistir. Dolayisiyla 6grencilerin derse ilgisini cekmek icin gesitli
yollar denenmektedir. Bunlardan biri de oyunlastirmadir. Oyunlastirma, bir isin oyunmus gibi
yapilmasidir. Hayatimizin bir¢ok alaninda kullanildig: gibi egitimde de oyunlastirma kullanilmaktadir.
Egitim alaninda oyunlastirma, Ogrencilerin derse ilgisini ¢ekmek ve bu ilgiyi siirdiirmek amaciyla
kullanilmaktadir. Calismanin amaci Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi (DKAB) dersini oyunlastirarak isleyip
ogrencilerin oyunlastirmanin dinamik, mekanik, bilesenleri ve oyunlastirilmis egitim ortamiyla ilgili duygu
ve diislincelerini ortaya ¢ikarmaktir. Oyunlastirma, giinliik hayatta sik¢a kullanilan bir kavram olmasina
karsin igerigi ve islevi tam anlamiyla bilinmemekledir. Hatta ¢ogunlukla oyun ve egitsel oyunla
karistirilmaktadir. Calismada 6grencilerin oyunlastirmayla ilgili goriislerini ortaya koymak icin varliginin
farkinda olunan ama hakkinda derinlemesine bilgilere sahip olunmayan olgular1 incelemeye imkan taniyan
nitel arastirma modellerinden “Olgu Bilim” modeli kullanilmistir. Bu amacla resmi bir ortaokulun 6.
smiflarinin 2 subesinde 8 hafta boyunca “Hz. Muhammed’in hayat1” {initesi oyunlastirilarak islenmistir.
Ogrencilerin oyunlastirmayla ilgili duygulari ve diisiinceleri her hafta yazmis olduklar yansitici ders
glnliikleri araciligiyla toplanmustir. Giinliikler araciligiyla elde edilen veriler betimsel olarak analiz
edilmistir. Oyunlastirilarak islenen DKAB dersinde 6grencilerin merak, heyecan ve rekabet duygularmin
uyandigi, derste mutlu olduklari, derse yonelik olumlu tutum gelistirdikleri, dersin ilgilerini ¢ektigi ve
oyunlastirilarak islenen DKAB dersinin 6grencilerce olumlu algilandigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica
Ogrencilerin birbiriyle dostane iligkiler kurduklari, kurallarin varligindan ve herkese uygulanmasinda
memnuniyet duyduklari, ilerleme hissi yasadiklari sonucuna varilmistir. Ogrencilerin oyunlastirilmig
DKARB dersindeki etkinlikleri yarismaymus gibi algiladiklari, etkinliklerdeki zorluklarla miicadele etmekten
mutlu olduklari, sira uygulamasmi hakkaniyete uygun bulup bundan memnuniyet duyduklar1 ve
etkinliklere sans elementinin eklenmesini benimsedikleri goriilmiistiir. Bunun yaninda o6grencilerin
oyunlastirilarak islenen DKAB dersinde kazanma durumlarindan haberdar edilmekten hosnut olduklars,
geri bildirim almay1 énemsedikleri ve 6diil kazanmay1 sevdikleri sonucuna erisilmistir. Oyunlastirilmig
DKAB dersinde 6grencilerin, etkinliklerde basarili olmak icin miicadele ettikleri, bu vesile ile derse
katilimlarinin arttigy, etkinliklerin seviyelendirilmis olmasinin 6grencilere ilgi ¢ekici geldigi, boylece basar1
duygusunu tadip bundan keyif aldiklari sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin 6zellikle ders ici gorevleri
yerine getirdikleri, rozet ve puan kazanmanin Ogrencilerin ilgisini c¢ektigi ve liderlik tablosu
uygulamasindan memnuniyet duyduklar1 sonucu elde edilmistir. Oyunlastirilmis DKAB dersine katilimin
ciddi sekilde arttig1, 6grencilerin 6grenmelerinin ve 6grendiklerinin kaliciliginin olumlu etkilendigi ortaya
¢ikmistir. Oyunlastirilmis DKAB dersinin 6grencilerin yaratici, yansitict ve elegtirel diisiinme becerisi
kazanmalarma katkida bulundugu, benlik becerileri kapsaminda &grencilerin sorumluluk, 6z giiven, 6z
saygl ve iletisim becerilerinin gelismesini destekledigi sonucuna ulasilmistir. Oyunlastirilarak islenen
DKAB dersinde az sayida Ogrencinin rekabetten hoslanmadiklari, oyunlastirilmis dersi ilgi cekici
bulmadiklari, yarismak istemedikleri, 6diil alamadiklar1 zaman iiziildiikleri, liderlik tablosunu gormekten
rahatsiz olduklari, oyunlastirilmis dersi giiriiltii ve zaman alici bulduklar1 ortaya ¢ikmistir. Calismada
ulasilan sonuglar 1s1ginda: Arastirmacilarin oyunlastirmanmn DKAB dersindeki etkisi {izerine diger siuf
kademelerinde c¢alisma yapmalari, 6gretmenlerin, DKAB ders programimi dayanak alarak derslerinde
oyunlastirma uygulamalar1 yapmalari, 6gretmenlerin oyunlastirma alaninda uzmanlasmalar: igin gerekli
hizmet i¢i egitim calismalari diizenlenmesi, 0gretmenlerin, oyunlastirmanin uzun soluklu bir siireg
oldugunu dikkate alarak yeni oyunlastirma tasarimlar1 yapmalari, oyunlastirma tasarlarken bahsedilen
sinirhiliklar: dikkate almalar: nerilmektedir.

Anahtar Kelimler: Din Egitimi, Din Ogretimi, DKAB Dersi, Oyunlastirma, Din Ogretiminde Oyunlagtirma.

Abstract

Attracting and maintaining students’ interest in the lesson has often been a challenge. Today, it has become
even more difficult to achieve this. Therefore, various ways are being tried to attract students' attention to
the lesson. One of these is gamification. Gamification is the construction of a business as a game. As it is
used in many areas of our lives, gamification is also used in Education. In the field of education, gamification
is used to attract and maintain students' interest in the lesson. The study aims to gamify the Religious
Culture and Ethics Knowledge (RCEK) lesson and to reveal students' feelings and thoughts about the
dynamics, mechanics, components of gamification, and the gamified educational environment. Although
gamification is a concept frequently used in daily life, its content and function are not fully known. It is often
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confused with games and educational games. In the study, to reveal students' views on gamification, the
“Case Science” model, one of the qualitative research models that allows to examine phenomena that are
aware of their existence but do not have in-depth information about them, was used. For this purpose, the
“Life of Prophet Muhammad” unit was gamified for 8 weeks in 2 6th grade classes of an official secondary
school. Students' feelings and thoughts about the gamification were collected through the reflective course
diaries they wrote every week. The data obtained through the diaries were analyzed descriptively. It was
concluded that students’ feelings of curiosity, excitement and competition were aroused; they were happy
in the lesson, they developed positive attitudes towards the lesson, the lesson attracted their interest, and
the gamified RCEK lesson was perceived positively by the students. It was also concluded that students
established friendly relationships with each other, were satisfied with the existence of rules and their
application to everyone and experienced a sense of progress. It was observed that the students perceived
the activities in the gamified RCEK lesson as a competition, they were happy to struggle with the difficulties
in the activities, they found the turn application fair and were satisfied with it, and they adopted the addition
of the element of chance to the activities. In addition, it was concluded that the students were pleased to be
informed about their winning situations in the gamified RCEK lesson, they cared about receiving feedback
and they liked winning rewards. It was concluded that in the gamified RCEK lesson, students struggled to
be successful in the activities, their participation in the lesson increased, the leveled activities were
interesting for the students, so they experienced a sense of success and enjoyed it. It was concluded that
students especially fulfilled the in-class tasks, that earning badges and points attracted students’ attention,
and that they were satisfied with the leaderboard application. It was revealed that participation in the
gamified RCEK lesson increased significantly and that students' learning and retention of what they learned
were positively affected. It was concluded that the gamified RCEK lesson contributed to students'
acquisition of creative, reflective, and critical thinking skills, and supported the development of students'
responsibility, self-confidence, self-esteem, and communication skills within the scope of self-skills. It was
revealed that a small number of students did not like competition, did not find the gamified lesson
interesting, did not want to compete, were upset when they did not get a prize, were uncomfortable seeing
the leaderboard, and found the gamified lesson noisy and time-consuming. In the light of the results
obtained in the study: Researchers should conduct studies on the effect of gamification in the RCEK lesson
at other grade levels, teachers' implementing gamification practices in their lessons based on the RCEK
curriculum, organizing in-service training activities for teachers to specialize in the field of gamification,
teachers are recommended to design new gamification designs taking into account that gamification is a
long-term process, it is recommended that they take into account the limitations mentioned while designing
gamification.

Keywords: Religious Education, Religion Teaching, RCEK Lesson, Gamification, Gamification in Religious
Education.

2. Giris

Ogrencilerin derse ilgilerini cekmek gogu zaman zorlanilan bir durum olmustur. Bununla birlikte
ogrencilerin derse hazirliksiz gelmeleri, dikkatlerini toplayamamalari,! motivasyon eksikligi, derse
yonelik negatif tutumlari, kendilerine yeterince giivenmemeleri ve dersten ¢abukca sikilmalari? gibi
hususlar &gretmenlerin sikayetgi olduklari konulardandir. Ote yandan ogrencileri derse karst
giidiilemede® ve onlar etkin sekilde derse katmada Ogretmenlerin yetersiz kalmalar1 da s6z konusu
olmaktadir.* Yukarida zikredilen sorunlar Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi (DKAB) dersi® i¢in de soz
konusu olmaktadir. Ogrencilerin derse yonelik ilgisizliklerin bircok sebebi bulunmaktadir. Bunlardan

1 Ertug Can - Orhan Baksi, “Ogrencilerin Sinif I¢i tutum ve Davraniglariin Ogretmenlerin Smif Yénetimi Bagarisina Etkisi”, Asya
Ogretim Dergisi 2/1 (Ozel) (2014), 93.

2 Zeynep Aydin vd., Egitimde Oyun, Oyunlagtirma ve Oyunlastirilmig Ders Planlar: (Ankara: Egiten Kitap Yaymlari, 2023), 8.

3 Recep Ugar, “DKAB Ogretmenlerinin Ogrencilerini Motive Etme Durumlarma {liskin Ogretmen ve Ogrenci Algilart”, [ninii
Universitesi Ilahiyat Fakiiltesi Dergisi 1/2 (2010), 247.

4 Teceli Karasu - Ibrahim Yildiz, “Religious Education for Students with Autism According to Their Families and RCMK Teachers
- Ailelerine ve DKAB Ogretmenlerine Gore Otizmli Ogrencilere Yonelik Din Egitimi”, Sirnak Universitesi [lahiyat Fakiiltesi Dergisi
33 (2023), 120.

5 Ahmet Cakmak - Yakup Uzunpolat, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerine Gore Salgin Déneminde Uzaktan Egitim”,
Tasavour Tekirdag [lahiyat Dergisi 7/1 (2021), 887.
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birinin DKAB derslerinin heyecansiz ge¢mesi oldugu belirtilmektedir. Bu sebeple 6grencilerin
sikildiklar1 ve derse katilmadiklar: gibi sinif ortamina yonelik olumsuz davranislar sergiledikleri ifade
edilmektedir.® Bu olumsuz davranislar icinde Ogretmene karsi saygisizca tavirlar sergileme de
bulunmaktadir.” Benzer sekilde okul terkine egilimli 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunda derse karsi
ilgisizlik gostermeye baslamalar1 6nemli bir belirti olarak gozlenmektedir.® Bahsi gecen durumlar
Ogretmenlerin sinif yonetimini giiglestirmektedir.® Derse karsi ilgisiz olan 6grencilerin sinif kurallarina
uymak istememeleri durumu daha da kotiilestirmektedir.’® Bu ve benzeri durumlar 6gretmenleri
mesleki tiikenmislige siiriiklemektedir.”! Mesleki tiitkenmislik diizeyi yiiksek olan DKAB
O0gretmenlerinin biiyiik bir kismi 6grencilerin derse yeterince ilgi gostermedikleri i¢in yetersizlik ve
caresizlik hissine kapildiklarin1 dile getirmektedir.’2 Ogrencilerin dersi dikkate almayip®
Onemsememeleri Ogretmenlerin moralini bozmaktadir.* Bu durum DKAB dersi 6gretmenlerinin
mesleki doyum diizeylerini olumsuz etkiledigi gibi onlarin motivasyonlarini da diisiirmektedir.'>

Yukarida sozii edilen sorunlarin {istesinden gelmek icin 6gretmenlerin derslerini farkli yontem,
teknik'¢ ve materyallerle!” islemeleri tavsiye edilmektedir. Boylece 6grencilerin derse ve 6gretmene
yonelik olumlu tutumlarmin artacagi dile getirilmektedir.’® Ogrencilerin dersle ilgilenmelerini
saglamak, derse katilimlarini saglayip basarilarini artirmak igin degisik yollara basvurulmaktadir. Bu
yolardan biri de oyunlastirmadir. Oyunlastirma kisaca, oyunlarin ilgi ¢ekici yapisinin oyun dig1 alanlara
uygulanmas: seklinde tanimlanmaktadir.” Oyunlastirma ile egitimde, 6grencilerin derse yonelik
olumlu tutum sergilemeleri, dersle ilgilenmeleri, motive olup derse etkin katilimlar1 amaglanmaktadir.?0
Derse etkin katilim sayesinde 6grencilerin 6grenmeleri artmaktadir.?! Ayrica oyunlastirma araciligiyla
Ogrencilerin yaratici, yansitici ve elestirel diisiinme ile problem ¢6zme gibi iist diizey diistinme
becerilerinin gelisimine katkida bulunulmaktadir.?

Bu ¢alismanin amaci, Ogrencilerin oyunlastirilarak islenen DKAB dersindeki dinamiklere,

¢ Nurullah Aydeniz, “Ogrencilerin flgi ve Katilimi Agisindan Ortadgretim DKAB Dersi”, The Journal of Academic Social Science
Studies 54 (2017), 527.

7 Nurullah Aydeniz, “Ogretmen-Ogrenci Iliskisi Acisindan Ortadgretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi”, Edebali Islamiyat
Dergisi 4/1 (2020), 233.

8 Cemal Akiiziim vd., “Ilkdgretim Kurumu Ogrencilerinin Devamsizlik ve Okul Terki Nedenleri”, Usak Universitesi Sosyal Bilimler
Dergisi 8/2 (2015), 186.

9 Fatih Cakmak, “Din Ogretimi Alan Ogretmenlerinin Sinif ve Smif Yénetimi Algilarinin Metaforlar Uzerinden incelenmesi”, Buca
Egitim Fakiiltesi Dergisi 52 (2021), 187.

10 Muhammed Esat Altintas, “ilkogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretmenlerinin Deger Ogretiminde Benimsedikleri
Sinif Yonetimi Yaklasim1”, Bilimname 34 (2017), 490.

11 Karasu, “Imam Hatip Okullarinda Gorev Yapan Ogretmenlerin Oz Yeterlilik Algilari ile Mesleki Tiikenmiglik Diizeyleri
Iliskisi”, Sosyal Bilimler Dergisi 20 (2018), 329.

12 Nazim Bayrakdar, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerininin Mesleklerinden Beklentileri ve Mesleki Tiikenmislik
Algilan”, Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi 37 (Subat 2014), 58.

13 Mehmet Fatih Kayan, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Mesleklerini Etkili Olarak Yiiriitebilmelerinin Oniindeki
Engellere iliskin Goriisleri”, Avrasya Sosyal ve Ekonomi Arastirmalar: Dergisi 7/4 (2020), 125.

14 Nazim Bayrakdar, “Ogretmenlerine Gore Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretmenliginin Dogasindan Kaynaklanan
Giigliiklerin Mesleki Tiikenmislik Algilar1 Uzerindeki Etkileri”, ERUIFD 16 (Ocak 2013), 96.

15 fbrahim Aslamaci, 21. Yiizyil Becerileri ve Din egitimi (Istanbul: Dem Yaynlari, 2023), 178.

16 Sengiil Akgiil - Nurullah Altas, “Din Dersi Ogretmenlerinin Egitime Inanma Diizeyleri ile Is Doyum Diizeyleri Arasindaki
Mligkinin Incelenmesi”, Hitit llahiyat Dergisi 22/2 (2023), 670.

17 Tuncay Ceylan - Eyup Simsek, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretmenlerinin Ogretim Materyali Kullanim Siireclerinde
Kargilagtiklar1 Sorunlar”, Kilis 7 Aralik Universitesi iluhiyat Fakiiltesi Dergisi 10/1 (2023), 283; Yusuf Aydin, “Din Ogretiminde
Hazirlanabilecek Ogretim Materyalleri ve Kullanimima Ornekler”, Din Ogretiminde Teknoloji ve Materyal Gelistirme, ed. Tugrul
Yiiriik - Ridvan Demir (Ankara: Nobel Yayinlari, 2021), 119.

18 Ismail Arici, “Ogrencilerin Tlkégretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretmenine Yonelik Tutumlar1”, Firat Universitesi
ilahiyat Fakiiltesi Dergisi 12/2 (2007), 185.

19 Ali Cevat Unsal, Oyunlastirma Diinyasina Girig (Istanbul: Tefrika Yaynlari, 2023), 19.

2 Ercan Altug Yilmaz, Oyunlastirma Bilimine Giris (Istanbul: Epsilon Yayinlari, 2020), 28.

2t Aydin vd., Egitimde Oyun, Oyunlastirma ve Oyunlastirilnmg Ders Planlari, 8.

2 Tugba Kafadar, “Oyunlastirmanin Egitimdeki Yeri”, Egitimde Oyunlastirma, ed. Tugba Kafadar - Asena Ayvaz Can (Ankara:
Nobel Yayinlari, 2022), 15.
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mekaniklere, bilesenlere ve 6grenme ortamina yonelik diisiincelerini ve duygularini ortaya ¢ikarmaktir.

Egitimin her kademesinde oyunlastirmayla ilgili calismaya rastlamak miimkiinken Din Egitimi
alaninda ¢ok az sayida ¢alismaya rastlanmustir. Bunlardan biri Goksu® tarafindan yapilmis olandir.
lgili calisma dijital bir program kullanilarak yapilmistir. Calisma arastirmaci tarafindan tasarlamp
uygulanan bir oyunlastirma tasarimini icermemektedir. Alanda yapilmis olan ikinci ¢alisma ise Bilmez
ve Simsek? tarafindan yapilmistir. Sonu¢ olarak Din Egitimi alaninda oyunlastirmanin yeterince
calisilmadig goriilmektedir. Ogrencilerin derse ilgilerini gekip onlar1 motive eden, bu yolla derse etkin
katilim saglayan, bizzat arastirmaci tarafindan tasarlanip uygulanmis olan bu 6zgiin ¢calismanin énemli
oldugu diistiniilmektedir.

1. Oyunlastirma

Alan yazinda oyunlastirmaya iliskin yapilmis baslica tanimlar sunlardar:

e Karl M. Kapp: “Insanlarin ilgisini cekmek, eylemi motive etmek, 6grenmeyi tesvik etmek ve
sorunlar1 ¢ozmek igin oyun tabanli mekanikleri, estetikleri ve oyun diisiincesini
kullanmaktir”.2

e Ysmar Vianna ve arkadaslari: “Katilimi artirmak ve potansiyel kullanicilarda baghlik ve
taahhiit olusturmak amaciyla oyun diislincesi ve oyun mekaniginin cesitli baglamlarda
kullanilmasidir.”26

e Kevin Werbach ve Dan Hunter: “Oyun 6gelerinin ve oyun tasarimi tekniklerinin oyun dis1
baglamlarda kullanimidir” .2

o Kai Huatari ve Juho Hamari: “Kullanicinin genel deger yaratimini desteklemek amaciyla bir

hizmeti oyun deneyimlerine yonelik olanaklarla gelistirme siirecidir”.?

Oyunlastirmayla ilgili yapilmis baslica tanimlara bakildiginda oyunlastirmanin: herhangi bir ise
etkin katilimi ve devamlilifi saglamak, insanlarin ilgilerini ¢ekip motivasyonlarini artirmak, tim
bunlar1 oyunlarin ilgi c¢ekici yapisint oyun disindaki alanlarda kullanarak yapmak oldugu
goriilmektedir.

Oyunlastirma egitimde &grencileri derse motive edip onlarin ilgisini cekmek ve derse etkin
katiimlarmni saglamak amaciyla siirecte seviye ilerledikleri, geri bildirim aldiklari, o6dil alip
eglendikleri bir sistem tasarimidir.? Bir anlamda egitim uygulamalarinin oyunmus gibi
kurgulanmasidir. Her ne kadar isminden dolay1 oyunu ¢agristiriyor olsa da oyun oynamaktan ziyade
siirecin oyun gibi tasarlanmas esastir.

1.1. Oyunlastirma Elementleri

Oyunlastirmay1 cazip kilan ve onu olusturan yapilara oyunlastirma elementleri denilmektedir.
Oyunlastirma elementleri ile ilgili literatiirde birden ¢ok tasnif yapilmis olmakla birlikte calismada alan

23 Mehmet Zeki Goksu, “Covid — 19 Pandemi Siirecinde Online Din Egitimi Faaliyetlerinde Oyunlastirma: Kahoot! Uygulamasi
Ornegi”, Arka Kiiltiir Sanat Ve Edebiyat Dergisi 10/28 (2022), 181-198.

24 Ayhan Bilmez - Eyup Simsek, “Din Ogretiminde Oyunlastirmanin Etkililiginin incelenmesi”, Mus Alparslan
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi 12/2 (2024), 739-754.

2 Karl M. Kapp, The Gamisfication of Learning and Instruction (San Francisco: ASTD Yayinlari, 2012), 10.

26 Ysmar Vianna vd., Gamification (Rio de Janeiro: MJV Press Yayinlari, 2014), 17.

27 Kevin Werbach - Hunter Dan, For The Win (Philadelphia: Wharton Digital Press Yayinlari, 2012), 26.

28 Kai Huotari - Juho Hamari, “Defining Gamification - A Service Marketing Perspective”, 2012, 19.

2 Zeynep Gokkaya, “Yetiskin Egitiminde Yeni Bir Yaklasim: Oyunlastirma”, Hasan Ali Yiicel Egitim Fakiiltesi Dergisi 11/21 (2014),
74.
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yazinda en bilinen ve ragbet goren Werbach ve Hunter tarafindan yapilmis olan tasnif kullanilmistir.
Werbach ve Hunter’e gére oyunlastirma elementleri, soyut olup insanlar tarafindan goériinmeyen ama
oyunlastirmanin sistem olmasini saglayan dinamikler, insanlarin oyunlastirma sistemine katilmalarim
saglayip oyunlastirmadaki eylemleri ifade eden mekanikler ve insanlar tarafindan dogrudan goriilen

bilesenlerden meydana gelmektedir.?

Oyunlastirma elementlerinin baslicalari tablo 1'de gosterilmistir.

Tablo 1. Oyunlastirma Elementleri.

Dinamikler Mekanikler Bilesenler
Kisitlamalar Zorluklar Basar1
Hikaye Sans Karakter
Duygular Sira Rozet
flerleme Odiiller Miicadele
Miskiler Alis Veris Meydan Okuma
Kazanma Durumu Gorevler
Geri Bildirim Seviye
1§birligi Puanlar
Yarisma Hediye
Kaynak Edinme Takim
Liderlik Tablosu
Koleksiyon
Icerige Ulasma

Sanal Uriinler

Oyunlastirma tasarimi yapilirken tabloda yer alan elementlerin hepsinin kullanilmasi sart
degildir. Onemli olan uygun elementin dogru yer ve zamanda kullanilmasidir.
2. Yontem

Calismanin amacina uygun olarak nitel arastirma tercih edilmistir.

2.1. Arastirma Deseni

Giindelik hayatta oyunlastirma kavrami sik¢a kullanilmaktadir. Bununla birlikte kavramin
kendisi tam olarak bilinmemektedir. Cogu zaman oyun veya egitsel oyun kavramlariyla
karistirilmaktadir. Calismada, varliginin farkinda olunan fakat hakkinda derinlemesine bilgiye sahip
olunmayan olgularin derinlemesine incelenmesine imkan taniyan nitel arastirma modellerinden “Olgu Bilim”
modeli tercih edilmigtir.3!

2.2. Calisma Grubu

Mus ili merkez ilgesinde bulunan resmi bir ilkogretim kurumunun 6. smif diizeyindeki iki
subeden olusmaktadir. Calisma grubunun 6. smif diizeyinden se¢ilmesindeki amag bu yas grubunun

30 Werbach - Dan, For The Win, 78.
31 Ali Yildirim - Hasan Simsek, Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri (Ankara: Seckin Yayinlari, 2008), 72.
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oyunlastirmaya daha yatkin olacaginin diistiniilmesidir.

2.3. Veri Toplama Araglan

Calismanin verileri Ogrenciler tarafindan tutulmus olan yansitict ders giinliiklerinden
edinilmistir. Yansitict ders giinliikkleri Ogrencilerin deneyimleri iizerinde diisiinmelerine imkan
tanidigindan tercih edilmistir. Ders giinliik formu olusturulurken oyunlastirma elementleri ve tasarimi
dikkate alinmigtir. Bu kapsamda 6grencilerden 170 adet ders giinliigii toplanmusgtir.

2.4. Verilerin Analizi

Elde edilen veriler betimsel olarak analiz edilmistir.®> Bunun igin Oncelikle oyunlastirma
elementleri ve tasarimi dikkate alinarak betimsel gerceve olusturulmustur. Bu cerceve kapsaminda
ogrencilerden edinilen veriler 151§1nda tema ve kodlar ortaya ¢ikarilmaistir.

2.5. Gegerlik ve Giivenirlik

Calismanin gegerlik ve giivenirligini saglamak adina veriler 6grencilerden haftalik olarak
toplanmustir. Boylece 6grencilerin siire¢ boyunca oyunlastirma ile ilgili diistinceleri saglikli bir sekilde
takip edilmistir. Bu isleme yeterli veri toplanana kadar yani doyum noktasina ulasilana kadar devam
edilmistir. Calisma verilerin toplanma siirecinde aragtirmaci tarafindan uzman destegine
basvurulmustur. Boylece ¢alismanin gegerliginin ve giivenirliginin artirilmasina 6zen gosterilmistir.

2.6. Arastirma Siireci

Uygulama igin oncelikle alan yazin taranmis ve arastirmaci tarafindan bir {initeyi kapsayacak
sekilde oyunlastirma tasarimi hazirlanmistir. Sonra gerekli yasal izinler alinmistir. Uygulama 2023—
2024 egitim Ogretim yilinin ikinci déneminde yapilmistir. Uygulama kapsaminda 6. smiflarin “Hz.
Muhammed’in (s.a.v) Hayat1” iinitesi oyunlastirilmistir. Bu {inite yogun bilgi icerdiginden tercih
edilmistir. Boylece Ogrencilerin yogun bilgi iceren ve ¢okca calismalarini gerektiren bir iinitenin
oyunlastirilarak islenmesiyle ilgili goriislerini daha belirgin bir sekilde ortaya koyacaklar
diisiiniilm{iistiir. Uygulama 8 hafta stirmiistiir. Uygulamanin yapilacag: sinuflar okul idaresi ve DKAB
dersi 6gretmeniyle yapilan goriisme sonucunda belirlenmistir.

3. Bulgular

Oyunlastirilmis DKAB dersine iliskin bulgular dinamikler, mekanikler, bilesenler ve
oyunlastirilmis 6grenme ortami olmak iizere dort baglikta tasnif edilmistir.

3.1. Dinamiklerle iliskin Bulgular

Dinamikler temasinin kategorileri tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. Dinamikler Temas: Kategorileri.

Tema Kategori
Duygular

Dinamikler Migkiler
Kurallar
flerleme

Oyunlastirilmis DKAB dersindeki etkinlikler 6grencilerin merakini uyandirmistir. Bir 6grenci bu

32 Cavus Sahin, “Verilerin Analizi”, Bilimsel Arastirma Yontemleri, ed. Remzi Y. Kincal (Ankara: Nobel Yayinlari, 2013), 190.
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durumu “Dersin nasil islenecegini, hangi etkinliklerin yapilacagim1 merak ediyordum.” diye not
etmistir. Ayrica etkinlikler 6grencileri heyecanlandirmistir. Ogrencilerden biri bunu “Dersteki
etkinlikler ¢ok heyecan vericiydi.” climlesiyle ifade etmistir. Oyunlastirilmis ders igerikleri 6grencileri
eglendirip mutlu etmistir. Ogrencilerden biri duygusunu “Dersler eglenceli ve giizeldi, o yiizden mutlu
oluyordum.” ifadesiyle giinliigiine yazmistir. Derste Ogrencilerde rekabet duygusu olusmus ve
ogrenciler bundan hoglanmustir. Bir 6grenci diistincesini “Tipki oyun gibiydi rekabet vardi ve ¢ok
eglenceliydi.” ciimlesiyle belirtmistir. Ogrencilerin harekete gecen bu duygular1 onlarin
motivasyonunu artirmistir. Ogrencilerden biri fikrini “Oyunlastirma sayesinde Din Dersinde
motivasyonum ¢ok artiyordu.” seklinde not etmistir.

Oyunlastirilmis DKAB dersinde 6grencilerin dostluk iligkileri gelismistir. Dostlukla ilgili hissini
ogrencilerden biri “Yarismay1 kazanip 6diil alan arkadasimi tebrik etmistim.” diye not diismdiistiir.
Dostlugun yaninda Ogrenciler paylasim iliskisinde bulunmuslardir. Bir 6grenci giinliigiinde bu
durumu “Kazanmis oldugum rozeti arkadasima hediye ettim.” ctimlesiyle belirtmistir.

Oyunlagtirilmig derste kurallarin varlign dgrenciler tarafindan benimsenmistir. Ogrencilerden
biri “Ogretmenin kurallar1 titizlikle uygulamasindan memnun kaldim.” seklinde not almustir.
Kurallarin uygulanmasindan 6grencilerin ¢ok biiyiik bir kesiminin memnun kalmasina ragmen
6grencinin biri kurallarin varligindan rahatsiz oldugunu “Etkinliklerde her seyin bir kurala gore olmasi
bana sikici geliyor.” ciimlesiyle ifade etmistir.

Oyunlastirilmis DKAB dersinde ilerleme dinamiginin 6grencilerce benimsendigi goriilmiistiir.
Ogrencilerden biri bu durumu “Dersteki etkinliklerde asama kaydettigimi fark ediyordum.” ifadesiyle
not etmistir.

Elde edilen bulgulara gore DKAB dersinin oyunlastirilarak islenmesinin dgrencilerin merak,
heyecan ve mutluluk gibi duygularini harekete gecirdigi, derse ilgilerini cekip onlar1 motive ettigi, derse
karsi olumlu tutum gelistirdikleri, onlar arasinda dostluk ve paylasma gibi olumlu iliskileri
destekledigi, kurallarin derste sagladig1 diizenden hosnut olduklari, derste ilerleme kaydettiklerini
hissettikleri ve bundan memnuniyet duyduklar1 goriilmiistiir. Cok az sayida 6grencinin kurallarin
varligindan sikildig tespit edilmistir.

3.2. Mekaniklerle iliskin Bulgular

Mekanikler temasinin kategorileri tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3. Mekanikler Temas1 Kategorileri.

Tema Kategori
Yarigsma
Zorluk
Sira
Mekanikler
Sans

Kazanma Durumu
Geri Bildirim

Odiil

.....

“Yarisma vardr hem eylendik hem o6grendik.” notunu diismiistiir. Baz1 6grenciler kaybettikleri icin
yarismadan hosnut olmamiglardir. Bunlardan biri diisiincesini “Kazanamadigim icin sevmedigim bir

.....

“Zorlugu asica basarmanin verdigi keyif bambaskaydi.” ctimlesiyle ifade etmistir. Baz1 6grenciler basarisiz
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olma korkusuyla zorluktan rahatsizlik duymustur. Bunlardan biri hissini “Zorluk karsisinda basaramama
ogrenci “Siramn adaletli bir sekilde belirlenmesi ¢ok hosuma gitti.” notunu diismiistiir. Baz1 6grenciler sira
belirleme uygulamasini1 zaman alic1 oldugunu diistinmiislerdir. Bunlardan biri diisiincesini “Siranin
belirlenme sekli zaman alicrydi.” ifadesiyle yazmistir. Sans mekanigini 6grenciler benimsemis ve bundan
heyecan duymuslardir. Bir 6grenci durumu “Zarf secimi ve sansima zarftan nasil bir soru ¢ikacagr cok
heyecan vericiydi.” notuyla ifade etmistir. Ogrencilerin bir kism1 zarf se¢iminin zaman alict bulmustur.
Bunlardan biri fikrini “Zarf ve soru secimi zaman kaybima neden oluyor.” climlesiyle dile getirmistir.
Ogrencilerin biiyiik cogunlugu kazanma durumu mekanigini benimsemistir. Bu yolla azimlerinin
arttigini belirtmislerdir. Bir 6grenci “Diger arkadaslarimizin etkinligi ka¢ saniyede yaptiklarini goriince iist
tura c¢ikma isteim artiyordu.” ifadesini yazmustir. Bazi Ogrenciler kazanma durumunun smifa
gosterilmesinden rahatsiz olmustur. Bunlardan biri duygusunu “Oyundaki durumum iyi olmadig: icin
durumumu gormek hosuma gitmedi.” climlesiyle ifade etmistir. Oyunlastirilmis DKAB dersinde geri
bildirim mekaniginin kullanilmasi 6grencileri memnun etmistir. Bir 6grenci bununla ilgili “Geri bildirim
sayesinde zayif ve giiclii yonlerimi fark edebildim. Bu sayede kendime giivenim artt1.” ifadesini not etmistir.
Odiil mekanigi 6grencileri motive etmistir. Ogrencilerden biri “Odiil almak basarma iste§imi artirdi.”
ciimlesini yazmstir. Baz1 6grenciler 6diil kazanamadiklar: igin {iziilmiistiir. Bir 6grenci hissini “Odiil
ifadesiyle

”

alamadigim icin biraz idiziildiim ama sonraki derste 6diil almak icin daha ¢ok gayret gosterdim.
aciklamistir.

Bulgular incelendiginde yaris mekaniginin ogrencilerin ilgisini ¢ektigi ve bu yolla derse
katilimlarimin artti1, bazi1 6grencilerin yarismada kaybettigi igin tiztildigi goriilmistiir. Zorluk
mekaniginin 6grencileri zorluklar1 asmaya tesvik ettigi ve zorluklari astikca mutlu olduklar1 ortaya
c¢ikmigtir. Baz1 6grenciler zorluklar1 asamama korkusu yasamustir. Sira mekanigi adaleti saglamas,
ogrenciler birbirlerinin hakkina saygili davranmis ve bundan memnuniyet duymuslardir. Bazi
ogrenciler sira uygulamasini zaman alict bulmustur. Sans mekaniginin 6grencilerce benimsendigi ve
derse katilimlarini arttirdig1 anlasilmistir. Bazi 6grenciler sans mekaniginin kullanimini zaman kaybi
olarak gormiistiir. Ogrenciler kazanma durumlarini bilmekten memnuniyet duymuslardir. Bazi
ogrenciler durumlarmin bilinmesinden rahatsiz olmustur. Geri bildirim mekaniginin kullanimindan
dgrenciler memnun olmuslardir. Odiil mekanigi dgrencilerce cok sevilmistir. Ogrencilerin derse ilgisi
ve katilimi artmistir. Odiil alamadiklari igin iiziilen 6grenciler oldugu gibi, bu {iziintiilerinin iistesinden
gelme becerisi gosteren dgrencilerin bulundugu anlasilmistir.

3.3. Bilesenlerle iliskin Bulgular
Bilesenler temasinin kategorileri tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 4. Bilesenler Temas: Kategorileri.

Tema Kategori

Miicadele

Seviye

Gorev

Bilegenler
Rozet

Puan

Basari

Liderlik Tablosu

Miicadele bileseni 6grencilerce benimsenmistir. Ogrencilerden biri diisiincesini “Miicadele etmek
eglenceli.” diye yazmisken baska bir 6grenci “Miicadele sayesinde pes etmemeyi 6grendim.” diye yazmustir.
Bazi 6grenciler basarisizlik endisesiyle miicadeleden hoslanmamustir. Bir 6grenci bu durumu “Fazla
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miicadele etmedim, kaybetme korkusu 63rencileri dersten sogutabilir.” ctimlesiyle ifade etmistir. Seviye
bilegeni dgrencileri olumlu etkilemistir. Ogrencilerden biri fikrini “Sonraki seviyeye gecmeyi basardikca
kendimle gurur duyuyordum.” ifadesiyle yaziya dokmiistiir. Cok az sayida 6grenci seviye bileseninden
olumsuz etkilenmistir. Bir 6grenci konuyla ilgili “Sonraki seviyeye gecemeyince iiziildiim.” notunu
diismiistiir. Oyunlastirilmis ders kapsaminda verilen gorevler 6grencilerin ilgisini cekmistir. Bir 6grenci
“Gérevler, sorumluluk bilincimizi artirryor.” ifadesini yazmisken baska bir 6grenci “Gdorev derse ilgimi daha
¢ok artirdr.” ciimlesini yazmigtir. Rozet uygulamasi 8grencileri sevindirmistir. Ogrencilerden biri “Rozet
aldigim icin cok mutlu oldum rozetimi cok begendim.” ifadesiyle diistincesini yazmistir. Bazi 6grenciler rozet
alamadiklar: igin tiziilmiistiir. Bir 6grenci hissiyle ilgili “Ne yazik ki rozet alamadim. Daha ¢ok rozet
verilebilirdi.” ifadesini yazmistir. Puan kazanmak 6grencilerin hosuna gitmistir. Ogrencilerden biri
“Puan olmas: giizel ve eglenceli.” ifadesini not etmistir. Istedigi puani almadig: icin {iziilen dgrenciler
olmustur. Bunlardan biri duygusunu “Puanim kétiiydii ve iizgiindiim.” climlesiyle ifade etmistir. Basar1
bileseni dgrencilerce dSnemsenmistir. Ogrencilerden biri “Dersteki etkinliklerde bagarili oldugum icin derse
ilgim artt1.” ciimlesiyle belirtmistir. Istedigi basariy1 elde edemedigi icin iiziilen 6grenciler de olmustur.
Bir 6grenci bu durumla ilgili “Istedigim basartya ulasamadigim icin iiziildiim.” diye yazmisken bagka bir
ogrenci “Bagarisiz olunca basarmak icin calisma istegim artiyordu.” diye yazmistir. Liderlik tablosu
ogrencilerin hem merakini harekete gegirmis hem de onlar1 heyecanlandirmaistir. Ogrencilerden biri
“Liderlik tablosu uygulamas: beni heyecanlandirdr.” ifadesini not almisken baska bir 6grenci giinliigiine
“Liderlik tablosunu merakla bekliyordum.” ifadesini not etmistir. Baz1 6grenciler bu durumdan hosnut
olmamustir. Bunlardan biri fikrini “Liderlik tablosu uygulamas: yani pek hosuma gitmiyor. Bir 6grencinin kitii
yaptig1 sonucun bagskalaryla karsilastirilmast hayal kirikli§ina ugratabilir.” ctimlesiyle belirtmistir.

Bulgular 1s181nda 6grencilerin oyunlastirilmis DKAB dersinde miicadele etmekten hoslandiklar:
gortilmiistiir. Az sayida Ogrenci basarisizlik endisesiyle miicadeleden hoglanmamistir. Miicadele
sonucunda sonraki seviyelere gegmek ogrencileri mutlu etmistir. Seviyeler ilerledikce zorlastigindan
bazi 6grenciler bu durumdan hosnut olmamistir. Oyunlastirilmis ders kapsaminda yapilmasi gereken
gorevler dgrencilerde sorumluluk bilincinin gelismesine yardimci olmus, 6grenciler gorevlerini yerine
getirmekten zevk almislardir. Rozet kazanmak 6grencileri motive etmis, 6grenciler rozet kazanmak igin
gayret gostermistir. Rozet kazanamadig) igin {iziilen 6grenciler olmustur. Puan kazanma o6grencileri
motive etmistir. Bunun icin ¢abalamiglardir. Istedigi puam alamadig: igin {iziilen 6grenciler olmustur.
Ogrenciler, bagarili olmak icin gayret gostermis ve bundan mutluluk duymuslardir. Baz1 6grenciler
basarili olamadiklarinda iiziilmiistiir. Liderlik tablosu &grencilerce benimsenmistir. Baz1 6grenciler
siralamalarindan dolayi1 hayal kiriklig1 yasamustir.

3.4. Opyunlastirlmis Ogrenme Ortamina iliskin Bulgular

Ovyunlastirilarak islenmis DKAB dersi ortamuyla ilgili bulgular, oyunlastirilmis 6grenme ortami
ana temasi altinda 6grenme siireci ve beceriler temalarinda incelenmistir.

Oyunlastirilmis 6grenme ortami temalar1 ve kategorileri tablo 5'te gosterilmistir.

Tablo 5. Oyunlagtirilmig Ogrenme Ortami Temalar ve Kategorileri.

Tema Kategori
Derse Hazirlik
C)grenme Siireci Derse Katilim

Ogrenmeye ve dgrenilenlerin kaliciligina
Etkisi

Ust Diizey Diisiinme Becerileri

Beceriler Benlik Becerileri

Cgrencilerin bazilar1 derse hazirlikli gelmis ve derste elde ettigi sonuctan memnun kalmistir.
Ogrencilerden biri durumu “Yani iyi ki calismistm gayet iyi bir sonu¢ yaptim.” ciimlesiyle ifade etmisgtir.
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Bazi 6grenciler ise derse hazirlanmadan gelmistir. Bir 6grenci konuyla ilgili “Derse hazirlanmadan
girdim.” ifadesini not diigmiistiir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu derse katiim gdstermistir.
Ogrencilerden biri bunu “Oyunlastirilmis oldugu icin merakimi artirdigindan derse katilyorum.” ciimlesiyle
belirtmistir. Az sayida 6grenci derse katilmak istememistir. Bir 6grenci diistincesini “Valla diiriist olmak
gerekirse derse katilma hevesim yoktu ciinkii sira beklemek sikiciydi.” climlesiyle not almistir. Cogu 6grenci
oyunlastirilmis ders ortaminin 6grenmelerine olumlu katkida bulundugunu belirtmistir. Ogrencﬂerden
biri fikrini “Oyunlastirarak oynandigi icin daha iyi anlyorum.”
“Eglenceli oldugu icin cok sey o6grendim.” ifadesiyle yazmugtir. Ogrenciler oyunlagtirilmig derste
ogrendikleri bilgilerin kalict oldugunu belirtmiglerdir. Ogrencilerden biri “Cok kalict oldu ciinkii
eglendigim icin aklima kazindi.” notunu diismiisken “Uzun siireli e§lenceli bilgiler 6§rencinin aklinda kalryor.”

ifadesiyle yazmisken diger bir 6grenci

notunu diismiistiir. Aksini diisiinen 6grenciler de olmustur. Bir 6grenci “Bir konuyu veya soruyu cok hizli
gectigimiz icin ¢ok kalici olmuyor.” ifadesini yazmstir.

Bulgulara bakildiginda 6grencilerin bir kisminin derse hazirlikhi geldigi diger bir kisminin ise
derse hazirlanmadan geldigi goriilmiistiir. Oyunlastirilmis DKAB dersinin 6grencilerin biiyiik
¢ogunlugunun derse katilimin olumlu etkiledigi anlagilmistir. Etkinliklerde sira beklemek istemeyen
az sayida dgrenci derse katilmada isteksiz davranmustir. Ogrencilerin ¢ogu dgrendiklerinin kalici
oldugunu belirtmisken az sayida 6grenci aksini iddia etmistir.

Oyunlastirilmis DKAB dersi 0grencilerin elestirel diisiinme becerilerinin gelisimine katkida
bulunmustur. Ogrencilerden biri bunun hakkinda “Derste yaptigimiz etkinliklerin kurallaryla ilgili
elestirilerimi 0gretmenimle paylastim.” diye yazmigtir. Dersin yapisi1 6grencileri sorgulama yapamaya
tesvik etmistir. Bir 6grenci durumla ilgili “Cevabimn yanhs oldugu soylendi. Verdigim cevabin dogru
oldugunu diisiiniip kitaptan baktim, 6gretmenime dogru cevap verdigimi belirttim.” climlesini not etmistir.
Ogrenciler, kendi grenmelerini gdzden gegirme olanagi bulmustur. Ogrencinin biri durumu “Dersle
ilgili tutmus oldugum giinliikler sayesinde 0grenmem iizerinde diisiinmeye bagladim.” climlesiyle ifade
etmistir. Oyunlastirma etkinlikleri vesilesiyle 6grencilerin problem ¢6zme becerileri desteklenmistir.
Ogrencilerden biri “Bir keresinde dersteki etkinlikte 6gretmenimizin onceden diisiinmedigi bir sorun yasands,
sorunun ¢oziimii icin 6gretmenimize fikir verdim.” ifadesini yazmistir. Problem ¢oziimii 6grencilerin
yaratici diisiinme becerilerine katkida bulunmustur. Bir 6grenci bunu “Dersteki etkinliklerde yasadigimiz
problemle ilgili degisik ¢Oziim dnerisinde bulundum.” ifadesiyle belirtmistir. Tim bunlar 6grencilerin
mantik yiiriitme becerilerine olumlu yansimistir. Ogrencilerden biri durumu “Dersteki etkinliklerin
kurallavinda mantikli bulmadi§im kisminy 0gretmenimle konugstum ve 03retmenime Oneride bulundum.”
ifadesiyle belirtmistir.

Bulgular incelendiginde DKAB dersinin oyunlastirilarak islenmesiyle 6grencilerin elestirel,
yansitict ve yaratici diisiinme becerilerinin gelisimi desteklenmistir. Ayrica 6grencilerin sorgulama ve
arastirma becerileri desteklenmis, 6grenciler problem ¢ozme ve akil yiiriitme becerilerini kullanma
firsati bulmuslardar.

DKAB dersinin oyunlastirilarak islenmesi 0grencilerin sorumluluk bilinglerinin gelisimine
katkida bulunmustur. Bir 6grenci “Dersteki etkinliklerde secim yapmamiz gerekiyordu. Se¢im yapmak
ve sec¢imimizin sonucuna razi olmak sorumluluk bilincimizi gelistirdi.” climlesini not etmistir.
Oyunlastirma kapsaminda yapilmis olan etkinlikler Ogrencilerin kendilerine olan giivenini
pekistirmistir. Ogrencilerden biri “Dersteki etkinliklerde bagarili oldugum igin kendime olan giivenim
baya artt1.” diye yazmisken, baska bir 6grenci “Kendime giivenimle birlikte giriskenli§im artt1.” diye
yazmustir. Dersteki etkinlikler 6grencilerin kendilerini tanimalarina ve 6z saygilarmi gelistirmelerine
yardimcr olmustur. Bir 6grenci bunu “Dersteki etkinliklerde basarili olmadigim igin kendime
kizmadim.” ctimlesiyle ifade etmisken, diger bir 6grenci “Dersteki etkinliklerde bazen bagarili olmasam
bile bagarabilecegime inaniyorum.” climlesiyle ifade etmistir. Oyunlastirilmis DKAB dersi 6grencilerin
iletisim becerilerinin artmasina vesile olmustur. Ogrencilerden biri “Dersteki etkinliklerde kendimi
ifade etme firsatim oluyordu.” yazmigken, bagka bir 6grenci “Etkinlikler sayesinde kiis oldugumuz
arkadaslarimizla baristik.” diye yazmistir. Bazi 6grenciler derse yogun katiimdan kaynaklanan yiiksek
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sesten rahatsiz olmusglardir. Bir 6grenci “Arkadaslarimiz tezahiirat yapinca veya alkislayinca giirtiltii
oluyor” ifadesiyle durumu not etmistir.

Oyunlastirilmis DKAB dersinde 6grencilerin karar alma ve aldiklar1 kararin sorumlulugunu
uistlenme becerileri artmistir. Etkinliklerde elde edilen basariyla beraber kendilerine giivenleri artmistir.
Ogrencilerin kendilerini tanimalari ve kabullenmelerine katkisi olmustur. Ogrencilerin saglikli iletisim
kurma becerileri gelismistir. Veriler dikkate alindiginda DKAB dersinin oyunlastirilarak islenmesi
ogrencilerin benlik becerilerini destekledigi goriilmiistiir.

4., Tartisma

Dinamikler: Oyunlastirilmis DKAB dersinin 6grencilerin merak, heyecan, rekabet ve mutluluk
duygularini harekete gecirdigi goriilmiistiir. Bu vesileyle 6grencilerin dersle ilgili pozitif tutum
sergiledikleri, motivasyonlarinin ve ilgilerinin arttig1 tespit edilmistir. Ogrenciler arasinda dostluk ve
paylasma iligkilerinin gelistigi, kurallarin uygulanmasinin adalet duygularina hitap ettigi ve bundan
memnuniyet duyduklar1 anlasilmistir. Dersteki oyunlastirma tasariminin 6grencilerde ilerleme hissi
uyandirdig1 belirlenmistir. Konuyla ilgili yapilmis g¢alismalar incelendiginde oyunlastirma ile
ogrencilerin meraklandigi, derste mutlu olduklari,® eglenceli ders ortami sayesinde sikilmadiklari® gibi
dersten zevk aldiklar1®* ve heyecan duyduklari, motivasyonlarinn yiikseldigi® boylece derse ilgilerinin
artt1$1,% oyunlastirma sayesinde derse yonelik pozitif tutum gelistirdikleri® sonuglarina ulasilmistir.
Ayrica oyunlastirmada kurallarin bulunmasindan memnuniyet duyuldugu,® ilerleme hissi dolayisiyla
derse baghligin arttigi,* rekabetin Ogrencilerce benimsendigi,*! Ogrenciler arasinda yardimlasma
iliskisinin olustugu sonuca erisilmistir.#? Calismamizla diger calismalarin birbirini destekleyen
sonuglara varilmasinda, oyunlastirma dinamiklerinin 6grencilerin duygularina hitap etmesinin etkisi
oldugu soylenebilir. Ayrica 6grencilerin farkl: bir ders tasarimiyla karsilasmasimin da sonuclarda pay1
oldugu diistiniilmektedir. Oyunlastirma ile farkli ve yeni tarz bir ders islenisinin bu sonuglarda etkisi
oldugu goriilmektedir.

Mekanikler: Oyunlastirilmis DKAB dersinde &grencilerin yarismay: sevdikleri, etkinliklerdeki
zorluklarin iistesinden gelmeye ¢alistiklar, etkinliklere katilmada sira uygulamasini benimsedikleri ve

3 Can Mese, Harmanlanms Ogrenme Ortamlarinda Oyunlagtirma Bilesenlerinin Etkililigi (Eskisehir: Anadolu Universitesi, Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Doktora Tezi, 2016), 170.

3 Didem Alsancak Sirakaya, “Oyunlagtirilmug Tersyiiz Siuf Modeline Yonelik Ogrenci Goriigleri”, Ondokuz Mayis Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi 36/1 (2017), 127; Ibrahim Yildirim - Servet Demir, “Oyunlagtirma Temelli ‘Ogretim {lke ve Yontemleri’
Dersi Ogretim programi Hakkinda Ogrenci Goriigleri”, Uluslararast Egitim Programlar: ve Ogretim calismalar: Dergisi 6/11 (2016),
97; Ayhan Sar1 - Taner Altun, “Oyunlagtirma Yontemiyle Islenen Bilgisayar Derslerinin Etkililigine Yonelik Ogrenci Goriiglerinin
Incelenmesi”, Turkish Journal Of Computer and Mathematcs Education 7/3 (2016), 572.

35 Goksu, “Covid — 19 Pandemi Siirecinde Online Din Egitimi Faaliyetlerinde Oyunlastirma: Kahoot! Uygulamast Ornegi”, 194.
3 Dolunay Kiligel - Hiilya Ertas Kilig, “Fen Bilimleri Ogretmenlerinin ve Ortaokul Ogrencilerinin Oyunlagtirma Teknigi
Hakkindaki Gortisleri”, Anadolu Ogretmen Dergisi 5/1 (2021), 153.

% Hidayet Suha Yiiksel - Seda Canli, “Oyunlastirma ve Ogrenci Katilimz: Lisans Egitiminde Bir Durum Caligmast”, Spormetre 17/2
(2019), 103; Necmettin Alp Ar, Oyunlastirmayla Ogrenmenin Meslek Lisesi Ogrencilerinin Akademik Bagart ve Ogrenme Stratejileri
Kullanimi Uzerine Etkisi (Sakarya: Sakarya Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Y{iksek Lisans Tezi, 2016), 63.

3 Ering Karatas, “Oyunlagtirilmis Ogrenme etkinliklerinin Ogretmen Egitiminde Kullarumi1”, Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi 19/1
(2018), 371; Ismail Gelen - Bayram Ozer, “Oyunlagtirmanin Beginci Simf Matematih Dersinde Problem Cézme Becerisi ve Derse
Karg1 Tutum Uzerindeki Etkisi”, E-Journal of New World Sciences Academy 5/1 (2010), 86.

3 Murat Stimer, A¢tk ve Uzaktan 6grenme Programlarinda Oyunlastirma Kullanmim (Eskisehir: Anadolu {iniversitesi, Sosyal Bilimler
Enstitiisti, Doktora Tezi, 2017), 72.

40 Yusuf Levent Sahin vd., “Uzaktan Egitimde Oyunlastirma Kullanimi: Oyunlastirilmis WEB Tabanli Bir Alistirma Uygulamast”,
Turkish Online Journal of Qualitative Inquiry (TOJQI) 2017 (ts.), 392.

4 Ar, Oyunlastirmayla Ogrenmenin Meslek Lisesi Ogrencilerinin Akademik Basart ve Ogrenme Stratejileri Kullanimi Uzerine Etkisi, 63;
Yiiksel - Canli, “Oyunlastirma ve égrenci Katilimi: Lisans Egitiminde Bir Durum Calismasi”, 104; Alsancak Sirakaya,
“Oyunlastirilmis Tersyiiz Smif Modeline Yonelik Ogrenci Goriigleri”, 126; Karatas, “Oyunlastirilmis Ogrenme etkinliklerinin
Ogretmen Egitiminde Kullanimi”, 371; Yildirim - Demir, “Oyunlastirma Temelli ‘Ogretim ilke ve Yontemleri’ Dersi Ogretim
programi Hakkinda Ogrenci Goriigleri”, 97.

4 Sunagiil Sani Bozkurt, “Yeni Nesil ve Oyunlagtirma: Ogretmen Adaylarinin Oyunlagtirma Uygulamasina iliskin Goriisleri”,
Milli Egitim 50/230 (2021), 551.
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bunlardan hosnut olduklari anlagilmistir. Sans faktoriniin olmasindan memnun olduklari, kazanma
durumlarin1 6grenebildikleri, geri bildirimden faydalandiklari, 6diil kazanmak icin gayret ettikleri
ortaya ¢ikmistir. ﬂgili arastirmalara bakildiginda ogrencilerin yarismaktan hoslandiklary;# sans
mekaniginin 6grencilerce sevildigi;* 0grencilerin geri bildirim almaktan hosnut olduklary,® o6diil
kazanmanin 6grenciler i¢in 6nemli oldugu* sonuglar1 ortaya konmustur. Yapilmis arastirmalarin
sonuglarinin ¢alismamizin sonuglariyla benzer olmasinda oyunlastirma mekaniklerinin pay1 oldugu
sOylenebilir. Yani Ogrencilerin yarismaktan, zorluklarin iistesinden gelmekten, odiile ulasmaktan,
sanslarii denemekten ve geri bildirim almaktan hosnut olmalarinin etkisi bulunmaktadir.

Bilesenler: Oyunlastirilmis DKAB dersinde 0grencilerin miicadele verdikleri, etkinliklerin
seviyelere gore tasarlandig1 ve 6grencilerin seviye gecmek icin gayret ettikleri, 6grencilere gorevler
verildigi ve 6grencilerin bu durumdan hosnut olduklari ortaya konmustur. Ayrica puan ve rozet
bileseninin etkin kullanildig1, 6grencilerin basar1 olabilmek icin ¢abaladiklari, liderlik tablosunda tist
siralara ilerlemek istedikleri ve tiim bunlardan memnuniyet duyduklar: goriilmiistiir. Alanda yapilmis
ilgili arastirmalarda Ogrencilerin miicadele etmekten hoslandiklari, rozet, seviye, basar1 ve gorev
bilesenlerinin 6grencileri motive edip derse ilgilerini ¢ektigi*® sonuglarina varilmistir. Puan ve liderlik
tablosunun 6grencileri mutlu ettigi* sonug olarak paylasilmistir. Yapilan ¢alismalarda ve calismamizda
benzer sonuclara ulasilmasinda oyunlastirma bilesenlerinin 6grencilerin duygularma hitap etmesinin
etkisi oldugu goriilmektedir. Zira 6grenciler miicadeleden, seviyeleri asmaktan, puan elde etmekten,
liderlik tablosunda ilerlemekten hoslandiklar1 diistiniildiigiinde oyunlastirmanin tiim bunlara imkan
tanimasinin benzer sonuglara ulasilmasinda etkisi oldugu diisiiniilmektedir.

Ogrenme ortami: DKAB dersinin oyunlagtirilmasmin 6grencilerin  derse hazirlanarak
gelmelerine, derse etkin bir sekilde katilmalarina, ogrenmelerine ve o6grendiklerinin uzun siire
hatirlamalarina pozitif anlamda etkisi oldugu ortaya c¢ikmistir. Alanda yapilmis calismalara
bakildiginda oyunlastirmanin 6grencilerin derse hazirlikli gelmelerine vesile oldugu,® 6grencilerin
derse aktif katilimlarini artirdig1,5 6grencilerin 6grenmelerini ve 6grenmelerinin kaliciligini sagladigi®

# Mehtap Karayilan Tung, Oyunlastirma Unsurlarimn Fen Basarisina ve kaliciigina Etkisi: “Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve
Gelisme” Unitesi (Diyarbakar: Dicle Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek Lisans tezi, 2019), 50.

4 Murat Sahin, Oyunlastirilmig Bir Soru Cevap Aractmin Meslek Lisesi Ogrencilerinin Akademik Basart ve Igsel Motivasyonuna Etkisi
(istanbul: Bahcesehir Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2018), 75.

45 Siimer, Agtk ve Uzaktan 6grenme Programlarinda Oyunlagtirma Kullanimi, 73; Sani Bozkurt, “Yeni Nesil ve Oyunlagtirma: Ogretmen
Adaylarmin Oyunlagtirma Uygulamasma liskin Gériigleri”, 551; Mese, Harmanlanmis Ogrenme Ortamlarimda Oyunlagtirma
Bilegenlerinin Etkililigi, 164.

4 Selin Bozkurtlar - Yavuz Samur, “Simif Yonetiminde Oyunlastirmaya Yonelik Ogrenci Goriislerinin Incelenmesi”, Ege Egitim
Teknolojileri Dergisi 1/2 (2017), 115; Yiiksel - Canli, “Oyunlagtirma ve Ogrenci Katihimi: Lisans Egitiminde Bir Durum Caligmast”,
106; Kiligel - Ertas Kilig, “Fen Bilimleri Ogretmenlerinin ve Ortaokul Ogrencilerinin Oyunlastirma Teknigi Hakkindaki Gortisleri”,
154.

47 Kiligel - Ertas Kilig, “Fen Bilimleri Ogretmenlerinin ve Ortaokul Ogrencilerinjn Oyunlastirma Teknigi Hakkindaki Goriisleri”,
155; Neslihan Arslan vd., “Siuf Ogretmenlerinin Egitimde Oyunlagtirmaya Iliskin Goriigleri”, Harran Maarif Dergisi 8/2 (2023),
151.

4 Stimer, Ac¢tk ve Uzaktan ogrenme Programlarinda Oyunlastirma Kullammi, 72; Mese, Harmanlanmis Ogrenme Ortamlarinda
Oyunlagtirma Bilesenlerinin Etkililigi, 162; Murat Sahin, Oyunlastirilms Bir Soru Cevap Aracinin Meslek Lisesi Ogrencilerinin Akademik
Basart ve Igsel Motivasyonuna Etkisi (Istanbul: Bahge Sehir Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi, 2018), 75.
49 Sani Bozkurt, “Yeni Nesil ve Oyunlagtirma: Ogretmen Adaylarinin Oyunlastirma Uygulamasina iliskin Gériigleri”, 551; Sar1 -
Altun, “Oyunlagtirma Ydntemiyle Islenen Bilgisayar Derslerinin Etkililigine Yénelik Ogrenci Goriiglerinin Incelenmesi”, 571;
Sahin vd., “Uzaktan Egitimde Oyunlastirma Kullanimi: Oyunlastirilmis WEB Tabanli Bir Ahistirma Uygulamasi”, 391; Bozkurtlar
- Samur, “Sinif Yonetiminde Oyunlagtirmaya Yonelik Ogrenci Goriislerinin incelenmesi”, 115.

5 Alsancak Sirakaya, “Oyunlagtirilmis Tersyiiz Simf Modeline Yénelik Ogrenci Goriisleri”, 126.

51 Kiligel - Ertas Kilig, “Fen Bilimleri Ogretmenlerinin ve Ortaokul Ogrencilerinin Oyunlagtirma Teknigi Hakkindaki Goriisleri”,
153; Yiiksel - Canli, “Oyunlastirma ve Ogrenci Katilimi: Lisans Egitiminde Bir Durum Calismas1”, 103; Sar1 - Altun, “Oyunlastirma
Yontemiyle islenen Bilgisayar Derslerinin Etkililigine Yonelik Ogrenci Goriislerinin incelenmesi”, 571.

52 Mese, Harmanlanns Ogrenme Ortamlarinda Oyunlastirma Bilesenlerinin Etkililigi, 159; Karayilan Tung, Oyunlastirma Unsurlarimn
Fen Basarisina ve kalicih§ima Etkisi: “Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” Unitesi, 50; Goksu, “Covid — 19 Pandemi
Siirecinde Online Din Egitimi Faaliyetlerinde Oyunlastirma: Kahoot! Uygulamasi Ornegi”, 195; Yildirim - Demir, “Oyunlagtirma
Temelli ‘Ogretim Tlke ve Yontemleri’ Dersi Ogretim programi Hakkinda Ogrenci Goriigleri”, 97; Sani Bozkurt, “Yeni Nesil ve
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sonuglarina erisilmistir. Yapilmis c¢alismalar ile ¢alismamizda birbirini destekleyen sonuglar elde
edilmesinde 0grenme ortaminda ise kosulan oyunlastirilmis etkinliklerin biiyiik bir etkisi oldugu
sOylenebilir. Ciinkii dgrencilerin oyunlastirilarak islenen DKAB dersinde basarili olabilmeleri derse
hazirlikli gelmelerine ve aktif katilimlarmma baghdir. Boylece Ogrencilerin 6grenmeleri ve
ogrendiklerinin kalicihig1 artmaktadir.

Beceriler: Oyunlastirilmis DKAB dersi Ogrencilerin beceri kazanmalarim1 desteklemistir.
Calismada oyunlastirmanin Ogrencilerin yaratici, yansitici ve elestirel diisiinme ile problem ¢6zme
becerilerine olumlu yonde etki ettigi goriilmiistiir. Bunlarin yaninda 6grencilerin karar vermelerine ve
verdikleri kararin sorumlulugunu {istlenmelerine firsat vermistir. Ogrencilerin kendilerine
glivenmelerini, kendilerine sayg: duyup kendilerini tanimalarini ve saglikli iletisim kurma becerilerini
desteklemistir. Yapilmis ¢alismalara bakildiginda oyunlastirmanin 6grencilerin iletisim becerilerine,
sorumluluk almalarina ve 6z giivenlerinin artmasina,’* onlar1 arastirmaya tesvik ettigine ve problem
¢ozme becerilerine®® katkida bulundugu sonuglar1 elde edilmistir. Oyunlastirma tasariminin bu
sonuglarin elde edilmesinde biiyiik bir etkisinin oldugu sdylenebilir. Ciinkii oyunlastirmada 6grenciler
sorgulamaya, arastirmaya, elestirmeye, problem ¢6zmeye, kendilerine giivenmeye, sorumluluk almaya
ve iletisim kurmaya tesvik edilmektedir.

Arastirmada oyunlastirmanin simirliligiyla ilgili az sayida 6grenciden doniit gelmistir. Bahsi
gecen sinirhiliklar asagida verilmistir.

Dinamikler: Bazi  0grenciler = oyunlastirma  kapsaminda  heyecanlanmadiklarini,
meraklanilamadiklarini, eglenmediklerini, mutlu olmadiklarini, etkinliklerin ilgilerini cekmediklerini,
derse yonelik pozitif tutumlarimin artmadigini, arkadaslariyla iliskilerinde herhangi bir farklilik
olmadigini, rekabeti sevmediklerini, ilerleme duygusu yasamadiklarini ve kurallarin olmasindan
hosnut olmadiklarini yazmislardir.

Mekanikler: Az sayida 6grenci yarismaktan, zorluklardan, sira beklemekten, sans faktoriinden,
kazanma durumlarini gérmekten hoslanmadiklarin ve 6diil alamadiklar igin tiziintii yasadiklarini not
etmislerdir.

Bilesenler: Birkag 6grenci miicadele etmeyi, etkinliklerde seviyelerin olmasini, puan ve liderlik
tablosu uygulamalarindan memnun olmadiklarini yaziyla ifade etmislerdir.

Ogrenme ortamr: Ogrencilerin bir kismi derse hazirlikli gelmediklerini yazmistir. Az sayida
ogrenci derse goniillii bir sekilde katilmadiklarini, oyunlagtirmanin 6grenmelerine ve dgrendiklerinin
kaliciigina etkisinin olmadigini not diigsmiislerdir.

Beceriler: Az sayida kimi Ogrenci oyunlastirmanin yansitici, yaratict ve elestirel diisiinme
becerilerine katkis1 olmadigimi yazmistir. Benzer sekilde yine az sayidaki bazi 6grenciler problem
¢ozme, sorumluluk bilinci, 6z saygi, 6z giiven ve olumlu iletisim becerilerinde farklilik olusmadigin
belirtmislerdir.

Literatiir tarandigin az sayida c¢alismada oyunlastirmanin smirhiliklarinin ele alindig:
goriilmiistiir. {lgili calismalarda da oyunlagtirmanin sinirhiliklarindan az sayida 6grencinin etkilendigi
rapor edilmistir. Bahsi gecen calismalarda rekabetin bazi 6grencilerde kaygi ve hirs olusturdugu bu
ylizden rekabetten hoslanmayanlarin oldugu,5 liderlik tablosunda gerilerde kalanlarin derse kars:

Oyunlagtirma: Ogretmen Adaylarmim Oyunlagtirma Uygulamasina fliskin Goriigleri”, 551; Karatas, “Oyunlagtirilnug Ogrenme
etkinliklerinin Ogretmen Egitiminde Kullaumi1”, 371.

53 Yildirim - Demir, “Oyunlagtirma Temelli ‘Ogretim Ilke ve Yontemleri’ Dersi Ogretim programi Hakkinda Ogrenci Goriisleri”,
97; Goksu, “Covid — 19 Pandemi Siirecinde Online Din Egitimi Faaliyetlerinde Oyunlagtirma: Kahoot! Uygulamasi Ornegi”, 195.
54 Mese, Harmanlanmis Ogrenme Ortamlarinda Oyunlastirma Bilesenlerinin Etkililigi, 176; Sani Bozkurt, “Yeni Nesil ve Oyunlagtirma:
Ogretmen Adaylarimin Oyunlagtirma Uygulamasina fliskin Goriigleri”, 551.

55 Karatag, “Oyunlastiriimig Ogrenme etkinliklerinin Ogretmen Egitiminde Kullanimi”, 372.

5 Arslan vd., “Siuf Ogretmenlerinin Egitimde Oyunlagtirmaya Iliskin Gériisleri”, 157; Alsancak Sirakaya, “Oyunlastirilmis
Tersyiiz Smif Modeline Yonelik Ogrenci Goriigleri”, 127; Sani Bozkurt, “Yeni Nesil ve Oyunlagtirma: Ogretmen Adaylarmin
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olumsuz tutum igine girdikleri,” miicadelenin kimi Ogrencileri strese soktugu ve bu nedenle
miicadeleden vazgectikleri,®® puan kazanamama ve basarisiz olma kaygisi yasan Ogrenciler
bulundugu® sonuglar1 paylasilmistir. Oyunlastirilmis derslerde yasanan bu olumsuzluklar
oyunlastirma tasarimindan kaynaklanmasi muhtemeldir. Zira iyi tasarlanmamis oyunlastirma
etkinliklerinde bahsi gecen durumlarin yasanma ihtimali artacaktir. Bunun yaninda 6grencilerin kisilik
yapilarinin da bu smurhiliklarin yasanmasinda pay1 oldugu diisiiniilebilir. Soyle ki ¢evresinde
giriskenligi desteklenmemis, basarisiz olunca olumsuz elestiri almis ve kendine olan giiveni zedelenmis
ogrencilerin oyunlastirmadaki sinirhiliklardan daha fazla etkilenmeleri anlasilabilir bir durumdur.

Sonuglar

Calismada, 6grencilerin DKAB dersinin oyunlastirilarak islenmesi hakkindaki diisiincelerini ve
duygularini ortaya ¢ikarmak amaglanmistir. Calisma neticesinde asagidaki sonuglara varilmistir.

Oyunlastirma dinamiklerine iliskin sonuglar:

¢  Oyunlaghrmanin 6grencilerin merak, heyecan ve rekabet duygularim harekete gecirdigi, dersten
zevk alip mutlu olduklary,

e  Oyunlastirilmis dersin 6grencilerin ilgilerini ¢ektigi, onlar1 motive ettigi ve derse karsi olumlu alg:
ve tutum gelistirmelerini sagladigy,

e Ogrencilerin paylagsmaya ve yardimlagmaya dayali dostane iligkiler gelistirmelerine imkan verdigi,

e Kurallarin varligimmin ve herkese uygulanmasmin 6grencilerin adalet duygusuna hitap ettigi ve
bundan hognut olduklars,

¢  Oyunlastirilmis derste 6grencilerin ilerleme hissi yasadiklar: sonuglarina ulasilmustir.
Oyunlastirma mekaniklerine iliskin sonuglar:

¢ Opyunlastirilarak islenen DKAB dersinde 6grencilerin etkinlikleri yarisma gibi algiladiklar,
o  Etkinliklerdeki zorluklarin {istesinden gelmeye ¢alistiklar: ve bundan mutluluk duyduklari,
e Sira uygulamasi sayesinde adaletin saglandigina inandiklart ve bundan memnun olduklari,
¢ Etkenliklerde sans faktoriine yer verilmesinden hosnut olduklari,

¢ Kazanma durumlarin gorebilmekten hoslandiklar,

o  Geri bildirimi verilmesini 6nemli gordiikleri,

e  Odiil kazanmaktan mutluluk duyduklari sonuglarma varimigtir.

Oyunlastirma bilesenlerine iliskin sonuclar:

Oyunlastirilarak islenen DKAB dersinde 6grencilerin basarih olabilmek i¢in miicadele ettikleri

Oyunlagtirma Uygulamasma iliskin Goriisleri”, 552; Kiligel - Ertas Kilic, “Fen Bilimleri Ogretmenlerinin ve Ortaokul
Ogrencilerinin Oyunlastirma Teknigi Hakkindaki Goriigleri”, 155; Yildirim - Demir, “Oyunlastirma Temelli ‘Ogretim ilke ve
Yéntemleri’ Dersi Ogretim programi Hakkinda Ogrenci Goriigleri”, 97.

57 Bozkurtlar - Samur, “Simf Yonetiminde Oyunlastirmaya Yonelik Ogrenci Goriiglerinin incelenmesi”, 115.

5 Karatag, “Oyunlastiriimig Ogrenme etkinliklerinin Ogretmen Egitiminde Kullanimi”, 371.

5 Yasemin Mert, Oyunlastirma Uygulamasinda Kullamlan Oyun Elementlerine Yonelik Ogrencilerin, Ogretmenlerin ve Velilerin Goriisii:
Igsel Motivasyon ve Teknoloji Kabul Calismast (istanbul: Bahge Sehir Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi,
2017), 138; Mese, Harmanlanmis Ogrenme Ortamlarinda Oyunlastirma Bilesenlerinin Etkililigi, 172.

107



Oyunlastirilmis DKAB Dersine Iliskin Ogrenci Gériisleri Din ve Bilim Dergisi 8/1

boylelikle derse etkin katilimlarmin arttigy,

Etkinliklerdeki seviyelerin 6grencilerin ilgisini ¢ektigi ve bunlar sayesinde basar1 hissini tadip
bundan mutlu olduklari,

Ders i¢i gorevlerin 6grencilerce yerine getirildigi,

Puan ve rozet kazanabilmenin 6grencileri motive ettigi

Liderlik tablosunu merak ve heyecanla bekledikleri sonuglarma erisilmistir.
Oyunlagtirilmis Ogrenme ortamina iliskin sonuglar:

Oyunlastirilarak islenen DKAB dersinde 6grencilerin derse katilimini 6nemli dl¢iide artirdigy,
Ogrencilerin dgrenmelerine olumlu katkida bulundugu,

Ogrendiklerinin kahciligim destekledigi,

Ogrencilerin yansitici, yaratic ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigi,

Sorgulama, arastirma, problem ¢6zme becerilerini artirdig,

Ogrencilerin 6z saygilarma ve 6z giivenlerine katkida bulundugu,

Sorumluluk ve iletisim becerilerini gelistirmeye zemin hazirladig1 sonuglar: bulunmustur.
Oyunlastirmanin simirliliklarina yonelik sonuglar:

Oyunlastirilarak islenen DKAB dersinde ¢ok az 6grenci tarafindan rapor edilmis simirliliklar

sunlardir:

Oyunlastirilarak islenen DKAB dersinin baz1 6grencileri heyecanlandirmadigi, merak duygularim
uyandirmadigl, dersin eglenceli bulunmadigi, rekabetten rahatsizlik duyduklari, derste mutlu
olmadiklari, derse yonelik tutumlarm degistirmedigi, dersi ilgi gekici bulmadiklari, arkadashk
iliskilerinde degisiklige yol agmadig, kurallarin varligindan hosnut olmadiklar1 ve derste ilerleme
duygusuna kapilmadiklari anlagiimistir.

Baz1 6grencilerin yarismaktan hoslanmadiklari, zorluklardan hosnut olmadiklari, sira beklemeyi
istemedikleri, sans faktoriinii benimsemedikleri, kazanma durumlularinmi gérmek istemedikleri ve
odiil alamadiklari igin tiziintii yasadiklar1 goriilmiistiir.

Kimi ogrencinin miicadele etmek istemedikleri, etkinliklerin seviyelendirilmis olmasindan
memnun olmadiklari, puan kazanma ve liderlik tablosu uygulamasmdan rahatsizlik hissettikleri
ortaya gikmistir.

Baz1 ogrencilerin derse hazirhikli gelmedikleri, derse goniillii katilmadiklari, oyunlastirmanin
yanstticy, yaratici ve elestirel diisiinme becerilerine etkisi olmadigmi diisiindtikleri, problem ¢6zme,
sorumluluk alma, saghkl iletisim kurma, 6z sayg1 ve 0z giiven becerilerine herhangi bir katkis:
olmadigini diisiindiikleri sonuglarma erisilmistir. Ogrencilerin bazilarinin oyunlastiriimig derste

katihmin yiiksek olmasindan kaynakli giiriiltii olusmasindan ve etkinliklerin zaman alic1
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olmasmdan yakindiklari ortaya ¢tkmustir.

5. Oneriler
Calismada elde edilmis sonuglar dogrultusunda:

¢ Oyunlastirmanin DKAB dersindeki etkisiyle ilgili orgiin ogretimin farkli kademelerinde
arastirmalar yapilmasi,

¢ DKAB derslerinin oyunlastirarak islenmesi,

e Derslerin farkli oyunlastirma tasarimlariyla islenmesi,

¢ Oyunlastirma tasarimi yapilirken sinirhiliklarinin géz oniinde bulundurulmasi,

e DKAB dersi 0gretmenlerine oyunlastirmayla ilgili hizmet i¢i egitim imkani saglanmasi
Onerilmektedir.
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