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Education Science and Sport dergisinin 2024 yilinda 6. cilt 1. sayisinda yaymlanan "Yapay Zeka dlcegi: gegerlik
ve giivenirlik ¢alismast" baslikli makalenin Yontem Boliimii, veri toplama araci kisminda yer alan 6lgegin
puanlamasi yazarlar tarafindan sehven yanlis yazilmis ve diizeltilmesi talep edilmistir. Yazarlarin talebi ve editor

kurulun onayi ile s6z konusu hata asagidaki sekilde diizenlenmistir.

Eski hali: “Yapay Zeka Olgegi” toplamda 25 madde ve 3 alt boyuttan (etkilesim, yaygin etki, kayg1) olusmaktadir.
5’11 likert tipindeki (1= Katilmiyorum, 5 =Katiliyorum) 6l¢ekten alinabilecek en diisiik puan 25 iken en yiiksek

puan ise 75°tir.

Diizeltilmis Hali: “Yapay Zeka Olcegi” toplamda 25 madde ve 3 alt boyuttan (etkilesim, yaygin etki, kaygi)
olugmaktadir. 5°1i likert tipindeki (1= Katilmiyorum, 5 =Katiliyorum) 6lgekten alinabilecek en diisiik puan 25 iken

en yiiksek puan ise 125°tir.

Yaym: Siileymanogullari, M., Ozdemir, A.,&Tekin, A. (2024). Yapay Zeka Olgegi: Gegerlik ve giivenirlik
calismasi. Education, Science and Sport, 6 (1), 13-27.



