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oz

Giintimiizde hizla gelisen teknoloji birgok yeniligi beraberinde getirmis, egitim-
Ogretim uygulamalarinda da koklii degisiklikleri gerekli kilmistir. Bu yenilikler
arasinda yer alan sanal gerceklik teknolojisi, gercek hayattaki iletisim baglamlarimi
olusturabilmesi ve sagladig1 kiiltiirel edinim sayesinde yabanci dil alaninda
kullanilan geleneksel 6gretim yontemlerine alternatif bir ara¢ olarak alanda yerini
almistir. Ilgili ¢alisma iilkemizde yabanci dil olarak Fransizca dgretiminde sanal
gergeklik teknolojisine dair ilk yapilan ¢aligmalardan biri olma &6zelligi ile 6nem arz
etmektedir. Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Yabanc1 Diller Egitimi Béliimii,
Fransiz Dili Egitimi Ana Bilim Dali’nda 6grenim goéren 79 6gretmen adayi ile
yapilan arastirma, sanal gercekligin Fransizca 6gretiminde nasil kullanilabilecegi ve
Ogretmen adaylarinin bu konudaki tutumlarini farkli degiskenler (cinsiyet, yas, sinif
diizeyi) a¢isindan incelemeyi amaglamaktadir. Bu dogrultuda 6gretmen adaylarina
Antonietti ve digerleri (2000) tarafindan gelistirilen, Isman ve Basaran (2010)
tarafindan Tiirkgeye uyarlanan 5°1i likert tipinde hazirlanmis 24 maddeden olusan
"Sanal Gergeklik" 6l¢egi uygulanmis, nicel bir arastirma olan bu ¢aligmada betimsel
analiz yontemlerine bagvurulmustur. Verilerin analizinde SPSS 27 Paket Programu,
degiskenlere yonelik analizlerde ise Mann Whitney U Testi ile Kruskal Wallis H
Testi kullanilmistir. Arastirma verilerine bulgular boliimiinde yer verilmis ve bu
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bulgular 1518iInda Ogretmen adaylarmin sanal gerceklik teknolojisine ydnelik
gorisleri ifade edilmisgtir.

Anahtar Kelimeler: Egitim Teknolojileri, Sanal Gergeklik, Yabanci Dil Egitimi,
Fransizca Ogretimi.

ABSTRACT

The rapid development of technology has introduced numerous innovations and
necessitated significant changes in educational practices. Among these innovations,
virtual reality (VR) technology has emerged as an alternative tool to traditional
teaching methods, particularly in foreign language education, due to its ability to
create authentic communication contexts and facilitate cultural acquisition. This
study is significant as it represents one of the first investigations into the use of VR
technology in teaching French as a foreign language in Turkey. Conducted with 79
pre-service teachers enrolled in the Department of French Language Teaching at
Gazi University’s Faculty of Education, the study aims to explore how VR can be
employed in French language instruction and to analyze the attitudes of these pre-
service teachers based on various factors such as gender, age, and academic level. To
this end, a 24-item, 5-point Likert scale titled "Virtual Reality," originally developed
by Antonietti et al. (2000) and later adapted into Turkish by Isman and Basaran
(2010), was administered to the participants. Descriptive analysis methods were
employed in this quantitative study, with the data analyzed using SPSS 27. The
Mann-Whitney U and Kruskal-Wallis H tests were applied to examine the variables.
Based on the collected data, the research findings provided insights into the pre-
service teachers' perceptions of VR technology.

Keywords: Educational Technologies, Virtual Reality, Foreign Language
Education, Teaching French.

Giris

Egitim teknolojilerindeki hizli gelismeler, 6grenme ve O6gretme siireclerinde Onemli
degisiklikler yaratmaktadir. Egitim yoOntemlerini ve Ogrencilerin 6grenme bi¢imlerini
biiyiik olgiide etkileyen bu yeniliklerin, egitim sistemini degistirdigi goriilmektedir.
Ayrica, teknolojinin hizla gelismesi, egitim-6gretim yontemlerini doniistiirerek siniflarda
ve bireysel ¢aligma alanlarinda yeni firsatlar yaratmistir (Gruzdeva vd., 2022). Bu
firsatlara uzaktan egitim imkan ile gergeklesen cevrimici dersler, yapay zeka destekli
kisisellestirilmis 6grenme ortamlari, dijital 6grenme materyalleri, oyun tabanli 6grenme
modeli ve mobil 6grenme ortamlar1 6rnek olarak verilebilir. Bdylece bilgisayar destekli
egitim teknolojilerinin yayginlasmasiyla birlikte, egitim ve ogretimde zaman ve
mekandan bagimsiz yeni fikirler ortaya ¢ikabilmektedir. Teknolojinin siniflarda ve hem
egitmenlerin hem de 6grencilerin kisisel c¢alisma alanlarinda kullanilmaya baslanmasi,
egitime olan etkisini belirgin bir sekilde gdstermistir (Mdhlalose & Mlambo, 2023).

Son yillarda 6zellikle, egitimin mekan ve zaman smirlarindan bagimsiz bir bigimde
gergeklestirilebilir olmast diisiincesi, yeni bilgisayar destekli yaklagimlarin ortaya ¢ikist
icin saglam bir zemin olusturmustur. Egitim teknolojilerindeki son yenilikler arasinda 6ne
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¢ikan Sanal Gergeklik (Alfadil, 2020; Cilek, 2023; Karsh, 2022; Simsek, 2023; Tai &
Chen, 2021), Artinlmis Gergeklik (Azimova & Solidjonov, 2023; Aydm Yildiz ve
arkadaslari, 2023; Cakir ve digerleri, 2015; Ciloglu ve digerleri, 2021; Marrahi-Gomez &
Belda-Medina, 2022) ve ChatGPT (Baskara, 2023; Cimnar Yagc1 & Aydin Yildiz, 2023;
Gao ve digerleri, 2024; Senyaman, 2023) gibi yapay zekad tabanli teknolojilerin
egitimcilerin biiyiik ilgisini ¢ektigi anlagilmaktadir. Bu yenilik¢i teknolojiler, egitim
stireclerini daha etkilesimli ve etkili hale getirme potansiyeline sahip olup, 6grenme
deneyimini degistirebilecek kapasitededir, ¢iinkii bu teknolojiler, geleneksel egitim
yontemlerinin smirlarint agan, etkilesimli ve 06zellestirilebilir 6grenme deneyimleri
sunmaktadir (Hwang vd., 2015). Ozellikle sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik gibi
araclar, 6grencilere karmagik kavramlar gorsel ve etkilesimli yollarla kesfetme imkani
verirken, yapay zeka destekli teknolojiler 6grencilerin performansini siirekli izleyerek
aninda geri bildirim sunmakta ve dgretmenlerin 6grencilerin ihtiyaglarina daha hizli yanit
vermesini saglamaktadir. Uretken bir yapay zekd sohbet robotu olan ChatGPT, dil
Ogretimi ve Ogrenimi i¢in ¢ok sayida olanak sunmaktadir (Kohnke vd., 2023). Bu
yenilik¢i teknolojilerin egitim ortamina sagladigir 6grenme deneyimlerini zenginlestirme
(Dildora, 2018), motivasyonu artirma ve Ogrencilerin 6grenme siireglerine daha aktif
katilmasini saglama (Gutiérrez & Fernandez, 2014) gibi imkanlar gbz oniine alindiginda,
ozellikle yabanci dil 6gretiminde bu teknolojiler, 6grencileri hedef dildeki sosyal aktorler
olarak tanimlayan ve eylem odakli bir dil 6gretimi yaklasimini benimseyen programlarda
ders materyali olarak etkili bir sekilde kullanilabilir.

Eylem kavrami, yabanci dil egitimine yon veren merkezi bir konumda yer almaktadir. Dil
O0greniminin sadece dil bilgisel yapilarin 6grenilmesinden ibaret olmadigi, ayni zamanda
gercek hayat baglaminda iletisim kurma yeteneginin gelistirilmesi gerektigi anlayisi,
eylem odakli yaklagimlarin temelini olusturur (Kaliska, 2016). Eylem odakl1 yaklagimlar,
dil 6greniminin etkili bir sekilde gerceklesebilmesi icin sosyokiiltiirel ve pragmatik
unsurlart iceren sozlii sOylemin, dil 6grenme siirecinin ilk asamalarindan itibaren
kazanilmasinin gerekliligini desteklemektedir (Cmar Yagci, 2018). Bu tiir bir sdylemin
kazanilmasi, Ogrencilerin dilin gercek yasam baglamlarinda etkili bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in 6nem arz etmektedir. Bu baglamda, sanal gerceklik teknolojisi,
ogrencilere sundugu etkilesim, daldirma ve bulunma 6zellikleri (Ciekanski ve digerleri,
2020) ile bu yaklagimin uygulanmasinda biiyiik bir avantaj sagladig1 soylenebilir. Sanal
gerceklik teknolojisi, kullanicilarin dijital olarak olusturulmus {i¢ boyutlu bir ortama
tamamen dalmalarin1 saglayarak, gercek diinya deneyimlerine benzer etkilesimler
sunmaktadir (Lv, 2019). Bu, 6zellikle dil 6greniminde, dilin dogal ve akici bir sekilde
kullanilmasini tesvik eden etkilesimli senaryolarin olusturulmasina imkan taniyabilir.
Buna ek olarak dgrenciler, sanal ortamda yabanci bir iilkede gezi yapabilir, yerel halkla
etkilesimde bulunabilir veya bir restoranin meniisiinden yemek siparisi verebilir (Wood
vd., 2022). Bu tiir deneyimler, dil 6grencisinin dil becerilerini ger¢ek hayatta kullanma
pratigi yapmasina olanak taniyabilir ve dilin dogal baglaminda 6grenilmesini saglayabilir
(Hua &Wang, 2023).
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Gelisen teknolojilerle birlikte, yeni teknolojileri daha etkin kullanan bir hedef kitle
olusmaktadir. 1997-2012 yillar1 arasinda dogan ve Z kusagi olarak adlandirilan bu
bireyler hizli teknolojik gelismelerin yasandigi donemde biiylimeleri nedeniyle dijital
dinyaya kolay adapte olabilmektedir. Bu dijital yerliler, teknoloji konusunda oldukga
bilgilidir ve teknolojik yeterlilik konusunda X Kusagi egitmenlerini geride birakmaktadir
(Cilliers, 2017). Bu nesil, yasamlarinin her alaninda yogun bir sekilde teknolojiden
faydalandigindan, yabanct dil egitim-68retim ortamlarinin da  teknolojiyle
zenginlestirilmesi onlarin égrenme siireglerini kolaylastirabilir. Ozellikle sanal gergeklik
teknolojisi, yenilik¢i bir teknoloji olmasi sebebiyle Z kusagi 6grencilerinin ilgisini ¢gekme
ve motivasyonlarini artirma potansiyeline sahip olabilir (Gutiérrez & Fernandez, 2014).
Ogrencilerin dil 6grenimini bir oyun ya da macera olarak deneyimlemeleri, bu siirece
daha aktif katilimlarini tesvik edebilir ve motivasyonlarini artirabilir (Chen & Yang,
2013). Bu tiir teknolojilerin yabanci dil Ogretiminde entegrasyonu, dil &grenme
stireclerini daha etkili, etkilesimli ve 6grenci merkezli kilabilir. Dolayisiyla, Z kusag: gibi
teknolojiyle biiylimiis 6grenciler i¢in sanal gerceklik gibi yenilik¢i 6gretim araglarmin
kullanimi, yabanci dil 6grenme siirecini daha ¢ekici ve verimli hale getirerek 6grencilerin
ilerlemesini  hizlandirabilir. Bu nedenle, yabanci dil 0gretmenlerinin yenilik¢i
teknolojilerin farkinda olmasi ve bu teknolojilere yonelik tutum ve diisiincelerinin, sinif
icine entegrasyonunda 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Yabanci dil Ogretmenlerinin sanal gerceklik teknolojisinin yabanci dil &gretiminde
kullanim1 konusundaki goriislerinin, bu teknolojinin etkin ve verimli bir sekilde entegre
edilmesinde biiyiik énem tasidig1 diisiiniilmektedir. Ogretmenler, dil egitimi siirecinin
dinamiklerini ve 6grencilerin ihtiyaglarini en iyi bilen kisiler olarak (Smit vd., 2021)
sanal gergeklik uygulamalarmmin pedagojik degerini, faydalarmi ve risklerini
degerlendirebilirler. Ayrica, 6gretmenlerin bu teknolojiyi nasil kullanacaklarina dair
sahip olduklar1 bilgi ve deneyim, uygulamalarin sinif ortamina uyarlanmasinda ve
ogrencilerin bu yeni 6grenme yontemine uyum saglamasinda énemli bir rol oynayabilir.
Bu nedenle, sanal gerceklik teknolojisinin yabanci dil 6gretimine entegrasyonunda
ogretmenlerin gortislerinin dikkate alinmasi, hem teknolojinin egitim ortamina uyumunu
kolaylagtirmada hem de 6grenci basarisini artirmada etkili olacagi anlasilmaktadir (Ma,
2021).

Bu kapsamda bu ¢alisma, Fransizca 6gretmen adaylarin, Fransizca 6gretiminde sanal
gerceklik kullanimina yonelik goriislerini belirlemeyi amaglamaktadir. Fransizcayi
ogretirken, sanal gerceklik teknolojisinin saglayabilecegi firsatlar ve bu firsatlarin nasil
degerlendirilebilecegi ilizerine d6gretmen adaylarinin goriisleri ve geri bildirimleri egitim
siireclerini sekillendirebilir. Fransizca Ogretmen adaylari, dil Ogretiminde kiiltiirel
baglamin ve otantik materyallerin 6nemini goéz Oniinde bulundurarak, sanal ger¢eklik
uygulamalarinin bu baglamda nasil kullanilabilecegi konusunda fikirler 6ne siirebilir.
Ogretmenlerin, dgrencilerin dilsel becerilerini gelistirmek igin sanal gercekligi nasil
entegre edebileceklerine dair uygulamali Onerileri ve bu teknolojinin etkili kullanimi
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konusundaki deneyimleri, egitim materyallerinin ve yontemlerinin gelistirilmesine
katkida bulunabilir. Bu nedenle, Fransizca 6gretiminde sanal gergeklik teknolojisinin
etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin sanal gergeklige yonelik goriislerinin
alinmasinin 6nemli ve gerekli oldugu diisiiniilmektedir.

Yabanci dil 6gretiminde sanal gerceklik ile ilgili uluslararasi alan yazin incelendiginde,
Ingilizce dgretiminde (Alfadil, 2020; Chen vd., 2021; Tai & Chen, 2021) ve Fransizca
ogretiminde (Andika vd., 2022; Thrasher, 2022) c¢aligmalarin yer aldig1 goriilmektedir.
Ulusal alan yazim incelendiginde ise sinirl sayida Ingiliz dili dgretiminde sanal gergeklik
ile ilgili ¢alismalarin (Cilek, 2023; Karsli, 2022; Simsek, 2023) yer aldig1, fakat Fransizca
ogretiminde sanal gerceklik ile ilgili caligmalarin heniiz yaygin olmadig: fark edilmistir.
Bu baglamda, calisma, Fransizca Ogretiminde Fransizca Ogretmen adaylarinin sanal
gerceklige dair goriislerinin incelenmesinin literatiirdeki bu boslugu dolduracagini
ongormektedir. Ayni1 zamanda bu caligma, Fransiz dili egitimi alaninda yeni nesil
ogretmen adaylarinda sanal gerceklik farkindalig1 yaratmayi ve teknoloji ile ilgili mevcut
bilgi, beceri ve goriislerini incelemeyi amagclayan ilk ¢alisma olmasi bakimindan 6nem
arz etmektedir.

Bu baglamda, bu c¢alismanin amaci, Fransizca Ogretmeni adaylarmin egitimde sanal
gerceklik kullanimina iligkin goriislerini belirlemektir. Bu amaca ulagmak i¢in su sorulara
yanit aranmistir:

1. Fransizca 6gretmen adaylarinin sanal gerceklige dair goriisleri nelerdir?

2. Fransizca 6gretmen adaylarinin sanal gerceklige dair goriisleri ile cinsiyetleri arasinda
anlaml fark var midir?

3. Fransizca 6gretmen adaylarimin sanal gergeklige dair goriisleri ile yaslar1 arasinda
anlamli fark var midir?

4. Fransizca Ogretmen adaylarinin sanal gerceklige dair goriisleri ile sinif diizeyleri
arasinda anlaml fark var midir?

Kuramsal Cerceve
Sanal Gergeklik

Yabanci dil 6gretiminde alternatif yontem ve tekniklerin aranmasi, buna ek olarak
motivasyonu artirict igeriklere duyulan ihtiya¢ giderek artmaktadir. Geleneksel 6gretim
yontemleri temel dil becerilerinin gelistirilmesinde etkili olmasma ragmen, dgrencilerin
dil 6grenme siirecine olan ilgilerini ve motivasyonlarmi yiiksek tutmada yetersiz
kalabilmektedir (Silva, 2023). Bu nedenle, yabanci dil Ogretiminde yenilik¢i
yaklasimlarin ve teknolojilerin entegrasyonu biiyilk ©nem tasimaktadir. Ayrica,
teknolojideki hizli degisimler, 6grencilerin mevcut bilgi ve becerilerinin siirekli olarak
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giincellenmesini ve gelistirilmesini gerektirebilir (Blyth, 2018). Egitimcilerin de dgretim
stireclerini teknolojik gelismelere uyarlamalar1 agisindan teknoloji bilgi ve becerilerini
giincellemeleri onemli ve gerekli oldugu O6nem arz etmektedir. Sanal gerceklik
teknolojisi, bu baglamda yeni nesil 6gretmen adaylarinin hakim olmasi gereken 6nemli
teknolojilerden biri olarak degerlendirilmektedir.

Jaron Lanier sanal gercekligi “bir kisi ile fiziksel ¢evresi arasindaki arayiiziin benzetilmis
bir gevreye yonelik bir arayiiz ile degistirilmesi” olarak tanimlamaktadir (2017, s. 47). Bu
degisim, bir veya birden fazla bireye, hayali, sembolik veya gercek diinyanin belirli
unsurlarini taklit eden yapay ve dijital olarak olusturulmus bir ortamda duyusal-motor ve
bilissel aktivitelerde bulunma olanag1 saglar. (Fuchs, 1996). Kullanici, eylemlerini
(jestler, hareketler, ses, vb.) yakalayan motor araylzleri kullanarak sanal ortam (zerinde
hareket eder. Bu faaliyetler bilgisayara iletilir ve bilgisayar da bunlar1 ortamin
degistirilmesi talebi olarak yorumlar. Bu degisiklik talebine yanit olarak, bilgisayar sanal
ortamda gerceklesecek doniisiimleri ve duyusal arayiizlere iletilecek duyusal ¢iktilar:
(goriintiiler, ses, ¢aba vb.) degerlendirir. Etkilesimli bir sanal ortamdaki bu siireg, temel
olarak insan davranmiginin ‘algi, bilis, eylem' dongiisiiniin ger¢ek bir modda
uygulanmasidir (Fuchs vd., 2006). Teknik aciklamasina ek olarak egitim bilimleri
alaninda ise bu kavramin {i¢ boyutu bulunmaktadir (McKerlich vd., 2011):

> Sosyal bulunma: isbirlik¢i bir ortamda 6grenme s6z konusu oldugunda,
Ogrenenin ortama yansima yogunlugu ve diger katilimcilarin buna iliskin algisi.

> Biligsel bulunma: 6grenenin sanal deneyim araciligtyla anlam ¢ikarma ve
bilgiyi pekistirme becerisi.

> Ogretmenin varlig1: 6gretmenin deneyim iizerindeki dogrudan (miidahale)
veya dolayli (6grenme faaliyetinin yapilandirilmasi, senaryo yazimi) etkisi
(aktaran Schlemminger ve digerleri, 2013, s.33-34)

Birinci boyut, sanal gergekligin 6grencilere hedef dilde iletisim becerilerini gelistirirken
kendi aralarinda da sosyallesme imkani sundugundan, ikinci boyut Ogrenmelerin
icsellestirilmesi ve bireysel olarak, farkli zeka tiirlerine yonelik igeriklerle 6grenmeyi
destekler niteliginden, iiglincli boyut ise tipki gercek siif ortamlarinda oldugu gibi
Ogretmenin rehber konumundan bahsetmektedir.

Sanal gergeklik, 6grencilerin dil 6grenme-6gretme ortamlarinda aktif rol almalarini tesvik
eden bir aragtir. Bu teknolojiyi kullanmanin yollarindan biri bilgisayar ve video
oyunlaridir (Le Jeu Sérieux, Alvarez, 2007). Peterson (2009) simiilasyon oyunlarinin ve
rol yapma oyunlarinin yabanci dil egitimindeki Onemine dikkat ¢ekmis, Ggrencinin
motivasyonunu artirmak ve Ogrenme silirecinden zevk almasii saglamak i¢in dil
O0grenmenin pragmatik yonlerinin vurgulanmasini dnermistir (aktaran Schlemminger vd.,
2013). Bu tiir bir teknolojik entegrasyon, egitim ortamlarinin modernlesmesine 6nemli
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katkilar saglayabilir. Bununla birlikte, egitim teknolojilerinin gelisimine paralel olarak,
sanal gerceklik uygulamalarinin egitimde kullanimi da giderek artmaktadir. Giintimiizde,
etkili 6grenme stireclerinin gerceklesmesi i¢in gelisen teknolojinin egitim ortamlariyla
entegrasyonu giderek daha fazla onem kazanmaktadir (Bolat & Goksu 2020). Bu
baglamda, sanal gerceklikle ilgili ¢alismalar egitim alaninda dikkat g¢ekmektedir.
Ormegin, Veysel Karsli ve Meva Bayrak (2020) tarafindan gergeklestirilen "Investigation
of Virtual Reality Applications as a Tool in Language Learning" isimli ¢aligmada, dil
O0grenimi i¢in gelistirilen sanal gerceklik uygulamalarinin genel 6zellikleri incelenmis ve
ogrencilere farkli dil becerileri kazandirma potansiyeline dikkat ¢ekilmistir.

Tiirkiye'de yabanci dil egitiminde sanal gerceklik {izerine yapilan ¢alismalar, bu
teknolojinin uygulamaya yonelik artan ilgiyi ve olumlu tutumlar1 ortaya koymaktadir.
Caligmalar, sanal gergeklik destekli etkinliklerin dinleme, konugma, yazma, dil bilgisi ve
kelime bilgisi ediniminde olumlu sonuglar verdigini gosterirken, okuma becerisi
baglaminda bazi olumsuz sonuglar da raporlanmistir (Simsek, 2023). Ayrica, fiziksel
engelli 6grencilerin smif etkinliklerine dahil edilmesi i¢in de basariyla kullanildigi
belirtilmistir (Demir & Kandemir, 2020). Bu sonuglar, sanal ger¢ekligin yabanci dil
egitiminde nasil daha etkili bir sekilde kullanilabilecegi {izerine daha derinlemesine
arastirmalar yapilmasinin gerekliligini ortaya koymaktadir. Ayrica, bu teknolojinin g¢esitli
egitim seviyelerinde ve alanlarda nasil daha etkili kullanilabilecegine dair daha fazla
bilgiye ihtiyag vardir.

Fransizca Ogretimi ve Sanal Gergeklik

Son yillarda, teknoloji ve egitim arasindaki bagin giiclenmesi, yabanci dil 6gretiminde
yenilik¢i yaklasimlarin benimsenmesine olanak tanimistir. Bu baglamda, sanal gerceklik
teknolojisi, dil 6grenme siireclerini daha etkili ve etkilesimli hale getirme potansiyeli ile
dikkat cekmektedir. Sanal gercekligin sundugu siiriikleyici ve gergcek¢i Ogrenme
ortamlari, dil 6grencilerinin motivasyonunu artirirken, ayni zamanda dilsel yeterliliklerini
gelistirmelerine de yardimci olabilir. Bu ¢alisma, Fransizca 6gretiminde sanal gerceklik
teknolojisinin kullanim {izerine yapilan arastirmalar: inceleyerek, bu yenilik¢i yaklagimin
dil 6grenme deneyimine katkilarini ortaya koymayi amaclamaktadir. Mevcut literatiirii
tarayarak, sanal gercekligin Fransizca Ogretiminde kullanimma yonelik 6gretmen
goriislerinin incelenmesi planlanmaktadir.

Son yillarda gergeklestirilen arastirmalar, sinif i¢i etkilesim kadar sinif dis1 ortamlarda
gerceklesen etkilesimi de Onemsemektedir. Cmar Yagcr (2018) yabancit dil sinif
ortaminda gergeklesen isbirlik¢i 6grenme yontemini Fransizca Ogretmen adaylarinin
dikkatini dilin sdylemsel boyutuna cekerek incelemis, isbirlik¢i 6grenmenin kaliciliga
olumlu katki sundugunu dile getirmistir. Cesitli caligmalar, sanal gerceklik
uygulamalarinin da dil Ogrenenlerin motivasyonunu, katilmmi ve iletisimsel
yetkinliklerini 6nemli 6lciide artirabilecegini ortaya koymustur. Nobrega ve Rozenfeld
(2019), 360° videolarin kullanildig1 sanal gerceklik etkinliklerinin Fransizca 0grenen
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Brezilyali 6grencilerin motivasyonunu ve dilsel yeterliligini artirdigini belirtmistir. Duée
ve Martin (2021) ise, Fransizca 6greniminde motivasyonu ve 6zerkligi artirmak amaciyla
oyunlastirma ve daldirmay1 vurgulayarak etkilesimli sanal gergeklik uygulamalarini
arastirmigtir. Papin (2021) ise, sanal gergeklik iletisimsel gorevlerinin Montréal'deki
Fransizca 6grencilerinin sinif disinda iletisim kurma istekliligi (WTC) iizerindeki etkisini
incelemis ve Ogrencilerin kendilerini daha yeterli hissettiklerini ortaya koymustur.
Ciekanski ve Yibokou (2022) ise, bir Fransiz {liniversitesinin dil kaynaklar1 merkezinde
Ingilizce 6grenimi igin otantik sanal gerceklik kaynaklarmin kullanimini incelemis ve
gayri resmi 6grenme durumlarinda sanal gergekligin hem dilsel hem de dil dis1 bilgi
edinme potansiyelini vurgulamistir. Bu calismalar genel olarak, sanal gergekligin
motivasyonu, katilimi ve iletisimsel yetkinligi artirarak dil 6grenme deneyimlerini 6nemli
Olciide gelistirebilecegini ve ayni zamanda dil pratigi icin siiriikleyici ve otantik
baglamlar saglayabilecegini gostermektedir.

Sanal gerceklik teknolojilerinin dil 6grenme siireglerine katkilar1 kadar, mobil
uygulamalarin da Fransizca 6gretimindeki islevleri lizerinde yapilan arastirmalar dnemli
sonuclar ortaya koymustur. Hem sanal gergeklik hem de mobil uygulamalar, dil 6grenme
stireclerini destekleyerek oOgrencilerin motivasyonunu ve dilsel yeterliligini artirmada
etkili araclar olarak goriilebilir. Fransizca 6gretiminde mobil uygulamalarin kullanimi, dil
o0grenme siireglerinde yenilik¢i yaklagimlar sunabilir. Ertan Kus¢u ve Erding Aslan
(2023) tarafindan yapilan "Yapilandirmaci Yaklasim ve Mobil Uygulamalarla Fransizca
Ogretimi/Ogrenimi" isimli calismada, Fransizca ogretiminde mobil uygulamalarin
islevleri detayli bir sekilde ele alimmistir. Bu c¢alismada, yabanct dil
Ogretiminin/6greniminin teknolojiyle olan iligkisi (uzaktan egitim, bilgisayar ve mobil
destekli O0grenme) incelenmis; yapilandirmaci yaklasim ve mobil uygulamalarin
Fransizca 6gretme/6grenme siireclerine yaptig1 katkilar analiz edilmistir. Fransizca mobil
uygulamalarin, Avrupa Diller i¢in Ortak Basvuru Metni o6lgiitlerine uygun oldugu ve
yapilandirmaci yaklasimin ilkeleri ile ortiistiigii goriilmiistiir. Ancak, 6grencileri yabanci
dilin dogal ortamina tagimanin zorluklari, egitim bilimcileri yeni arayislara yoneltmis ve
giiniimiizde sinif i¢i 6grenimleri pekistirmek ve bunlari kazanima doniistiirmek i¢in en
etkili yolun teknolojiye basvurmak oldugu sonucuna varilmistir. Bu baglamda, teknoloji
ve mobil uygulamalar sayesinde Fransizca 0gretiminde/6greniminde yeni perspektiflerin
olusmaya basladigi ve smifta edinilen bilgilerin giincel yasamda kolaylikla
kullanilabildigi bir 6grenme/6gretme anlayis1 benimsenmistir.

Sonug olarak, sanal gerceklik teknolojisi, yabanci dil 6gretiminde yenilik¢i ve etkili bir
ara¢ olarak One ¢ikmaktadir. Alan yazin incelemeleri, sanal gercekligin sundugu
siiriikleyici ve etkilesimli 6grenme ortamlarinin, dil Ogrencilerinin motivasyonunu,
ozerkligini ve iletisimsel yetkinliklerini artirma potansiyeline sahip oldugunu
gostermektedir. Bunlara ek olarak, dil 6grenme deneyimini zenginlestirerek, 6grencilerin
dilsel yeterliliklerini gelistirdigini ve smif disi1 iletisim kurma istekliligini artirdigini
goriilmektedir. Tirkiye'de ise, Fransiz Dili 6gretiminde sanal teknolojisinin heniiz
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yeterince arastirilmamis olmasi, bu alanda gelecekte yapilacak caligmalara 6nemli bir
alan agmaktadir. Bu baglamda, sanal teknolojisinin, yabanci dil 6gretiminde gelecegin
yenilik¢i yaklasimlarindan biri olarak 6nemli bir potansiyel tasidigi sonucuna varilabilir.

Yontem
Model

Fransizca 6gretmen adaylarinin egitimde sanal gergeklik kullanimina iligkin goriiglerini
belirlemeyi amaglayan bu calisma, tarama modeli kullanilarak tasarlanmis bir nicel
calismadir. Tarama modeli, mevcut durumu oldugu gibi agiklamayi ve betimlemeyi
hedefleyen bir arastirma yontemidir. Bu modelde, calisma konusuna herhangi bir
miidahale, degisiklik veya etkilesim yapilmamaktadir. Bagka bir deyisle, amag, mevcut
durumu dogru bir sekilde gozlemleyip betimleyerek ortaya koymaktir (Karasar, 2000).
Sanal gergeklige iliskin 6gretmen adaylarinin mevcut goriiglerini herhangi bir miidahale
veya etkilesim olmaksizin dogru bir sekilde gézlemlemek ve betimlemek amaciyla bu
model uygun goriilmiistiir. Bu model araciligiyla, 6gretmen adaylarinin sanal gerceklikle
ilgili mevcut algilari, deneyimleri ve diisiinceleri detayl bir sekilde ortaya konulabilir.

Orneklem / Calisma Grubu

Calismanin kapsami, 2022-2023 egitim-0gretim yilinda Tirkiye'deki yiliksekdgretim
kurumlarinda 6grenim goren Fransizca 6gretmen adaylarii icermektedir. Caligma grubu
olarak ise Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Yabanci Diller Egitimi Boliimii,
Fransiz Dili Egitimi Ana Bilim Dali'nda 6grenim goren birinci, ikinci, iiglinci ve
dordiincii siniflardan toplam 79 6grenci belirlenmistir. Arastirmanin gerceklestigi egitim-
ogretim doneminde ilgili ana bilim dalinin Ogrenci bilgi sisteminde kayithh ancak
devamsiz Ogrencilerle birlikte toplam 6grenci sayis1t 126 olarak rapor edilmistir. Anket
siirecinde, tiim maddelere yanit vermeyen Ogrencilerin gorlisleri analiz siirecinden
cikarilmistir; bu sebeple analize 79 Fransizca 6gretmen aday1 dahil edilmistir.

Veri Toplama Araglan

Tarama modeline dayali bu g¢alismanin verileri, iki ana boliimden olusan bir dlgek
araciligiyla toplanmustir. Olgegin ilk béliimii, katilimcilarin cinsiyet, yas ve smif
diizeyleri gibi kisisel bilgileri icermektedir. Ikinci béliimde, dgretmen adaylarmin sanal
gerceklik algilar1 {izerine odaklanilmistir. Bu bolim igin, Antoniette ve digerleri
tarafindan 2000 yilinda gelistirilen ve Isman ile Basaran'm 2010 yilinda Tiirkgeye
uyarladig1 “Sanal Gergeklik” 6lgegi kullanilmistir. Bes farkli boyutu igeren bu olgek, 5'i
Likert tipinde ve 24 maddeden olusmaktadir. Olgegin boyutlar1 sirastyla sunlardir: Birinci
boyut, 6grenme siirecinin biligsel ¢iktilarint (kavrama, genel diisiinme, kontrol etme ve
uygulama) ve bazi motivasyonel agilari; ikinci boyut, belirli bir 6grenme stilini (sezgisel,
gorsel, hizli reflekslere dayali) ve bu stilin muhtemel sinirliliklarini (kafa karisikligi, asir
kapsamlilik); tciinci boyut, refleks ve soyut diisiinme ile ilgili kisisel o6zellikleri;
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dordiincii boyut, sabirsizlik, kusurlar ve el becerisi gibi 6zellikleri; besinci boyut ise
stratejik olmayan yaklasimlari igermektedir. Olgegin giivenirligini ifade eden Cronbach
Alfa katsayis1 .918 olarak belirlenmistir.

Verilerin Toplanmasi

Calisma icin Gazi Universitesi Etik Komisyonu'ndan gerekli izinler alinmistir. Olgek,
2022-2023 Egitim-Ogretim Dénemi'nde Gazi Universitesi Fransiz Dili Egitimi Ana Bilim
Dali'nda 6grenim goren 6grencilere uygulanmistir. Bunun yani sira, ana bilim dalinda
ders veren 6gretim elemanlarindan da anketin yiiriitiilmesi siirecinde destek alinmistir. Bu
isbirligi, c¢alismanin veri toplama asamasinin etkin ve verimli bir sekilde
gerceklestirilmesine olanak saglamistir.

Verilerin Cozimlenmesi

Verilerin istatistiksel analizlerinde, SPSS 27 (Statistical Package for the Social Sciences)
yazilimi kullanilarak islemler gerceklestirilmistir. Maddelerle ilgili verilerin dagilimini
degerlendirmek amaciyla betimsel istatistik tekniklerinden faydalanilmistir. Ayrica,
katilimcilarin verdigi yanitlarin cinsiyet, yas ve simf diizeylerine gore farklilik gosterip
gostermediginin belirlenmesi i¢gin Mann Whitney U Testi ve Kruskal Wallis H Testi
uygulanmistir. Bu testler, non-parametrik testler olup, o6rneklem dagiliminin normal
olmadig1 durumlarda tercih edilmektedir.

Calisma kapsaminda veri toplanan gruba iliskin betimsel istatistikler Tablol’de
sunulmustur.

Tablo 1. Degiskenlere iliskin Betimsel Istatistikler

Degiskenler f %
Cinsiyet Erkek 22 27,8
Kadin 57 72,2
Sinif diizeyi 1. stmf 22 27,8
2. smf 19 24,1
3. siif 20 25,3
4. simf 18 22,8
Yas 18-24 yas 70 88,6
25-34 yas 7 8,9
35 yas ve iizeri 2 2,6

Tablo degerleri incelendiginde, katilimcilarin %27,8'1 (n=22) erkek, %72,2'si (n=57) ise
kadin olarak tespit edilmistir. Sif diizeyleri acisindan bakildiginda, %27,8'1 (n=22)
birinci sinif, %24,1'i (n=19) ikinci sinif, %25,3'4 (n=20) ti¢lincii sinif ve %22,8' (n=18)
dordiincii simifta 6grenim gormektedir. Yas degiskenine gore ise katilimcilarin %88,6's1
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(n=70) 18-24 yas araliginda, %8,9'u (n=7) 25-34 yas araliginda ve %2,6's1 (n=2) 35 yas
ve lizerinde bulunmaktadir.

Bulgular
Calismaya Katilan Ogrencilerin Kisisel Ozellikleri

Calismanin kapsaminda, 79 katilimcinin doldurdugu anketten elde edilen veriler, cinsiyet,
smif diizeyi ve yas degiskenleri bazinda ayrintili olarak incelenmistir. Her bir anket
maddesine verilen yanitlar detayli bir sekilde degerlendirilmistir.

[k etapta, katilimcilarin cinsiyetlerine gore anket maddelerine verdikleri yanitlarda bir
farklilik olup olmadigini tespit etmek amaciyla Mann Whitney U testi uygulanmistir. Bu
test sonuclari, Tablo 2'de Ozetlenerek sunulmustur. Bu analiz, cinsiyet degiskeninin
katilimcilarin yanitlar1 iizerindeki potansiyel etkilerini belirlemek i¢in gergeklestirilmistir.

Tablo 2. Katihmcilarin Cinsiyete Gore Anket Maddelerine Verdikleri Cevaplara
Iliskin U-testi Sonuclar

Maddeler Cinsiyet n Swra ort, Swra U )i
toplami
M10 Erkek 22 49,27 1084.00 423,000 0,018%
Kadin 57 36,42 2076.00

Analiz sonuclarina gore, anketin icerdigi 24 maddeden yalnizca 10. Madde, “Bilgilerin
uygulamaya dokiilmesini kolaylastirir” ifadesi igin cinsiyetler arasinda anlamli bir
farklilik tespit edilmistir (U=423,00; p<0,05). Bu maddede, erkek katilimcilar lehine
belirgin bir farklilik goriilmiistiir. Diger maddelerde ise, katilimcilarin cinsiyetlerine gore
vermis olduklar1 yanitlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamaistir
(p>0,05).

Ikinci asamada, katilimcilarin anket maddelerine vermis olduklar1 yanitlarim simf
diizeylerine gore farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Bu analiz i¢in Kruskal
Wallis H testi uygulanmis ve sonuglar Tablo 3’de 6zetlenmistir. Bu test, farkli sinif
diizeylerindeki O6grencilerin anket maddelerine verdikleri yanitlar arasinda istatistiksel
olarak  anlamli  farkliliklarin  olup  olmadigim1  degerlendirmek  amaciyla
gerceklestirilmistir.
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Tablo 3. Katithmcilarin Simif Diizeylerine Gore Anket Maddelerine Anket
Maddelerine Verdikleri Cevaplara Iliskin H-testi Sonuclar

Maddeler Smuf diizeyi n Sira ort, sd 7 2
M1 1. simf 22 40,86 3 1,281 0,734
2. simf 19 4321
3. sumf 20 40,25
4. simf 18 35,28
M2 1. sumf 22 45,05 3 2,196 0,533
2. simf 19 37,34
3. sumf 20 40,88
4. simf 18 35,67
M3 1. sumuf 22 29,09 3 8,023 0,046*
2. simf 19 47,39
3. sumf 20 43,48
4. simf 18 41,67
M4 1. suuf 22 4232 3 0,405 0,939
2. simf 19 35,26
3. sumf 20 39,90
4. simf 18 38,06
M35 1. sumuf 22 42,07 3 0,303 0,959
2. simf 19 35,34
3. sumf 20 39,65
4. simf 18 38,56
Mo 1. sumf 22 28.45 3 8,844 0,031*
2. simf 19 43,47
3. sumf 20 47,88
4. simf 18 41,69
M23 1. samf 22 28,73 3 9,224 0,026*
2. sumf 19 45,16
3. suuf 20 46,50
4. sumf 18 41.11
M24 1. sumf 22 48,23 3 11.825 0,008*
2. sumf 19 42.26
3. suuf 20 41,85
4. sumf 18 25,50

Analiz sonuglarina gore, ankette yer alan 24 madde arasinda dort maddenin katilimcilarin
siif diizeylerine gore anlamli bir farklilik gosterdigi belirlenmistir.

Anlamli fark bulunan maddeler incelendiginde;

Ozellikle Madde 3 "Yorucudur" ifadesine verilen yanitlar, siif diizeylerine gore anlamli
bir farklilik gostermektedir (32=8,023; p<0,05). ikili karsilastirma sonuglarina gore,
birinci smif Ogrencilerinin  (sira  ortalamasi=29,09) hem ikinci smf (sira
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ortalamasi=47,39) hem de dgilincli smf Ogrencileri (sira ortalamasi=43,48) ile
kiyaslandiginda anlamli derecede diisiik bir ortalama puanina sahip oldugu ve bu farkin
istatistiksel olarak anlamli oldugu belirlenmistir.

Madde 6 “Cabuk sikilan 6grenciler i¢in uygundur” i¢in katilimcilarin verdikleri yanitlar
sif diizeylerine gore anlaml diizeyde farklilasmaktadir (x°=8,844; p<0,05). Farklihgmn
hangi gruplar arasinda oldugunun belirlenmesi amaciyla yapilan ikili karsilagtirma
sonucunda 1. Smiftaki 6grencilerin (sira ort.=28,45) hem 2. Siniftaki 6grencilere (sira
ort.=43,47) hem de 3. Smftaki 6grencilere (sira ort.=47,88) kiyasla daha diisiik
ortalamaya sahip oldugu ve bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu belirlenmistir.

Madde 23 “Cabuk tepki verebilen Ogrencilerin 6grenmesine yardimei olur.” igin
katilimcilarin verdikleri yanitlar sinif diizeylerine gére anlamli diizeyde farklilagsmaktadir
(¢*=9,224; p<0,05). Farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunun belirlenmesi amaciyla
yapilan ikili karsilastirma sonucunda 1. Siniftaki 6grencilerin (sira ort.=28,73) hem 2.
Smiftaki 6grencilere (sira ort.=45,16) hem de 3. Smiftaki 6grencilere (sira ort.=46,50)
kiyasla daha diisiik ortalamaya sahip oldugu ve bu farkin istatistiksel olarak anlamli
oldugu belirlenmistir.

Madde 24 “Ogrencilerin ¢alistiklar1 dersi hizlica gdzden gecirmelerini saglar.” igin
katilimcilarin verdikleri yanitlar siif diizeylerine gore anlaml diizeyde farklilagmaktadir
(x=11,825; p<0,05). Farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunun belirlenmesi amactyla
yapilan ikili karsilagtirma sonucunda 4. Smiftaki 6grencilerin (sira ort.=25,50) hem 1.
Siiftaki 6grencilere (sira ort.=48,23) hem 2. Siniftaki 6grencilere (sira ort.=42,26) hem
de 3. Smftaki 6grencilere (sira ort.=41,85) kiyasla daha diisiik ortalamaya sahip oldugu
ve bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu belirlenmistir.

Caligmanin son asamasinda, katilimcilarin anket maddelerine verdikleri yanitlarin yas
degiskenine gore farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir. Bu amagla Mann Whitney
U testi kullanilarak yas gruplar1 arasindaki yanit farkliliklar1 Tablo 4’de yer almaktadir.

Tablo 4. Katihmcilarin Yaslarma Gore Anket Maddelerine Verdikleri Cevaplara
Iliskin U-testi Sonuclar

Maddeler Yas n Sira ort, Sira U B
toplam

MBS 18-24 yas 70 37.69 2638,00 153,000 0,005+
25 yag ve iizeri 9 58,00 522,00

M9 18-24 yas 69 39.03 2693.,00 278,000 0,598
25 yagvetizer1 9 43,11 388,00

M10 18-24 yas 70 37,64 2635,00 150,000 0,007%
25 yas ve iizen 9 58.33 525,00

Analiz sonuglar incelendiginde, ankette yer alan 24 madde icerisinde yalnizca Madde 8
“Ogrencilerin konu hakkinda genel bir fikir edinmelerini saglar.” ve Madde 10
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b

“Bilgilerin uygulamaya dokiilmesini kolaylastirir.” i¢in katilimcilarin verdikleri yanitlar
yaslarina gore anlamli farklilik gostermektedir (|U:153,00; m=150,00 p<0,05). Diger

maddeler i¢in ise katilimcilarin anket maddelerine verdikleri yanitlar yaslarina gore
farklilik gostermemektedir (p>0,05).

Anket Maddelerine Verilen Cevaplarin Dagilim

Anket maddelerine verilen cevaplarin frekans ve yiizde degerleri incelendiginde en
yuksek onay (%74,7) Madde 21 “Sematik diisiinmeye yatkin 6grencilerin 6grenmesine
yardimci olur.” ile Madde 8 “Ogrencilerin konu hakkinda genel bir fikir edinmelerini
saglar.” ifadelerine olmustur. Madde 21, ve Madde 8’e sadece bir kisi (%1,3) kesinlikle
katilmiyorum cevabini vermistir. Ayn1 durum Madde 5 “Gorsel diistinme stiline sahip
ogrencilerin 6grenmesini kolaylastirir.” ifadesi i¢in de gecerlidir. Bu maddeye sadece bir
katilimc1 kesinlikle katilmiyorum cevabini verirken katilimcilarmm %73,4’ti maddeye
olumlu goriis bildirmislerdir.

Madde 16 “Konsantre olmay1 gerektirir.” yiksek onay (%70,9) alan ifadelerdendir. Bu
siralama Madde 10 “Bilgilerin uygulamaya ddkiilmesini kolaylastirir.” (%68,4), Madde
24 “Ogrencilerin calistiklar1 dersi hizlica gézden gegirmelerini saglar.” (%68,3) Madde
19 “Igerik fazla kapsamli olabilir.” (%65,8) ile Madde 20 “Ilgi ¢ekicidir.” (%65,8) onay
ifadeleri ile devam etmektedir.

Ayrica Madde 14 “Kavramayi kolaylastirir.” ile Madde 23 “Cabuk tepki verebilen
ogrencilerin 6grenmesine yardimei olur.” ifadeleri %63,3 onay; Madde 1 “Ogrencileri
aktif olmaya tesvik eder.” katilimcilarin %60,8’inin onayini almistir.

Madde 3 “Yorucudur” ifadesi %40,5 ret cevap, Madde 4 “Kurallara siki sikiya baglh
ogrenciler i¢in uygun degildir.” ifadesi de %44,3 ile ret cevabi almustir.

Katilimcilarin en kararsiz kaldign gériis ise Madde 13 “Ogrencilerin yapacaklari isleri
onceden planlanmalarini gerektirir.” (%40,5) ifadesine aittir.

Tartisma ve Sonug

Bu caligmada, Gazi Universitesi Gazi Egitim Fakiiltesi Yabanci Diller Egitimi Béliimii
Fransiz Dili Egitimi Ana Bilim Dali'nda 6grenim goren Ogretmen adaylarinin sanal
gerceklik teknolojisine iliskin goriisleri ele alinmistir. Calisma sonuglari, yeni nesil
Ogretmen adaylarinin sanal gergeklik teknolojisine karsi olumlu bir yaklasim
sergilediklerini ortaya koymaktadir. Ozellikle sanal gerceklik uygulamalarinin dgrenci
motivasyonunu artirdigi, 6grenme siireglerini daha etkilesimli ve ilgi ¢ekici hale getirdigi
sonucuna vartmigtir. Ogretmen adaylarinin ¢ogunlugu, sanal gercekligin &grencilerin
dilsel yeterliliklerini gelistirmede etkili bir ara¢ oldugunu diisiinmektedir. Bu bulgular,
Kaplan-Rakowski ve Wojdynski (2018) tarafindan yapilan c¢aligmalarin sonuglariyla
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ortigsmektedir. Calismanin bulgulari, katilimcilarin  sanal gergeklik teknolojisinin
ogrencileri daha aktif hale getirme, 6grenme siirecini kolaylastirma, dikkat ¢cekme ve
bilgilerin pratik uygulamaya aktarilmasmi destekleme konularinda yiiksek derecede
olumlu goriislere sahip olduklarini ortaya koymaktadir. Ancak, Keskin (2017) tarafindan
yapilan c¢alismada, Ogretmen adaylarmin matematik egitiminde sanal gerceklik
kullanimina iliskin orta diizeyde katilim gosterdikleri sonucuna ulagilmustir.

Calismada cinsiyet degiskeninin sanal ger¢eklik uygulamalarma yonelik tutumlarda
belirgin bir farklilik yaratmadigi goézlemlenmistir. Antonietti ve arkadaslar1 (2000),
Basaran (2010) ve Yavuz ve Uslu (2021) ¢aligmalarinda cinsiyet degiskenine bagli olarak
anlamli bir fark bulamamiglardir. Ancak, “Bilgilerin uygulamaya dokiilmesini
kolaylagtirir” ifadesine erkek katilimcilarin daha olumlu yamit verdigi belirlenmistir
(U=423,00; p<0,05). Bu durum, erkek katilimcilarin sanal gergeklik teknolojisinin ger¢ek
diinya uygulamalarinda sagladig: faydalara daha fazla inandigin1 géstermektedir. Bununla
birlikte, baska bir calismada (Keskin, 2017), cinsiyet degiskenine gore kadin 6gretmen
adaylar1 lehine anlamli bir fark saptanmistir.

Ogrencilerin sinif diizeylerine gore sanal gergeklik teknolojisine yonelik tutumlarinda
anlaml farkliliklar gdzlemlenmistir. Ozellikle, birinci sinif dgrencilerinin sanal gerceklik
uygulamalarini daha az yorucu ve daha az uygun bulduklar1 belirlenmigtir (sira
ort.=29,09). Bu durum, O&grencilerin egitim siiregleri boyunca teknolojiye olan
adaptasyonlarinin arttigini géstermektedir. Bununla birlikte bu durum, sanal gerceklik ve
teknoloji kullanimina dair deneyimlerinin yeterli diizeyde olmamasi1 ihtimali ile
aciklanabilir. Ikinci smif miifredatinda yer alan “Egitimde Program Gelistirme” ve
“Fransizca Ogretiminde Materyal Tasarim1” gibi meslek bilgisi dersleri ile iigiincii ve
dordiincii sinif miifredatlarinda bulunan diger dersler, teknolojik araclarin kullanimi
nedeniyle 6grencilerin daha fazla ¢aba gdstermelerini ve 6grenme siireglerini daha yogun
gecirmelerini gerektirmektedir. Ayni durum, Madde 6 “Cabuk sikilan 6grenciler igin
uygundur” ve Madde 23 “Cabuk tepki verebilen 6grencilerin 6grenmesine yardime1 olur”
icin de gecerlidir. Birinci sinif dgrencilerinde bu oran, en diisiik ortalamayla anlamli
farklilik gostermistir. Fransizca 6gretmen adaylariin farkli siiflari, 6grenci deneyimleri
acisindan farklilik gosterebilir. Daha tist sinif 6grencilerin, sanal gerceklik teknolojisine
yonelik farkindaliklar1 yiiksek olabilir. Ote yandan, Madde 24 “Ogrencilerin galistiklar:
dersi hizlica gozden gecirmelerini saglar” maddesi, dordiincii smif 6grencileri igin
anlaml farklilik gdstermis ve bu grup en diisiik ortalamaya sahip olmustur. Dordiincii
smif Ogrencilerinin sanal gerceklik teknolojisinin dersleri hizlica gbézden gegirme
konusundaki yeterliligine daha diisiik puan vermeleri, onlarin bu teknolojiye yonelik daha
elestirel ve deneyimli bir bakis acisina sahip olduklarini gdsterebilir. Bu sonuglar, farkl
smif seviyelerindeki oOgrencilerin sanal gergeklik teknolojisine verdikleri tepkilerin
cesitlilik gosterebilecegini ve bu teknolojinin 6grenme iizerindeki etkilerinin &grenci
deneyimleri dogrultusunda degisebilecegini gostermektedir. Basaran (2010) tarafindan
gerceklestirilen calismada, siif diizeyi degiskeni Ogretmen adaylarinin goriislerinde
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anlamli bir farklilik olusturmustur. Ancak, baska bir ¢alismanin (Yavuz & Uslu, 2021)
bulgularinin analizi sonucunda, 6gretmen adaylarinin sinif diizeylerinin farkli olmasimnin,
goriis farkliliklara yol agmadigi tespit edilmistir. Keskin (2017) tarafindan yiiriitiilen
calisma, ayni degiskene iliskin bulgularla bu sonucu desteklemektedir.

Yas degiskeninin sanal ger¢eklik uygulamalarina yonelik tutumlarda belirgin bir fark
yaratmadig1 goriilmiistiir. Bu ¢alismanin sonucu, yas degiskenine gore Ogretmen
adaylarinin egitimde sanal gerceklik kullanimina iligkin goriislerinde bir farklilik
bulunmayan alan yazin (Keskin, 2017) ile ortlismektedir. Bu durum, yas degiskeninin
ogretmen adaylarmin egitimde sanal gerceklik kullanimina yonelik goriisleri iizerinde
anlamli bir etkisinin olmadigin1 gostermektedir. Bununla birlikte bu ¢alismada, Madde 8
“Ogrencilerin konu hakkinda genel bir fikir edinmelerini saglar” ve Madde 10 “Bilgilerin
uygulamaya dokiilmesini kolaylastirir” ifadelerine verilen yanitlar 25 yas ve iizeri
katilimcilarda anlamli farklilik gostermistir. Bu yanitlarin 25 yas ve iizeri katilimcilarda
anlaml farklilik gostermesinin birka¢ nedeni olabilir. Bu yas grubundaki katilimcilar,
egitim hayatlarinda ve mesleki deneyimlerinde daha fazla bilgi ve deneyime sahip
olduklarindan, sanal gergeklik teknolojisinin faydalarini daha elestirel bir bakis agistyla
degerlendirebilirler. Geng¢ Ogrencilere kiyasla, olgun katilimcilar teknolojinin
sinirlamalar1 ve gergek hayattaki uygulamalari konusunda daha bilingli olabilirler.

Anket maddelerine verilen yanitlarin frekans ve yilizde degerleri incelendiginde,
katilimcilarin  sanal gerceklik teknolojisinin ozellikle “sematik diisiinmeye yatkin
ogrencilerin 6grenmesine yardimci olma” ve “konu hakkinda genel bir fikir edinmelerini
saglama” gibi konularda yiiksek onay verdigi goézlemlenmistir. Bu sonug, 6gretmen
adaylarinin yliksek katilim sagladigi anket maddelerine iliskin bulgularin, Basaran
(2010), Keskin (2017) ve Yavuz ve Uslu (2021) tarafindan yapilan ¢alisma sonuglariyla
benzerlik gosterdigini ortaya koymaktadir. Bulgular, mevcut alan yazinda yer alan sanal
gerceklik uygulamalarinin egitimdeki faydalarina iligkin bulgularla uyumludur. Sanal
gerceklik teknolojilerinin dil 6grenme siireclerini etkilesimli ve motivasyonu artirict hale
getirdigi literatiirde de genis bir sekilde vurgulanmaktadir (Nobrega & Rozenfeld, 2019;
Duée ve Martin, 2021). Ayrica, sanal gerceklik teknolojilerinin dil 6gretiminde yenilik¢i
bir ara¢ olarak potansiyelini gdstermesi, bu c¢alismanin bulgularini desteklemektedir
(Papin, 2021; Ciekanski & Yibokou, 2022). Bununla birlikte, “yorucudur” ve “kurallara
sik1 sikiya bagli 6grenciler i¢in uygun degildir” ifadeleri en yliksek ret cevaplari almistir.
Bu sonuglar, sanal gerceklik uygulamalarinin genellikle olumlu bir gsekilde
degerlendirildigini, ancak bazi olumsuz algilarin da mevcut oldugunu gostermektedir.

Sonug olarak, bu ¢alisma, Fransizca 6gretmen adaylarinin sanal gerceklik teknolojisine
yonelik olumlu tutumlarini ortaya koyarak, bu teknolojinin dil 6gretiminde etkili bir
sekilde kullanilabilecegini gostermektedir. Sanal gergeklik uygulamalarinin egitimde
daha yaygmn hale getirilmesi, 6gretmenlerin bu teknolojiyi daha iyi anlamalar1 ve
uygulamalar1 i¢in gerekli egitimlerin saglanmas1 gerekmektedir. Bu sayede, sanal
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gerceklik teknolojisinin egitim siireglerine entegrasyonu daha verimli ve etkili bir sekilde
gergeklestirilebilir.

Egitimin glinimiizde geldigi noktada, sinif ortamlarmin yavas yavas sanal ortamlara
yerini biraktig1 goz onlinde bulundurulmalidir. Bu degisimle birlikte, gergek etkilesimin
yerini sanal etkilesimlere birakacagi da dikkate alinmalidir. Coktan uygulama asamasina
gecilen bu teknolojinin gerekli altyapi bilesenleri temin edilerek egitim sektdriine
kazandirilmas1 gerekmektedir. Yabanci dil bdliimleri, bu teknolojiden en fazla fayda
saglayacak ve kalic1 6grenme ortamlar1 olusturacak boliimlerin basinda gelmektedir. Sinif
ortamlarinda sik¢a basvurulan rol yapma teknigi (jeu de rdle), yerini 3 boyutlu sanal
gerceklik ortamlarma birakacaktir. Bu "egitici eglence" ortamlar1 (edutainment)
sayesinde verilen egitimin niteliginin artmasi beklenmektedir (Egenfeldt-Nielsen, 2006).

Tim bu olumlu beklentilerin yani sira, bilinmezligin eslik ettigi bir siirece dogru
ilerledigimiz de goz ardi edilemez. "Metaversal 6gretimle gliindeme gelen sanal benlik ile
egitimin ontolojik zemini; dijital bilgi ile egitimin epistemolojik zemini; temassiz toplum
ile de egitimin sosyal zemini adeta sarsilacaktir" (Akpmar & Akyildiz, 2022, s. 888). Bu
goriigler dikkate alindiginda hem egitim camiasinin hem de toplumun bu yeni
dontistimlere agik olmas1 gerektigi vurgulanmaktadir.

Bu calisma, yabanci dil egitim-0gretim ortamlarina uygun igerik olusturma ve sanal
gerceklik teknolojisinin gercek smif ortamlarina nasil entegre edilebilecegi gibi gelecek
calismalara temel olusturmayi amaclamaktadir. Ayrica, doniisen egitim ortamina katki
saglamas1 beklenmektedir. Calismanin devami niteliginde, TUBITAK ARDEB 2209-A
Universite Ogrencileri Projeleri kapsaminda "Yabanci Dil Olarak Fransizca Ogretiminde
Sanal Gergeklik Teknolojisinin Kullanimi" isimli bilimsel proje hibe almaya hak
kazanmistir. Bu ¢alisma, Ankara ilinde Milli Egitim Bakanli§i'na bagh lise ve dengi
okullarda 6grenim goren 6grencilere ve dgretmenlere yonelik gerceklesmis, sonug raporu
Tiibitak tarafindan basarili olarak tanimlanmistir. Bu projenin arastirma c¢iktilarinin
bilimsel yayin olarak paylasilmasi amaglarimiz arasinda yer almaktadir.

Oneriler

Fransizca 6gretmen adaylariin sanal gergeklige dair goriislerini inceleyen bu ¢alismanin
bulgularina dayanarak, gelecekteki calismalara yonelik sunlar yapilabilir:

Sanal gergeklik teknolojisinin yabanci dil 6grenimi iizerindeki uzun vadeli etkilerini
degerlendirmek i¢in daha kapsamli ve uzun dénemli ¢calismalar yapilmalidir. Ogrencilerin
sanal gerceklik destekli egitim aldiktan sonraki dil yeterlilikleri ve motivasyonlarindaki
degisimler zaman iginde izlenmelidir.

Sanal gerceklik teknolojisinin farkli yabanci dil diizeylerindeki (baslangig, orta, ileri)
etkilerini inceleyen c¢alismalar yapilmalhdir. Bdylece bu teknolojinin hangi dil
seviyelerinde daha etkili oldugu belirlenebilir.
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Sanal gerceklik uygulamalarmin kiiltiirel baglamda nasil algilandigini ve bu teknolojinin
kiiltiirel farkindalig1 artirma potansiyelini arastiran galismalar yapilmalidir. Ozellikle dil
ogreniminde kiiltiirel unsurlarin 6nemi g6z Oniine alindiginda, sanal gerceklik
teknolojisinin bu alandaki etkileri incelenmelidir.

Sanal gergeklik teknolojisinin etkin bir sekilde kullanilabilmesi icin yabanci dil
ogretmenlerin bu konuda egitim almasi gerekmektedir. Bu nedenle, 6gretmen egitim
programlarinin sanal ger¢eklik uygulamalariyla nasil zenginlestirilebilecegini arastiran
caligmalar yapilmalidir. Ayrica, 6gretmenlerin sanal gergeklik teknolojisine yonelik
tutumlar1 ve bu teknolojiyi kullanma becerileri iizerine ¢alismalar yapilmalidir.

Yabanci dil 6grencilerin sanal gerceklik uygulamalarma yonelik geri bildirimlerinin
toplanmas1 ve analiz edilmesi, bu teknolojinin 6grenci deneyimlerini nasil etkiledigini
anlamak icin dnemlidir. Ogrencilerin bu teknolojiyi nasil algiladiklar1 ve hangi alanlarda
gelistirilmesi gerektigine dair geri bildirimler, gelecekteki uygulamalar i¢in yol gosterici
olabilir.

Sanal gergeklik teknolojisi hizla gelismektedir. Bu baglamda, teknolojik yeniliklerin ve
gelismelerin izlenmesi ve bu yeniliklerin egitim siireclerine nasil entegre edilebileceginin
arastirilmas1 {izerine c¢alismalar yapilabilir. Bu tiir aragtirmalar, sanal gergeklik
uygulamalarinin siirekli olarak giincellenmesini ve iyilestirilmesini saglayacaktir. Ayrica,
bu oOneriler sanal gerceklik teknolojisinin dil 6greniminde daha etkili ve verimli bir
sekilde kullanilmasina yonelik gelecekteki arastirmalar i¢in 6nemli bir rehber niteligi
tagiyabilir. Bu caligmalar, sanal gerceklik uygulamalarinin yabanci dil egitimindeki
potansiyelini daha iyi anlamamiza yardimci olabilir ve bu teknolojinin en etkin sekilde
nasil kullanilabilecegine dair degerli bilgiler sunabilir.
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