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Oz

Pek ¢ok akademik aragtirma, aile ici iletisimin gticlendirilmesinde oyunun énemini agiga ¢ikarmaktadr.
Oyun, ¢ocuklarin gelisimi tizerinde derinlemesine bir etkiye sahip olan, ayni zamanda aile tiyeleri
arasinda etkilesimi pekistiren giiclii bir iletisim yoludur. Bu makalede, tilkemizde Disney Junior
kanalinda dizi olarak yayinlanan Bluey adli ¢izgi filmin, aile ici iletisimde oyunun giiclendirici
rolii ve etkisi baglaminda ¢oziimlenmesi amaclanmaktadir. Arastirmada, Bluey c¢izgi filminin
izleyici tizerindeki etkisine odaklanilmamakta, bunun yerine ¢izgi film icinde oynanan oyunlarin,
karakter dinamikleri baglaminda aile ici iletisim ve etkilesimde nasil bir rol oynadigy, iligkileri nasil
sekillendirdigi sorusu iizerinde durulmaktadir. Orneklem seciminde amagli Srnekleme yéntemi
kullanilirken belirlenen béliimlerin analizinde tematik analiz yontemi kullamilmistir. Boliimler,
iletigim problemlerinin oyun yoluyla ¢dziilmesi ve duygu yonetiminin saglanmasi, hayal kurmanin
oyunla desteklenmesi, oyun aracihigiyla degerlerin aktarilmasi ve sosyal becerilerin kazanilmasi,
kural ve sinirlarin oyunla belirlenmesi temalar: tizerinden incelenmistir. Tematik analiz yapilmasi
nedeniyle 6rneklem seciminde belirlenen temalara uygunluk dikkate alinmistir. Yoga Topu,
Biiyiikanneler, Otel, Kagis, Tiiylii Degnek, Pijama Partisi, Cocuk Olmaca, Kugskonmaz, Kiitiiphane
boltimleri 6rneklem olarak belirlenmistir. “Bluey ¢izgi filminin aile igi iletisimde oyunun roltint
ve etkisini agiga ¢ikardig1” onermesi 6rnek boliim incelemeleriyle yansitilmaya calisilmustir. Bluey,
bu yoniiyle sadece egitici bir igerik sunmakla kalmaz, ayn1 zamanda ¢ocuklarin oyun aracihigiyla
aileleriyle birlikte duygusal ve sosyal anlamda nasil etkilesime girdiklerini gozler oniine serer.
Ebeveyn ve cocuklar arasindaki diyaloglar, oyunun kurulma bigimi, sorunlarin nasil ele alindig1 ve
¢oziime kavusturuldugu, etkilesimin nasil saglandig1 gibi konular {izerinde durularak ¢6ziimleme
yapilmaktadir. Bu baglamda, cocuklarmn oyun yoluyla hem eglendigi hem de ©nemli yasam
becerilerini 6grendigi vurgulanirken, Bluey gibi dizilerin ¢ocuklarin gelisimindeki olumlu rolii de
irdelenmektedir.
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Abstract

Many academic studies reveal the importance of play in strengthening family communication. Play
is a powerful means of communication that has a profound impact on children's development while
also enhancing interaction among family members. This article aims to analyze the animated series
Bluey, which is broadcast as a series on Disney Junior channel in our country, in the context of the
empowering role and effect of the game in family communication. In the study, the focus is not on
the effect of the Bluey animated series on the audience; rather, it centers on how the games played
within the series contribute to family communication and interaction within the context of character
dynamics, and how they help shape relationships. In the sample selection, the purposive sampling
method was used, while the analysis of the selected episodes was classified using the thematic
analysis method. The episodes were analyzed through the themes of resolving communication
problems and managing emotions through play, supporting imagination with play, transmitting
values and developing social skills through play, and establishing rules and boundaries through
play. Since thematic analysis was performed, compliance with the determined themes was taken into
consideration in sample selection. The episodes Yoga Ball, Grannies, Hotel, Escape, Featherwand,
The Sleepover, Kids, Asparagus and Library were determined as sample episodes. The proposition
that "Bluey cartoon reveals the role and effect of play in family communication" is tried to be reflected
with sample episode examinations. Bluey not only provides educational content, but also emphasizes
how children interact emotionally and socially with their families through play. The analysis focuses
on aspects such as the dialogues between parents and children, the way play is structured, how
problems are addressed and resolved, and how interactions are facilitated. In this context, while
emphasizing that children both have fun and learn important life skills through play, the positive role
of shows like Bluey on children's development is also examined.

Keywords: Family Communication, Interaction, Play, Cartoon, Bluey
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1. Giris

Tiirk Dil Kurumu Sozliigii'nde ifade edildigi gibi iletisim; duygu, diistince
veya bilgilerin akla gelebilecek her tiirlii yolla bagkalarina aktarilmasi midir?
Aslinda iletisimden s6z edebilmek igin sadece aktarim yeterli degildir. Bu
tanimda eksik olan geri bildirimdir. Yani duygu diistince ve bilginin aktarimi
karsilikli olarak gercgeklestirilmelidir. Etkilesim ise birbirini karsilikli olarak
etkileme isi olarak tanimlanmaktadir (Ttirk Dil Kurumu, 2025). Farkl: bir ifa-
deyle duygu, diisiince ve bilginin farkl yollarla karsilikli olarak aktarilmasi
iletisimi, bu aktarimin karsi tarafta bir etki yaratmasi ise etkilesime isaret et-
mektedir. Gokge'ye gore “iletisimi karsilikli etkilesim olarak goren goriisler,
iletisimin iki yonliiligiinii 6n plana ¢ikarmaktadir.” (1998, s. 9). Iletisimi bilgi
iiretme, iletme ve algilama siireci olarak tanimlayan Tutar ve Yilmaz'a gore
ise “Iletisim kurmaktaki asil amag, anlasilabilir mesajlarin gonderilmesi ve
karg: tarafin tutum ve davramislarinda degisiklik yapmaktir.” (2010, s. 15).
Zamanla iletisim sozcligliniin anlaminin genislediginin, ortak bilgi, duygu,
duyarhilik, ortak goriis yaratmak anlaminda kullanilir oldugunun altini gizen
Tokgoz'e gore ise “Iletisim, anlam olarak zaman ve mekana gore farklilik
gosterse bile degismeyen iletisimin paylasim ve etkilesim olarak ele alinma-
sidir.” (2015, s. 19). Bu baglamda oyun yoluyla ¢ocuklarla kurulan iletisimin
cocuklarin tutum ve davranislarindaki roliiniin Bluey ¢izgi filminde nasil is-
ledigi bu arastirmanin temel meselesidir. Bluey ¢izgi filminde ebeveynler ve
cocuklar arasinda oyun yoluyla kurulan iletisim ve etkilesim ¢oziimlenerek,
oyun araciligryla kurulan iletisimin; duygu yonetimi, deger aktarimy, iletisim
problemlerinin ¢oziilmesi ve sosyal becerilerin 6grenilmesi tizerindeki rolii-
niin tartisilmasi amaglanmaktadir.

Oyun, ¢ocuklarin en 6nemli iletisim kurma yontemlerinden biridir. Bu ne-
denle ebeveyn-cocuk iliskisinin daha saglikli ilerletilebilmesi ve aile igi ileti-
simin gliclendirilebilmesi i¢in dikkat edilmesi gereken bir alandir. Bununla
birlikte giiniimiiz medya araglarinin ¢ocuklar iizerindeki giiglii etkisi diisti-
niildiigiinde medyada var olan igeriklerin akademik diizeyde incelenmesi,
cocuklarin ruhsal ve duygusal gelisimleri igin olumlu oldugu diistiniilen ige-
riklerin agiga ¢ikartilmasi iletisim ¢alismalar1 baglaminda biiyiik 6nem tasi-
maktadir. Ciinkii ilk 6grenme alani aile yasantisi olsa da gocuklar artik bu
medya igeriklerinden de yasamin akisina dair enformasyonu edinmektedir.
Elbette ilk 6grenme yolculugunda en 6énemli faktor hala aile igi iletisimdir.
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Goleman’a gore aile yasami ¢ocuklara ilk duygusal dersleri veren okuldur.
Aile ile yakin iligkiler i¢cindeyken ¢ocuk kendisini nasil gorecegini ve diger
aile fertlerinin kendi hislerine nasil tepki verdigini gozlemler ve bu hisler
hakkinda nasil diisiinmesi gerektigini, seceneklerinin neler oldugunu 6gre-
nir. Duygularini nasil ifade edecegini, diger aile iiyelerinin nasil ifade ettigi-
ne bakarak igsellestirir. Goleman’in ifadesiyle “Bu duygusal dersler sadece
anne-babanin ¢ocuklarina dogrudan soyledikleri ve yaptiklariyla degil, ken-
di hislerini idare edisleriyle ve aralarindaki etkilesim modeliyle de verilir.”
(2010, s. 252). Bu etkilesim modellerinden biri de oyundur.

Oyunlar, ¢ocuklara yaparak, yasayarak 6grenme ortamlari sunan, sosyal,
duygusal, zihinsel ve fiziksel yonden gelisim saglayan, deneyim kazandiran,
nesneleri kullanma, bedenini kontrol etme becerisi kazandirip, hayal giigle-
rini gelistiren etkinliklerdir (Jones, 2001). “Oyun oynamak, ¢cocuklar icin ile-
tisim kurma, denemeler yapma ve 6grenme yoludur.” (Cohen, 2023, s. 14).
“Her yas doneminde saglikli fiziksel, bilissel ve toplumsal-duygusal gelisi-
min gerekli dinamigidir.” (Elkid, 2011, s. 19). Oyun oynamak ayni zamanda
cocuklar i¢in diinyay1 sahiplenme, kesfetme, yeni deneyimleri anlamlandir-
ma ve tiziintiilerin ardindan toparlanma yoludur (Cohen, 2023, s. 11). Diinya
Saglik Orgiitii (WHO) (2019), oyunu “kendiliginden gerceklesen (belirli bir
amaci olmayan), goniillii, katilmailar tarafindan keyif alinan ve hayal gii-
ciine dayal1 bir etkinlik” olarak tanimlamaktadir. Oyun, yalniz veya sosyal
bir etkinlik olabilir ve nesnelerle ya da nesneler olmadan oynanabilir. Kii-
ciik cocuklar, insanlarla oyun yoluyla etkilesim kurarak gelisimsel beceriler
kazanir ve pekistirirler (Rescorla ve Goossens, 1992). “Cocuklar i¢in oyun,
yasamdir ve yasam oyundur. Cocuklar diinyay1 oyun yoluyla kesfederler.”
(Aksoy ve Ciftci, 2014, ss. 2,8). Ozdogan’a gore ise “Oyun, karmasik bir insan
davranisidir. Dinamik bir siiregtir, ilgi, kendiligindenlik ve eglenceyi igerir.
(...) Kiginin sosyal olgunlagsmasina, 6z benligini bulmasina yardimc olur.”
(2020, s. 113).

Cocuklar, oyun yoluyla 6grenirken es zamanli olarak gercek hayatta 6gren-
diklerini oyun yoluyla deneyimleyebilmektedir de. Giiven ortaminda kurul-
mus ve tiim duygularin rahatca ifade edilip deneyimlenebilecegi oyun za-
manlari, ¢ocuklara kendilerini ifade edebilecekleri alanlar yaratir. Sorunlarla
basa ¢ikma, birlikte hareket etme ve sosyallesme, kendileri disindakilerinin
duygularini anlamlandirabilme ve empati duygusunu gelistirme siireclerine
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de katki saglar. Oyun temelli iletisim, ¢ocuklarin ebeveynleri ve diger aile
fertleriyle birlikte olmaktan zevk alacaklar1 zamanlar1 artirirken duygusal,
zihinsel ve fiziksel ihtiyaclarini agiga vuracaklari ve bunlara yanit alabilecek-
leri kaliteli etkilesim zamanlar1 olarak degerlendirilmelidir. Bu nedenle ma-
kale kapsaminda, aile igi iletisimde ve ebeveyn-cocuk etkilesiminde oyunun
olumlu roliinii goriiniirlestiren Bluey ¢izgi filminin bu baglamanda ¢6ziim-
lenmesinin, iletisim ¢alismalar1 alanina akademik diizeyde katki saglayacagi
distiniilmektedir.

Bluey cizgi filmi, ¢ocuklarin yani sira ebeveynlerin de izleyici olabilecekleri
bir icerige sahiptir. Bu baglamda ayni zamanda anne babalarin ¢ocuklarla
kurduklar iletisimde oyunun roliinii gozlemleyebilecekleri bir yapimdir.
“Cocuklariyla oyun oynayan ebeveynler, cocuklarin bag kurma ihtiyacim
karsilay1p sevildigini hissetmesine de yardimci olur. Aslinda, oyun, ¢ocuk-
larin duygusal enerjilerini sarj etmenin en iyi yollarindan biridir.” (Solter,
2017, s. 21). “Oyunlardaki goz temaslari, dokunmalar, ses tonlari, sinir sis-
teminin regiilasyonundan ayrilik kaygisina dek ebeveyn-cocuk iliskisinde
iyilestirici giice sahiptir. Cocuklar biiyiidiikce de bu basit oyunlarin disiplin,
davranis sorunlar: gibi siireglerde aileye nasil yardimc oldugu goriilmekte-
dir.” (Devecigil, 2017, s. 13). Bu baglamda oyunun aile ici iletisimdeki 6nemi-
ni ve giiglii roliinii yansitan Bluey cizgi filminin olumlu igerik 6rnegi olarak
¢ozlimlenmesinin biiyiik 6nem tasidig1 diistiniilmektedir. Bugiiniin iletisim
teknolojilerinin toplumsal yap1 ve aile ici iletisimindeki belirleyiciligi diisii-
niildiigiinde bu 6nem daha da belirginlesmektedir.

Bugiiniin ¢ocuklar, bilgi ve iletisim teknolojilerinin hayatin merkezinde ko-
numlandirildigi bir diinyaya dogmaktadir. Bu cocuklar, televizyonla baslayip
internetin kullanimiyla yayginlasan gorsel kiiltiiriin, eglenceyi ve gosteriyi
yasamin her alanina tasidigl bir zamanin bireyleridir. Egitim materyalleri-
nin bile 6nemli oranda, e-kitap, e-dergi ya da egitici tablet veya akill1 telefon
uygulamalar1 seklinde dijital diinyaya adapte edildigi bir zamanda, ¢ocuk-
lar neredeyse bebeklik donemlerinden itibaren bu evrende olumlu, olumsuz
pek cok icerikle karsilasabilmektedir (Giintay, 2019, s. 283). Bununla birlikte
evdeki televizyonlarda var olan yayinlar artik sokaklarda, sirketlerde, kres-
lerde, parklarda, bahgelerde, kisaca icinde insanin oldugu her yerdedir. Do-
gal olarak ¢ocuklar1 beyaz camin biiyiilii diinyasindan biitiiniiyle uzak tut-
manin arttk miimkiin olmadig: diistintilebilir (Giintay, 2019, s. 280). Bugiin,
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hizla gelisen dijital diinya, geleneksel medya igeriklerini de doniistiirmiis-
tiir. Endistrilesmis uluslarin bireylerinin biiytik bir ¢ogunlugu, giindelik
hayatlarmin fevkalade uzun bir béliimiinii bu yeni diinyada gecirmektedir
(Bagdikian. 2016, s. xiv). Postman’in ifadesiyle, “Simdi biz, ilk ve en yakin
ogretmeni, ayrica cocugumuz i¢in en gilivenilir yoldas1 ve dostu televizyon
olan ikinci kusak ¢ocuklarla bir arada yasiyoruz.” (2017, s. 101). Esslin’e gore,
“televizyonla biiyiiyen ¢ocuklar TV'de gordiikleri her seyden —¢izgi filmler-
den, reklamlardan ve hatta filmlerin sagma sapanliklarindan dahi- bilgile-
nirler” (2001, s. 87). Bugiin bu durum, dijital diinyanin olanaklariyla daha
da yayilmis durumdadir. Kilig, mobil medyanin is diinyasindan sanata, tibbi
verilerin islenmesinden ¢ocuklarin oyunlarina kadar genis bir yelpazede ha-
yat alan1 buldugunun ve her gecen giin bu alanlar1 daha fazla isgal ettiginin
altin1 cizmektedir (2017, s. 5). Kitle iletisim araclar1 verdigi mesajlarla, ¢o-
cugun, neyi, nasil diistinecegini, nerede nasil davranacagini, kendini nasil
goriip degerlendirecegini, diger insanlar1 nasil goriip degerlendirecegini,
adalet, 6zgiirliik, kadin, erkek, gelecek, etik, insan onuru ve haklar: gibi bir-
cok kavrami 6grenmesinde dogrudan etkilidir (Mora, 2011, s. 58). Elbette bu
araglarda sadece olumsuz mesajlar yer almamaktadir. Ayni diizeyde ¢ocuk-
larin gelisimine olumlu yonde katki saglayacak mesajlarla ortilii yapimlar da
bulunmaktadir. Ancak burada ebeveynlerin dogru tercihler yaparak ¢ocuk-
lar1 yonlendirmesi énem kazanmaktadir (Giintay, 2019, s. 284). Cocuklar icin
icerik iireten kanallar diistiniildiigiinde, televizyon yayinlarmin web sayfa-
lar1 tizerinden izlenebilmesi; ¢izgi dizi ya da program kahramanlarinin yer
aldig1 oyunlar ve ayni kahramanlarla hazirlanmis etkinlikler, yarismalar ya
da akilli telefon ve tablet uygulamalari, bu alanlardaki icerige ¢cocuklarin za-
man ve mekan siirlamasi olmadan kolaylikla ulasabilmesini saglamaktadir.
Cocuklari olumsuz etkileyebilecek riskleri de i¢inde barindiran bu ¢ok yonlii-
liikk ve kolay ulasilabilirlik, hazirlanan igerigin ve sunulug bi¢ciminin ¢ok daha
dikkatli incelenmesi gerekliligini de dogurmaktadir (Giintay, 2019, s. 286).
Bu arastirma makalesinde, Bluey c¢izgi filmi, aile i¢i iletisimde oyunun giiglii
rolii baglaminda ¢oziimlenmektedir.

2. Yontem

Bu arastirmada aile igi iletisimde, ¢ocuklarin sosyal ve psikolojik gelisiminde
oyunun giiciinii ve 6nemi agiga ¢ikarmasi nedeniyle Disney Junior kanalinda
dizi olarak yayinlanmakta olan Bluey ¢izgi filmi ¢dziimlenmektedir. Bu ca-
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lismada nitel arastirma yontemleri arasinda yer alan tematik analiz yontemi
kullanilmistir. Bluey’'de sik tekrar eden is birligi, problem ¢6zme, nezaketle
iletisim kurma, empati ve duyarlilik gelistirme gibi kavramlar gercevesinde
oyun sirasinda aile ici iletisimin nasil kuruldugu, kullanilan dilin nasil insa
edildigi, duygu, diisiince ve fikirlerin nasil aktarildig: gibi konular iizerinde
durulmustur. Olasilik temelli olmayan 6rnekleme yontemlerinden amagh 6r-
nekleme yonteminin kullanildigr makalede belirlenen béliimler, oyun yoluy-
la degerlerin aktarilmasi ve sosyal becerilerin kazanilmasi, iletisim problem-
lerinin oyun araciligiyla ¢oziilmesi ve duygu yonetiminin saglanmasi, hayal
kurmanin desteklenmesi, kural ve sinirlarin belirlenmesi temalar1 kapsamin-
da incelenmistir. Aziz'in de altini ¢izdigi gibi amacli 6rnekleme yonteminde
aragtirma evreninde arastirmacinin amacina en uygun yanit1 verebilecek or-
neklem secilmektedir. Segimde 6l¢iit amaca uygunluktur (2011, s. 55). Hali-
hazirda 3 y1l boyunca farkli zamanlarda izlenmis olan béltimler, 1 ay siirecin-
de detayl olarak tekrar izlenmis ve oyunun hikayede merkezi 6neme sahip
oldugu boltimler tespit edilmistir. Es zamanli olarak arastirma kapsaminda
literatiir taramas1 yapilirken boliim igerikleri ve aile ici iletisimde oyunun
onemini yansitan kaynak kitaplar 1s1§1inda ¢alismanin temalar: belirlenmis-
tir. Farkli sezonlardan boliimler izlenerek amaca uygun olanlari segilmis ve
calisma kapsamina dahil edilmistir. Bu baglamda ii¢ sezon devam eden ve
toplamda 154 boliimden olusan ¢izgi diziden sezon ayrimi yapilmaksizin
belirlenen temalara uygun olan boliimler 6rneklem olarak secilmistir. Belir-
lenen Yoga Topu, Biiyiikanneler, Otel, Kacis, Tiiylii Degnek, Pijama Partisi,
Cocuk Olmaca, Kuskonmaz, Kiitiiphane boliimleri, oyunun hikayedeki mer-
kezi 6neminin yansitilmasi ve aile ici iletisim ve etkilesimdeki roliiniin agiga
cikartilabilmesi amaciyla detayli olarak betimlenerek incelenmistir.

Boliim ¢oztimlemeleri sirasinda tizerine diistiniilen arastirma sorular1 asagi-
da belirtilmektedir:

1. Bluey ¢izgi filmi aile i¢i iletisimde oyunun roliinii nasil ac¢iga ¢i-
karmaktadir?

2. Opyun, aile igi iletisimi nasil etkilemektedir?
3. [Ebeveyn-cocuk ve kardesler arasindaki iliski nasil kurulmakta-

dir?

4. (Cizgi filmde oyun, ¢cocuk gelisimi agisindan nasil islev gormek-
tedir?
TRT
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5. Filmde kullanilan dil, ebeveyn-cocuk etkilesimini nasil olustur-
maktadir ve desteklemektedir?

6. Opyun yoluyla hangi degerler ve beceriler aktarilmaktadir?
7. Oyun yoluyla degerler nasil kurulmakta ve aktarilmaktadir?

8. Ebeveyn ya da ¢ocuk oyunu nasil baslatmakta, digerleri nasil
tepki vermektedir?

9. Ebeveyn ve ¢ocuklarin oyundaki rolleri nelerdir?

10. Oyun sirasinda ebeveynler aktif katilimc1 m1, rehber roliinii mii
tistlenmektedir?

11. Ebeveynler oyun sirasinda duygu yonetimini nasil saglayabil-
mektedir?

12. Ebeveyn-cocuk ve kardesler arasindaki etkilesimde oyun bag
kurma araci olarak nasil islev gormektedir?

13. Oyun sirasinda empati ve duygusal destek nasil saglanmakta-
dir?

14. Oyun i¢inde kurallar ve sinirlar nasil belirlenmektedir?

15. Kisisel sorumluluklarin anlasilmasinda oyun nasil bir rol oyna-
maktadir?

16. Oyunun hayal giicii ve yaraticiligin gelistirilmesindeki islevi ne-
dir?

Bu sorular kapsaminda ¢oziimlenen boliimlerde aile ici iletisimde oyunun
rolii analiz edilmeye ¢alisilmaktadir.

3. Bulgular ve Analiz

3.1. Bluey Cizgi Filminden Ornek Béliimlerin Coziimlenmesi

Bluey, Joe Brumm ve Ludo Studios tarafindan Avustralya’da yaratilan popii-
ler bir animasyon ¢ocuk ¢izgi dizisidir. Tiirkiye’de Disney Junior kanalinda
dizi olarak yayinlanan Bluey, ¢ocuk merkezli bir yaklasimla 4 kisilik bir ko-
pek ailesinin giinliik hayatini1 konu almaktadir. Diziye adin1 veren ve dizinin
ana karakteri olan Bluey, alt1 yasinda, disi bir mavi Heeler (Avusturya Coban
Ko6pegi) olan bir kiz ¢cocuktur. Bingo karakteri ise Bluey'nin dort yasindaki
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kiz kardesidir. Bandit, Bluey ve Bingo’nun babasi, Chilli ise ¢ocuklarin an-
nesidir (Gerzabek, 2024). Cizgi filmde alegorik birer kahraman olarak Bluey
ve Bingo, alt1 ve dort yasindaki iki kiz cocugunu temsil etmektedir. Onlar
gibi diistintir ve davranirlar. Cizgi filmin her boliimii ekranda dans eden
anne, baba ve ¢ocuklarla baslar. Dort kisilik ¢ekirdek ailenin giinliik hayatini
konu olan ¢izgi filmdeki tiim ¢ocuklarin ismi vardir ama biiytiiklerin ismi
¢ok nadiren soylenir. Biiytikler, genellikle ¢ocuklarin annesi ve babasi olarak
anilir (Simsek, 2024, s. 384). Ug sezonda, toplam 154 boliimden olusan dizi,
ilk olarak Avustralya yaym kurumu ABC (Australian Broadcasting Corpora-
tion) tarafindan yaymlanmigtir. Ayn1 zamanda uluslararas: olarak Birlesik
Krallik'ta, Britanya yayin kurulusu olan BBC (British Broadcasting Corpora-
tion) tarafindan dagitilmistir. Gerzabek’in Bluey tizerine 2024 yilinda yaptig:
calismada belirttigi gibi, ABD'de Disney+ platformunda en ¢ok izlenen dizi
olup o donem i¢in toplamda 23 milyar dakika izlenmistir (2024, s. 1). Bugiin
hala pek ok iilkede izlenmeye devam edilmektedir. Screen Ranttan' Bill Du-
biel, dizinin popiilerligini mizahina baglamaktadir. Ancak, mizahin yam sira
cocuk dostu oyunlarin bitmek tiikenmek bilmeyen c¢esitliliginin yaraticilig
tesvik etmesi, ebeveynlik sorunlarimin gercekgi bir sekilde ele alinmasi ve iz-
leyicilere verilen rahatlatici mesajlarin da dizinin ¢ekiciligini artirdigini1 6ne
stirmektedir (Aktaran Gerzabek, 2024, s. 1).

Bluey ¢izgi dizisinde oyun, aile {iyeleri arasindaki baglar1 giiclendiren 6nem-
li bir aractir. Oyunlar, ebeveynlerin, ¢ocuklarla kaliteli zaman gegirmesini
saglar ve ¢cocuklarin, ebeveynlerinden giiven, destek ve rehberlik alarak duy-
gusal gelisimlerinde desteklenmesinin yolunu agar. Oyun, ayni zamanda aile
igindeki iletisimi kolaylastirir ve ebeveynlerin ¢ocuklara degerleri, kurallar:
ve sinurlar1 6gretmelerine olanak tanir. Bluey, sadece eglenceli bir ¢ocuk di-
zisi olmanin 6tesinde, izleyici konumundaki ¢ocuklarin sosyal, duygusal ve
psikolojik gelisimlerine katkida bulunan derin bir igerik sunmaktadir. Oyun
yoluyla ebeveynlerin ¢ocuklaria 6gretmek istedigi degerler, beceriler ve ku-
rallar, her bir béliimde belirgin bir sekilde islenir ve bu da diziyi egitimsel
agidan giiglii kilar. Bu arastirmada Bluey ¢izgi filmi, iletisim problemlerinin
oyun yoluyla ¢oziiliisii ve duygu yonetiminin saglanmasi, hayal kurmanin
oyunla desteklenmesi, oyun araciligiyla degerlerin aktarilmasi ve sosyal be-

1
Screen Rant; televizyon, film, video oyunlar ve film teorileri alaninda haberler sunan gevrimigi bir bilgi-eglence
haber sitesidir.
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cerilerin kazanilmasi, kural ve sinirlarin oyunla belirlenmesi temalar1 tizerin-
den simiflandirilarak detayli olarak betimlenmektedir.

3.1.1. fletisim Problemlerinin Oyun Yoluyla Céziiliisii ve Duygu Yonetimi-
nin Saglanmasi

Bluey c¢izgi filminin pek ¢ok boliimiinde karsilasilan iletisim problemlerinin
oyun yoluyla ¢oziildiigii ve olay ve durumlar karsisinda degisen duygu yo-
gunluklarmin dengelenerek duygu yonetiminin yine oyun yoluyla saglandi-
g1 goriilmektedir.

Bu tema bashig1 altinda inceleyecegimiz ilk boliim “Yoga Ball” (Yoga Topu)
boliimiidiir. Boliimiin basinda Bluey ve Bingo, mutfak tezgahinin arkasinda
duran babalar1 Bendid’den onlarla oyun oynamalarini ister. Babalar1 onlarla
oyun oynayamayacagin ¢iinkii evde calismasi gerektigini soyler ancak bir
yandan da oyuna baglamistir. Hayali asansor diigmesine basar ve asansor
sesi gikartarak yavasca tezgahin arkasina ¢okerek gozden kaybolur ve aym
sekilde yukar: c¢ikarak yerden aldig: bir terligi Bingo’ya verir. Sahne degis-
tiginde ¢ocuklarin babasi ¢alisma odasinda yesil bir yoga topunun iistiinde
calismaktadir. Bir evraki almak icin ayaga kalktiginda ¢ocuklar hizlica igeri
girer ve yoga topunu alarak kagar. Babalar1 da cocuklarin ardindan kosarak,
“Sizi kiiglik farecikler!” diyerek cocuklar1 gidikladiktan sonra sirayla yoga
topunun {istiinde ziplatir. Ancak Bingo yoga topunun iistiindeyken kame-
ra, alt aciyla Oyle bir konumlandirilir ve Bingo’yu gerceveye alir ki onun bu
oyundan pek hoslanmayip kaygi duydugunu goriiriiz. Sonunda babalari ar-
tik calismam gerek, dese de Bluey topu alir ve kagar. Bir miiddet sonra Bluey
babasimin ¢alisma sandalyesinin {izerine oturup kargo sandalyesi oynamak
istedigini sdyler. Babas1 6nce onun bu istegini geri cevirse de “Liitfen” diyen
yliz ifadesine dayanamaz ve kargocu roliinii oynayarak onlar1 sandalye tize-
rinde ilerletir. Kargolar:1 damgalamaliyim diyerek eliyle cocuklarin gogiisleri-
nin {izerine bastirir. Bluey eglenmeye devam ederken Bingo, babasinin sertge
bastirmasindan rahatsiz olmus goriintir. Ancak izleyiciler Bingo'nun oyunda
babasinin bazi sert tutumlarindan rahatsiz oldugunu fark etse de Bluey ve
babas1 bunu fark etmemistir. Babalar1 onlar1 kargolamak icin yataga firlatti-
ginda ise Bingo yine alt agiyla ve yavaglatilmis cekimle gosterilerek kaygisi
izleyicilere yansitilmaktadir. Babasi artik oyunun bittigini ve ise devam et-
mesi gerektigini soyleyerek odadan ayrilir, Bluey de pesinden gider. Bingo
ise bir miiddet daha kipirdamadan ve {izgiin bir ifadeyle dylece kalir. Miizik
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de onun {izgiin goriintiisiinii destekleyecek sekilde yavaslamistir. Sahne de-
gistiginde ¢ocuklar babalariyla hazine avcilari oyununu oynamak ister. Kisa
bir oyun daha oynayabileceklerini sdyleyen babalari, yoga topunu kosmakta
olan ¢ocuklarin iizerine dogru gonderir, top tam ¢ocuklara garpacakken ¢o-
cuklar toptan kurtulurlar. Oyunu birkag kez tekrarlar ama son seferinde Bin-
go toptan kacamaz ve top tlizerinden geger. Tam bu anda yine miizik yavaslar
ve babasi onu kaldirip basini oksayarak oradan uzaklasmis olsa da sahne
degistiginde Bingo ¢ok {izgiin goriinmektedir. Annesi onun bu halini fark
eder ve durumu 6grendikten sonra Bingo’yu babasiyla bu konuyu konusma-
ya ikna eder. Babasi durumu 6grendiginde Bingo’ya daha yakin olabilmek
icin dizinin iizerine egilir ve ondan 6ziir diler. Bingo'nun yoga topu {istiin-
de hangi yumusaklikta ve hizda ziplamaktan hoglandigini, birka¢ deneme
yaparak anlamaya calisir ve onun duyarl oldugu noktay: 6grenerek daha
ozenli hareket eder. Cohen’in ifadesiyle “Cocuklar, normalde gosteremeye-
cekleri ya da hakkinda konusmayacaklari i¢csel duygularini ve deneyimlerini
bize oyun oynarken gosterirler. Ama bizim onlarin diyeceklerini duymamiz,
onlarin da bu duygu ve deneyimleri bizimle paylasmasi gerekir.” (Cohen,
2023, s. 32). Tipki Bingo'nun babasimin oyun sirasinda kendisine uyguladig:
glicten rahatsiz oldugunu agiga vurmasi, babasinin da onun bu hissiyati kar-
sisinda daha duyarh bir tutum gelistirmesinde oldugu gibi.

Bu boliimde oncelikle isi olmasina ragmen ¢ocuklarmi kirmayip kisa stire-
lerde de olsa onlarla oyun oynayan baba karakterinin ¢ocuklarla kurdugu
iletisimdeki hassasiyeti gozlemleriz. Baba, ne kadar yogun olursa olsun ¢o-
cuklarla oynayacak zamani yaratir. Ancak bu sefer de ¢ocuklar arasindaki
yas farkini atlamistir. Alt1 yasinda olan Bluey icin eglenceli olabilecek oyun
hizinin ve seklinin dort yasinda olan Bingo igin biraz sert kacabilecegini goz-
den kacgirmis ve kiiglik ¢ocugunun hassasiyetini fark edememistir. Hicbir
ebeveynin tamamen miikemmel olamayacagini, ne kadar elinden gelenin en
iyisini yapmis olsa da hata yapabilecegi goriiliir. Bununla birlikte durumu
fark eden diger ebeveyn, duygu ve diisiincelerini acikca ifade etmesi konu-
sunda ¢ocugunu yiireklendirmis ve acikca konusulan anlayish bir diyalogun
ardindan konu tathya baglanmistir. Gleman'in da altini ¢izdigi gibi, ¢cocuk-
lar aile ile yakin iligkiler igindeyken kendi duygu ve diisiincelerini nasil ifa-
de edecegini diger aile iiyelerinin hislerini nasil ortaya koydugunu ve ken-
di duygularma nasil tepki verdigini gozlemleyerek 6grenmektedir (2010, s.
252). Bu baglamda boliim anlatisinda, oyun igindeyken ebeveynlerin kendi
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duygu ve diisiincelerini nasil ifade ettiklerine dikkat ettikleri kadar ¢ocukla-
rin tepkilerine de duyarli olmalar1 ve bu konuda hassasiyet gelistirmelerinin
onemli oldugu diisiincesi 6ne ¢cikmaktadir. B6liimde Bingo'nun beden dili ile
ortaya koydugu duygu hali sinematografik yaklasimlarla giiclendirilmekte-
dir. Kullanilan sinematografik teknikler, Bingo'nun duygularimin izleyiciye
gecmesinde ara¢ konumunu almaktadir. Mercado'nun iizerinde durdugu
gibi filmlerde anlatiya anlam katmanlar1 eklemek ya da anlami pekistirmek
i¢in sinematografik olarak tekrarlanan goriintii, kompozisyon ve ses unsur-
lar1 kullanilmaktadir (2011, s. 37).

Boliimde tekrarlayan goriintiiniin alt agiyla verilisi, yavaglatilmis ¢ekim ve
miizik kullanim1 Bingo'nun duydugu kaygiy1 goriintir kilmaktadir. Kulla-
nilan kamera acilar1 ve cekim teknikleri, tercih edilen miizikler ve hizlari
anlatiy1 desteklemektedir de denilebilir. Aslinda genel olarak filmde gorsel
ve isitsel unsurlarin kullanimi karakterlerin duygularini, olay ve durumlar
karsisindaki yaklasimlarini ve hislerini agiga ¢ikartan bir yapida insa edil-
mektedir.

“Grannies” (Biiyiikanneler) boliimii de bu tema baslig1 altinda ele alinabilir.
Boliimde Bingo balkonda kendi kendine kivirarak dans etmektedir. Cok eg-
lendigi her halinden bellidir. Bluey, yanina gider ve onunla biiyiikannecilik
oynamak ister. Bingo, oynamak i¢in onunla giderken bir yandan da oyunda
kivirip kiviramayacagini sorar. Bluey'nin yaniti “Hayir.” olur. Ciinkii ona
gore biiylikanneler kiviramazlar. Bingo ise onunla aymn fikirde degildir ve
oyun boyunca ara ara kivirmayi stirdiiriir. Bluey, bu durumdan hoslanmaz
ve biiyiikannelerin kiviramayacaginda, Bingo ise kivirabileceginde israr-
c1 olur. Dontip annelerine sorarlar, anneleri ne yanit verecegini bilemez ve
babalaria sormalarini ister. Baba da cevabi bilmedigini, bunu biiyiikanne-
lerine sorabileceklerini sdyler. Cocuklar biiyiikannelerini tabletle goriintiilii
arayarak ondan kivirmasini isterler. Biiyiikanne bunu dener ama pek basarili
olmaz. Bingo ve Bluey, biiyiikannelerinin tabletle konusmaya ve dans etme-
ye calisirken yaptig1 sagmaliklara ve hatalara ¢ok giiler. Birka¢ denemeden
sonra biiyiikanneleri kivirarak dans edemedigini kabullenir. Bingo bu duru-
ma ¢ok tlziiliir ve gortisme daha tamamlanmadan oradan uzaklasir. Bluey
ise ok mutlu gortinmektedir. Doniip baktiginda Bingo’yu géremez ve onu
buldugunda Bingo ¢ok iizgiin oldugu icin artik oyuna devam etmek isteme-
mektedir. Bluey bunun haksizlik oldugunu diistintir. Kendisi hakli ¢iktig1
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i¢cin Bingo’nun oyunu birakmasi onun igin haksizliktir ve bu duygusunu ebe-
veynlerine aktardiginda annesi onun yanina gider ve hakli ¢gitkmak m1 yoksa
Bingo ile oynayarak eglenmek mi istedigi konusunda diisiinmesini Onerir.
Bluey bir miiddet diistindiikten sonra biiyiikannesini goriintiilii arar ve ona
kivirarak dans etmeyi 6gretmeye calisir. Biraz ugrastiktan sonra bunu basa-
rir. Sonra neseyle Bingo’nun yanina gider ve onu ¢agirarak biiyiikannelerinin
artik kivirarak dans edebildigini ona gosterir. Tkisi de cok mutlu olurlar ve
biiyiikannecilik oynamaya devam ederler. “Oyun yoluyla ¢cocuk mantik yii-
riitmeyi, secim yapmaysi, sebep-sonug iliskileri kurmaysi, dikkatini toplamays,
kendini bir amaca yoneltmeyi 6grenebilir.” (Aktaran Pehlivan, 2011, s. 21).
Tipki bu boliimde Bluey’nin, karsilasti$1 sorun karsisinda mantik yiiriiterek
bir se¢im yapma yoluna gittigi gibi.

“Oyun, ¢ocuklarin kendi deneyimlerinden yararlanarak diinyay: anlamala-
rini1 saglar ve gelisimlerinin, biiyiimelerinin ve 6grenmelerinin her evresini
onemli sekilde etkiler. Oyun oynarken ¢ocuklar kendileri i¢in bir seyler yap-
ma, kontrol saglayabilme, becerilerini test edip kullanabilme ve kendilerine
glivenebilme glictinii kazanirlar.” (Aksoy ve Ciftgi, 2014, s. 5). Bu boliimde
cocuklar, kendi yaratici siireclerini hayata gecirdikleri ve bireysel olarak
kontrolii saglayabildikleri, becerilerini test edip kullanabildikleri bir oyun
inga ederler. Her ne kadar fikirsel ayriliklar yasasalar da duygu kontrollerini
saglayabilmis karsilastiklar: sorunu kendi iradeleriyle ¢oziime ulastirmislar-
dir. Ebeveynler, cocuklara biiyiik miidahalelerde bulunmadan, sakinliklerini
koruyarak kiiclik yonlendirmeler ve 6nerilerle onlarin dogru yolu kendile-
rinin bulmalarina rehberlik etmistir. Oyun sirasinda her iki kardesin de ¢ok
eglenerek andan keyif almasini saglayan bu tutum, ¢ocuklarin yasadiklar
sorunu ¢ozerken karsi tarafla empati kurabilme yetenegini de gelistirmek-
tedir denilebilir. Korczak’in “Cocuklara ‘bilmiyorum” demek 6yle yaratic,
Oyle hayat dolu ve siirprizli bir durum meydana getiriyor ki herkese bunu
anlamay1 6gretmek istiyorum.” séziinden alint1 yapan Cohen’e gore oyuncu
ebeveynlik, cocugun yonlendirmesini takip etmek ile rehber olarak devreye
girmek arasindaki hassas dengedir. Oyunun kontrolii ¢cocuklara verilerek ya-
raticilik ve 6z giiven gelistirilmektedir. Bu baglamda boliimde ebeveynler ¢o-
cuklarin anlagmazliklar karsisinda sorunu ¢é6zmek i¢in devreye girmek yeri-
ne ¢oziimii ¢ocuklarin yaraticiliklarina birakmis ve kendi sorunlarina kendi
¢oziimlerini bulan ¢ocuklarin 6z giivenlerinin gelismesine rehber olmustur.
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Kardegler aras fikir ayriliginin yasandig bir bagka boliim de “Hotel” (Otel)
boliimiidiir. Bluey, kiz kardesi Bingo ve babalar1 otelcilik oyunu oynarlar.
Oyunu Bluey baglatir. Baba, otelin konugudur. Ancak bir siire sonra Bingo,
oyunun kurulumunda biitiin kararlar1 Bluey'nin aliyor olmasindan ve ken-
disine diisen gorevlerden hognut olmaz. O ¢ilgin yastik olmak istemektedir
ve bunu birkag kez ifade eder ancak Bluey onun bu istegini dikkate almaz.
Sonunda Bingo oyunu birakir. Bu durumun ardindan babalari, sakin bir dil-
le Bingo ile arasindaki sorunu ¢6zmezse kendisinin de oyunu siirdiireme-
yecegini Bluey’e soyler. Bluey oyunu siirdiirebilmek i¢in Bingo’nun yanina
gider ve ondan 6ziir dileyerek oyuna tekrar katilmasi igin ricada bulunur.
Bingo 6nce onu geri ¢evirse de Bluey’'nin {izgiin haline dayanamaz ve ¢ilgin
yastik olma kosuluyla oyuna geri doner. Oyun tekrar bagladiginda babalar:
iki gocugunu da oyunun merkezine alarak onlar1 neselendirir ve {i¢iiniin de
eglenerek oyunu siirdiirdiikleri goriliir.

Bu boliimde oldugu gibi ¢izgi filmin genelinde Bluey karakteri, lider bir fi-
giir olarak aile icinde ya da arkadaslar arasinda oynanan oyunlarda oyun
kurucu ve yon verici konumundadir. Goleman, liderligin temel becerisinin
gruplar1 organize edebilmek oldugunun altini gizer ve lider kisiyi, insanla-
1 harekete gegirip ¢abalarinin koordinasyonunu saglayan kisi olarak ifade
eder. Bu yetenegin oyun alaninda ise herkesin ne oynayacagina karar veren
ya da takim kaptani olan ¢ocukta oldugunu vurgular (2010, s. 164). Dizinin
pek ¢ok boliimiinde 6zellikle Bluey karakterinin bu nitelikleri tasidig1 goriil-
mektedir. Ailesiyle ya da arkadaslariyla oynanan oyunlarda genellikle Go-
leman’in da altimi ¢izdigi gibi hangi oyunun nasil oynanacag: ve kimin ne
gorev alacagina karar veren kisi konumunda oldugu gozlenmektedir. Ancak
incelenen boliimde oldugu gibi Bluey’nin liderlik rolii oyun icinde kardesini
ya da diger oyun arkadaslarin tizen ya da hosnutsuzlukla karsilanan bir hal
aldiginda ebeveynlerin bu duruma nazik bir yaklasimla miidahale ettigi go-
riilmektedir. Bu 6rnekte oldugu gibi bazi1 boliimlerde oyun sirasinda yasanan
sorunlar, ¢ocuklarin oyun i¢inde gelisebilen sorunlar karsisinda daha duyarh
davranip sorunu ¢oziime ulastirmalarimi saglamak icin oyuna ara verilerek
¢ozlime kavusturulmaktadir. Boliimde babanin, ¢ocuklar arasinda sorun
yasanana kadar oyundan ¢ikmadig1 ancak bir ¢cocugun kendisini haksizliga
ugramis hissetmesi ve oyunu birakmayi tercih etmesi ile tutum degistirdigi
gozlenmektedir. Babanin, davranislariyla yarattigi sorunu ¢ozmesi igin ¢o-
cuguna alan agmasi, oyunu kosullar degismedigi siirece bitirme karar1 verisi
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ve bunu sakinligini koruyarak net bir sekilde cocuga aktaris: aile ici iletisimi
ve etkilesimi gliclendirmektedir. Ebeveynin yonlendirmesiyle kardesler arasi
iletisim ¢abalariyla sorun ¢oziildiigiinde ise her iki ¢ocugun da oyundan ke-
yif alip eglenmesini saglayan yine baba figtirtidiir.

3.1.2. Hayal Kurmanin Oyunla Desteklenmesi

Hayal giicti tizerine kurulan oyunlara siklikla rastlanan Bluey’de, bazen ebe-
veynlerin, cogunlukla da ¢ocuklarin baglattig1 hayali oyunlarda, ebeveynle-
rin ¢ocuklarin hayal kurmasini destekleyen tutum ve davranislarda bulun-
dugu gozlenmektedir.

Bu tema baglaminda incelenecek olan “Escape” (Kagis) boliimiinde, anne ve
baba, birlikte zaman gegirebilmek icin ¢ocuklar: biiyiikannelerine birakmak-
tadir. Cocuklar arabada biiyiikannelerine gittiklerini 6grenince istedikleri
gibi televizyon izleyebileceklerini diistinerek mutlu olurlar. Ancak babalari,
zaten sabah boyunca televizyon izledikleri i¢in buna kars: ¢ikar ve onlara
alternatif olarak hayal gii¢lerini kullanabileceklerini, 6rnegin resim yapabi-
leceklerini soyler. O sirada Bluey, anne ve babasinin neden biiyiikanneye
gelmedigini sorgular. Anneleri, babalariyla birlikte vakit gecirmek istedikleri
acgiklamasini yapar. Bu durum, ¢ocuklara tuhaf gelir ve Bluey onlar olmadan
ne yapacaklarini sorar. Anne babalar1 bu soruyu yanitlarken goriintii degisir
ve ¢izgili kagida yapilan ¢izimlerle hayali kurulan kagamagin yaratildigini
goriiriiz. Cohen’in ifadesiyle “Oyun oynamak her yerde ve zamanda miim-
kiindiir. Cocuklar seve seve girdikleri hayal oyunlarinda hayal giiciinden
olusan bir paralel evren yaratir.” (Cohen, 2023, s. 14). Béliimiin bigimsel ya-
pisina bakildiginda hayali kurulan bu paralel evren ¢izimlerle aciga ¢ikar-
tilmaktadir. Giines gozliiklerini takip rahat bir hamakta uzanacaklarin ve
semsiyeli pipetlerle meyve suyu igeceklerini sdyleyen anne ve babalar1 bu
hayali oyunu baglatirken hayali kurulanlar cizimlerle betimlenir. Bluey ve
Bingo’nun bu eglenceye katilamayacaklar: diisiincesine karsi ¢ikmastyla bir
kagis ve kovalama hikayesinin hayali kurulmaya baglanir. Aile arasindaki di-
yaloglarla eglenceli bir oyun oynanir. Goriintiiler zaman zaman arabada di-
yalog halindeki aileyi yansitirken ¢cogunlukla diyalog devam ederken hayali
kurulan hikayenin ¢izimlerinin olugsmasiyla kurgulanir. Cocuklar onlara en-
gel olmak i¢in babasinin hayaliyle kurulan 10 metre duvari, Bluey'nin hayal
ettigi kartalla ugarak asar, annesinin duvarin diger tarafinda hayal ettigi bii-
yiik dikenli ¢alilig1, Bingo ¢im bigme makinesiyle bicerek gecer, anne ve baba
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yer altindaki iistlerine gittiklerinde ¢ocuklar yine tiinel kapagini kirip onlar
takip etmeyi stirdiiriir. Ttinelden kacan ebeveynler siiper giizel arabalariyla
kacar, ¢ocuklar ise Bingo'nun fikriyle tekerlekleri olan dev bir hayal evi ara-
ayla onlar takip eder. Sonunda kagacak yerleri kalmadiginda anne ve baba
kacmaktan vazgecer. Ama bu durum oyunun sonu oldugu icin ¢ocuklar yeni
bir kurguyla hayali yonlendirir ve bu sefer ¢ocuklar kagmaya anne ve ba-
balar1 ise onlar1 yakalamaya c¢alisir. Bu kagma-kovalama hayalinde eglenceli
bir¢ok sey yasanir. Oyunun sonu gelip biiyiikannenin evinin oniine gelindi-
ginde, ¢ocuklar kagmay1 basarmis ve oyunu kazanmistir. Cocuklar anne ve
babalariyla vedalasip biiyiikannelerinin evine gittiklerinde televizyon izleme
istekleri kabul edilmis olsa da Bluey'nin fikriyle ¢izim yapmaya baslarlar ve
arabada hayalini kurduklar: seyleri cizerken boliim son bulur.

Boliimde aile, catismaya yol acabilecek bir sorunu, oyuna doniistiiriip hayali
bir kagma-kovalama hikayesiyle hep birlikte hem ¢ok eglenmis hem de duy-
gusal olarak kimse incinmeden yasadiklar1 ¢catismay1 ¢6ztime ulagtirmistir.
Ayrica bu hayali oyun, ¢ocuklarin tutum ve davranislarini da pozitif yonde
etkiyerek biiyiikannelerinde istedikleri kadar televizyon izleme olanaklar1
olmasina ragmen kendi iradeleriyle resim yaparak hayali oyunlarini resmet-
melerini saglamistir. Hayal kurulmasmin aile tarafindan katilim saglana-
rak desteklendigi bu boliimde bu hayal kurma oyunu, aile igi iletisimi ve
etkilesimi giiclendiren bir araca doniismektedir. Ayni zamanda hayal kurma
oyunuyla ¢ocuklarin yaraticiliklarinin desteklendigi de soylenebilir. “Oyun,
¢ocugun nese kaynagidir.” diyen Makarenko, oyunla gelen nesenin kaynag:
olarak yaratma nesesi, basariya ulasma nesesi, nitelik kazanmanin verdigi
neseyi gostermektedir (1987, s. 35). Hayal kurarken ¢ocuklarin ebeveynle-
riyle birlikte yarattiklar: diinya ve zihinlerinde kurguladiklar: hikaye, tiim
ailenin nege kaynagina doniismektedir. Bununla birlikte ebeveynler oyunda
olusturulan catismanin sonunda ¢ocuklarin kazanmasina zemin hazirlaya-
rak onlarin basariya ulasmanin nesesini yasamalarini da saglamaktadir.

Hayal kurmanin oyunla desteklendigi bir diger boliim de “Featherwand”
(Taylti Degnek)dir. Bolim akisi i¢cinde Bluey, arkadasi Chloe'nin dogum
glinii partisine giderken davetli olmadig: i¢in Bingo'nun evde babasi Ban-
dit'le kalmas:1 gerekmektedir. Eglenceyi kagiracag i¢in ¢ok tizgiin olan Bin-
go’nun algisy, evin avlusuna diisen bir kus tiiyiiyle dagilir. Bingo bu tiiyii
eline alip hayalinde sihirli bir degnege doniistiirerek kendi kendine bir oyun
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kurar. Elindeki tiiyti sihirli bir degnekmis gibi hareket ettirerek biiyiiyle cev-
redeki esyalar1 agirlagstirmakta ya da tekrar hafiflestirebilmektedir. Once tiiy-
lii degnegin giictinii babasinda dener. Babas1 mutfakta elinde siitlii gevrek
kutusuyla ilerlerken Bingo tezgahin yanindan elindeki tiiyti babasina dogru
uzatip “agir” der, babas1 6nce Bingo’ya Oylece bakar, “dedim ki gevrek agir”
diye yinelediginde ise elindeki siitlii gevrek kutusunu tasrtyamiyormus gibi
yere birakir, biiytik bir gii¢ kullaniyormus gibi ugrasir ama gevrek kutusunu
bir tiirlii yerinden kaldiramaz. Giilerek ortalarda kosusan Bingo, babasindan
sonra dislerini fircalamaya calisan ablasinin dis firgasini, annesinin aradig:
parti davetiyesini ve kalemi sihirle agirlastirir. Abla ve anne de hi¢ sasirma-
dan oyuna dahil olur ve verdikleri tepkilerle komik gortiniirler. Bingo ¢ok
eglenerek oynadiklar1 bu oyunla anne ve ablasinin Chloe’nin partisine git-
mesine engel olmaya calismaktadir. Diger aile fertleri ise onu durdurmak
i¢in ¢abalamaktadir. Filmin kurgusu, sahne kompozisyonu ve karakterlerin
oyuna katilimiyla izleyici tizerinde gercekten de sihir ¢calisiyormus gibi bir
alg1 olusturmaktadir. Aile fertleri oyuna hi¢ sasirmadan ve anlasmazlik ya-
samadan katilir. Hatta bahcede oyun devam ederken oradan ge¢mekte olan
komsu amca bile oyuna gergekten de tiiy sihirli degnekmis gibi dahil olmak-
tadir. Karakter tutum ve davranislari daha 6nce bu oyunun aralarinda ¢ok
defa oynandig: diisiincesini gii¢clendirmektedir. Bununla birlikte boliimiin
tasarimi hayal ile gercek arasindaki ayrimi bulaniklastirmaktadir da diyebi-
liriz. En son annesi pes edip durumu kabul ettiginde ise Bingo agirlastirdi-
&1 biitiin esyalar1 hafif hallerine geri dondiiriir ve gidebileceklerini zaten bu
oyunla kendisinin ¢ok eglendigini sdyler. Boylece kiiciik bir kriz daha hayali
oyunun mutlu eden giiglii etkisiyle asilir.

Vygotsky’e (1978) gore “Cocuklarin hayall durumlar yarattiklari, roller {ist-
lenerek oyun kurallar1 olusturup kurallar: takip ettikleri ve sosyal olarak ile-
tisim igerisinde bulunduklar1 oyunlar ¢ocuklarin {ist bilissel® yetenekler ka-
zanma siirecine katki saglar.” (Oren, 2019, s. 4). Cocuklarin hayal giiglerini
gelistirecek bu tiir oyunlar onlarin yaraticiliklarini da gliclendirmektedir. Bu
boliimde Bingo’nun hayali oyunu, ailenin inangh katilimiyla desteklenmek-
tedir. Oyuna dahil olan herkes biiytiik bir ciddiyetle biiyiilii tiiylii degnegin

? Reeve ve Brown (1985)'e gore iist bilis, bireylerin kendi bilissel siireglerini anlama ve kontrol etme yeteneklerini
ifade etmek igin kullanilir (Kalemkus, 2021, s. 473).
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etkisiyle hareket eder. Ebeveynlerin bu yaklasimi ¢ocuklarin hayal giiclinii
gelistirecek niteliktedir.

3.1.3. Oyun Araciligiyla Degerlerin Aktarilmasi ve Sosyal Becerilerin Ka-
zanilmasi

Bluey'nin pek c¢ok boliimiinde oyun araciligiyla ¢ocuklarin duyarl tutum
gelistirmesine ve sorumluluk almasina zemin hazirlandig1 goriilmektedir.
Genellikle ¢ocuklarin aile i¢inde ya da sosyal yasam icinde yanlis tutum ve
davranislar sergiledigi durumlarda ebeveynlerinin onlarin tutum ve davra-
nuslarini etkileyecek oyunlarla toplumsal degerleri ve hayatimizdaki 6nemini
anlamalarini saglamaya yonelik yaklasimlar gelistirdikleri goriilmektedir.

Ornek olarak ele alinan “The Sleepover” (Pijama Partisi) boliimiinde, cocuk-
larin kuzenleri Muffin yatiya kalmak icin misafir gelecektir. Bu nedenle an-
neleri Chilli, Bingo ve Bluey’'nin o giin i¢in daha ge¢ uyumalarina izin verir.
Cocuklar bunun igin ¢ok heyecanli ve mutludurlar. Ancak Muffin geldiginde
her zamankinden daha farkli ve tuhaf hareket etmektedir. Anneleri, onun
ogle uykusunu almamis oldugunu hemen anlar. Cok uykusu oldugu her ha-
linden belli olan Mulffin, gozlerinden uyku akarak ortalikta kosturmakta ve
tuhaf hareketler yapmaktadir. Bingo ve Bluey de onda bir tuhaflik oldugunu
anlamistir. Muffin’in babas1 ¢ocuklara Muffin'in giindiiz uykularimi birak-
maya ¢alistigini agiklar. Bu siire¢ onu biraz zorlamaktadir. O yiizden daha
erken uyumasi gerekmektedir. Babas1 Muffin i¢in uyku vakti geldigini soy-
lediginde ¢ocuklar buna itiraz ederler ciinkii ge¢ uyuyacak ve Muffin ile oy-
nayacaklari i¢in ¢ok heyecanlidirlar. “Anne, ge¢ saate kadar oturabilecektik
ama!” diyerek yakinirlar. Anneleri ise “Oyleydi, ama su an Muffin i¢in dogru
olan1 yapmamiz gerekiyor, 6gle uykusunu atlamis.” diyerek durumu izah
etmeye calisir. Cocuklar verdigi sozii hatirlatip sizlaninca anneleri sadece bir
oyuna izin verir, bir oyun oynadiktan sonra yataga gitmek zorundadirlar.
Bluey’in Onerisiyle ¢ocuklar aralarinda uzun bir restorancilik oyunu oyna-
yarak bu sorunu ¢ézmeye karar verirler. Anne ve babalar1 da yardimei rol-
lerde onlarla oynamaktadir ancak Muffin'in uykusuzluktan devam etmek-
te ¢ok zorlandig1 anlarda ya da ¢ok uykusu olan her kiigiik cocukta oldugu
gibi enerji patlamasi yasay1p anlamsiz davranislarda bulundugu zamanlarda
onun artik uyumasi gerektigi uyarisinda bulunurlar. Bluey ise oyunu uzatip
planladiklar1 gibi ge¢ uyuyabilmek igin elinden geleni yapar. Sonunda anne
Chilli, artik oyunun bittigini zaten geg saatin oldugunu ve uyumalar: gerekti-
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gini soyler. Geg saate kadar uyumadiklar1 i¢in “Yasasin!” diye bagiran ¢ocuk-
lar1 uyarir, 6zellikle siireci uzatan Bluey’e yaklasarak, “Kuzenin uykusunu
atlay1p uykusuz kalmissa onunla ilgilenmek sana diiser. Muffin'in uzun siire
once yatmasi gerekirdi, suna baksana.” der. Zihni bulanmais bir sekilde orta-
larda kosturan Muffin’in pesinden Bingo ile birlikte kosan Bluey 6nce kisa bir
siire durup Muffin’in uykusuzluktan mahvolmus haline dikkatle bakar. Son-
ra oyunun icinde fark ettirmeden Muffin’i yatagina yatirir. Bluey'nin, iginde
bulundugu durumun Muffin tizerindeki etkisini gozlemleyerek onunla em-
pati kurdugu anlasilmaktadir.

Thomas’a gore ¢ocuklar merhamet duymay1 ve empati gostermeyi 6grene-
bilir. Cocugun duymasini istedigimiz merhamet ve empati igin anahtar, rol
model olmaktir (Thomas, 2018, s. 34). Bu boliimde ebeveynlerin oyun igin-
deki tutum ve davranislariyla ¢ocuklarini duyarl bir tutum gelistirip bagka-
lartyla empati kurabilmeye nasil yonlendirdigi gozlemlenir. Anne ve baba,
¢ocuklarma yaptiklarinin yarattig1 sonuglar nedeniyle kizip bagirmak yerine
oyunu siirdiirmekte yani eglenceyi bozmadan onlara durumu izah etmeye
calismaktadir. Bununla birlikte Bluey de anne ve babasindan gordiigii gibi
karsilastig1 bir sorunu oyuncu bir tutumla ¢6zme yoluna gitmistir. Solter’in
ifadesiyle ebeveynlerin ¢ocuklarinin yapmasin istedikleri ¢cogu sey gocuk-
lar i¢in ¢ogu zaman sikici ve anlamsizdir. Bu nedenle yapilmas: gerekenin
nedenlerini aciklamak ve onlara segenekler sunmak her zaman faydali ola-
caktir. Yapilmasi istenen seyin oyuna doniistiiriilmesi de ¢ocuklarin is bir-
ligi yapmada istekli olmasini saglayacaktir (2017, s. 66). Bununla birlikte
Cohen’in de altini ¢izdigi gibi ebeveynler icin ¢ocuklarin istedikleri oyunlar1
onlarin istedikleri sekilde, onlarin kurallariyla oynamasi, onlarin diinyasina
bakmanin ve ne diistindiiklerini ve hissettiklerini gormenin en iyi yoludur.
Ayn1 zamanda oyun iginde ebeveynlerin ¢ocuklarinin kendilerini yonlen-
dirmesine izin vermesi onlarin yeni seyler denemesine ve kendi degerlerini
inga etmelerine alan yaratacaktir (2023, ss. 220, 222). Bu baglamda boliimde
¢ocuklarin anne ve babasinin onlara yapilmasi gerekeni nedenleriyle birlikte
agiklarken gocuklarin oneri ve isteklerine hosgoriiyle yaklasmasi ve dogru
davranis: gergeklestirmeleri i¢in onlara zaman tanimalari, bu siirecte gocuk-
larin oyunlarma onlarin kurallariyla dahil olmalari, yapic bir tutum olarak
goriilmektedir. Ebeveynlerin bu anlayish yaklasimi, ¢ocuklarin da kendi di-
sindakilerin duygu hallerini anlayisla karsilamalarini ve destekleyici bir tu-
tum gelistirmelerini saglamaktadir.
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Bu tema altinda incelenecek olan bir diger boliim “Kids” (Cocuk Olmaca) bo-
liimtidiir. Bluey, Bingo ve babalar1 markete alisveris yapmaya gitmek tizere
arabadayken baglayan boliimde Bluey, babasina favori ¢ocugunun kim ol-
dugunu sorar ve marifetlerini gostermeye baslar. Onun pesinden Bingo da
kendi marifetlerini siralar. Babasi ikisinin de onun favorisi oldugunu soylese
de bu cevap ¢ocuklar1 tatmin etmez ve kendilerinin favori ¢ocuk olduguna
babalarini ikna etmek i¢in hiinerlerini gostermeye devam ederler. Baba, “Ev-
lat, anne-babalar ¢ocuk ayrimi yapmazlar.” diye yaptiklarinin ise yarama-
yacagini anlatmaya galisir. Markete geldiklerinde Bluey'nin 6nerisiyle cocuk
olmaca oyununu oynamaya baglarlar. Bluey'nin yonlendirdigi oyunda Bingo
bir bebektir ve ad1 Kardelen'dir. Bandit, oyunda Kardelen’in agabeyi roliin-
dedir ve adi Babus'tur. Cocuklarin anneleri ise Bluey’dir. Bluey, alisveris bo-
yunca kiiciik kiz1 olan Kardelen’e ¢ok kibar ve sevecen davranirken Babus’a
anlayissiz ve 6fkeyle yaklasir. Her yaptigina kizar ve onu yaramaz bir ¢ocuk
olmakla suglar. Babus, siklikla bunun haksizlik oldugunu ifade etse de an-
neleri olan Bluey, bu tutumunu stirdtrir. Bandit, markette bir arkadasiyla
karsilastiginda ise Bluey, oyundaki oglu Babus'u arkadasinin yaninda azar-
lar. Babus {tiziilerek “Beni arkadasimin yaninda utandiriyorsun ama.” dese
de bunu dikkate almaz. Ona derhal kardesinin yanina donmesini soyler.
Sonra da doniip Babus'un arkadasima hatirin1 sorar. Bandit'in arkadas: da
oyunu hi¢ bozmadan Bluey'nin sorularini yanitlar. Cohen’e gore, “Cocuklar
oyun oynama aracilifiyla etraflarinda gordiikleri her tiirlii yetiskin aktivi-
tesinin -yemek ve temizlik yapmanin, ise gitmenin, kavga etmenin, bebekle
ilgilenmenin- alistirmasini yaparlar. Defalarca tekrar edilen, oyunla karisik
bu tiir alistirmalar, onlara daha fazla 6z giiven verir.” (2023, s. 22). Bu bo-
liimde de markette karsilastiklar1 baz1 durumlar1 ve yetiskinlerin tutum ve
davraniglarini goriiniir kilan bir oyun kurulumu vardir. Oyun devam eder-
ken Bingo’nun yaptig1 bir yaramazlik yiiziinden suclanan ve stirekli yaramaz
bir ¢ocuk olmakla itham edilen Babus, tekrar bunun haksizlik oldugunu ve
hep kardesi Kardelen’in tarafin1 tuttugunu soylediginde, Bluey ona, “Ciin-
kii o ¢ok tath ve sen yaramaz bir ¢ocuksun.” yanmitin1 verir. Sonunda Babus,
bu duruma daha fazla katlanamaz ve “Tamam o zaman.” diyerek gercek-
ten yaramaz bir ¢ocuk gibi davranir. Anne Bluey’den aligveris listesini hizla
alip kosarak alisveris arabasina alinmasi gerekenleri koyar ve bu sirada ona
yapmamasi ve onu dinlemesi konusunda emirler yagdiran annesini duyma-
mazliktan gelir. Bunlarin hepsi oyunun bir parcasidir. Sonunda onu durdu-
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ran Bluey, “Yeter artik!” diye bagirarak ondan ¢ok daha uzun olan babasi-
na oyunun devam edebilmesi icin egilmesi gerektigini hatirlattiktan sonra
Babus'un kulaklarindan tutarak tuvalet kagitlarinin oldugu rafa gotiiriir ve
mola sandalyesi olarak gosterdigi tuvalet kagitlariin tizerine oturmasini ve
yaptig1 seyi iyice diistinmesini salik verir. Babus, bunun haksizlik oldugunu
soyler ve neden Kardelen’in mola sandalyesine oturmadigini, yaramazhk ya-
panin o oldugunu soyler. Aldig1 yanit onu ¢ok {izer ¢iinkii anne Bluey ona,
“Clinkii Kardelen benim favori ¢ocugum.” yanitini vermistir. Babus, bu ya-
nitta ¢ok tiziildiigiinii gosteren ve hayal kirtkligina ugradigini yansitan bir
beden diliyle karsilik verse de annesinin dedigini yaparak mola sandalyesine
oturur ve her soyledigine itaat eder. Onun ne kadar tiztildtigtinti fark etme-
ye baglayan Bluey de artik bu durumdan ¢ok hognut goriinmemektedir. Bu
arada Bingo, yaramazliklarini annesine gostererek ve onunla kaba konusarak
yapmaya baslar. Oyundaki anne Babus'un yanina gider ve cezasinin bittigini
sOyler ve basindan beri yaramazlik yapanin Kardelen oldugunu anladigin
sOyler ve ona inanmadig1 igin ve favori ¢cocugunun Kardelen oldugunu soy-
ledigi icin Babus’tan 6ziir diler. Birbirilerine sikica sarilirlar ve konuyu tatliya
baglarlar.

“Hepimizin yaptig1 gibi ¢ocuklar da hata yaparlar. Oziir dilemek onlar igin
onemli bir sosyal beceridir.” diyen Thomas’a gore cocuklara ne kadar er-
ken anlaml1 bir sekilde 6ziir dilemeyi ogretirsek iliskileri o kadar saglikli ve
0z glivenli olacaktir. Bu noktada ebeveynlerin rol model olmas: ¢ocuklarin
oziir dileme becerilerini 6grenmesinde biiyiik 6nem tagimaktadir (2018, s.
37). Bu boliimde oldugu gibi Bluey’'de aile tiyeleri hatali olduklarini anla-
diklarinda birbirlerinden kolaylikla 6ziir dilemektedir. Bunda Thomas'in
da altin1 ¢izdigi gibi ebeveynlerin rol model tutum ve davranislarmin etkili
oldugu goriilmektedir. Elbette 6ziir dilemek kadar olumlu davranislar igin
tesekkiir etmek de nezaketin 6ne ¢iktig1 yaklasimlardandir. Oyunun bundan
sonraki kisminda Babus alisveris yaparken Bluey de diger cocuguna terbiye
vermeye ¢alismakla mesgul olur. Aligveris sonunda kasada 6deme yaparken
anne Bluey, Babus’a ona ¢ok yardimci oldugu icin tesekkiir eder. Kasiyer de
oyunlarina katilir ve ne kadar akilli bir cocugunuz var diye ekler. Bluey 6nce,
“Tesekkiir ederim, o kesinlikle benim favori ¢ocugum.” yanitini verse de Ba-
bus’un sasirmis tepkisi tizerine yanitini degistirir ve ikisinin de favori ¢ocuk-
lar1 oldugunu soyler.
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Cocugun, duygusal ve sosyal gelisiminde oyunun etkisi, bilinen bir olgudur.
Oyun, ¢ocugun ilgisini arttirir ve ¢ocugun hayal diinyasini zenginlestirerek
yaratici fikirler bulmasina yardimear olur. Ayrica dogru-yanhs, giizel-girkin,
iyi-kotii, hakli-haksiz gibi kavramlari ¢ocuk oyun sirasinda goriir ve dener.
Yani oyun; ¢ocugun duygusal, sosyal, zihinsel ve bedensel yonlerini gelisti-
rir. (Coban ve Nacar, 2006). Bu oyunda cift tarafli bir 6grenme yasanmakta-
dir. Oncelikle Bluey bir favori cocuk belirleyip dyle hareket etmenin, ebevey-
nler i¢in dogru bir davranis olmadigini, bunun ¢ocuklar: ¢ok incitebilecegini
ogrenirken tutum ve davraniglarin1 bu anlayis dogrultusunda diizenlemeye
calisir. Ayni zamanda adalet duygusu gelisir. Izleyici olan ebeveynler de ka-
rakterin oyunun i¢inde 6grendigi duyarli tutum ve davraniglar iizerine dii-
stinmeye yonlendirilir. Zaman zaman ¢ocuklarin yaramazliklar1 karsisinda
ebeveynlerin takindig1 suglayic tavrin yanlishgi goz oniine serilir.

3.1.4. Kural ve Sinirlarin Oyunla Belirlenmesi

Bluey ¢izgi filminin bir¢ok boliimiinde ¢ocuklar yasamlarinda uymalar:
gereken kurallar1 da oyunun bir parcasi olarak 6grenmektedir. Hatta baz
boliimlerde kurallar ebeveynler tarafindan bilingli olarak ihlal edilerek,
uyulmadiklarinda yasanan karmasa ve sorunlarla ¢ocuklarin ytizlesmesi
saglanmaktadir.

Ornek olarak incelenecek olan “Asparagus” (Kuskonmaz) boliimiinde tiim
aile sofrada yemek yemektedir. Bluey, agz1 doluyken garip sesler ¢cikarmakta
ve yerinde duramamaktadir. Babasi agz1 doluyken konugsmamasi ve diizgiin
oturmasi gerektigi uyarisinda bulunur. Bunun kétii bir davranis oldugunu
da ekler. Bunun iizerine Bingo agz1 yemekle doluyken dilini disar1 ¢ikartir
ve “Bu kotii bir davranis m1?” diye sorar. Babas1 “Bingo!” diye sesini yiik-
seltince ise kikirdayarak giilmeye baslar. Bluey sofrada neden terbiyeli ol-
mak zorunda olduklarin1 merak etmektedir. Babasi onu, “Ciinkii biz hayvan
degiliz.” diyerek uyarirken annesi ise “Sebzelerinizi yediginiz siirece ben
mutluyum.” der ve Bluey’e brokoli ¢atalini uzatir. Babalar1 durumu oyuna
cevirmek icin annesine de dirseklerini masadan ¢ekmesini soyler. Birlikte bi-
raz giildiikten sonra annesi Bluey’e iyice yaklasip fisiltiyla seslenerek ona bir
kuskonmaz uzatarak karsindakini istedigi hayvana gevirebilecegini soyler.
Boylece oyun baslar. Bluey tiim aile fertlerini degisik hayvanlara doniistiiriir.
Bu oyun Bluey i¢in 6nce ¢ok eglenceli baslar. “Artik 6zgiir olun hayvan dost-
larim, bundan sonra kural falan yok.” der ama doniistiirdiigii hayvanlar hic-
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bir gorgii kurallarina uymayinca, bu durumla bas etmek Bluey igin giderek
zorlagsmaya baslar. Bluey hayvanlari uyarmak durumunda kalir. Bingo her
yeri dagitmaya baslar, fil babas1 onu kollarina alir ve onu hizlica sarsar. Blu-
ey onu bir mirkete doniistiirerek elinden kurtuldugunda, “Canin isteyince
bagkalarmni yakalayip saldiramazsin.” diye uyarir. Bir keci olan annesi oyun-
cag1 Kopis Poli'yi kemirdiginde, onu bir fareye dontistiiriir ve “Bagkalarinin
oyuncaklarimi kemiremezsin.” uyarisini yapar. Sonunda Bluey bu isin ¢ok
zor oldugunu itiraf eder. Daha sakin olacaklarin diisiinerek hepsini birden
tavus kusuna cevirdiginde ise baba tavus kusu kabararak digerlerini koseye
sikistirir. COoziim olarak anne ve Bingo tavus kusunu aslana doniistiiriir ama
bu sefer de aslanlar komsularini 1sirir. Artik bu duruma daha fazla dayana-
mayan Bluey, digerlerine biraz terbiye 6gretmeye calisir ve uyulmas: gere-
ken kurallar siralar. Ancak varilan noktada durumun umutsuz oldugunu
diistintip hepsini tekrar eski hallerine dontistiirmeye karar verir. Bu sefer de
sihirli kugkonmazin kus Bingo tarafindan yenilmis oldugunu fark eder. Isler
iyice zorlagsmistir. Sonunda kus Bingo kopek diyerek herkesi tekrar kopege
doniistiirdiigiinde Bluey, tabagindaki biitiin yemekleri bitirir ve nazik bir ¢o-
cuk olarak mutfagi toplamaya kendi karariyla gider.

Bu, eglenceyle baslayip giderek zorlasan oyun i¢inde Bluey, sikic1 oldugunu
diisiindiigii ve uymamakta 1srar ettigi gorgii kurallarma goniillii olarak ria-
yet eder. Cohen’e gore “Oyuncu ebeveynlik, oyunla baslar ama aglayan bir
bebegi yatistirmaktan alisveris merkezinde birlikte dolasmaya; yastik savasi
yapmaktan bisikletin yan tekerleklerini birlikte ¢ikarmaya, kurallar iistiinde
pazarlik yapmaktan oyun parkinda diistiigii icin bozulan moraliyle ilgilen-
meye; okul icin hazirlamaktan yatmadan 6nce korkularini gidermeye ve rii-
yalarmi dinlemeye kadar daha pek ¢ok farkli seyi kapsar” (Cohen, 2023, s.
12). Bu oyunda da oyuncu ebeveynler, oyun i¢indeki kural tanimaz halleriyle
¢ocuklarina giinliik hayatin icinde uyulmasi gereken kurallarin ve nezaketli
davraniglarin aslinda yasami kolaylastirdigini ve birbirleriyle olan iligkileri-
ni ve iletisim bigimlerini iyilestirdigini en eglenceli yoldan gostermistir. Sol-
ter’in de altin1 ¢izdigi gibi ebeveynler ¢ocuklariyla catistiklar1 konu hakkinda
rol degisimine dayanan senaryolar gelistirip oyuna yon vermistir (2017, s.
72). Gorgli kurallarinin 6nemini, kurallar1 yikarak yansitan ebeveynler, kati
tutum ve davranislardan ¢ok daha etkili bir yontemle 6grenmenin ve 6gren-
diklerini hayata gegirmenin yolunu bulmus gibi gériinmektedir. Solter, oyun
ve kahkahanin ¢ocuklarin disiplin sorunlarii ¢6zmek igin harika bir arag ol-
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dugunu soyler. Anne babalarin ¢ocuklariyla yasadiklar: ¢atismalari oyun yo-
luyla ¢6zmekte tereddiit etmemeleri gerektiginin altini gizer. Eglenceli oyun-
larla egitmek, ebeveynlerin smirlar: ¢izme ve ¢ocuklarini is birligine tesvik
etme becerisini artirir. Boylece ¢ocuklara arzu edilen gercek degerler ve sag-
duyu asilanabilir. (2017, s. 59). Bu boliimde ailenin hep beraber oynadig1 bu
oyunun, ¢ocuklarin birbirlerine ve diger aile bireylerine nezaketle yaklasma
ve sagduyulu hareket etme gibi degerleri kendiliginden igsellestirmelerine
zemin hazirladig1 goriilmektedir.

Bu tema iginde inceleyebilecegimiz bir bagka boliim de “Library” (Kiitiip-
hane)'dir. Béliimde Bingo ve Bluey’nin kuzenleri Muffin’in babasi, arabayla
yanlislikla trafik 1siklarindan kural dis1 gecince, Muffin bunu fark eder ve ba-
basma bunu neden yaptigini sorar. Babasi bunun 6zel bir durum oldugunu
sOyler. Muffin kisa bir siire durduktan sonra babasina “Sen 6zel misin?” diye
sorar. Babas1 bu soruyu “Birazcik” diyerek yanitlar. Bunun {izerine Muffin
kendisinin 6zel olup olmadigini sorar. Babasi ona “Muffin, sen bu diinyadaki
en 6zel ¢ocuksun.” der. Bu diyalogun ardindan sahne degistiginde Muffin ve
babas1 Blueylerin evine giderler. Muffin igeri “Ben ¢ok 6zel bir ¢ocugum.”
diyerek ¢camurlu ayaklariyla girer. Bu arada Bingo ve Bluey salonda kiitiip-
hanecilik oyunu oynamaktadir. Bluey, oyunlarini ona anlatir ve kiitiiphane-
deki araclar ve uyulmasi gereken kurallar hakkinda bilgi verir. Kiitiiphanede
sessiz hareket etmeleri gerektigini vurgular. Muffin, bunun tam aksi yonde
hareket edip c¢ok ytliksek sesle konusmaya ve oynamaya baglar. Bingo ara
ara onu sessiz olmasi icin “Siiiigsst!” diye uyarsa da bu uyarilar1 dikkate al-
maz, 1srarla giirtiltii yapmay1 ve ondan istenenlerin tam tersi sekilde hareket
etmeyi siirdiiriir. Oyundaki hicbir kurala riayet etmez. Sonunda kitaplar:
kiitiphaneye geri teslim etme zamani geldiginde bunu da reddeder ve ken-
disinin 6zel bir ¢ocuk oldugu i¢in bunu yapmayacagi konusunda israrci olur.
Bingo ve Bluey bu durum karsisinda {iziiliir ve Muffin'in babas1 ve kendi
annelerinin yanina giderler. Onlar1 ¢ok tizgiin goren yetiskinler ne oldugunu
sordugunda ise Muffin'in yaptiklarmi anlatirlar. Muffin’in babasi durumu
anlayip Muffin’in yanina gider ve ona daha once soyledigi gibi diinyanin en
0zel cocugu olmadigini, aslinda kendisi ve annesi i¢in ¢ok 6zel oldugu ¢linkii
onu ¢ok sevdiklerini ancak herkes i¢in 6zel olmadigini agiklar ve herkesle
ayn1 kurallara uymasi gerektigini soyler. Muffin bu aciklamay anlayisla kar-
silar, Bingo ve Bluey’e artik 6zel olmadigini sdyler ve yeniden kiitiiphanecilik
oyunu oynamay1 onerir. Bu sefer kurallara uyacagini da ekler.
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“Cocuklarimiz1 diizenli olarak nazik olmalari igin tesvik edin.” diyen Tho-
mas’a gore bu, ¢cocugun olumlu bir ilgi gormesi, baskalariyla baglant1 kur-
mas1 ve kendisi hakkinda iyi hissetmesi icin firsatlar sunacaktir (2018, s.
24). Bu boliimde de nezaket kurallar1 ¢ercevesinde hareket etmenin 6nemi-
ne isaret edilmekte ve ¢cocuklarin tutum ve davranislarinin sekillenmesinde
ebeveynlerin etkisini gosteren bir yapi insa edilmektedir. Kurallarin herkes
i¢in gegerli oldugu, kisiye gore degisime ugramayacagina yonelik bir anlat1
olusturulmaktadir. Genel olarak bakildiginda boliimde yasanan iletisim so-
rununun babanin yanlis tutum ve davranisindan kaynaklandig goriilmekte-
dir. Babasindan 6grendigi tutumu kendine gore igsellestirip sosyal iliskileri-
ne yansitan bir ¢cocuk karakter betimlenmektedir. Muffin’'in oyundaki tutum
ve davranislari karsisinda bunu reddeden ¢ocuklarin durumu ebeveynlerine
yansitmastyla yasanan problem aciga ¢cikmakta ve bu davranis problemi yine
babanin ¢ocukla uygun bir dille bag kurup nezaketle hatasini diizeltmesi ve
ona yeni bir yon vermesiyle ¢dziime ulastirilmaktadir. Bu boliimdeki anlati,
Solter’in vurguladigi, ¢ocuklarin davranislarina kisitlama getirilmesi gerek-
tiginde nedeninin aciklanmasina ihtiya¢ oldugu ve ¢ocuklarin yapmak iste-
diklerinin neden frenlendigini 6grendiklerinde kurallara uyma olasiliklari-
nin daha yiiksek oldugu yaklasimiyla paralellik gostermektedir (2017, s. 76).

4. Sonug

Bluey cizgi filminde oyun, merkezi bir 6nemdedir. Ebeveynlerin ¢ocuklarla
kurdugu iliskide oyun yon gosterici, 0gretici, en onemlisi de aile bireyleri
arasinda bag kurucu niteliktedir. Aile fertleri, birlikte olduklar1 zamanlarda
oyun oynayarak eglenceli zaman gec¢irmenin, duygu ve diisiincelerini pay-
lasmanin kaliteli iletisim kurmanin yaninda aralarindaki iletisim problem-
lerinin ¢6ziime kavusturmakta, aile baglarini giliclendirmekte, saghkli etki-
lesimi saglayarak ¢ocuklarin sosyal beceri gelistirmesine, duyarh tutum ve
davraniglar1 kazanmasmna katki saglamaktadir. Giinliik hayatin akis: iginde
karsilasilan pek ¢ok sorun oyun yoluyla etkili bir sekilde ¢oziime ulastiril-
makta ve aile baglar giiclendirilmektedir.

Ebeveyn-cocuk ve kardegler arasindaki iligkilerin oyun yoluyla gelistirildigi
cizgi filmde, oyuncu ebeveynlerin ¢cocuklara anlayisl ve duyarli yaklagsimla-
riyla dokundugu bir aile igi iletisim 6ne ¢ikmaktadir. Ayni zamanda oyun,
cocuklarin gelisimsel siireglerinin vazgecilmez bir parcasi olarak konum-
landirilmaktadir. Bluey ve Bingo karakterlerinin sosyal becerilerinin gelis-

TRT

Akagggls} ISSN 2149-9446 | Cilt 10 | Say1 24 | Mayis 2025 | letisim ve Aile



Aile Ici iletisimde Oyunun Giicii: Bluey Cizgi Filmi Cdziimlemesi 737

tirilmesinde, nezaket, diiriistliik, yardimseverlik, sabir ve hosgorii, cesaret
ve sorumluluk gibi degerleri benimsemelerinde oyunun etkili giicii agiga
citkmaktadir. Oyunlar, bu degerlerin somutlasmasi ve giinliik yasantiya en-
tegrasyonu agisindan bir arag islevi gortir. Bluey ¢izgi filminde aile igindeki
etkilesim, cocuklarmn oyun kurma, kendini ifade etme, bagkalarinin duygu ve
diistincelerine kars: duyarli olma gibi konulardaki tutum ve davranislarim
da bicimlendirmektedir.

Bluey’'de 6fkesini yonetebilen, neredeyse her kosulda sakinligini koruyabi-
len, anlayish tutum ve davranislariyla duygu yonetimini saglamis ebevey-
nlerle karsilasilmaktadir. Aile ici iliskilerde olusabilecek kriz anlarinda bile
her daim sakin kalabilen hem birbirlerine hem de ¢ocuklarina kars: anlayis-
I1 ve saygili tutumlarini hi¢ bozmayan ebeveyn yaklasimi 6ne gikmaktadir.
Bu durum hi¢ bozulmadig icin zaman zaman inandiriciligini yitiren bir hal
alsa da ebeveynlerin 6zellikle baba Bandit karakterinin oyuncu ebeveyn ro-
liinden hi¢ vazge¢meyerek bunu sagladig1 gozlenmektedir. Baba karakteri
filmde her boliimde oyuncu bir karakter olarak karsimiza ¢tkmaktadir. Cogu
zaman oyun kurucu konumdadir. Ancak oyun kurucu olmadig1 zamanlarda
da cocuklarin kurdugu oyuna hemen adapte olup onlarin kurdugu hayali
karaktere kolaylikla doniisebilmektedir. Sofrada yemek yerken, uyurken ya
da galisirken cocuklardan aniden gelen oyun oynama taleplerine hemen kar-
silik vermekte, istenilen karaktere ¢ok cabuk biiriinebilmektedir. Anne Chil-
li karakteri de oyuncu ebeveyn roliinde olsa da genellikle giinliik hayatin
akist icindeki sorumluluklar ve yapilmasi gerekenler konusunda ¢ocuklar:
yonlendiren ve kurallar1 ortaya koyan ebeveyn roliinii iistlendigi sdylenebi-
lir. Chilli, babanin yiiksek enerjisi ve oyuncu yapisinin yaninda daha sakin
ve dingin bir karakterdir. Evde dengeyi ve diizeni saglayan konumundadir.
Bununla birlikte Chilli'nin de ¢ocuklariyla kurdugu bag: gii¢clendirmek igin
kurallar1 esnettigi ya da uygun bir dille veya oyun yoluyla ¢ocuklarin bu ko-
nulardaki duyarliliklarini gelistirmeye ¢alistig1 goriilmektedir. O da ¢ocuk-
larla ya da ailece oyun oynarken oyuna ve oyunun gerektirdigi role kendi de
eglenerek hizlica dahil olabilmektedir. Genel olarak oyun oynanirken ebe-
veynler ve c¢ocuklar, rol yapmak yerine karakterlere doniismektedirler. Bu
baglamda Bluey’de anne ve babanin ¢ocuklariyla iletisiminde kullandiklar:
dil, ebeveyn-cocuk etkilesimini olumlu yonde insa etmektedir. Bag kurmaya
yonelik bir iletisim dilinin benimsendigi ailede oyun, bunun saglanmasinda
Onemli bir aractir.
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Aile i¢cinde oynanan oyunlarda ebeveynler zaman zaman aktif katilimc1 ola-
rak hareket ederken bazen de rehber roliinii tistlenmektedir. Uzerine diisiin-
meleri igin sorduklari sorular ya da onerileriyle yonlendirerek ¢ocuklarin
kendi kararlarimi kendilerinin vermesine ve karsilastiklar1 sorunlarin ¢ozii-
miinde aktif olarak rol almalarinda rehberlik etmektedirler. Bununla birlikte
Ozellikle babalarinin her durum ve kosuldan bir oyun {iretebilmesi, ¢cocuk-
larin da benzer bir yaklasimla durum ve olaylar1 kolaylikla oyuna doniis-
tiirmelerini saglar. Ebeveynlerin birbirleriyle ve ¢ocuklarla olan iligkilerinde
karg1 tarafin duygu ve diislincelerine 6nem veren ve dikkate alan tutum ve
davranislar: cocuklara ge¢mektedir.

Anne baba arasindaki iliski nezaket kurallari i¢inde siirdiiriiliir. Birbirleriyle
saygili ama samimi bir iliski insa etmislerdir. Taleplerini ricayla ifade ederler.
Birbirlerinin ihtiyaglarina ve beklentilerine kars1 duyarhdirlar. Cocuklara da
onlarin birbirlerine olan duyarh yaklasimlarinin sirayet ettigi goriilmektedir.
Ebeveynlerin, ¢ocuklarla kurdugu iliskide rolleri ve sorumluluklar1 paylas-
tiklar1 goriiliir. Destege ihtiya¢ duyduklarinda bunu rahatga birbirlerinden
rica edebilmektedirler. Taleplerinin nezaketle karsilik bulacagini bilirler. Bu-
nunla birlikte anne ve babanin farkli mizaclardaki yapilar iligskilerindeki ve
oyunlardaki rollerinde de farkliliklar getirmektedir.

Bu durum ¢ocuklar igin de gegerlidir. Cocuklar arasindaki mizag farklilikla-
r1 ve yas farkinin da etkisiyle Bluey genellikle oyun kurucu konumundadir.
Oyunu yonlendiren, kurallar1 belirleyen ve oyunculari yonlendiren, oyunun
nasil ilerleyecegi konusunda kararlar: veren genellikle Bluey'dir. Kiigtik kar-
des olan Bingo, daha hassas ve kirilgan bir yapiya sahipken Bluey hem aile
icinde hem de arkadaslar1 arasindaki iligkilerde daha ¢ok lider konumu al-
maktadir. Ancak tiim aile fertleri birbirlerinin duygu ve diistincelerine kar-
st duyarli hareket etmektedir. Aile igi iletisimde fertlerden birinin duygusal
olarak incindigi fark edilirse hemen digerleri daha 6zenli hareket etmekte ve
incinen duygular iyilestirmenin yollarin1 aramaktadir.

Cocuklarin duygusal gelisimi, Bluey’de 6nemli bir temadir. Oyun, ¢ocukla-
ra duygularini tanima, yonetme ve baskalarina empati gosterme becerilerini
kazandirmak icin kullanilir. Ebeveynler, ¢ocuklarinin duygusal durumlari-
n1 anlamak ve onlara bu duygularla nasil basa ¢ikacaklarii 6gretmek icin
oyunlar1 bir arag olarak kullanir. “Hotel” boliimiinde goriildiigii gibi bazen
cocuklarin dogru kararlar vermesi, yapici tutum ve eylemlerde bulunabilme-
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si ve eglence ile 6grenmenin siirdiiriilebilmesi i¢in oyunun bdliinmesine, ara
verilmesine ya da durdurulmasia ihtiya¢ duyuldugu goriilmektedir. Ozel-
likle ebeveynler ¢ocuklari, dogru tutum ve davraniglara yonelebilmeleri igin
konu tiizerine diistinmeye ya da konuyu kardesler arasinda uygun bir dille
¢ozmeye tesvik etmektedir.

Bununla birlikte oyun, Bluey’de kurallarin ve sinirlarin 6gretildigi bir mecra
olarak da islev gormektedir. Cocuklar, oyun yoluyla toplumsal kurallar ve
smirlar1 anlamay1 6grenir. Ebeveynler, oyun sirasinda disiplin ve sorumlu-
luklar1 6gretirken ayn1 zamanda ¢ocuklarin bagimsizliklarini kesfetmelerine
de yardimar olurlar. Bluey ¢izgi filmi, oyunlar araciligiyla ¢ocuklarin kendi
kararlarmi verme, sorumluluk alma ve liderlik etme becerilerini gelistirir.
Film, oyun iginde sosyal becerilerin gelistirilmesi siirecini de kapsar. Oyun-
lar, cocuklara bagkalarinin duygularini anlamayi, paylasmay: ve is birligi
yapmay1 Ogretir. Bluey ¢izgi filmi ayni zamanda hayal giicliniin 6nemini
ve ¢ocuklarin yaraticiliklarini nasil gelistirdigini gosterir. Oyun, ¢ocuklarin
hayal giiclerini serbest birakmalarina ve farkli senaryolar yaratarak gercek
diinyadaki deneyimlerini anlamalarina olanak tanir. Hayal giicii, ¢cocuklarin
duygusal ve zihinsel gelisiminde 6nemli bir rol oynar. Sabir, Bluey’de oyun
yoluyla 6grenilen bir bagska onemli temadir. Cocuklar, gesitli oyunlar araci-
ligryla sabirli olmayi, zorluklarla karsilastiklarinda nasil sakin kalacaklarim
ogrenirler. Stresli durumlar, oyunlar araciligiyla ¢dziimlenir ve ¢ocuklar bu
siirecte duygusal dengeyi saglamay1 6grenir.

Genel olarak Bluey c¢izgi filminde oyun aile igi iletisimde ve etkilesimde
onemli ve etkili bir role sahiptir. Aile arasinda oynanan oyunlar, karakter
dinamikleri baglaminda aile igi iletisimin olumlu diizeyde stirdiiriilmesinin
yani sira ¢ocuklarin ruhsal, biligsel ve sosyal gelisimlerini destekleyici bir rol
de tistlenmektedir. Oyun yoluyla kurulan iletisim sayesinde duygu yoneti-
mi, deger aktarimy, iletisim problemlerinin ¢oziilmesi, bireysel ve sosyal be-
cerilerin 6grenilmesi ya da gelistirilmesi saglanmaktadir. Cizgi filmde aile
bireyleri oyun sirasinda birbirlerinin duygu ve diistincelerine duyarl bir dil
gelistirmekte ve boylece eglenceli zaman gecirerek aralarindaki bag: giiclen-
dirmenin yani sira gocuklarin sosyal 6grenme siireclerine de katki sunulmak-
tadir. Sonug olarak Bluey yapimy, aile ici iletisimde ve ebeveyn-cocuk etkile-
siminde oyunun olumlu ve pekistirici roliinii agiga ¢ikarmaktadur.
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Cikar Catismasi Beyami
Makale yazarlar1 herhangi bir ¢ikar ¢atismasi olmadigini beyan
etmigtir.

Arastirmacilarin Katki Oran1 Beyani
Yazarlar makaleye %50 (1. Yazar), %50 (2. Yazar) oraninda katki
saglamis olduklarini beyan ederler.
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