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Yuzyillar boyunca el yazmalarini siisleyen Osmanl minyaturleri, yalnizca
estetik bir anlatim araci degil; ayni zamanda kdultlrel, bilimsel ve
sembolik degerlerin tasiyicisi olmustur. Glinimuzde dijital teknolojilerin
gelisimiyle birlikte, bu geleneksel sanat formu farkh dijital platformlarda
yeniden Uretilmekte, yorumlanmakta ve daha genis Kkitlelerle
bulusturulmaktadir. Minyatirlerin dijitallestirilmesi slrecinde ylUksek
¢ozunurlikli taramalar, grafik yazilimlariyla dizenleme ve veri analizi
yontemleri kullaniimaktadir. Dijital oyunlar, mobil uygulamalar ve
artirlmis gergeklik gibi teknolojiler, bu geleneksel sanatin caddas
platformlarda daha genis kitlelere ulasmasini saglamaktadir. Arastirma,
geleneksel minyatlrlerdeki estetik ve sembolik 6Jelerin dijital ortamda
korunarak yeniden yorumlanmasi ve bu slrecin detayh sekilde
aciklanmasini amacglamaktadir. Calisma, dijitallesme slrecinde elde
edilen verilerin, bu alanda arastirma yapmak isteyenlere rehberlik
etmesini hedeflemektedir. Bu calismada dokiman analizi yéntemi
kullanilmistir. Konu ile ilgili makale, sireli yayin ve kitaplar taranmis;
elde edilen bilgiler dogrultusunda arastirma gerceklestirilmistir. Bu
baglamda, Osmanl minyatirlerinin modern teknolojiyle uyumlu sekilde
dijitallestirilmesi, s6z konusu sanatin dijital evrimine katki saglamakta
ve kiltirel mirasin gelecede aktarilmasina araci olmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Osmanli, minyatur, dijital sanat, kllttrel miras
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Abstract

Ottoman miniatures, long used to adorn manuscripts, served not only
as aesthetic expressions but also as vessels of cultural, scientific, and
symbolic meaning. In the digital age, this traditional art form is
experiencing a revival through its reinterpretation and dissemination via
contemporary digital platforms. The digitization process involves high-
resolution scanning, graphic editing software, and data analysis
methods, enabling miniatures to be adapted for use in digital games,
mobile applications, and augmented reality environments. This study
aims to explore how the aesthetic and symbolic elements of Ottoman
miniatures are preserved and reimagined within digital contexts. It also
outlines the stages and tools used in the digitization process, offering a
framework for future research in this interdisciplinary field. Utilizing a
document analysis method, the research draws upon a wide range of
literature, including academic articles, books, and periodicals. Findings
highlight the significance of integrating traditional Ottoman visual
culture with modern technology, emphasizing the role of digital media
in safeguarding and revitalizing cultural heritage. In this context, the
digitalization of Ottoman miniatures in line with modern technology
contributes to the digital evolution of this art and serves as a means of
transferring cultural heritage to the future.

Keywords: Ottoman, miniature, digital art, cultural heritage
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1. GIRIS

Osmanh minyatlr sanati; yuzyillar boyunca tarihsel olaylar, bilimsel
bilgileri ve kozmolojik tasavvurlari gorsel olarak ifade etmenin édnemli
bir yolu olmustur. El yazmalarini sltsleyen bu detayli ve sembolik
betimlemeler, yalnizca bir estetik ifade bicimi degil, ayni zamanda
donemin kdltarel, dini ve bilimsel anlayisinin bir yansimasidir.

Yirmi birinci yuzyilda bilgi dretimi ve aktarimi blUyuk d&lglude dijital
teknolojiler araciligiyla gerceklesmektedir. Geleneksel sanatlarin dijital
platformlara tasinmasi, bu mirasin korunmasini ve genis Kkitlelere
ulastirilmasint mimkun kilmaktadir. Minyatlr sanatinin dijital ortamda
yeniden yorumlanmasi, 6zellikle dijital oyunlar, mobil uygulamalar ve
artirlmis gergeklik yazilimlar gibi teknolojilerle zenginlestirilmis goérsel
deneyimler sunmaktadir. Dijital donlsim, geleneksel sanatlarin modern
teknolojilerle harmanlanmasi sayesinde estetik dederini korumasini ve
cagdas bir yorum kazanmasini saglamaktadir.

Minyatlr sanati, el yazmalarindaki metinleri gbrsel olarak destekleyen,
Isik, gblge ve hacim duygusu yansitiimayan kiguk, renkli resimlerdir
(TDK, 2024). Osmanli‘lda bu sanat, “tasvir” veya "“nakis” olarak
adlandiriimig, detayl isciligi ve zengin sembolik anlatimiyla kiltlrel bir
miras niteligi kazanmistir (Mahir, 2020, s. 15). Padisahlarin ve devlet
blyulklerinin himayesiyle gelisen bu sanat, 6zellikle Fatih Sultan Mehmet
dénemiyle birlikte 6énemli bir evrim surecine girmistir (And, 2002;
Gurkan, 2020). Minyatlr sanati, genellikle kitap slsleme amaciyla
kullanilan, detayl ve ince isgilikle yapilan kiglk boyutlu resimlerdir.
Minyatlr, geleneksel olarak, yazma eserlerde anlatilan 6yku, olay veya
bilgileri gdrsel olarak sunan, metni destekleyen resimler olarak
tanimlanir (Mahir, 2005, s. 15). Baska bir ifadeyle, minyaturler, el
yazmasi kitaplarin metinlerini daha anlasilir kilmak ve gérsel agidan
zenginlestirmek icin kullanilan acgiklayici resimlerdir (Bagci, 2006, s. 14).
Minyatur, tarihsel olaylar belgelemesi ve dénemin kdiltlrel-toplumsal
izlerini gelecege tasimasi acisindan ©6nemli bir sanat dali niteligi
tasimaktadir. Turk resim sanatinin en belirgin 6rneklerinden biri
minyatlr sanatidir. Geleneksel minyatlrlerde kozmik unsurlarin tasvir
edilmesi, donemin bilimsel ve kiltirel bilgilerini sanatsal bir dille aktaran
6nemli bir unsur olarak éne cikmistir. Ne var ki s6z konusu sanatin
fiziksel sinirlihklari ve zamanla asinmaya karsi dayaniksiz yapisi, kilttrel
mirasin korunmasi konusunda zorluklar yaratmaktadir. Osmanl
kaynaklarinda “ilm-i nicum” (yildiz ilmi) olarak adlandirilan alanla ilgili
bilgiler oldukca zengindir; Diyanet Islam Ansiklopedisi'nde yer alan “Ilm-
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i Ahkdm-1 Nicim” maddesi, Osmanli toplumunda bu bilimin insan hayati
Uzerindeki etkilerini inceleyen yoninu agiklamakta; hem teorik hem de
pratik agidan énemini vurgulamaktadir. Benzer sekilde, “Ilm-i Felek”
maddesi bu alanda, g6k hareketlerine ve vyapilarina dair Osmanlh
dénemindeki bilimsel bilgileri ve gbézlemleri kapsamli bicimde ele
almaktadir. Ayrica “Rasathane” maddesi, On altincl ylzyildan itibaren
Osmanli‘da yapilan bilimsel gézlemler ve takvim hesaplamalar igin
kurulan gdézlemevlerinin islevini ve tarihsel 6nemini agiklamaktadir. Bu
temel maddelerin calisma kapsamina dahil edilmesi, Osmanli bilim
anlayisinin tarihsel ve teorik baglamda daha sadlikli bir sekilde ortaya
konmasina katki saglayacaktir (Diyanet Islam Ansiklopedisi, 2023).

Bu calismada, Osmanli minyaturlerinde yer alan unsurlarin dijital
ortamda nasil donistiigd incelenecek ve geleneksel sanatin modern
teknolojilerle harmanlanmasiyla ortaya cgikan yeni estetik ve bilimsel
formlar degerlendirilecektir. Arastirmanin temel problemi, geleneksel
Osmanli minyatlr sanatinin dijital ortamda dogru bir sekilde
aktarilmasinin yani sira bu slrecte estetik ve sembolik unsurlarin
korunmasidir. Calisma, minyatirlerin dijital evriminde kullanilan
teknikleri ve bu tekniklerin geleneksel sanatlarin 6zgin dederini nasil
yansittigini detayh bir sekilde agiklamayi amacglamaktadir.

2. YONTEM

Bu calisma, nitel arastirma yéntemlerinden biri olan dokiman analizi
yontemi kullanilarak gergeklestirilmistir. Dokiman analizi, belirli bir
konuya iliskin mevcut yazili ve goérsel materyallerin sistematik bir
bicimde incelenmesi, ¢c6zimlenmesi ve yorumlanmasini ifade eden bir
tekniktir (Yildinrm ve Simsek, 2018). Dokimanlar; Google Scholar,
DergiPark ve YOK Ulusal Tez Merkezi gibi dijital veri tabanlari aracilidiyla
belirlenmistir. Ocak 2024 ile Nisan 2024 tarihleri arasinda
gerceklestirilen taramada; “Osmanli minyaturleri”, “Tark minyatlr
sanatl”, “minyatdr dijital dontisim” ve “dijital minyattr uygulamalar” ile
ilgili anahtar kelimeler kullaniimigtir.

Calismaya yalnizca Tirkce ve ingilizce yayinlar dahil edilmis; cografi
veya tarihsel bir sinirlama yapilmamistir. Dijital veri tabanlarinin yani
sira konuyla ilgili basili kitaplar ve resmi yayinlar da arastirmanin temel
kaynaklar arasindadir. Ozellikle Osmanli minyatiir sanatinin tarihgesi,
sanattaki temsilleri ve dijital dontsum uygulamalari hakkinda kapsaml
bilgi sunan temel kaynaklar secilmistir.
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Tarama sirasinda, dijital sanat icermeyen geleneksel minyatir
calismalari, konuyla dogrudan iliskisi olmayan genel tarihsel, kiltlrel ya
da bilimsel icerikli yayinlar ile miukerrer calismalar arastirma kapsami
disinda birakilmistir. Calismaya dahil edilen kaynaklar ise Osmanli
minyatlr sanatina yénelik tarihsel, kultlrel veya sanatsal icerik tasiyan,
minyatldr sanatinin dijital ortama aktarilmasi ya da dijital tekniklerle
yeniden yorumlanmasini ele alan ve geleneksel sanat unsurlarini dijital
teknolojilerle birlestiren uygulamalara dair guncel ve ayrintih bilgiler
iceren vyayinlardan secilmistir. Bu ydntemle belirlenen kaynaklar,
Osmanh minyatlir sanatinin dijital dénlisim slrecini betimleyici ve
aciklayicl bir yaklasimla dederlendirmek U(zere sistematik bicimde
incelenmistir.

Calisma, Osmanli minyatlr sanatinin glinimuzde nasil yorumlandigini
ve teknolojik olanaklarla nasil yeniden dretildigini anlamaya yonelik
teorik bir temel olusturmayi amaclamaktadir.

2.1. Turk Minyatiir Sanatinin Tarihgesi

Minyatlr sanatinin ilk 6rnekleri hem Dogu hem de Bati sanatinda
gbzlemlenebilmektedir. Konu igerikleri ve bigcimsel uygulamalar
acisindan farkhliklar gosterse de (¢ boyutlu, derinlikli ve goélgeli bir
anlatimdan kaginmalari nedeniyle bu iki gelenek arasinda bazi ortak
yonler bulunmaktadir. Erken dénem Hristiyan sanati, Uygur sanati,
Mogol sanati, Cin sanati, Iran sanati, Hint sanati, Emevi sanati, Abbasi
sanati, Sasani sanati ve Selcuklu sanati gibi bircok uygarhdin kilttrinde
minyatldr sanatina ait 6rnekler bulunmaktadir. Turk sanat tarihinde
tasvir sanatlarina ¢ok erken dénemlerden itibaren rastlanmaktadir.
Bilinen ilk &rneklerden biri, Orta Asya kaltirind yansitan Pazirk
Halisi'dir. Dinyanin bilinen en eski digimli halisidir. Altay Daglari’nda,
Pazyryk mezarlarinda kesfedilen bu hali, M.O. V-IV. yuzyillar arasinda,
arkeolojik kazilarda bulunmustur (Yilmaz, 2017, s. 99). Bu haldaki
hayvan ve bitki motifleri, Anadolu Selcuklulari déneminde de benzer
Usluplarla devam etmistir (Kuban, 2014, s. 61). Ilk duvar resimleri
Uygur Tulrklerine ait olup, Budizm’in etkisiyle Cin ve Hint sanatlarindan
etkilenerek gelismistir (Kuban, 2014, s. 87). Soyer (2024) calismasinda,
Dunhuang Magarasi'nda bulunan bes Eski Uygurca Manihaist el
yazmasinin bilimsel nesrini sunmustur. Turfan boélgesinden cikan ve
Mani dinine ait Uygur resimli el yazmalari, karbon testiyle onuncu yizyila
tarihlenmistir. Minyatlir sanati ise Uygurlar déneminde Maniheizm’in
etkisiyle ortaya cikmistir (Soyer, 2024, s. 217-238). Mani, 6gretilerini
resimli kitaplarla yaymaya calismis; o6liminden sonra takipgileri
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aracilhidiyla bu sanat farkl bélgelere tasinmistir (Arseven, 1982, s. 42;
Glnay ve Gungoér, 2015, s. 174-175). Uygur minyatir sanatindan
ginuimuze cok az érnek ulasmis olup, bunlarin énemli bir kismi Mani dini
etkisiyle dretilmistir (Fleming ve Honour, 2016, s. 262). Uygurlara ait
minyattr o&rneklerinden biri, Mani dinine 6zgu bir ritleli tasvir
etmektedir. Bu sahnede, blylik olasilikla Bégli Kagan'in Maniheizm’e
kabull betimlenmis; figlrler genis yuzli, uzun sach ve badem go6zli
olarak Orta Asya tiplemesine uygun bigimde cizilmistir (inal, 1976, s.
7). Minyatlirde beyaz giysili Mani rahiplerinin 6niinde sunu sofralari ve
sunak yiyecekler yer almakta; basrahip karsisindaki muhtemel Mani
tasvirine sunu gerceklestirmektedir (Inal, 1976, s. 7). Dider bir
minyatlurde ise kisa sagh rahipler sakin bigimde muzik dinlemekte, bir
rahip uda calmaktadir. Sahnenin etrafinda Eski Uygur Turkgesiyle
yazilmis Dért Ihtisamli Giicler kitabinin ismi yer almakta ve figirlerin
altinda gintimuizde hala kullanilan kegeden bir 6rtli gorilmektedir
(Coruhlu, 2007, s. 260).

Minyatlr sanatinin kdkenine dair yaygin goris, Cin sanatina dayandigi
yonindedir. Bununla birlikte, genel kabul goren bir diger yaklasim,
minyatirin kaynadinin iran sanati olduguna isaret etmektedir
(Eyiboglu, 1981, s. 327). Her ne kadar Islam kiltiiriine 6zgl bir sanat
bigimi olarak kabul edilse de minyattrler genellikle saray ve soylu sinifa
ait eserler olarak karsimiza cikmaktadir (Aksel, 2010). Tanzimat
dénemiyle birlikte “ressam” terimi kullanilmaya baslanmis; minyatir
yapan sanatgilar icin "nakkas”, manzara resmiyle ilgilenen sanatgilar igin
“tarrah’, portre yapanlar icin ise “musavvir” gibi terimler kullaniimaya
devam etmistir” (Binark, 1978).

islam diinyasinda minyatir sanati, Avrupa’dakinden farkl olarak daha
cok bilimsel ve edebi eserlerde kullaniimis, dini metinler ise tezhip
sanatiyla siislenmistir (Kiithnel, 1952, s. 4). Erken dénem Islam tasvir
sanatinda Bizans ve Helenistik etkiler dikkat cekmekte olup, 6zellikle
Rum  sanatgilarin  Uslubu  Suriye ve  Misir'daki  drneklerde
gbzlemlenmektedir (Arseven, 1960, s. 43; Kihnel, 1952, s. 5). Emeviler
dénemine ait Kuseyr Amra Sarayi’ndaki fresklerde av sahneleri, isret
meclisleri ve 6nemli sahislarin betimlemeleri yer almaktadir (Gombrich,
1997, s. 168-169; Grabar, 1973, s. 71). Abbasiler déneminde ise
fresklerin yerini minyaturler almig, 0&zellikle c¢eviri faaliyetlerinin
artmasiyla bilimsel igerikli eserlerin goérsellestirilmesi yayginlasmistir
(Ipsiroglu, 1978, s. 21). Bu déneme ait De Materia Medica, Kitabii’l-
Tiryak, Sabit Yildizlar Kitabi, Kelile ve Dimne, Makamat, Leyla ile Mecnun
gibi eserlerde minyatiir 6rneklerine rastlanir (Ipsiroglu, 1978, s. 24-25;
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Binark, 1978, s. 271). Turk-Islam minyatir sanatinin ilk érnekleri ise
Selguklular dénemine aittir. Bu dénemde Orta Asya Uslubu strerken
Bizans resim sanatinin da etkileri gézlemlenmistir (Arseven, 1960, s.
45-46). GUnumuze ulasan en eski 6rneklerden biri, Dioskorides’in
eserinden cevrilen Kitdbi't-Tiry4k olup; cerceve icine yerlestirilmis bitki
ve hayvan tasvirleri iceren bu eser, Uygur resim gelenegiyle benzerlik
gostermektedir (Mahir, 2020, ss. 118-123). Selcuklu déneminde Varka
ile Gulsah gibi ask temali eserlerin yani sira, El-Cezeri'nin el-Cami’
beynel ‘ilm ve’l amel adh bilimsel calismasinda yer alan minyatlrlerde
Uygur tiplemelerini yansitan figlrler ve Selguklu dénemi kiyafetleri
gorulmektedir (El-Cezeri, 2014, s. 383). Osmanli‘da minyatlr sanatinin
ilk izleri on besinci ylzyillin basinda Bursa’da gérllse de bu érnekler
gunimuze ulasmamistir. Ancak Fatih Sultan Mehmet'in (1432-1481)
olusturdugu zengin kitliphanede edebi ve bilimsel minyatlrli eserler
yer almistir (And, 1980, s. 36; Fetvaci, 2015, s. 94). Bu dénemde sanata
6nem verilmis; Bellini gibi Batili sanatcilarin saraya davet edilmesi,
Osmanh minyatlr sanatinin gelisimini desteklemistir (Gurkan, 2020, s.
183). Ahmedi’'nin Iskendername’si, Osmanli’ya ait bilinen ilk minyatirli
yazmadir; bir yandan Selguklu Gslubunun sirdigind bir yandan da
Akkoyunlularin sanat anlayisinin etkilerinin basladigini géstermektedir
(Tanindi, 1996, s. 12).

Metin And (2002), Osmanl minyatidr sanatini alti evreye ayirarak bu
sanatin tarihsel gelisimini sistematik bigimde siniflandirmistir. Buna
gbre; olusum evresi (1451-1520), Fatih Sultan Mehmet, II. Bayezid ve
Yavuz Sultan Selim ddénemlerini kapsar. Gegis evresi (1520-1574),
Kanuni Sultan Sileyman ve II. Selim dénemlerine denk gelirken, klasik
evre (1574-1603) III. Murat ve III. Mehmet déneminde gelisir. Geg
klasik ve duraklama evresi ise 1603-1700 vyillari arasina tarihlenir.
Bunu, III. Ahmet dénemi ve on sekizinci ylzyilin ilk yarisini kapsayan
ikinci klasik (neo-klasik) evre izler. Son olarak, Osmanli minyatlr
sanatinin son evresi 1750-1900 yillarini kapsamaktadir (And, 2002, s.
33).

Her ne kadar bu siniflandirma Fatih Sultan Mehmet (1432-1481)
dénemiyle baslatilsa da Osmanli minyattlrine dair ilk izler Sultan Orhan
(1326-1362) dénemine kadar uzanir. Ilk érneklerin Iznik ve Bursa’da
Uretildigi goralar. Bu iki sehirde Uretilen kitaplar, giniler ve dokumalarda
kullanilan renk, cizgi ve teknik 6zellikler, minyatir sanatinin erken
gelisim sireci hakkinda 6énemli ipuclari sunar. Bu kentler, 6zellikle 1.
Murat ve I. Bayezid donemindeki fetihlerle birlikte Dodgu ve Batl
dunyasinin dikkatini cekmis; kdltirel merkezler haline gelmistir.
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Gorsel 1.
Iskendername
Ahmedi,
Iskendername,
Bibliotheque Nationale
de France,
Bibliothéque nationale
de France.
Département des
Manuscrits.

Kaynak:

Turc 309,114V
gallica.bnf.fr/ark:/121
48/btv1b8414994r/f2
36.item.r=ahmedi
Erisim Tarihi:
02.04.2022

Osmanli minyatlr sanati hakkinda bilinen en erken eser ise 1416 tarihli
Iskendername olup (Gérsel 1), toplamda yirmi minyatir icermektedir;
ancak bunlardan vyalnizca Ugl eserin Uretim tarihini acgik bigimde
gbstermektedir (And, 2002, s. 33).

Istanbul’un fethiyle birlikte Osmanli sarayinda sanat kurumsallasmaya
baslamis, Fatih Sultan Mehmet'in Topkap! Sarayi’'nda kurdurdugu
nakkashane, bu slrecin énemli bir adimi olmustur. Uygur Turkleri,
Anadolu Selguklular ve Timurlular gibi gecmis devlet geleneklerinden
miras kalan bu uygulama, Osmanli‘da kurumsallasarak devam etmistir.
Saraya bagh bu atélyelerde kitap tezyinati basta olmak lizere mimari
slisleme, cini ve metal isciligi gibi pek cok sanat dal icra edilmistir.
Ayasofya yakinindaki Arslanhane’de kurulan atdlye ayni zamanda bir
egitim mekani islevi gérmils, usta-cirak sistemiyle sanatkarlar
yetistirilmistir. “Ehl-i Hiref” tegkilati blinyesinde yer alan nakkaslar,
yalnizca saray igin dedil, Osmanli cografyasindaki diger merkezler igin
de desen Uretmis, gerektiginde uygulayici sanatkarlar da bu merkezlere
gonderilmistir. Bu sistem, Osmanli sanatinda yuzyillar sidren Uslup
birliginin korunmasini saglamistir. Sanatkarlarin tayin, maas ve gorev
dagiimlari hazinedarbasi tarafindan ydritilmds; in‘am ve maas
defterleriyle slre¢ kayit altina alinmistir. Saray, sanatkarlara genel
anlamda yon verip baglihk beklese de yenilikci yaklasimlara hosgoriyle
yaklasmistir (Cetin, 2022).
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Gorsel 2. Istanbul
Tasviri

Kaynak:
And, 2002; Mahir,
2005.

On altinci ylzyil, Osmanh minyatlr sanatinin en verimli dénemlerinden
biri olmustur. I. Selim ddéneminde Tebriz’in fethiyle birlikte Osmanli
sarayina dogudan 6nemli sanatcilar getirilmis; bu durum minyatirlerde
Siraz ve Tebriz ekollerinin etkilerinin gérilmesine neden olmustur
(Fetvaci, 2011; Shefer-Mossensohn, 2019). Bu dénemde 1515 tarihli
Mantik al-Tayr gibi eserlerde yerli Uslupla Dodgu etkilerinin bir araya
geldigi gozlemlenmektedir (Tanindi, 1996; And, 2002).

Matrakci Nasuh, minyatlr sanatina topografik betimlemeleri dahil
ederek énemli bir yenilik getirmistir. Ozellikle Beyan-1 Menazil-i Sefer-i
Irakeyn adli eserinde istanbul’u ayrintili sekilde tasvir etmesiyle taninir

Ayni yuzyilda, Osmanli’da sehnamecilik kurumsallasmis, Arifi tarafindan
hazirlanan Sehname-i Ali Osman, bu gelenegin 6nemli bir 6rnegi
olmustur. Portre gelenedi de Nigari mahlash Haydar Reis ile devam
etmistir (Bagci, 2006).

III. Murat déneminde Seyyid Lokman ve Nakkas Osman is birligiyle
klasik Osmanli minyatir Uslubu gelismis; Nizhetl’l Esrar ve Hiinername
gibi eserlerde bu anlayis etkili olmustur (Bagci, 2006). Donemin
sonlarina dogru, tarih ve edebiyat disi konulara yonelimle birlikte
astrolojik ve mistik temalar igeren minyatlrli eserler Uretilmeye
baslanmis; Metaliii’s-Saade, Falname ve Ahval-1 Kiyamet gibi yazmalar
ortaya cikmistir (Tanindi, 1996).

On yedinci ylzyilda Osmanli minyatlr sanatinda on altinci ylzyila kiyasla
belirgin bir niceliksel azalma yasanmistir. I. Ahmed déneminde Kalender
Pasa ve Ahmed Naksi gibi sanatgilar 6n plana cgikarken, ayni doneme
tarihlenen Falname adli eser (Goérsel 3), déonemin dnemli érneklerinden

9

MUJAD / Cilt:16 Sayi:1 / Haziran 2025
Karahan, A. N. / Osmanh Minyaturlerinin Dijital Evrimi / ss. 1-23 / DOI:
http://dx.doi.org/10.29228/sanat.52



Gorsel 3. Adem ve
Havva’nin Cennetten
Kovulusu, Falname,
Nakkas Hasan

Kaynak:
Mahir, 2002.

biri olarak kabul edilmektedir (And, 2002; ipsiroglu, 1978). IV. Mehmed
devrinde ise adirlikli olarak padisah ve devlet blylklerinin portreleri
yapilmistir (And, 2002).

On sekizinci vylzyillarda minyatir sanatinda kokli dedisiklikler
gbzlemlenmis; geleneksel anlatidan uzak, tek figirlli ve ¢ boyut etkisi
tasiyan kompozisyonlar dretilmeye baslanmistir (Yalgin, 2003). Bu
dénusumin en 6nemli temsilcilerinden biri Levni‘dir. Sanatgi, klasik
Uslubu tamamen terk etmeksizin Bati etkisindeki gercgekgi yaklasimla
minyatdrler Uretmistir. Silsilename adli eserinde Osmanli padisah
portrelerini betimlemesi bu anlayisin érneklerindendir (Yalgin, 2003). On
dokuzuncu ylzyilda batililasma etkisiyle minyatir sanati saray destegini
kaybetmis; portre gelenegdi 6ne ¢ikmistir. Bu donemde Abdullah Buhari,
Ozellikle kadin figurleriyle dikkat ceken ©6nemli sanatgilardan biri
olmustur (Yetkin, 1981). Ayni donemde, Refail ve Kapidagh Konstantin
gibi Avrupall sanatgilar saray ressami olarak gérev almis ve minyatlr
sanati yerini yagli boya resme birakmistir (Mahir, 2005).

2012 yilinda Mustafa Kinik ve Asim Topakh tarafindan yazilan “Levni
Minyatirlerinde Illistrasyon” adl calismada, Osmanli minyatirlerinde
halkin glUnlik yasantilari, is hayati ve edlenceleri cok sik kullanilan
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konular arasinda yer almig; bu dénemin en énemli minyatir sanatgilari
Nakkas Osman ve Levni'nin resimlemeleri ile Lale Devri'nin eglenceleri,
genel yasami ve giyimi gibi konularda bilgi sahibi olmamiza katkida
bulunulmustur. Bu arastirmada, Levni’'nin yayinlanmis eserlerinde tespit
edilen geng kadin figurleri (raggaseler) illistrasyonda dikkat edilmesi
gereken stilizasyon, renk, oran ve kompozisyon dlzeni agisindan
incelenmis olup, illistrasyonla tasarimi gercgeklestirilmistir.

Lale Devri'nin dne gikan minyatlr sanatgilarindan Levni'nin, geleneksel
Osmanlh minyatlr sanatina katkilari derinlemesine incelenmistir. Levni,
Ozellikle kadin figlrlerinde, sanatini daha o6nce goérilmemis sekilde
yorumlayarak Turk illistrasyon sanatina yeni bir ivme kazandirmistir.
Kinikk ve Topaklh (2012) bu baglamda, Levni'nin eserlerinde sadece
teknik degdil, ayni zamanda estetik bir devrim gergeklestirdigini
vurgulamaktadirlar.

Levni'nin minyatulrlerinde, geleneksel Osmanl minyatur sanatinin klasik
kaliplarini kiran 6zellikle kadin figlrlerinin anlatimi konusunda bir yenilik
gbéze carpmaktadir. Sanatci; genellikle canli ve karsit renkler kullanmak
yerine daha pastel tonlarla olusturdugu bir paletle, gorsel acidan sakin
ve zarif bir atmosfer yaratmistir. Kinik ve Topakli, Levni’'nin bu renk
secgiminin, onun sanatini hem dénemin diger minyatlr sanatgilarindan
hem de klasik Osmanli minyatirlerinden ayiran 6nemli bir 6zellik
oldugunu belirtmektedirler (Kinik ve Topakli, 2012).

Levni'nin kadin figlrlerini betimleme bigimi, sanatcinin gdézlemcilik
glcind, cizgi, firca ve renk ustaligini 6n plana cikarmaktadir. Kadin
figrleri hem zarafetleri hem de psikolojik derinlikleriyle, izleyicide
duygusal bir etki yaratmaktadir. Kinik ve Topakh, Levni'nin bu
figlrlerdeki detayli gézlem gicind, figurlerin hareketini ve ifadelerini
acikca ortaya koyan bir anlatima donistlrdigiunt ifade etmektedirler.
Bu sanatci, kadin figilrlerini yalnizca dis guzellikleriyle degil, ayni
zamanda igsel hallerini yansitan sekilde de tasvir etmistir.

Levni'nin eserleri, geleneksel Osmanli minyatir sanatinin disinda bir
anlayisi temsil etmektedir. Kinik ve Topakh (2012), Levni’yi Osmanh
resim sanatinda bir donim noktasi olarak degerlendirmektedirler.
Sanatgi, dénemin klasik minyatur Gslubunun étesine gegerek hem teknik
hem de estetik anlamda bir yenilik getirmistir. Levni’‘nin gizim teknikleri,
zarif ve ayrintili iscilikle birleserek ona farkh bir konum sadlamis,
bdylelikle déonemin minyatir sanatina modern bir dokunus katmigtir.
Ozellikle figlirlerin konumlandiriimasi, perspektif kullanimi ve mekan

11

MUJAD / Cilt:16 Sayi:1 / Haziran 2025
Karahan, A. N. / Osmanli Minyatirlerinin Dijital Evrimi / ss. 1-23 / DOI:
http://dx.doi.org/10.29228/sanat.52



Gorsel 4. Surname-i
Vehbi Eserinin
Baslangig Sayfasi.

Kaynak:
Atil, 1980.

tasvirleri, gelenekselin sinirlarini  asan bir yenilikle karsimiza
clkmaktadir.

Levni'nin sanatini anlamak, sadece gorsel estetik ve teknik bakis acisiyla
degil, ayni zamanda sanatcinin bulundudu kulttirel ve toplumsal
baglamda da ele alinmaldir. Kinik ve Topakli (2012); Levni'nin
eserlerinin, sadece dénemin minyatir sanatini dedil, ayni zamanda
toplumsal yasami, kadin figirinin toplumsal rolini ve dénemin sanat
anlayisini  yansitan ©6nemli bir kultirel belge olduguna dikkat
cekmektedirler. Surname-i Vehbi, Osmanli saray térenlerini konu alan
surname tdrd eserlerin en dikkat cekici 6rneklerinden biridir. 1720
yilinda Sultan III. Ahmed’in sehzadeleri igin dlizenlenen ve yaklasik 15
gun slren sunnet senliklerini anlatan bu eser, sair Seyyid Vehbi
tarafindan kaleme alinmig, minyaturleri ise Levni tarafindan
resmedilmistir. Eserde, yalnizca sehzadelerin degil, toplumun farkl
kesimlerinden gocuklarin da térenlere dahil edilmesi, Osmanli’nin sosyal
yapisi ve kultdrel politikalari hakkinda énemli veriler sunmaktadir.

Levni’'nin minyatirleri, dénemin askeri, idari ve sosyal yasamini detayl
bicimde yansitirken; 6zellikle kadin figirlerinin daha 6zglr ve goérinlr
sekilde tasvir edilmesiyle toplumsal doéndsumlerin izlerini de
tasimaktadir. Bu minyaturlerin  dijitallestirilerek  animasyona
donustluridlmesi ise, geleneksel sanatin modern teknolojilerle basarih
bicimde entegre edilebilecedini goOsteren gicli bir o6rnek teskil
etmektedir (Tulum, 2019; Atil, 1980).
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2.2. Minyatiir Sanatinin Tarihsel ve Kiiltiirel Onemi

Minyaturler, gegmisteki énemli olaylari belgeleyen tarihi kaynaklardir.
Nakkaslar, tasvir ettikleri konulari daha dogru vyansitabilmek igin
zamanla Uslup degisiklikleri yapmislardir. Bu yaklasim, bilimin sanat
araciligiyla daha genis bir kitleye ulasmasini saglamistir.

2.3. Dijital Doniisim

Dijital dénustm; geleneksel sireglerin, bilgilerin ve sanatin dijital
teknolojilerle yeniden vyapilandiriilmasi surecini ifade etmektedir.
Dijitallesme, video, vyazi, ses ve gérintid gibi hemen her tir
enformasyonun mikro islemciler vasitasiyla 1 veya 0 dederi alabilen
bitlere doénudstlrilmesi slrecine verilen isimdir (Aydingller ve
Tlrkmenoglu, 2021).

Dijital donlsimin temelleri, bilgisayar teknolojilerinin sanatla
bulusmasiyla atilmistir. Yirminci ylzyilin sonlarina dogru bilgisayarlarin
grafik isleme kapasitelerinin artmasiyla sanat diinyasinda “dijital sanat”
kavrami ortaya clkmistir. 1960°h vyillarda sanatcilar, bilgisayarlari
sanatsal Uretim slrecine déahil etmeye baslamislardir. Dijital sanatin
yayginlasmasi ve geleneksel sanat formlarinin dijital ortama aktarilmasi
ise 1990’lardan sonra hiz kazanmistir. Bu dénemde internetin, mobil
cihazlarin ve interaktif teknolojilerin gelismesiyle, dijital donlisim daha
da ivme kazanmis; sanatsal dretim acisindan kokli dedisiklikler
yasanmistir. Bu tanimlar dodrultusunda, minyatlir sanatindaki gok
cisimlerinin dijital ortamda yeniden yaratilmasi ve bu 6gelerin estetik
dederlerinin korunarak eserler Gizerinde uygulanmasi hedeflenmektedir.

Dijital dontsim, geleneksel sanat anlayisini degistirmis; sanatgcilara yeni
ifade bicimleri sunmustur. Dijital sanat, sanatcilara sinir tanimayan bir
ifade 6zglrligld saglamis, ayni zamanda sanat eserlerinin daha genis
kitlelere ulagsmasini kolaylastirmistir. Bununla birlikte, dijital sanatin
popllerlesmesi, geleneksel sanatla dijital sanat arasindaki sinirlarin
daha belirsiz hale gelmesine yol agcmaktadir. Dijital donisimun sanata
etkileri, gorsel anlatimda kullanilan tekniklerin degismesini, sanatin
dijital platformlarda daha interaktif hale gelmesini ve izleyiciyle
dogrudan etkilesimli bir deneyim olusturulmasini saglamistir.

2.4. Minyatiir Sanatinda Dijitallestirme Teknikleri

Minyatlir sanatinda dijitallestirme, geleneksel Tulrk sanatlarinin
korunmasi ve yeniden yorumlanmasi acgisindan O6nemli bir sdregtir.
Dijital teknolojiler, bu sanat dalini hem arsivieme hem de caddas
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uygulamalarda yeni bir tasarim dili olusturma ydéninde etkilemektedir.
Ornedin, minyatir sanatinda dijital aracglar, perspektif, renk
dizenlemeleri ve detaylarin modern yorumlarla islenmesine yardimci
olmaktadir. Dijital platformlar ayrica minyatirlerin cevrim igi paylasimini
kolaylastirarak daha genis bir kitleye ulasmasini saglamaktadir.

2.4.1. Dijital Arsivieme

Minyatlr eserleri ylksek c¢ozunurltkli tarayicilar ve dijital kameralar
kullanilarak dijital ortama aktariimaktadir. Bu slireg, eserlerin detayli bir
sekilde korunmasini ve gelecekteki calismalar icin referans saglanmasini
mimkuan kilmaktadir.

2.4.2. Dijital Restorasyon

Zamanla hasar géren veya renkleri solan minyaturlerin dijital ortamda
yeniden dlzenlenmesi, onarilmasi veya renklendirilmesi islemi
yapillmaktadir. Bu, minyaturlerin orijinallerine sadik kalinarak goérsel
estetigin geri kazandirilmasini amaglamaktadir.

2.4.3. Dijital Tasarim ve Yaratim

Minyatlr sanatgilarinin geleneksel desenleri dijital ortamda yeniden
dretmesi mumkin olmaktadir. Bu, yeni eserlerin dijital platformlar igin
Uretilmesi veya geleneksel desenlerin c¢adgdas bir baglamda
yorumlanmasi anlamina gelmektedir.

2.5.Egitim ve Etkilesim

Dijitallesme, sanat egitiminde kullanilmak Gzere interaktif platformlarin
gelistiriimesini desteklemektedir. Cevrim ici atdlyeler ve uygulamalar,
kullanicilarin  minyatir sanatiyla daha yakindan ilgilenmesini
saglamaktadir.

2.6. Dijital Teknolojilerin Estetik ve Anlatisal Katkilari

Gezegenlerin  yoringeleri veya galaksilerin  hareketleri dijital
teknolojilerle dinamik hale getirilebilmektedir. Bu, geleneksel sanat
eserlerinin estetigini korurken; modern bir izleyici kitlesine hitap
etmesini saglamaktadir. Geleneksel sanatlar ve dijital teknolojiler gibi
farkh disiplinlerin bir araya getirilmesi, hizla gelisen cagda algilama ve
hatirlamayi kolaylastirmanin yani sira disiplinler arasi islevlere olanak
saglamaktadir. Bu tir yontemlerle hem kdiltlrel hem de egitim alaninda
iyilesme saglanmaktadir. Kdiltlirel dederlerin daha genis kitlelere
tanitiimasi  slireci  hizlandirilabilmektedir. Bu badlamda, dijital
teknolojilerin  kullanimi ile kudlttrel mirasin korunmasi ve gelecek
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nesillere aktarilmasi saglanmakta; s6z konusu teknolojiler ulusal
kimligin kilresel capta temsil edilmesi igin yeni ve etkili bir yontem
olmaktadir.

2.7. Algi Kuramlari ve Gorsel Iletisim

2.7.1. Alg1 ve Gorsel Tasarim

Algi, bireylerin gevrelerinden gelen uyarilari anlamlandirma strecidir.
Gorsel tasarim ise, gorsel 6delerin organize edilerek iletiimesi ve algi
yoluyla anlamin insa edilmesidir. Sanat eserlerinin gdrsel tasarimi,
izleyicinin eseri nasil algilayacadgina dair énemli ipucglari vermektedir.
Dijital sanat eserlerinde de algi, izleyicinin etkilesimde bulundugu
unsurlar ve teknolojilerle sekillenmektedir. Bu badlamda, gorsel
tasarim, izleyicinin deneyimi Uzerinde derin bir etki yaratir ve mesajin
dogru bir sekilde iletilmesini saglar.

Gorsel tasarim kavrami goérsel alginin temelini olusturur. Gérme; isik,
gbz ve beyin arasindaki etkilesimle, bireyin tim fiziksel ve zihinsel
surecini kapsayan, beden diline, ruhuna, disince, duygularina, hatta
riyalarina bile hitap edebilen bir olgudur (Yilmaz ve Kaya, 2023).

2.7.2. Gestalt Kurami ve Uygulamalari

Gestalt kurami, algi ve algisal 6rgitlenme konularina odaklanmaktadir.
ilk olarak 1900’lerin basinda Alman Psikolog Max Wertheimer
onciligunde calisiimaya baslanan kuram, Koéhler ve Koffka tarafindan
gelistirilmistir. Temel olarak butunlik ilkesine dayanan kurama goére
parcalardan olusan butln, parcalarinin toplamindan daha fazla anlam
barindirmaktadir (Yilmaz ve Kaya, 2023, ss. 3009-3032).

Gestalt kurami, insan beyninin goérsel uyarilar biatinsel bir sekilde
algilama egiliminde oldugunu savunmaktadir. Bu kuram; gorsel alginin,
ogelerin bir araya gelerek olusturdugu daha biyilk bir anlam Gzerinden
sekillendigini ifade etmektedir. Dijital sanat tasarimlarinda da
uygulanarak izleyicinin gorsel 6geleri nasil organize edecedi ve eserin
anlamini nasil algilayacadi konusunda yol gostermektedir. Dijital sanat
projelerinin tasarimina estetik bir yon veren énemli bir aractir.

2.8. Alginin Dijital Sanattaki Yeri

Yeni medya alanindaki gelismeler, sanat ve bilim arasindaki bagi daha
da glgclendirmektedir. Sanatgilar, etkilesim ve arayuz tasariminin yeni
bigimlerini olusturan aktdrler olarak bilim insanlar ve teknisyenlerle
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Gorsel 5. Hareket
edecek olan figlrlerin
arka planlarinda yer
alan dokularin
doldurulmasi.

Kaynak:
Aydingliler ve
Tirkmenoglu, 2021.

yakin is birligi icinde etkin bir rol Gstlenmektedirler (Kurutiziimct, 2007,
s. 95).

Dijital sanat eserlerinde algi, izleyicinin eserle etkilesimi sirasinda 6nemli
bir faktordir. Gorsel algi, dijital sanatin sunumu ve deneyimiyle
dogrudan iliskilidir. Dijital platformlarda eserlerin dediskenligi,
etkilesime acik yapilari ve ¢oklu duyusal unsurlar, izleyicinin algisini
sekillendirmektedir. Algi, dijital sanatin etkileyici ve etkilesimli yapisinin
temel unsurlarindan biridir. Galerilerdeki etkilesimli sergilerden dijital
oyunlara kadar genis bir yelpazeye vyayillan farkli uygulamalar
kapsamaktadir.

3. BULGULAR

3.1. Osmanl Minyatiir Sanati ve Dijital Evrim Uzerine Yapilmis
Cahsmalar

Minyatlr sanati ve dijital dénlisim Uzerine birgok bagimsiz calisma
bulunmasina ragmen, bu sanatin dijital evrimine odaklanan butincdl
arastirmalar sinirlidir. Bununla birlikte, minyatlir disindaki geleneksel
sanat tdrlerine ydnelik dijital uygulamalarla ilgili cesitli calismalara
literatlrde sikga rastlanmaktadir. Yapilan taramada, dijital sanat ve
kaltirel miras konularinda farkli alanlarda gercgeklestirilen pek cok
guincel arastirma tespit edilmistir.

2021 yilinda Mustafa Hikmet Aydingller ve Dilek Tirkmenoglu
tarafindan hazirlanan “Minyatdrlerin Dijital D6nlsimui: Animasyon
Uygulamas!” adli calismada, teknik olarak yalnizca bilgisayar destekli
tasarim (CAD) teknigi kullanilmis olup; resim ve el yazmasi gibi hem
taranabilir hem de fotograflanabilir eserler lizerinde dijital islemlerin
hangi yontemlerle gergeklestirilebilecegi detayli bir sekilde ele alinmistir.
Bu calisma, dijital ortamda Uretim yapmay! hedefleyen tasarimcilara
rehberlik etmeyi amacglamaktadir.

—W\\.
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Gorsel 6.
Animasyonda yer
alan sahnelerden
kesitler.

Kaynak:
Aydingliler ve

Tirkmenoglu, 2021.

Calismanin temelinde yer alan animasyon teknikleri, figtrlerin ve
mekanin dijital ortamda hareketlendirilmesiyle gerceklestirilmistir.
Gorsel 5'te, hareket edecek figlrlerin arka planlarinda yer alan dokularin
nasil dolduruldugu gosterilmektedir. Kesim islemi ile olusan bosluklar
resimde yer alan benzer doku renkleriyle doldurulmus; figlrler hareket
ederken bu bogluklarin gérinmemesine c¢alsiimistir. Bu teknik,
animasyonun gorsel bltlnligunld koruyarak hareketli 6gelerin diizgin
bir sekilde aktarilmasina olanak tanimaktadir (Aydingller ve
Tldrkmenoglu, 2021, ss. 1-11). Figlrlerin hareketlendirilmesi sirecinde,
Ozellikle diz, boyun, bel ve kol gibi hareketli kisimlar Photoshop
programinda ayri bir isleme tabi tutulmustur. Bu hareketli kisimlar, her
bir uzvun aynistinimasiyla isleme alinmis ve Goérsel 3'te goérilen
ayristiriimis figlr detaylari gibi her bir parca, hareketin saglanabilmesi
igin belirli referans noktalarina (elbow noktalari) yerlestirilmistir. Elbow
noktalari, hareketin agisini kontrol etmek igin kritik bir rol oynamaktadir.
Eklem vyerlerindeki hareketli kisimlarin dizgun bir sekilde kesilmesi,
hareketin gergekgi ve uyumlu olabilmesi igin gereklidir (Jones, 2007).

figlrlerin alt kisimlarina oval formlar eklenmistir. Bu detaylar, hareketin
dogal bir sekilde goérinmesini sadlayarak animasyonun estetik
batinligund glclendirmektedir (Aydingller & Tirkmenoglu, 2021).

Animasyon  slireci tamamlandiktan sonra, video dosyasina
doénustiridlmek tGzere MOV uzantisi kullanilarak yiksek kaliteli bir video
elde edilmistir. Video dizenlemesi icin Camtasia programi kullanilarak,
animasyonun son hali (izerinde kurgu islemleri yapilmis ve arka planda
kullanilacak ses efektleri ve muzikler programa eklenmigtir.
Animasyonun arka planinda, Tuluyhan Ugurlu tarafindan bestelenen
Istanbul adli mizik kullanilmistir. Kurgu islemlerinin ardindan, video
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Gorsel 7. Yedi
Uyurlar minyaturd.

Kaynak:
And, 2002.

tekrar MOV uzantisiyla disa aktarilmis ve animasyon tamamlanmistir.
Gorsel 6’da, animasyon filmden alinmis kareler yer almaktadir
(Aydinguler ve Tarkmenoglu, 2021).

2024 yiinda Ozan KulglUkusta tarafindan yapilan “Geleneksel Minyatlr
Sanatinin Dijital Oyunlara Uyarlanmasi: ‘Ferhat ile Sirin’ Platform Oyunu
Konsept Tasarimi” adh calismada, geleneksel minyatlir sanatinin,
modern bir anlayis ve Uslupla yeniden kurgulanarak dijital bir oyun
konsepti haline getirilmesinin, her iki disiplin icin de 6nemli kazanimlar
sagladigi dederlendirilmistir. Bu sireg, kilttrel mirasin korunmasi ve
gelecek nesillere aktariimasi icin yeni bir perspektif sunma potansiyeline
sahiptir. Minyatlir sanatinin dijital ortamda yeniden islenmesi hem
sanatsal hem de egitsel acidan 6nemli katkilar saglayarak, kultirel
degerlerin daha genis bir kitleye ulasmasini mimkin kilmaktadir.

Geleneksel minyatlir sanatini dijital oyun tasarimina uyarlarken,
Ozellikle karakterlerin ve mekanlarin dijital ortama aktarilmasinda
kullanilan ybéntemlere odaklanmaktadir. Bu badlamda, Yedi Uyurlar
minyatirine referansla yapilan calismalar dikkat cekicidir. Gorsel 7'te
yer alan Yedi Uyurlar minyatlrl, geleneksel minyatir sanatinin estetik
gosterirken; bu goérselin dijital ortama aktarilmasindaki teknik slregler
detaylandiriimaktadir. Kigukusta (2024), minyaturin dinamiklerini ve
figurlerin 6zelliklerini koruyarak dijital oyun dinyasinda bu figurleri
modern bir sekilde tasarlamanin zorluklarindan ve yaratici ¢ézimlerden
bahsetmektedir.

L i = Y o R

sl a3

&
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Gorsel 8. Yedi
Uyurlar
karakterlerinin
tasarimi.

Kaynak:
Kiclikusta, 2024.

Gorsel 9. Yedi
uyurlar ve kdpekleri
Kitmir'in oyun igi
goruntusu.

Kaynak:
Kiclkusta, 2024.
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Gorsel 8'de ise, Yedi Uyurlar karakterlerinin dijital tasarimi yer
almaktadir. Kiglikusta, bu karakterlerin tasarim slrecinde, isledigini ve
karakterlerin oyun icindeki fonksiyonel rollerine nasil uyum sagladigini
acikca belirtmektedir. Bu tasarimlar, karakterlerin oyun igindeki
kimliklerini korurken, dijital ortamda etkilesimli hdle gelmelerine olanak
tanimaktadir (Klglkusta, 2024). Karakterlerin tasariminda kullanilan

i

yansitarak hem estetik hem de kdiltirel bir baglam olusturmustur.
Klglkusta, dijital tasarimda 6zglinlik ve gelenekselligi dengelemeyi
nasil basardigini agiklamaktadir.

Gorsel 9'da, Yedi Uyurlar ve onlarin sadik képekleri Kitmirin oyun
icindeki gorintisu yer almaktadir. Bu gérsel, dijital oyunda karakterlerin
nasil hareketlendirilip, birer etkilesimli 06de haline getirildigini
gbstermektedir. Klclkusta, dijital oyunlarda figlrlerin animasyonlari ve
oyun igindeki etkilesimleri Gzerine yapilan calismalar detaylandirarak,
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geleneksel minyatirlerdeki statik gorintilerin nasil dinamik hale
getirildigini tartismaktadir. Bu slireg, oyun tasarimcilarinin geleneksel
sanatla modern teknolojiyi nasil birlestirebileceklerine dair dnemli
ipuclart sunmaktadir. Ayrica, bu tlr uyarlamalarin kiltirel mirasi nasil
dijital dinyaya tasidigini ve bunun oyuncular Uzerindeki etkilerini
incelemektedir (KlglUkusta, 2024).

Artiir Vahe Karapekmez ve Ismail Erim Gilacti'nin (2022) “Minyatiirden
Animasyona: Osmanli Sanatinin Dijital Teknolojilerle Yeniden
Yorumlanmasi” baslhikh calismasi, Osmanlh minyaturlerinin
dijitallestirilmesi ve animasyon yoluyla yeniden canlandirilmasina iliskin
onemli 6rnekler sunmaktadir. Calismada, 6zellikle Osmanli minyatlr
sanatinin tarihsel ve estetik degerleri korunarak, dijital medya
araglariyla cagdas anlatim bigimlerine nasil doéndstlrildiga ele
alinmigtir.

Yazarlar, minyatirlerde yer alan simgesel 6gelerin dijital ortamda 2D ve
3D animasyon teknikleriyle nasil yeniden canlandirildigini 6rneklerle
aciklamaktadir. Ayrica dijitallestirme surecinde geleneksel renk
kullanimi ve perspektif anlayisinin korunmasina 0zen gosterildigi
vurgulanmaktadir (Karapekmez ve Gulacti, 2022). Bu calisma, Osmanli
minyatirlerinin dijital ortamda nasil yeniden yorumlanabilecedine dair
nitelikli bir rnek sunmaktadir.

4. SONUGC

Bu calisma, geleneksel Tlrk minyatlir sanatinin, &6zellikle Osmanli
dénemi minyatdrlerinin hem kultirel hem de estetik agidan ne denli
degerli bir miras sundugunu vurgulamaktadir.

Dijitallesme sireci, minyatliir sanatinin tarihsel dederini ve estetik
anlayisini bozmadan, bu sanatin daha genis kitlelere ulasmasini
saglamaktadir. Ayrica, dijital platformlar araciliiyla sanat eserlerinin
tanitimi, kaltirel degerlerin aktarilmasinda 6nemli bir arac olmakla
birlikte, egitim alaninda da blyUk bir potansiyele sahiptir.

Levni’‘nin minyatlrlerinde, geleneksel Osmanli sanatinin étesine gecerek
sundugu estetik yenilikler ve kadin figlrlerine yer vermesi, Tlrk
illistrasyon sanatina 6énemli katkilarda bulunmus, bu sanatin modern
anlayisla harmanlanarak nasil daha genis bir kultirel etki alani
olusturabilecegi konusunda 6énemli bir adim atiimistir. Dijitallesen sanat
eserleri, kultirel mirasi koruyarak, modern dinyanin dinamizmiyle
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uyum iginde varlik goéstermekte ve bu slreg, sanatin toplumsal
hafizadaki yerini glglendirmektedir.

Minyatlr sanatinin dijital oyunlarla entegrasyonu, bu sanat formunun
tarihsel ve kiltirel dederini modern bir diizeyde sunabilmenin yani sira,
editici ve eglenceli islevlerle birlestirilerek kulttrel farkindalik
yaratiimasina da olanak tanimaktadir. Geleneksel sanatlarin dijital
medya ile bdtlinlesmesi, izleyiciye sanatin estetik ve kiltdrel
derinliklerine dair yeni bir deneyim sunmakta ve geleneksel sanatlarin
yeniden kesfedilmesini sadglamaktadir. Bu badlamda, dijital
platformlarda sanatin sergilenmesi, kiltlirel mirasin sadece korunmasini
degil, ayni zamanda daha genis bir kitleye ulastiriimasini da mimkin
kilmaktadir.

Sonug olarak, Osmanl minyatlr sanatinin dijitallesmesi, sadece gegmisi
gunimuze tasimakla kalmayip, geleneksel sanatlarin modern dinya ile
uyum icinde varlik gdstermesini sadlayan ©6nemli bir 06rnek
olusturmustur. Bu slreg, minyatlrin tarihsel degerinin korunmasina,
estetik anlayisinin genis kitlelere sunulmasina ve geleneksel sanatin
dijital medya ile entegre edilerek yeni bir anlam kazanmasina olanak
tanimaktadir. Dijitallestirilen minyatlrler hem kdiltirel mirasin
korunmasini hem de modern oyun dinyasinda 6zgin deneyimler
sunulmasini saglayarak, geleneksel sanatin hem egitimde hem de
kultlrel tanitimda etkili bir arag haline gelmesine katkida bulunmaktadir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karari gerektirmemektedir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile gikar catismasi
yoktur.
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