OZET

Algoritmik sanat literatiir olarak ele alindiginda, tasarimcinin bir algoritmik ve otonom
diislince sistemi ile belli kurallar cercevesinde ortaya koydugu pratiklerdir. Algoritmik
sanatin temel niteligi, tasarimcinin tretimdeki tam ya da kismi kontrolii devrettigi bir
sistem ile ilerliyor olmasidir. Bu baglamda algoritmik sanat pratikleri sistemler, onlarin
rolu, yaraticilik ve tekilligi ile iliskileri, sistem taksonomileri yani siniflandirma bilimi gibi
konulara odaklanan otonom pratiklere yonlendirmektedir. Bu otonom sistemler, tasarim-
clya bagli ya da kismen bagimsiz olarak liretim ortaya koyabilen algoritmik sanat teori-
sindeki sorunlari ele alan sistemler olarak one ¢ikmaktadir. Dijital teknolojilere bagimli
ortamlar olarak disiiniilen otonom sistemler disinda, daha ilkel makineler ile liretim
yapabilen ve dogadan ilham alan, basit yazili kural setine sahip olan farkli otonom sis-
temlere de rastlanmaktadir. Bilgisayar teknolojileri, internetin gelisimi ve yapay zekanin
her alanda varligini gostermesi ile daha ¢ok one ¢ikan algoritmik sanat ve pratikleri bu
makalenin ana konusunu olusturmaktadir. Arastirmada ele alinan algoritmik sanat, ce-
sitli goriintli diizenleme ve animasyonlar ortaya koyan o0zgiin bir uygulama ornegi ile
acitklanmaya calisiimistir.
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ABSTRACT

Algorithmic art, taken as a literature, is the practices that the designer puts forth within
the framework of certain rules with an algorithmic and autonomous thought system. The
basic characteristic of algorithmic art is that it proceeds with a system to which the de-
signer delegates full or partial control in production. In this context, algorithmic art pra-
ctices lead to autonomous practices that focus on systems, their role, their relationship
with creativity and singularity, system taxonomies, i.e. the science of classification. These
autonomous systems stand out as systems that address the problems in algorithmic art
theory that can produce depending on or partially independent of the designer. Apart
from autonomous systems that are considered as environments dependent on digital
technologies, there are other autonomous systems that can produce with more primitive
machines and have a simple set of written rules inspired by nature. Algorithmic art and
its practices, which have become more prominent with the development of computer
technologies, the internet and the presence of artificial intelligence in every field, cons-
titute the main subject of this article. In addition, the algorithmic art discussed in the
article is tried to be explained with an example of an application that produces various
image editing and animations.

Keywords: Algorithmic art, Coding, Animation.
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GiRiS

Bugiin teknolojik gelismeler ile vardigimiz noktada sanat ve tasarim iiretimlerindeki
deneysel davranis ve arayislarin farkli fikir, teknik ve yontemler ortaya cikardig
yadsinamaz bir gercektir. Bu arayislar sonucunda sanat ve tasarimin disiplinlerarasi bir
noktada var oldugunu soylemek yanlis olmayacaktir. 19. Yiizyilda fotograf makinesinin
icad ile izlenimcilik (Empresyonizm) akimina zemin hazirlanmasi ve I. Diinya Savasi’'ndan
hemen sonra, Dadaizm ile birlikte savas yanlisi bir tavir ortaya koyan Futiirizm
makinelesmeyi yiiceltmistir. Tum bu surecler kuantum, gorelilik ve olasilik gibi bilimsel
alanlarda da kendini gostermis ve post modern sanatin tiim sireclere yayilmasini
hizlandirmistir (Tabak, 2022). 1960’li yillarda bilgisayar teknolojilerinin hiz kazanmasi ile
birlikte sanat ve tasarim Uretimlerinde de yerini almaya baslayan bu teknolojik sistemler,
bilgisayar sanati (Computer Art, Digital Art) olarak ifade edilmeye baslamistir (Boden,
2016). Elektroniklesme, 1960’li yillarin basindan itibaren gelisim gosteren ve Endiistri 3,0
olarak adlandirilan bir siirectir. Bu donemde kisisel bilgisayarlar, cesitli kiiglik ev aletleri
ve haberlesme cihazlari, bireylerin hayatini diizenleyen ve programlayan sistemler
olarak giinliik yasamda yer almaya baslamistir. Dolayisiyla, bu teknolojik doniisiim, insan
etkilesimini yeniden sekillendirirken, ayni zamanda 0zel yasam alanlarinda da derin izler
birakmistir. Elektroniklesme siireci, bireylerin sosyal ve ekonomik yapilarindaki degisimi
hizlandiran 6nemli bir doniim noktasi olmustur (Tugal, 2017).

Sanat ve tasarim uretimlerinin bilgisayar dili kullanarak deneysel bir dil olusturma ve
ozgunlik arayislar diisiinme, iiretim yontemleri ve sinirliliklar baglaminda ozgiirliikler
tanimistir. Bu Uretim siireci ise guniimiizde bilgisayar dili olan kodlamanin onemine
vurgu yapmakta; tamamini kodlarin olusturdugu bir dil ile gorsel ve hareketli formlar
ortaya koyan sayisiz agik kaynak kodlu programin sosyal medya mecralari araciligi
ile yayginlasmasini saglamistir. Sanat ve tasarimin bilim ve teknolojiden bagimsiz
disliniilemedigi glinlimiizde, bilgisayar destekli dijital Uretim siirecleri elde edilen
sanat ve tasarim nesneleri ile kendini gostermektedir. Bu dijital tretimlerin bir sonucu
olarak ortaya ¢ikan algoritmik sanat pratikleri, tasarimcinin bir yazi seti ile tasarimcidan
bagimsiz kendi kontroliinii ele alan sonuclarla bilgisayar bilimi ve tasarimi bir araya
getiren disiplinlerarasi bir karsilik bulmaktadir. Bu baglamda algoritmik sanat bilgisayar
bilimi, matematik, konvansiyonel sanat ve tasarim kurallarindan yola ¢ikan bir sanat
formu olarak ifade edilmektedir (Al, 2019). Algoritmik sanat araclari, farkli sanat ve tasarim
yaklasimlar saglayarak yaratici siireci artirmak icin kullanilabilmektedir. Bir eserin
uretim siireci tasarimcisi tarafindan bir dereceye kadar ongoriilebilmekte iken algoritmik
sanat Uretimlerinde var olan otonom sistemleri ile bu ongoriiler ortadan kalkmaktadir
(Dehlinger, 2020). Algoritmik sanat, metodolojisi geregi geleneksel yontemlerin disinda
bir var olus sergilemektedir (McCormack ve Ark., 2004). Teknoloji ile yakin iliski icerisinde
olan algoritmik sanat, giinimiizde kodlama ve yapay zeka ile es anlamli olarak ifade
edilmesine ragmen; bilgisayar tretimleri icin kullanilan yontemlerden yalnizca biridir
(ithan, 2022). Benzer durum bircok yontemle uygulanabilen otonom sistemler icin de
gecerlidir. Algoritmik sanat Uretimi noktasinda tasarimcinin belirledigi sinirliliklar
icerisinde kendi kararlarini alabilen otonom sistemler lizerinden orneklemeye yer
veren bu arastirmada, algoritmik sanat konusu ornekleri ile ele alinmis olup, drnek bir
uygulama lzerinden agiklamaya calisilarak 6zgiin ve yaratici olabilecegini gostermek
amaglanmistir. Algoritmik sanatin temel unsurlari ve bu unsurlarin teknolojik gelismelerle
olan iliskisi, sanat ve tasarim dinyasindaki yenilikci ve deneysel yaklasimlarin onemini
vurgulamaktadir. Bu yaklasimlar sayesinde sanat ve tasarim, farkli fikirlerin, tekniklerin
ve yontemlerin birlesimiyle disiplinlerarasi bir platformda kendini ifade etmektedir.

Bilgisayar teknolojilerinin gelismesiyle birlikte 1960'li yillarda ortaya ¢ikan bilgisayar
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sanati ve dijital sanat, Endistri 3.0 ile birlikte insan yasamina entegre olmustur.
Bilgisayar dili kullanilarak yapilan sanat ve tasarim iiretimleri, deneysel bir dil olusturma
ve ozgiinlik arayislar icin ozgirlikler tanimistir. Kodlamayla tamamen olusturulan bir
dil, acik kaynak kodlu programlar araciligiyla gorsel ve hareketli formlari ortaya ¢ikarmis
ve sosyal medya mecralarinda yayginlasmistir. Bilim ve teknolojinin sanat ve tasarimdan
ayri distiniilemeyecegi bir donemde, bilgisayar destekli dijital liretim siirecleriyle ortaya
cikan eserler onemli bir yer tutmaktadir. Algoritmik sanat pratikleri, bilgisayar bilimi ve
tasarimi birlestirerek tasarimcinin kontroluini ele alan sonuglarla disiplinlerarasi bir alan
olusturmustur. Algoritmik sanat, bilgisayar bilimi, matematik ve konvansiyonel sanat ve
tasarim kurallarindan yola ¢ikarak 0zgiin bir sanat formu olarak ifade edilmektedir. Bu
sanat araglari, farkli yaklasimlarla yaratici stireci artirmak amaciyla kullanilabilmektedir.
Algoritmik sanat Uretimleri, tasarimcinin belirledigi sinirlari asabilen otonom sistemler
uzerinden gerceklestirildiginde beklenmedik sonuclar ortaya cikmaktadir. Geleneksel
yontemlere alternatif bir varolus sergileyen bu sanat formu, teknolojiyle yakin iliski
icindedir. Kodlama ve yapay zeka bu iliskinin onemli bilesenleridir. Algoritmik sanat
uretimi noktasinda tasarimcinin belirledigi sinirliliklar icerisinde kendi kararlarini
alabilen otonom sistemler lizerinden orneklemeye yer veren bu arastirmada, algoritmik
sanat konusu ornekleri ile ele alinmis olup, ornek bir uygulama lizerinden agiklamaya
calisilarak ozgiir ve yaratici olabilecegini gostermek amaglanmistir.

Algoritmik Sanat Nedir

Algoritma, belirli bir problemi ¢ozmek veya belirli bir gorevi gerceklestirmek igin
tasarlanmisadimlardanolusan birtalimattir. Bilgisayardiinyasinda algoritmalar, genellikle
bir programlama dilinde yazilan talimatlarin toplamidir. Algoritmalar, bilgisayarin verilen
girdiye gore belirli bir ¢ikti Gretmesi icin kullamlir (Siidor, 2021). Algoritma kavrami,
algoritmik sanatin temelini olusturur ¢iinku sanat eserlerinin olusturulmasi icin de belirli
adimlarin izlenmesi ve bilgisayar tarafindan islenmesi gereklidir. Dolayisiyla algoritma,
algoritmik sanatin temel yapi taslarindan biridir. Bilgisayar bilimi ve sanatin birlesimi,
algoritmik dusliinme ve yaratici suregleri icerir. Bu birlesim, sanatin cesitli alanlarinda
bilgisayar biliminin algoritmik prensiplerini kullanarak yaratici siirecleri etkilemektedir
(Yilmaz, 2022). Sanat eserlerinin yaratilmasinda bilgisayar biliminin algoritmik diisiinme
yaklasimlari, yeni ve farkli eserlerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Sanatgilar, bilgisayar
biliminin algoritmik prensiplerini kullanarak eserlerini olustururken, algoritmik diislinme
surecleriyle yaraticiliklarini desteklemekte ve genisletmektedirler.

Algoritmik diistinme, bilgisayar biliminin temel prensiplerinden biridir ve yaratici
siireclerin 6nemli bir parcasi olarak sanat alaninda da kullanilmaktadir (Kopuz, 2022).
Sanat eserlerinin yaratilmasinda algoritmik duslinme, sanatgilara farkli bakis acilari
sunarak yeni ve orijinal eserlerin olusturulmasina olanak tanimaktadir (Alkan, 2023).
Algoritmik disiinme sirecleri, sanat alanindaki yaraticiigi tesvik etmekte ve sanat
eserlerinin tasariminda kullanilan tekniklerin gelismesine katkida bulunmaktadir.
Sanat ve bilgisayar biliminin bu birlesimi, algoritmik diisinme ve yaratici streclerin
etkilesimini saglayarak sanat alaninda yenilik¢i yaklasimlarin ortaya ¢ikmasini
desteklemektedir. Uretken sanat, sanatcinin iradesinin dtesinde bir otoriteye sahip olan
sistematik bir suire¢ olarak karsimiza ¢ikar. Bu baglamda, liretken sanat, sanat¢inin kendi
olusturdugu algoritmalar ve kurallar cercevesinde, bir dizi dinamik ve karmasik yapilarin
ortaya konulmasini miimkiin kilar. Galanter’in (2003) ifadesiyle, iiretken sanat, bir dizi
metodolojik yaklasimla, sanat¢inin otonomi katkisi sunan herhangi bir yaratim surecini
ifade eder. Otonom sistemler, belirlenmis kurallar dahilinde kendiliginden kararlar
alabilen, bu kararlar dogrultusunda hareket edebilen 6zerk yapilardir (Topgu, 2015).
Bu tur sistemlerin varligi, Uretken sanatin temel olgltlerinden biri olarak one c¢ikarak,
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sanatcinin yaraticiigini dzgiirce ifade etmesine olanak tanir. Uretken sanatin dogasinda
bulunan bu otonomluk, sanat eserinin olusum asamasinda cevresel faktorlerin etkisiyle
sekillenir. Dolayisiyla, her bir proje, sanat¢inin vizyonunun yani sira, sistemin kendi
dinamikleri dogrultusunda da evrilir. Bu siire¢ hem gorsel hem de isitsel bicimlerde
kendini gosterebilir; bu da lretken sanatin ¢cok yonliliiglinu simgeler. Otonomi kavrami,
kendi kendini yonetme veya dissal mudahalelerden bagimsiz olma yetenegini ifade eder
(Bradshaw vd., 2013). Bu baglamda, otonom sistemlerin planlama, yiiriitme ve 6grenme
gibi temel davranislari sergilemesi beklenir (Borrajo, 1997). Uretken sanatta otonom
sistemlerin kullanimi, sayisal ve sayisal olmayan formlari kapsayarak oldukca genis bir
yelpazeye yayilir. Spittel (2018), bu baglamda, kendi kendini yoneten sistemlerin iiretken
sanati olusturma surecinde vazgecilmez oldugunu vurgular. Hans Haacke’'nin onemli eseri
Yogusma Kupi, bu alandaki temel kavramlari pekistirir; Haacke, iiretken sanat eserinin
suirecinin her zaman farkli formlarda ortaya ¢ikacagini, nihai sonucun sanatgi tarafindan
onceden ongoriilemeyecesgini ve ¢evresel etkilere bagli olarak degiskenlik gosterecegini
belirtir (Selz, 1966). Sonug olarak, iiretken sanat, sanat¢inin kurdugu otonom sistemler
araciligiyla, sanatgl iradesinin disina ¢ikarak, nesnel bir siire¢ olusturma arzusunu
yansitir. Yaraticl kodlama, bu siirecte bilgisayar programlama yaziliminin sanatsal tretimi
destekleyen bir arag olarak kullanilmasiyla, sanat, tasarim ve mimaride yeni ufuklar acar
(Donovan, 2020). Yontem, bir konsepti hayata gecirmek veya estetik formlar olusturmak
amaciyla yazilim, kod ve hesaplama stireclerinin etkilesimini kullanir. Yaratici kodlama,
genellikle islevsellikten ziyade estetik bir boyut tasidigi diisiincesiyle, sanattan endiistriye
ve daha genis tasarim disiplinlerine hizla entegre olmaktadir (Ball, 2019). Bu baglamda,
yaratici kodlama, programlamayi yalnizca bir dizi kod yazmaktan cok, bu kodlarin
sanatsal bir ifade bi¢cimi olarak degerlendirilmesine donuistiirmektedir. Fiziksel bilesenler
ile elektronik, sensorler ve fiziksel diinya ile olan etkilesimin sundugu potansiyel, bu
uygulamali dijital tiretimi daha da 6zgiin kilmaktadir (Dufva, 2018). Bu nedenle, postdijital
tartismalarin referans gosterdigi “insan-makine etkilesimlerinin cesitliligi” cercevesinde,
bilimsel bir biitiinliik icerisinde yeniden sekillendirilebilir (Sierra-Paredes, 2017). Dijital ve
fiziksel alanlarin melezlesmesi, yaratici kodlamada etkili bir sekilde yansitilabilir; ekran
merkezli uygulamalardan (daha 6nce deginilen 6rnekler gibi) fiziksel bedenler ile dijital
teknolojiler/kod arasindaki iliskileri ve kesisimleri ortaya koyan projelere kadar genis bir
yelpaze sunmaktadir. Ayrica, dijital teknolojinin ve kodun goriinmezligine odaklanarak,
bu bilesenlerin bir arada kullanilmasina dair yenilik¢i yontemler oneren calismalara da
zemin hazirlamaktadir.

Algoritmik Sanatin Temel Unsurlari

Algoritmik sanat, bilgisayar programlari ve algoritmalar araciligiyla yaratilan sanat
eserlerinin bir tirudir. Bu sanat tiird, bilgisayar bilimi ve sanatin birlesimini temsil eder
ve son vyillarda popiilerlik kazanmistir. Algoritmik sanat, sanatin sinirlarini genisletir,
yaraticiligr tesvik eder ve yeni bir ifade bigimi sunar. Ayrica, algoritmik sanatin, sanatin
dijitallesen dunyada onemli bir rol oynadigi ve gelecekte de bu Oneminin artarak
devam edecegi kabul edilmektedir. Bir sanat eserinin algoritmik sanat eseri sinifinda
yer almasi icin belirli sartlar bulunmaktadir. Matematiksel formduller, hesaplama
suirecleri ve bu siireglerin otomasyonu araciligiyla elde edilen sanat eserleri bu kosullari
saglamaktadir. Bu baglamda; algoritmik gorsel, isitsel ve metinsel sanat urilinlerinin
iceriklerinin olusturulma silirecinde matematiksel yontemler ve bilgisayar tabanli
sistemler kullanilmaktadir. Sanatgl, algoritmanin temel veya baslangic adimlarini
belirledigi takdirde eserin neticesini algoritma bu adimlar referans alarak ortaya
cikarmaktadir. Sanatcinin yaraticiliginin belirli bir diizeyde otomatiklestirildigi algoritmik
sanat eserlerinde c¢esitli parametreler referans alinarak estetik ve vyaratici sanat
eserlerinin olusturulmasi hedeflenmektedir (Selz, 1966). Sanatcinin algoritmalar ve
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parametreler Uzerinde gerceklestirdigi degisiklikler, eserin estetiksel degerini dogrudan
bicimlendirmektedir. Bazi algoritmik sanat eserleri katilimcinin eserle etkilesimi
araciligiyla dinamik duruma gelmektedir (Shao ve Ark.., 2010). Katilimci tarafindan elde
edilen ve algoritmada yer alan degiskenler lizerinde degisiklik yaratan veriler sayesinde
algoritma yapisi degisebilmektedir. Bu durumda degisken algoritma sonuglariyla beraber
eserin ¢esitlendirilmesi saglanmaktadir.

Algoritmik sanat siniflandirmasi lretim yapan sanatcl ve tasarimciya gore farklilik
gostermesine karsin; Randomization (rastgelelestirme), Evolutionary Systems (evrimsel
sistemler), Constantly Changing (zamanla siirekli degisen) ve otonom sistemlerin
kullanimi basliklari ortak 6lgiitler olarak vurgulanmistir (Galanter, 2013). Agiklanan bu ve
benzeri tim olgutler, algoritmik sanatin diger sanat dallarindan farkini ortaya koymaya
calismaktadir. Algoritmik sanatin guiniimiizdeki etkisi ve onemi, siirekli olarak ilerlemekte
ve genislemektedir. Teknolojinin gelisimi ve dijitallesme ile birlikte, algoritmik sanat
eserleri daha da karmasik hale gelmektedir. Sanatcilar ve tasarimcilar, yeni matematiksel
yontemler ve bilgisayar tabanli sistemler kullanarak sinirlari zorlamaya devam etmektedir.
Algoritmik sanat, sanat diinyasinda yeni bir ifade bicimi olarak taninmakta ve takdir
edilmektedir. Gelecekte de algoritmik sanatin oneminin artarak devam edecegi ve daha
da yayginlasacagi ongorulmektedir. Bu nedenle, algoritmik sanat, hem sanatgilar hem de
seyirciler icin ilham verici ve etkileyici bir sanat dali olarak kabul edilmektedir.

Algoritmik Sanatta Yontemler ve Teknikler

Algoritmik sanatta kullanilan yontemler ve teknikler, genellikle bilgisayar programlama
dilleri, veri yapilari, goriintii isleme, 3D modelleme, animasyon, makine 0grenmesi ve
robotik gibi alanlardan olusur. Algoritmik sanatcilar, bu cesitli teknikleri kullanarak sanat
eserleri olusturur ve genellikle matematiksel ve bilimsel prensiplerle ¢alisirlar. Yontemler
ve tekniklerin kapsami, algoritmik sanatgilarin yaraticiliklarini sinirlamadan genis bir
yelpazede eserler ortaya ¢ikarmalarina olanak tanir. Algoritmik Sanat eserlerinin olusum
surecinde cesitli yontemler kullanilmaktadir. Fraktal Sanat, Matematik Sanati, Genetik
Sanat ve binyesinde algoritmalari barindiran ¢ok sayida yontem Algoritmik Sanat
basligi altinda ele alinabilmektedir (Balli, 2020). Fraktal sanat, matematiksel formiiller
araciligiyla olusturulan ve siirekli kendini tekrar eden, detayli desenlere sahip dijital
eserlerdir (Boyaci, 2020). Amerikali ressam Kerry Mitchell tarafindan resmedilen “Jungle”
adli eserde fraktal sanatin izleri goriilmektedir (Gorsel 1).

Algoritmik sanatin onemli temsilcileri arasinda Harold Cohen, Manfred Mohr, Vera Molnar
ve Frieder Nake gibi sanatgilar bulunmaktadir. Bu sanatgilar, bilgisayar algoritmalarini
kullanarak benzersiz eserler ortaya koymus ve algoritmik sanatin gelisimine onciiluk
etmislerdir. Yaptiklari calismalarla dijital sanatin evrimine katkida bulunan bu temsilciler,
algoritmik sanatin onemli isimleri arasinda yer almaktadir. Hollandali ressam Maurits
Cornelis Escher’in “Circle Limit” adli eseri, geleneksel yontemlerle olusturulmus fraktal
sanatinin bir 6rnegi olarak kabul edilmektedir (Gorsel 2).
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Sekil 1. Kerry Mitchell, “Jungle”, 1998 Sekil 2. Escher,"Circle Limit"1958

Ornek Bir Algoritmik Tasarim Uygulamasi

Algoritmik sanat, bilgisayar teknolojileri ile yakindan iliskilidir ¢linkii temel niteligi,
tasarimcinin lretimdeki kontrolli devrettigi bir sistem ile ilerlemesidir. Bu sistemler
genellikle bilgisayar ve yazilimlar araciligiyla ortaya konmaktadir. Algoritmik sanatin
temel kavramlarindan biri olan otonom sistemler, tasarimciya bagli ya da kismen bagimsiz
olarak uretim yapilabilecek sekilde tasarlanmaktadir. Bu otonom sistemler genellikle
dijital teknolojilere bagimli olarak dusiinulse de ayni zamanda daha ilkel makineler
veya dogadan ilham alarak iiretim yapan sistemler de bulunmaktadir. Algoritmik sanatin
bilgisayar ve yazilim kullanimi, sanat eserlerinin olusturulmasi siirecinde temel bir rol
oynamaktadir. Bu slirecte, sanatgilar bilgisayar tabanli sistemler ve yazilim programlari
araciligiyla matematiksel formiiller, hesaplama siirecleri ve otomasyonu kullanarak
eserler Uretmektedir. Bilgisayar ve yazilim, sanatgilarin algoritmalar ve parametreler
uzerinde degisiklik yapmalarini ve eserlerin estetiksel degerini bigimlendirmelerini
saglamaktadir. Ayrica, algoritmik sanatin bilgisayar ve yaziim kullanimi, otonom
sistemlerin tasarimi ve liretimi asamasinda onemli bir rol oynadigi da gozlemlenmektedir.
Algoritmik sanatin uygulama alanlar oldukca genistir. Ornegin, mimaride algoritmik
tasarim kullanarak yapilarin sekilleri ve planlari optimize edilebilir. Miizik alaninda ise
algoritmik kompozisyonlarla yeni ve orijinal eserler ortaya cikartilabilir.

Gorsel sanatlarda ise algoritmik teknikler kullanarak sanat eserlerinin yaratilmasi
mimkiindir. Algoritmik sanatin kullanimiyla birlikte yeni materyaller ve teknikler
kesfedilmistir. Bu da sanatgilara daha genis bir yaratici alan saglamaktadir. Algoritmik
sanatin gelecekte daha da 6nem kazanacagi ve daha ileriye tasinacagi ongoriilmektedir.
Sanatgcilar, bilgisayar ve yazilim teknolojilerinin ilerlemesiyle birlikte daha karmasik ve
etkileyici eserler ortaya cikarabileceklerdir. Algoritmik sanat, sadece sanat alaninda
degil, ayni zamanda bilgisayar bilimleri ve teknolojide de biiyiik bir rol oynamaktadir.
Bu alanlarda yapilan arastirmalar ve gelistirmeler, algoritmik sanatin da ilerlemesine
katkida bulunmaktadir. Sonug olarak, algoritmik sanatin bilgisayar teknolojileriyle olan
iliskisi oldukca glicludiir ve gelecekte daha da onem kazanmaya devam edecektir. Bu
algoritma, fare hareketleri ve klavye girdileriyle etkilesimli olarak calisan stiperformiil
tabanli gorsel animasyon simiilasyonudur. Kullanici, fare ve klavye ile animasyon tizerinde
kontrol saglayabilir. Algoritmanin kontrolleri su sekilde agiklanabilir:

Fare Kontrolleri:

+ X Ekseninde Fare Kontrolli: Deseni yatay eksende oOlcekler. Fare saga hareket ettikce
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desen buyiir, sola hareket ettikge kiiciillr.
Y Ekseninde Fare Kontrolu: Deseni dondiirlr. Fare yukari hareket ettik¢e dondiirme agisi
artar, asagi hareket ettikce azalir.

Klavye Kontrolleri:

« Yukari Ok Tusu (UP): Animasyon hizini artirir. Desenlerin degisimi daha hizli gerceklesir.
+ Asagl Ok Tusu (DOWN): Animasyonu yavaslatir. Hiz, minimum bir degere kadar
dustrulebilir.

+ C Tusu: “Olusturma” moduna gecis yapar. Bu mod, daha parlak ve canli renklerle yeni
desenlerin yaratilmasini saglar.

» D Tusu: “Yikim” moduna gegis yapar. Bu mod, renklerin daha soluk oldugu ve gorsel
olarak bir “¢coziilme” hissi yaratan bir goriiniim sunar.

* R Tusu: Tim parametreleri sifirlar. Hiz varsayilan degere doner ve “Olusturma” modu
aktif hale gelir.

Kodun Kullanim Ozellikleri:

+ Dinamik Renkler: Her bir katman i¢in zamanla degisen renk gradyanlari kullanilir, bu da
gorsel olarak siirekli degisen bir estetik saglar.

* Cok Katmanli Yapi: Simetri faktori ve acisal degisiklikler sayesinde birden fazla katman
olusturulur, bu da desenlerin zenginlesmesine olanak tanir.

» Animasyon Suresi: Kod, siirekli evrilen bir gorsellestirme saglamak i¢in zamana bagli bir
degisken kullanir.

Ornek Uygulamanin Java Dilinde Olusturulmus Kaynak Kodlari ve Olasi Sonuglar

floata=1,b=1;
float m = 6; // Simetri faktorii
float n1=0.3,n2 = 1.7, n3 = 1.7; // Siiperformiil Parametreleri
float zaman = 0; // Animasyon igin zaman degiskeni
float hiz = 0.01; // Daha yavas varsayilan hiz
boolean olusturmaModu = true; // olusturma igin dogru, yok etme icin yanlis deger
void setup() {
size(800, 800);
frameRate(60); // Akici kare hizi
noFill();
colorMode(HSB, 255); // Canli renkler icin HSB kullanildi

}
void draw() {
background(10, 20, 30); // koyu arka plan
translate(width / 2, height / 2); // Animasyonu ortalayin
float fareEtkisi = map(mouseX, 0, width, 0.5, 1.5); // Fare, deseni dlcekler
float doniis = map(mouseY, 0, height, 0, TWO_PI); // Fare, deseni dondiiriir

for (inti=0;i<5;i++){// Coklu katman ekleme
float kayma =i * Pl / 4; // Her katman icin hafif acisal kayma
stroke(renkGegisi(i)); // Dinamik renkler
strokeWeight(map(i, 0, 5, 3, 1));
pushMatrix();
rotate(doniis + kayma); // Fareye gore dondiirme islemi
siiperformiilCiz(a, b, m + sin(zaman + kayma) * 2,
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n1 + sin(zaman * fareEtkisi + kayma) * 0.5,
n2 + cos(zaman * 0.8 + kayma) * 0.5,
n3 + sin(zaman * 1.1 + kayma) * 0.5, zaman + kayma);
popMatrix();
}
zaman += hiz; // Animasyon igin siireyi artirma
}
[/ Siiperformiilii cizmek igin fonksiyon
void siiperformiilCiz(float a, float b, float m, float n1, float n2, float n3, float kayma) {
beginShape();
for (float agI = 0; agl < TWO_PI; acl += 0.01) {
float r = sliperformiil(a, b, m, n1, n2, n3, ac! + kayma);
float x = r * cos(ac1) * 200; // Sekli 6lcekle
floaty = r * sin(ac1) * 200;
vertex(x, y);

endShape(CLOSE);
}
/] Stiperformiil hesaplamalari
float siiperformiil(float a, float b, float m, float n1, float n2, float n3, float theta) {
float bolim1 = pow(abs(cos(m * theta / &) / a), n2);
float boliim2 = pow(abs(sin(m * theta / 4) / b), n3);
float r = pow(b6lim1 + boliim2, -1 / n1);
returnr;
}
/] Vurgu icin dinamik renk gradyani
color renkGegisi(int katman) {
float ton = map(sin(zaman * 0.5 + katman), -1, 1, 0, 255); // Dinamik renk tonu
float doygunluk = map(cos(zaman * 0.3 + katman), -1, 1, 150, 255); // Dinamik doygunluk
float parlaklik = olusturmaModu ? map(sin(zaman * 0.7 - katman), -1, 1, 200, 255)
: map(sin(zaman * 0.7 - katman), -1, 1, 50, 150); // Yaratim icin daha parlak
return color(ton, doygunluk, parlaklik);
}
/] Hikayeyi kontrol etmek igin klavye etkilesimi
void keyPressed() {
if (key == CODED) {
if (keyCode == UP) {
hiz += 0.005; // Hizi kademeli olarak artirin
} else if (keyCode == DOWN) {
hiz = max(0.005, hiz - 0.005); // Hizi kademeli olarak azaltin
}

}
if (key == ‘C’" || key == ‘c’) {
olusturmaModu = true; // Olusturma moduna gecme

}
if (key == ‘D" || key == ‘d’) {
olusturmaModu = false; // Yikim moduna ge¢me

}

if (key == ‘R’ || key == ‘') {
olusturmaModu = true;
hiz = 0.01; // Hizi yavas varsayilana sifirla

}
}

_ KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 1(1), 2024: 1-12

KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 1(1), 2024: 1-12

Sonug

Algoritmik sanat, cesitli disiplinlerin birlesmesi ve otonom diislince sistemiyle ortaya
cikan pratikleri iceren bir sanat formu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu alandaki eserler,
tasarimcinin tam ya da kismi kontroluinii devrettigi otonom sistemler sayesinde meydana
gelmektedir. Bilgisayar teknolojisi, internet ve yapay zeka gibi alanlarin gelismesiyle
algoritmik sanat daha da 6nem kazanmis ve cesitli uygulama alanlarina sahip olmustur.
Matematiksel formiiller, hesaplama siiregleri ve bilgisayar tabanli sistemler kullanilarak
gerceklestirilen eserler algoritmik sanatin 6nemli bir parcasidir. Uretken sanat kavramsal
olarak giinimiizde gelinen son teknolojik imkanlarin bir sonucu olarak daha fazla
tartisilan bir kavram haline gelmistir.

Yaraticilik, teknolojik inovasyonlarin ve yapay zeka uygulamalarinin ilerlemesiyle
giiniimiizde sikca dile getirilen bir kavram haline gelmistir. Uretken siireclerin belirleyici
niteliklerinden biri, bu siireclerin otonom bir yapi sergileme gerekliligidir. Sanatcinin
en derin arzusu, sanatsal yaratim surecindeki 0znel vyargilari ortadan kaldirarak,
ongoriilemeyen gorsel bicimlere ulasmaktir. Bu baglamda, yaratim siireci sadece bir
teknik uygulama degil, ayni zamanda bir kesif yolculugudur.

Otonom sistemler, cesitli disiplinlerde uygulanan yenilik¢i bir konsept olup, hepsi
uretken sanatin meydana getirilmesi amaciyla kullanilmaktadir. Her biri, kendine has
ozelliklere sahip olmasina karsin, digerlerinden daha Ustiin oldugunu iddia etmek
yaniltici olacaktir. Algoritmik sanat calismalarinda tasarimcilar beklenmedik sonuglar
elde edebilmek amaciyla, kendi istegiyle bagimsiz bir sistemi yaratim siirecine dahil
eder. Glinimiuzde, lretken sanatgilar, programlama ve algoritmik hesaplama bilgilerini
sanatsal yetenekleriyle harmanlayarak alternatif alanlara yonelmislerdir. Bu baglamda,
otonom sistemler, sanatin dinamik yapisini zenginlestiren onemli bir arag haline geldigi
sonucuna varilmistir.
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