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OZET

Bu calisma, bilgi tasariminin karmasik verilerin anlasilir ve etkili bir sekilde gorsel temsil
edilmesinde oynadigi kritik roli incelemektedir. Dijital cagda veri miktarinin hizli ve sii-
rekli artisi, bu verilerin anlamlandirilmasini ve kullaniciya kolayca sunulmasini bir zorun-
luluk haline getirmistir. Bilgi tasarimi, bu ihtiyaca cevap veren, grafik tasarim, kullanici
deneyimi (UX), veri analitigi ve bilissel psikoloji gibi farkli disiplinlerden beslenen ¢ok
yonlu bir alan olarak dne ¢ikmaktadir. Calisma, bilgi tasariminin teorik altyapisini ve te-
mel ilkelerini ele almakta, ayni zamanda veri gorsellestirme yontemlerinin kullanici algisi
uzerindeki etkilerini tartismaktadir. Calismada renk, sekil, tipografi, hiyerarsi gibi gorsel
unsurlarin bilginin daha hizli, dogru ve etkili bir sekilde anlasilmasina nasil katki sagla-
digi detaylandirilmistir. Bununla birlikte, bilgi tasariminda kullanilan modern teknolojiler
ve araglar da degerlendirilmis, ozellikle veri yogun sektorlerde bu teknolojilerin kullani-
mina iliskin ornek uygulamalara yer verilmistir. Calisma, bilgi tasariminin yalnizca estetik
bir siire¢ olmadigini, aksine kullanici odakli, islevsel ve stratejik bir yaklasimi zorunlu
kilan bir ara¢ oldugunu vurgulamaktadir. Bilginin erisilebilirligini artirma, karar verme
sureclerini destekleme ve karmasik verileri daha anlamli hale getirme potansiyeline dik-
kat cekilmistir. Sonug olarak, bu calisma, bilgi tasariminin teorik cercevesini genisleterek
bu alanda calisan profesyonellere temel diizeyde rehberlik etmeyi ve uygulama sirecle-
rinde daha etkin ¢oziimler gelistirilmesini amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi tasarimi, Biiyiik veri, Gorsel iletisim, Grafik tasarim, Veri tasarimi.

KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat ve Tasarim Dergisi, 1(1),2024: 13-29

Gelis Tarihi / Received: 17.12.2024

Kabul Tarihi / Accepted: 25.12.2024
Sanat-Tasarim
B ODC-RGIS|

Karatay Journal of Art and Design

INFORMATION DESIGN: VISUAL REPRESENTATION AND
UNDERSTANDABILITY OF COMPLEX DATA

Res. Asst. Muhammet Furkan TERZi
Ankara Haci Bayram Veli Universitesi, Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Grafik Tasarimi Béliimii, Ankara, Tiirkiye
furkan.terzi@hbv.edu.tr
https://orcid.org/0009-0007-7478-6228

ABSTRACT

This study examines the critical role of information design in the comprehensible and
effective visual representation of complex data. In the digital age, the rapid and conti-
nuous increase in the volume of data has made it essential to interpret and present this
data in an accessible manner to users. Information design emerges as a multidisciplinary
field that responds to this need, drawing from disciplines such as graphic design, user
experience (UX), data analytics, and cognitive psychology. The study explores the the-
oretical framework and fundamental principles of information design while discussing
the impact of data visualization methods on user perception. Elements such as color,
shape, typography, and hierarchy are analyzed in detail regarding their contribution to
facilitating the faster, more accurate, and effective understanding of information. Mo-
reover, the study evaluates modern tools and technologies used in information design,
with particular emphasis on their applications in data-intensive sectors. It underscores
that information design is not merely an aesthetic process but a user-centered, functio-
nal, and strategic approach. The study highlights the potential of information design to
enhance accessibility, support decision-making processes, and make complex data more
meaningful. In conclusion, this study aims to expand the theoretical framework of infor-
mation design, provide guidance to professionals working in the field, and contribute to
the development of more effective solutions in practical applications.

Keywords: Big Data, Data design, Graphic design, Information design, Visual communi-
cation
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GiRiS

Bilgi tasarimi, verilerin ve bilgilerin gorsel olarak diizenlenmesi ve sunulmasi siirecini
ifade eder. Bu alanin temel amaci, karmasik verileri daha anlasilir ve etkili bir sekilde
iletisim kurulabilir hale getirmektir. Grafik tasarim, veri analitigi, kullanici deneyimi,
insan-bilgisayar etkilesimi ve bilissel psikoloji gibi cesitli disiplinlerden beslenen bilgi
tasarimi, yalnizca gorsel estetik saglamakla kalmaz, ayni zamanda bilginin erisilebilirligini
artirarak bireylerin ve kurumlarin karar verme siireclerini destekler. Ozellikle dijital cagda,
hizla artan veri miktari, bilgiyi gorsellestirerek anlasilir hale getirme ihtiyacini daha kritik
bir boyuta tasimistir. Bilgi tasarimi, biiylik veri ¢aginda, analiz edilen bilgilerin etkili
bir sekilde sunulamadigl durumlarda anlamli sonuglar elde etmenin gliclestigi gercegini
ortaya koyar. Karmasik verilerin sadelestirilmesi ve gorsellestirilmesi, sadece bilginin
daha hizli anlasilmasini saglamakla kalmaz; ayni zamanda hatali yorumlama riskini de
azaltir. Ornegin, saglik sektoriinde bir raporun gorsellerle desteklenerek sunulmasi, kritik
kararlarin daha dogru bir sekilde alinmasini mimkiin kilar. Dolayisiyla bilgi tasarimi,
yasamin pek cok alaninda stratejik bir ara¢ haline gelmistir.

Bu ¢alismanin amaci, bilgi tasariminin karmasik verilerin gorsel temsilinde nasil bir rol
oynadigini ve bu siirecin kullanici algisini nasil etkiledigini incelemektir. Bu baglamda,
bilgi tasarimi alaninda kullanilan yontem ve araclarin yani sira, bu siirecte goz oniinde
bulundurulmasi gereken temel tasarim ilkeleri ele alinacaktir. Calisma, bilgi tasariminin
yalnizca teknik bir siire¢ olmadigini, ayni zamanda kullanici merkezli bir yaklasim
gerektiren bir disiplin oldugunu vurgulamaktadir.

Bilgi tasarimi uzerine yapilan onceki calismalar, bu disiplinin teorik ve pratik temellerini
anlamada o6nemli bir zemin sunmaktadir. Ornegin, Edward Tufte'nin “Envisioning
Information” eseri, bilgi gorsellestirme siirecinde netlik ve basitlig§in 6nemini ortaya
koyarken, Colin Ware'in “Information Visualization: Perception for Design” kitabi, gorsel
alginin bilgi tasarimindaki yerini bilimsel bir cercevede degerlendirmistir. Bu ¢alismada,
literatlirdeki benzer yaklasimlar analiz edilecek ve bilgi tasariminin karmasik veri
setlerinin anlasilabilirligi lizerindeki etkisi detaylandirilacaktir.

BiLGi TASARIMININ TEORiK CERCEVESi
Gorsel Algi ve Bilginin Anlasilabilirligi

Grafik tasarim alaninda, gorsel algi ve bilginin anlasilabilirligi arasindaki etkilesim, 6nemli
bir arastirma konusudur. Gorsel iletisimin etkinligi, kullanicilarin grafiksel temsilleri ne
kadar iyi yorumlayip onlarla etkilesime girebildiklerine baglidir. Bu iliski, gorsel 6gelerin
kullanicilarin bilissel ve algisal ihtiyaclarina gore uyarlanmasinin 6nemini vurgulayan
kullanici merkezli tasarim ilkeleriyle pekistirilmektedir. Literatiire gore, kullanic
deneyimi, grafik arayuzlerde yapilan tasarim secimleriyle sekillenir; bu secimler, bilginin
anlasilmasini kolaylastirabilir ya da engelleyebilir (Jesse, 2011).

Gorsel Algl Teorisi, bilginin nasil sunuldugunu ve anlasildigini sekillendirmede 6nemli
bir rol oynamaktadir. Fabil ve digerleri (2012), gorsel tasarimin, algisal ilkeleri kullanarak
kullanicilarin karmasik verileri anlamasini onemli 6lciide artirabilecegini vurgulamaktadir.
Arastirmalari, gorsellestirmeler insan algisinin dogal yetenekleriyle uyumlu oldugunda,
kullanicilarin bilgiyi daha dogru ve verimli bir sekilde yorumlayabildigini gostermektedir
(Fabil, digerleri, 2012). Bu uyum, yalnizca anlamayi kolaylastirmaz, ayni zamanda
kullanicilarin icerige daha derin bir sekilde katilmalarini saglayarak, gorsel veri
temsillerinden anlamli bilgiler ¢ikarmalarina olanak tanir.
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Ayrica, merkezi ve ¢evresel goriis arasindaki ayrim, kullanicilarin grafiksel bilgiyi nasil
algiladigini anlamada kritik dneme sahiptir. Nakashima ve digerleri (2015), egosantrik
yonelim ve pozisyon algilarinin farkli gorsel ipuglarindan etkilendigini agiklamaktadir.
Merkezi goris, ince ayrintilari isleme konusunda daha yetenekli iken, ¢evresel goris
daha genis baglamsal bilgileri yakalar (Nakashima, digerleri, 2015). Bu ayrim, etkili grafik
tasarimin, gorsel ogelerin nasil konumlandirildigini ve sunuldugunu dikkate alarak,
kullanici algisini ve anlamayi optimize etmesi gerektigini ima etmektedir. Hem merkezi
hem de ¢evresel gorsel ipuclarini stratejik olarak kullanarak, tasarimcilar daha sezgisel
ve erisilebilir bilgi gorsellestirmeleri olusturabilirler.

Grafiksel algl, gorsel kodlamalari yorumlama yetenegi olarak tanimlanir ve bu, dogrudan
kullanici deneyimini etkileyen grafik tasarimin onemli bir yoniidiir. Adnan ve digerleri
(2016), zaman serisi gorsellestirmelerindeki gorsel temsile odaklanmanin o6nemli
oldugunu vurgulamaktadir, ¢unkii kullanicilarin hizli bir sekilde egilimleri ve desenleri
kavrayarak bilingli kararlar almasi gerekir (Adnan, digerleri, 2016). Calisma, grafiksel algiy:
dusiinceli bir tasarimla gelistirmeyi onererek, ozellikle netligin ve hizin kritik oldugu
dinamik veri ortamlarinda daha iyi kullanici deneyimleri saglanabilecegini belirtmektedir.
Bu, tasarimcilarin islerinde gorsel netlik ve tutarliigr onceliklendirmeleri gerektigini
ortaya koymaktadir, boylece kullanicilar sunulan bilgiyi kolayca anlayabilirler.

Ayrica, grafik tasarim dili, ozellikle dijital medya sanatinda, iletisim icin 6nemli bir arag
olarak hizmet eder. Gorsel sembollerin bilgi tasiyicisi olarak kullanilmasi, tasarimci ile
izleyici arasinda daha etkili ve giiclii bir iletisim saglar. Son arastirmalarda, grafik tasarim
dilinin yalnizca bilgi yayilimini kolaylastirmakla kalmayip, ayni zamanda gorsel bir kelime
dagarcigi olusturarak kisilerarasi iletisimi de gelistirdigi belirtilmektedir (Yunyue, 2023).
Bu, gorsel sembollerin nasil yorumlandigini etkileyen kiiltlirel ve baglamsal faktorlerin
onemini vurgular; clinkli bu ogeler, grafik tasarimin bilgi iletimindeki genel etkinligini
onemli olglide etkileyebilir. Bu kavramlarin entegrasyonu, kullanici algisini ve anlamayi
on planda tutan ¢ok yonli bir grafik tasarim yaklasimini ortaya koymaktadir. Gorsel algi
ilkelerini uygulayarak, tasarimcilar, kullanicilarla bilissel ve duygusal diizeyde rezonansa
giren daha etkili gorsellestirmeler olusturabilirler. Bu yaklasim, yalnizca bilginin netligini
artirmakla kalmaz, ayni zamanda daha etkileyici bir kullanici deneyimiyaratir, nihayetinde
daha iyi kararlar alinmasini ve bilgi edinilmesini saglar.

Grafik tasarim, gorsel algli ve bilginin anlasilabilirligi arasindaki iliski, karmasik ancak
onemli bir arastirma alanidir. Tasarim uygulamalarini kullanici merkezli tasarim ilkeleri
ve gorsel algl teorisi ile temellendirerek, tasarimcilar daha etkili ve ilgi cekici gorsel
iletisimler olusturabilirler. Bu bilgilerin sentezi, kullanici deneyimini iyilestirmenin
yani sira, bilgi gorsellestirme alanina da katki saglayarak, grafik tasarimda gelecekteki
yeniliklerin onlinii agar.

Bilgi Tasariminda Renk, Sekil ve Hiyerarsi ilkeleri

Grafik tasarim, estetigi islevsellikle birlestirerek bilgiyi etkili bir sekilde ileten bir
disiplindir. Renk, sekil ve hiyerarsi ilkeleri, bilgi tasariminda temel bir rol oynar ve
kullanicilarin gorsel igerigi nasil algiladigini ve etkilesimde bulundugunu etkiler. Bu
ilkeler sadece dekoratif degildir; bilgi anlayisini ve hatirlamayi artiran bilissel islevler
goriirler. Bu unsurlarin entegrasyonu, cesitli kullanici ihtiyaglar ve baglamlarina hitap
eden etkili tasarimlar olusturmak i¢cin 6neme sahiptir.

Renk, grafik tasarimda en giliclu araglardan biridir; duygulari uyandirabilir, dikkat
yonlendirebilir ve bilgiyi organize edebilir. Arastirmalar, rengin, paketleme tasarimi

KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 1(1), 2024: 13-29

uzerine yapilan calismalarda oldugu gibi, tiketicilerin uriinlere iliskin algilarini ve
degerlendirmelerini onemli olclide degistirebilecegini gostermektedir (Kovacevic,
digerleri, 2020). Grafik tasarim ilkelerine uygun estetik paketleme, tiiketici davranislarini
etkilemede estetik olmayan tasarimlardan daha etkili bulunmustur. Bu, rengin gorsel
cekiciligi olusturmadaki ve iletisimi kolaylastirmadaki onemini vurgular. Dahasi, renk
kodlamasi, karmasik veri setlerini gezmekte yardimci olan gorsel ipuglari saglayarak bilgi
islemeyi artirabilir. Ornegin, tarihsel kentsel haritalarda, bilgi kategorize etmek icin renk
kullanimi hem sanatsal hem de islevsel baglamlarda faydasini gostermistir (Xie, 2019).

Sekil, tasarimin temel bir ogesi olarak gorsel iletisimin netligi ve etkinligi icin katki
saglar. Farkli sekiller, cesitli anlamlar ve cagrisimlar ileterek, bilginin nasil yorumlandigini
etkiler. Geometrik sekillerin kullanimi, diuzen ve yapi hissi yaratabilir; bu, izleyicinin
tasarimda goziini yonlendirmesi icin gereklidir (Zheng, digerleri, 2019). Bilgi tasarimi
baglaminda, sekillerin diizeni, bilginin onemine gore bir gorsel hiyerarsi olusturabilir.
Bu hiyerarsi, kullanicilarin anahtar mesajlari hizli bir sekilde taniyip icerikte verimli bir
sekilde gezinebilmelerini saglamak icin kritik oneme sahiptir. Grafik tasarimda sekillerin
entegrasyonu, estetik cekiciligi artirmanin yani sira, gereksiz bilissel yukiu azaltarak
bilissel isleme de kolaylik saglar (Schroeder & Cenkci, 2020).

Grafik tasarimda hiyerarsi, ogelerin onemlerini belirten bir sekilde dlizenlenmesidir. Bu
ilke, etkili bilgi tasarimi icin hayati onem tasir, ¢linkii kullanicilarin farkli bilgi parcalan
arasindaki iliskiyi fark etmelerine yardimci olur. Boyut, renk ve yerlesim stratejik olarak
kullanilarak, tasarimcilar icerigi mantikli bir sekilde yonlendiren bir gorsel hiyerarsi
olusturabilirler. Ornegin, daha biiyiik metin veya daha koyu renkler, kritik bilgilere dikkat
cekerken, daha ince 6geler ikincil detaylar gosterebilir (Hegarty, 2013). Bu yaklasim, iyi
yapilandirilmis tasarimlarin bilissel yiikii minimize ederek ve daha iyi anlama saglayarak
ogrenme sonuclarini iyilestirebilecegini belirten bulgularla uyumludur. Yerlesimsel
boliinme dikkati ilkesi, entegre tasarimlarin bilissel gerilimi hafifletebilecegini one
siirerek, etkin bilgi sunumunda hiyerarsinin 6nemini vurgular (Schroeder & Cenkci, 2020).

Renk, sekil ve hiyerarsi arasindaki etkilesim, uyumlu ve etkili grafik tasarimlar olusturmak
icin temel teskil eder. Tasarimcilar, bu 6gelerin tasarimin genel mesajini ve islevselligini
desteklemek icin nasil birlikte calistigini dikkate almalidir. Ornegin, uyumlu renk semalari,
anlamli sekiller ve net bir hiyerarsi iceren iyi tasarlanmis bir diizen, kullanici etkilesimini
ve anlayisini 6nemli dlciide artirabilir (Zheng, digerleri, 2019). Ayrica, kullanici tercihlerine
gore ekranlarin ozellestirilmesi, grafik tasarimlarin etkinligini daha da artirabilir; ¢linku
bu, bireysel bilissel stillere ve bilgi ihtiyaclarina hitap eden daha kisisellestirilmis bir
deneyim saglar (Hegarty, 2013).

Bilgi tasarimi alaninda, grafik tasarim ilkelerinin, iletilmek istenen mesajin etkili bir
sekilde iletisim kurmasini saglamak icin dikkatli bir sekilde uygulanmasi gerekmektedir.
Bu, hedef kitleyi ve bilginin tiiketilecegi baglami derinlemesine anlamayi gerektirir.
Tasarimcilar, dikkat ¢ekici olmanin yani sira, bilginin anlasilmasini ve hatirlanmasini
kolaylastiran gorseller yaratmayi hedeflemelidir. Renk, sekil ve hiyerarsi ilkelerini
kullanarak, tasarimcilar, kullanicilarin karmasik konulari anlamalarina yardimci
olacak etkili bilgi tasarimlari olusturabilirler. Dahasi, grafik tasarim ilkelerinin evrimi,
teknolojideki ilerlemeler ve kullanici davranislarindaki degisikliklerden etkilenmistir.
Dijital medyanin yilikselmesi, bilginin nasil sunuldugunu ve tiiketildigini donustlirmis
ve geleneksel tasarim ilkelerinin yeniden degerlendirilmesini zorunlu hale getirmistir.
Ornegin, dijital tasarimlarda etkilesimli dgelerin entegrasyonu, kullanici etkilesimini
artirabilir ve icerigin daha derinlemesine kesfi icin firsatlar sunabilir (Zheng, digerleri,
2019). Kullanicilar, giderek daha fazla dijital platformlar araciligiyla bilgiyle etkilesime
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girdiginden, uyarlanabilir ve yanit veren tasarimlara olan ihtiya¢ onemli olciide
artmaktadir.

Sonug olarak, grafik tasarim ilkeleri -renk, sekil ve hiyerarsi- etkili bilgi tasariminda
temel bir rol oynamaktadir. Bu ogeler yalnizca estetik cekiciligi artirmakla kalmaz,
ayni zamanda bilissel isleme ve kullanici etkilesiminin kritik bir parcasidir. Bu ilkeleri
anlayarak ve uygulayarak, tasarimcilar karmasik bilgileri etkili bir sekilde ileten, cesitli
kullanici ihtiyaglarina hitap eden ve dijital medyanin gelisen ortamina uyum saglayan
gorseller yaratabilirler. Bu ilkelerin siirekli olarak arastirilmasi, grafik tasarimin gelecegini
sekillendirmeye devam edecektir ve giderek karmasiklasan diinyada etkili iletisim igin
onemli bir arag olarak kalacaktir.

insan-Bilgisayar Etkilesiminde Bilgi Tasarim

insan-Bilgisayar Etkilesimi yani Human-Computer Interaction (HCI), grafik tasarim,
psikoloji, sosyoloji ve bilgisayar bilimi gibi cesitli alanlari kapsayan disiplinler arasi
bir alandir. Grafik tasarim ilkelerinin HCl'ye entegrasyonu, yalnizca islevsel degil, ayni
zamanda estetik acidan hos ve kiiltiirel olarak ilgili kullanici arayiizleri olusturmak igin
oneme sahiptir. Bu sentez, HCI baglaminda grafik tasarim ve bilgi tasariminin kesisim
noktasini inceleyerek, kullanici deneyimi, kiiltiirel etmenler ve gorsel estetigin roliiniin
onemini vurgulamaktadir.

HCI tasariminda kultlrel faktorlerin onemi yadsinamaz. Heimgartner'in arastirmasi,
kiiltlirler arasi kullanici arayiizii tasarimini (IUID) anlamanin gerekliligini vurgulamaktadir
ve bu, karma bir yontem yaklasimi kullanarak yapilmaktadir. Bu yaklasim, renk,
konumlandirma ve etkilesim hizi gibi degiskenlerin kiiltiirel arka planlardan nasil
etkilendigini analiz etmek igin Kiltiirel Etkilesim Gostergeleri'ni (CIl'lar) kullanmaktadir
(Heimgartner, 2019). Bu kiiltlirel olarak etkilenmis degiskenleri belirleyerek, tasarimcilar
farkli kullanici gruplarina hitap eden uyarlanabilir sistemler olusturabilir, boylece
kullanilabilirligi ve kullanici memnuniyetini artirabilirler. Bulgular, tasarim siirecine
kultirel farkindaligin entegre edilmesinin Onemini vurgulamaktadir; bu, farkl
ge¢cmislerden gelen kullanicilarla uyumlu arayizler gelistirmek igin gereklidir.

Buna ek olarak, HCI'nin psikolojik yonleri, kullanicilarin teknoloji ile etkilesimlerini
sekillendirmede onemli bir rol oynamaktadir. Tian'in calismasi, etkilesimli sistemlerin
tasarimi ve degerlendirilmesinde psikolojik faktorlerin roliinii vurgulamaktadir (Tian,
2023). Arastirma, kullanici psikolojisinin anlasilmasinin, etkili 6gretim platformlari ve
diger etkilesimli sistemler olusturmak icin temel oldugunu gostermektedir. Psikolojiden
elde edilen i¢goriilerden yararlanarak, tasarimcilar kullanici ihtiyaglarini ve tercihlerine
daha iyi yanit verebilir, bu da daha sezgisel ve etkilesimli kullanici deneyimleri olusturur.
Bu psikolojik bakis acgisi, Heimgartner'in ortaya koydugu kiiltiirel etmenlerle uyumludur
ve HCl tasariminin ¢ok yonli dogasini sergiler.

Kiiltlirel ve psikolojik faktorlerin yani sira, grafik tasarimin estetik ogeleri de kullanici
deneyimini artirmada kritik bir rol oynamaktadir. Shen’in grafik tasarimda gorsel estetik
uzerine yaptigl arastirma, dinamik tasarim ogelerinin kullanici etkilesimini onemli
olciide nasil etkileyebilecegini ortaya koymaktadir (Shen, 2023). Calisma, animasyonlar
ve gecisler gibi gorsel olarak cekici ogelerin entegre edilmesinin, etkilesimleri daha
keyifli ve bilgilendirici hale getirerek insan-bilgisayar deneyimini nasil gelistirebilecegini
gostermektedir. Bu, HCI'nin daha genis hedefleriyle uyumludur; HCI sadece islevsel
sistemler yaratmakla kalmayip ayni zamanda etkilesimli ve gorsel olarak hos sistemler
yaratmayi da hedefler.
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Tasarim distinme siireci, grafik tasarim ilkeleriyle birlesen HCI'nin diger bir kritik
yonldir. Tasarim disiinme sirecinin norofizyolojik bir arastirmasi, tasarimcilarin
kullanicilarla empati kurarak ve onlarin zihinsel modellerini anlayarak etkili HCI ¢oziimleri
olusturmasi gerektigini ortaya koymaktadir (Dahiya, digerleri, 2020). Bu empatik
yaklasim, tasarimcilarin gorsel ogelerle nasil etkilesime gecildigini ve algilandigini
dikkate almalarini gerektirir, bu da grafik tasarim ilkelerinin HCI tasarim siirecine entegre
edilmesini zorunlu kilar. Kullanic bilisi ve davranisini daha derinlemesine anlayarak,
tasarimcilar, kullanici beklentileri ve tercihlerine daha uygun arayuzler olusturabilirler.

Ayrica, bilgi sistemleri tasarimina surdiriilebilirligin entegrasyonu, grafik tasarim ve
HCI ile kesisen yeni bir egilimdir. Mustaquim ve Nystrom (2015), HCl'de sosyo-teknik
sistemlerin 0nemini tartismakta ve sirdiirllebilir tasarim uygulamalarinin gerekliligini
vurgulamaktadir (Mustaquim & Nystrém, 2015). Bu bakis agisi, tasarimcilarin yaptiklari isin
cevresel ve sosyal etkilerini goz oniinde bulundurmasini tesvik eder, bu da HCl'ye biitiinsel
bir yaklasim getiren bir tasarim sureci sunar. Grafik tasarim ilkelerini strdirulebilirlik
hedefleriyle hizalayarak, tasarimcilar yalnizca kullanici ihtiyaglarini karsilamakla kalmaz,
ayni zamanda topluma ve cevreye olumlu katkilarda bulunurlar.

Sonug olarak, HCI igcindeki grafik tasarim ve bilgi tasarimi arasindaki etkilesim, karmasik
ve ¢ok yonli bir alandir. Kiltiirel faktorler, psikolojik icgoriiler, estetik ogeler, empatik
tasarim distincesi ve siirduriilebilirlik, HCI ¢oziimlerinin etkinligini etkileyen tiim kritik
bilesenlerdir. Bu cesitli 0geleri sentezleyerek, tasarimcilar yalnizca islevsel degil, ayni
zamanda Kkiiltiirel olarak ilgili, psikolojik olarak etkilesimli, gorsel olarak cekici ve
surdirulebilir kullanici arayuzleri olusturabilirler. Bu kapsamli HCI tasarimi yaklasimi,
giderek daha baglantili ve kiiresellesmis bir diinyada kullanicilarin gesitli ihtiyaglarini
karsilamak icin gereklidir.

KARMASIK VERILERIN GORSEL TEMSILi
Biiyiik Verilerin (Big Data) Gorsellestirilmesi

Grafik tasarim ve buylk veri gorsellestirmesinin kesisimi, karmasik veri kiimelerini
yorumlamak ve sunmak i¢in gorsel iletisimin giiciinden yararlanan hizla gelisen bir
alandir. Uretilen veri miktari giderek artarken, etkili gorsellestirme tekniklerine duyulan
ihtiyag giderek daha kritik hale gelmektedir. Grafik tasarim, bu baglamda sadece veri
sunumlarinin estetik cazibesini artirmakla kalmaz, ayni zamanda cesitli izleyici gruplari
arasinda anlama ve katilimi kolaylastirir. Bu sentez, grafik tasarim perspektifinden biyiik
veri gorsellestirmesinin cesitli boyutlarini inceleyerek, bu iliskinin 6nemini vurgulayan
giincel literatliri ele almaktadir. Etkili veri gorsellestirmesinin temel unsurlarindan
biri, izleyici ihtiyaclari ve tercihleri hakkinda derinlemesine bir anlayisa sahip olmaktir.
Li'ye gore, buylk veri analizinin uygulanmasi, tasarimcilarin gorsel iletisim stratejilerini
izleyicilerin beklentilerine daha iyi uyum saglamak i¢in ozellestirmelerini saglar. Kullanici
etkilesimleri ve geri bildirimlerini analiz ederek, tasarimcilar hedef demografilerine
hitap eden daha etkili tasarim stratejileri gelistirebilir (Li, 2023). Bu yaklasim, dzellikle
ekonomi veya veri bilimi gibi karmasik konulari 6gretirken gorsel iletisimin etkinligini
onemli olclide artirabilecek egitim baglamlarinda gecerlidir (Moosavian, 2016). izleyici
icgoriilerin tasarim siirecine entegre edilmesi, yalnizca katilimi artirmakla kalmaz, ayni
zamanda sunulan verinin daha derin bir sekilde anlasilmasini saglar.

Ayrica, literatiir, desen tabanli veri gorsellestirme yontemlerinin uygulanmasinin onemini
vurgulamaktadir. Li, veri gorsellestirmesini, gorsellestirme ogelerini, iliskileri ve etkilesim
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desenlerini tanima ve kullanma yoluyla bilgi iletmeyi iceren bir desen eslestirme olarak
goren bir cerceve onermektedir (Li, 2023). Bu bakis agisi, Zhang'in, tarim, ulasim ve giivenlik
gibi cesitli endistrilerde gercek zamanli buyiik veri gorsellestirme platformlarinin
hizla benimsenmesini vurgulayan bulgulariyla paralellik géstermektedir (Zhang, 2023).
Tasarimcilar, yerlesik tasarim desenlerinden ve cercevelerinden yararlanarak yalnizca
bilgilendirici degil, ayni zamanda sezgisel gorsellestirmeler olusturabilir ve boylece
kullanicilarin karmasik veri kiimelerinde kolayca gezinmelerini saglayabilirler.

Veri gorsellestirme teknikleri, buyiik veri kiimelerindeki desenleri, egilimleri ve iliskileri
ortaya ¢ikarmak icin bilgisayar destekli grafiklerden yararlanir (Kaur & Kaur, 2020). Bu
teknolojik gelisme, tasarimcilarin, kullanici girislerine gore uyum saglayabilen dinamik
ve etkilesimli gorsellestirmeler olusturmalarina olanak tanir, boylece genel kullanici
deneyimini iyilestirir. Ayrica, gelismis gorsellestirme araglarinin ve tekniklerinin
entegrasyonu, beklenmedik i¢cgoriilerin kesfedilmesine yol acabilir. Evans, veri ¢iktilarinin
gorsellestirilmesinin, bulgulari etkili bir sekilde iletmenin 6nemini tartismaktadir (Evans,
2015). Bu yetenek, 6zellikle karar vericilerin stratejik tercihlerinde veri odakli icgoriilere
dayandigi is baglamlarinda degerlidir.
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Etkili veri gorsellestirmesi yalnizca anlama kolayligini artirmakla kalmaz, ayni zamanda
hikaye anlaticiligl agisindan da kritik bir rol oynar. Verilere dayali hikayeler olusturma
yetenegi, bilgilerin nasil algilandigini ve anlasildigini 6nemli dlgiide etkileyebilir. Li'nin
arastirmasi, blyiik veri icgoriileriyle ders tasarimini ve 6gretim kaynaklarini optimize
ederek egitimcilerin, 6grenmeyi kolaylastiran etkileyici gorsel anlatilar olusturabilecegini
gostermektedir (Li, 2023). Bu anlati temelli yaklasim, Moosavian'in karmasik ekonomik
teorileri ogretmek igin gorsel “blyiik resimler” kullandigi calismasinda da yanki
bulmaktadir ve bu sayede ogrencilere karmasik kavramlar basitlestirilmektedir
(Moosavian, 2016). Veri gorsellestirmesinde hikaye anlatimi tekniklerinin kullanilmasi,
tasarimcilarin izleyicileri icin daha etkilesimli ve akilda kalici deneyimler yaratmalarini
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saglar.

Bunun otesinde, biyiik veri gorsellestirmesinin uygulamasi egitim alaninin oOtesine
gecerek cesitli endistrilere de yayilmaktadir. Zhang'in arastirmasi, tarim, sanayi ve
hiikiimet gibi sektorlerde, operasyonel verimlilik icin gercek zamanli veri analizinin kritik
onemini vurgulamaktadir (Zhang, 2023). Biiyiik verilerin gercek zamanli gorsellestirilmesi,
organizasyonlarin ortaya ¢ikan egilimlere ve zorluklara hizlica yanit vermesini saglar ve
boylece rekabet avantaji elde edilir. Bu uyum yetenegi, veri odakli karar alma siireclerinin
¢cok onemli oldugu bugtiniin hizli tempolu ortamlarinda gereklidir.

Etkili veri gorsellestirmelerinin tasarimi, gorsel iletisim ilkelerinin derinlemesine
anlasilmasini da gerektirir. Li'nin gorsel iletisim ogelerini inceledigi calismasi,
tasarimcilarin renk, tipografive diizen gibi faktorleridikkate alarak veri gorsellestirmelerini
olustururken bu unsurlara 6zen gostermeleri gerektigini vurgulamaktadir (Li, 2023). Bu
unsurlar, gorsellestirmenin estetik kalitesine katkida bulunmanin yani sira, bilgilerin
izleyiciler tarafindan nasil islendigini de etkiler. Yerlesik tasarim ilkelerine sadik kalarak,
tasarimcilar hem gorsel agidan ¢ekici hem de fonksiyonel olarak etkili gorsellestirmeler
olusturabilirler.

Ayrica, grafik tasarim ve veri biliminin isbirlik¢i dogasi, basarili veri gorsellestirme
projelerinin hayati bir bileseni olarak giderek daha fazla taninmaktadir. Tasarimcilar, veri
analistleri ve konu uzmanlarindan olusan disiplinler arasi ekiplerin entegrasyonu, daha
yenilik¢i ve etkili gorsellestirmelere yol agabilir. Bu isbirlik¢i yaklasim, farkli bakis agilari
ve uzmanliklarin bir araya getirilmesini saglar ve nihayetinde verinin daha kapsamli
ve nlansli bir sekilde temsil edilmesine olanak tanir. Biliyiik veri alani gelistikge, grafik
tasarimcilar ve veri bilimcilerinin isbirligi, veri gorsellestirmede mimkiin olan sinirlari
zorlamak i¢in cok onemli olacaktir.

Sonug olarak, biiylk verilerin grafik tasarim araciligiyla gorsellestirilmesi, izleyici analizi,
desen tanima, teknolojik entegrasyon, hikaye anlaticiligi ve isbirligi gibi cok boyutlu bir
disiplindir. Etkili veri iletisimine olan talep arttik¢a, grafik tasarimin bu baglamdaki rolii
daha da belirginlesecektir. Bliyuk veri analizinden elde edilen icgorileri kullanarak ve
yerlesik tasarim ilkelerine sadik kalarak, tasarimcilar yalnizca bilgi vermekle kalmaz,
ayni zamanda izleyicilerini de etkilesimli ve ilham verici bir sekilde bilgilendirir. Veri
gorsellestirme tekniklerinin siirekli evrimi, grafik tasarimin gelecegini sekillendirmeye
devam edecek ve karmasik veri kiimelerini yorumlama ve sunma konusunda daha
yenilikg¢i ve etkili yollarin onlini agacaktir.

Bilgi Haritalari ve Diyagramlarin Rolii

Bilgi haritalari ve diyagramlar, karmasik bilgilerin gorsellestirilmesini saglayarak tasarim
surecinigelistirenonemliaraglardir.Bugrafikseltemsilleryalnizcaverilerindiizenlenmesine
ve anlasilmasina yardimci olmakla kalmaz, ayni zamanda tasarimcilar arasinda yaratici
dusiinmeyi ve problem ¢ozmeyi tesvik eder. Bu araglarin etkinligi, soyut fikirleri daha
somut hale getirerek iliskileri ve kavramlari gorsel olarak temsil etme yeteneklerine
dayanmaktadir. Etkili bilgi haritalarinin olusturulmasi, tasarimcinin haritacilik ilkeleri
hakkindaki bilgisinin ve grafiksel sezgisinin giiclinden etkilenir. Medynska-Gulij, harita
tasariminin kalitesinin, bilgi iletme konusunda etkili tematik haritalar tretmek igin
tasarimcinin haritacilik tasarimi bilgisine dayandigini vurgulamaktadir (Medynska-
Gulij, 2010). Bu ifade, diyagramlarin tasarim siirecinde 6nemli bir rol oynadigini ve
yaratici dustinmeyi tesvik ettigini belirten Webb'in goriisliyle desteklenmektedir. Webb,
diyagramlarin hayal giiciinii uyandirarak bilissel katilimi artirabilecegini, boylece daha
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dinamik bir tasarim fikir gelistirme siireci sagladigini belirtmektedir (Webb, 2015). Bu
bilgi temsili ve yaraticilik arasindaki etkilesim, grafik tasarimda diyagramlarin onemini
vurgulamaktadir.

Ayrica, bilgi haritalarinin insasi, grafiksel modelleme tekniklerinin kullanimiyla onemli
olciide gelistirilebilir. Héon ve digerleri (2016), zihin haritalama ve kavram haritalama
gibi grafiksel modellemenin, icerik uzmanlarinin bilgilerini gorsel olarak ifade etmelerini
sagladigini, bu uzmanlarin resmi ontolojik yapilarla tanisikligi olmasa bile bunu
gerceklestirebileceklerini savunmaktadir (Héon, digerleri, 2016). Bu yaklasim, karmasik
bilgilerin basitlestirilmesini saglayarak daha erisilebilir ve anlasilabilir hale getirir.
Grafik yapilari bilgi gorsellestirmeye entegre etmek, kavramlar arasindaki iliskilerin
anlasilmasina yardimci olmakla kalmaz, ayni zamanda tasarim siirecinin genel etkinligini
artirir (Kamala & Juctus, 2019).

Bilissel faydalarinin yani sira, bilgi haritalari ve diyagramlar, grafik tasarim
arastirmalarinin daha genis baglaminda da onemli bir rol oynamaktadir. Walker,
grafik tasarimin, gorsel araglarin stratejik kullanimindan faydalanabilecek birgok
alt disiplini kapsadigini belirtmektedir (Walker, 2017). Bilgi haritalari ve diyagramlar
kullanarak tasarimcilar, kullanicilarla ve baglamlarla daha derinlemesine etkilesimde
bulunabilir ve daha bilgilendirilmis ve amacli tasarim sonuglari elde edebilirler. Grafik
tasarim arastirmalarindaki bu ¢ok yonlii yaklasim, tasarim siirecine gorsel araglarin
entegrasyonunun onemini vurgulamaktadir. Sonuc olarak, bilgi haritalari ve diyagramlar,
karmasik bilgilerin yaratici bir sekilde ifade edilmesine yardimci olarak grafik tasarimda
vazgecilmez araclardir. Anlayisi kolaylastirma, yaratici diisiinmeyi tesvik etme ve etkili
iletisimi destekleme yetenekleri, tasarim siirecindeki onemlerini vurgulamaktadir. Grafik
tasarim gelistikce, bu gorsel araglarin entegrasyonu, yenilikgiligi tesvik etmek ve tasarim
sonuglarinin kalitesini artirmak igin kritik olmaya devam edecektir.

Veri Gorsellestirme Araclari ve Teknolojileri

Grafik tasarim, veri gorsellestirme araclari ve teknolojileri araciligiyla verilerin etkili bir
sekilde iletilmesinde kritik bir rol oynar. Grafik tasarimin evrimi, karmasik bilgileri gorsel
olarak cekici ve anlasilir bir sekilde sunma ihtiyacindan onemli oOlgiide etkilenmistir.
Jobling’in calismasi, grafik tasarimin tarihi baglamini vurgulayarak, estetikle islevselligi
birlestiren ve ozellikle veri gorsellestirme alaninda bir disiplin haline doniistimiinu ele
almaktadir (Jobling, 2008). Bu entegrasyon, yalnizca dikkat cekici degil, ayni zamanda
karmasik veri setlerinin anlasilmasini da kolaylastiran gorsel temsiller olusturulmasina
olanak tanidigi icin oldukg¢a onemlidir.

Gorsellestirme araglarinin 6nemi, genetik ve iklim bilimi gibi ¢esitli alanlardaki verilerin
giderek artan karmasikligiyla daha da belirgin hale gelmektedir. Ornegin, Yardimci,
kromatinin ¢ boyutlu yapisini anlamada onemli olan Hi-C verilerini gorsellestirmek
icin tasarlanmis 6zel yazilim araclarini ele alir (Yardimci, 2017). Bu tiir araclar, biyiik veri
setlerinin yorumlanmasini kolaylastiran ve bunlari hem arastirmacilar hem de egitmenler
icin erisilebilir kilan, uzmanlasmis gorsellestirme tekniklerinin nasil islev gordiigiini
gostermektedir. p-degerleri gibi istatistiksel olglitlerin gorsellestirilmesi yetenegi, ham
verilerin anlamli i¢goriilere donusturiilmesinde ileri aracglarin gerekliligini daha da
vurgular.

Rudenko ve digerleri (2021), bilimsel gorsellestirmenin egitimsel boyutuna dikkat cekerek,
ileri gorsellestirme aracglarinin entegrasyonunun, iklim verileri gibi buyiik miktarda veriyi
yonetmek ve yorumlamak icin gerekli oldugunu belirtmektedir (Rudenko, digerleri, 2021).
Bu durum, grafik tasarimin hem profesyonel hem de egitimsel baglamlarda oynadigi
ikili rolli one ¢ikarir; etkili gorsellestirme, 0grenme ve kavramayi giiclendirebilir. Zorluk
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ise yalnizca bu araclari gelistirmekte degil, ayni zamanda kullanici dostu olmalarini ve
karmasik is akislarini destekleyebilmelerini saglamaktadir.

Bunlarin yani sira, Joseph ve Lourdusamy (2020), gorsellestirme yontemleri ve
araclarinin daha genis etkilerini inceleyerek, etkili gorsellestirmenin bilgi paylasimi
icin kritik oldugunu ileri siirerler (Joseph & Lourdusamy, 2020). Cesitli gorsellestirme
tekniklerinin kullanicilarin karmasik bilgileri daha kolay anlamalarini sagladigini ve bu
sayede konuya daha derin bir anlayis kazandirdigini savunurlar. Bu, grafik tasarimin
veri gorsellestirmedeki genel hedefiyle uyumludur: cesitli kitlelerle uyumlu, sezgisel ve
bilgilendirici gorsel anlatilar yaratmak.

Sonug olarak, grafik tasarim ile veri gorsellestirme teknolojilerinin kesisimi, karmasik
bilgilerin netligini ve erisilebilirligini artirmada hayati bir oneme sahiptir. Etkili veri
iletisimine olan talep arttikca, grafik tasarimin rolii de giderek evrilecek ve giderek
karmasiklasan veri manzaralarinin ortaya koydugu zorluklarla basa ¢ikmak icin yenilikgi
araclar ve metodolojilerle biitiinlesecektir.

GELECEK PERSPEKTIFLERi VE TEKNOLOJiK YONELIMLER
Yapay Zeka ve Makine Ogreniminin Bilgi Tasarimindaki Rolii

Yapay Zeka (Artificial Intelligence, Al) ve Makine Ogreniminin (Machine Learning,
ML) grafik tasarima entegrasyonu, gorsel bilgilerin olusturulma, islenme ve iletilme
biciminde donulsiimsel bir degisimi temsil etmektedir. Grafik tasarim alani gelistikce,
yapay zekanin rolii giderek daha onemli hale gelmis ve tasarim verimliliginden gorsel
icerigin kisisellestirilmesine kadar bircok alanda etkisini gostermistir. Bu calisma,
mevcut arastirmalari sentezleyerek, Al ve ML'nin grafik tasarimda, 6zellikle bilgi tasarimi
baglamindaki ¢ok yonli etkilerini incelemektedir.

Al teknolojileri, grafik tasarimin cesitli yonlerini kolaylastirmada 6nemli bir rol oynamistir.
Buryk’e gore, Al'nin benimsenmesi, tasarimcilarin islerinin daha yaratici ve stratejik
unsurlarina odaklanmalarina olanak taniyarak rutin gorevleri buytik olciide gelistirmistir
(Buryk, 2024). Bu degisim, yalnizca lretkenligi artirmakla kalmayip ayni zamanda yenilikgi
tasarim ¢oziimlerinin gelismesine olanak taniyan bir ortam yaratmaktadir. Literatirde
vurgulandigl lzere, tekrarlayan gorevlerin otomasyonu, tasarimcilarin zamanlarini ve
kaynaklarini daha etkili bir sekilde tahsis etmelerini saglayarak genel is akisi verimliligini
artirmaktadir (Mustafa, 2023). Ayrica, Osadcha, yapay zekanin grafik tasarim egitimine
entegrasyonunun, gelecegin tasarimcilarini bu teknolojileri yaratici siireglerinde etkin
bir sekilde kullanmaya hazirlamak agisindan 6nemli oldugunu belirtmektedir (Osadcha,
2023).

Al'nin yeni tasarim konseptleri iiretme potansiyeli, grafik tasarimda roliiniin bir
baska kritik yonudir. Rezk, Al'nin tasarimcilara daha genis bir yaratici olanaklar
yelpazesini kesfetmelerinde nasil yardimci olabilecegini ve boylece geleneksel tasarim
uygulamalarinin sinirlarini genislettigini tartismaktadir (Rezk, 2023). Bu liretken yetenek,
yalnizca insan ¢abasiyla diisiiniilemeyecek benzersiz gorsel kimliklerin olusturulmasina
olanak tanir. Ek olarak, Pinontoan, Al'nin tasarim erisilebilirligini artirmadaki onemini
vurgulamakta ve gorsel bilgilerin farkli kitleler tarafindan agik ve kolayca anlasilabilir
olmasini saglamanin kritik oldugunu ifade etmektedir (Pinontoan, 2023). Gorsel
erisilebilirlise odaklanma, netlik ve anlasilirigin on planda oldugu bilgi tasarimi
acisindan hayati oneme sahiptir.
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Bununla birlikte, yapay zekanin grafik tasarimdaki etik etkileri goz ardi edilemez. Buryk,
Al'nin verimlilik ve yaraticilik agisindan buyiik bir potansiyele sahip olmasina ragmen,
seffaflik, gizlilik ve tasarim araglarina esit erisimle ilgili endiseleri de beraberinde
getirdigini belirtmektedir (Buryk, 2024). Yapay zeka teknolojileri yayginlastik¢a, tasarim
toplulugunun bu etik hususlarla ilgili siirekli bir diyalog icinde olmasi gerekmektedir.
Bu diyalog, tasarimda insan dokunusunu korurken Al'nin kullanici etkilesimini ve
deneyimini artirma yeteneklerinden yararlanmaya yonelik en iyi uygulamalari belirlemeyi
amaclamalidir.

Yapay zekanin grafik tasarimda kisisellestirme lizerindeki etkisi de 6nemli bir ilgi alanidir.
Al'nin kullanici verilerini ve tercihlerini analiz etme yetenegi, hedef kitlelerle daha derin
bir sekilde yanki uyandiran kisisellestirilmis tasarim ¢oziimlerinin olusturulmasini saglar
(Mustafa, 2023). Bu kisisellestirme, yalnizca kullanici deneyimini gelistirmekle kalmaz,
ayni zamanda gorsel iletisimin etkinligini de artirir. Tasarimcilar, Al'yi ozellestirilmis
icerik olusturmak icin kullandik¢a, musterilerinin ve hedef kitlelerinin ihtiyaclarini daha
iyi karsilayabilir, boylece daha basarili tasarim sonuglarina ulasabilirler.

Egitim baglaminda, grafik tasarim egitiminde Al ve MLnin rolii giderek daha onemli
hale gelmektedir. Osadcha’nin belirttigi gibi, Al ve makine 0grenimi konusunda yetkin
egitmenlere olan talep artmakta ve bu durum tasarim programlarinin bu teknolojileri
miifredatlarina dahil etmesi gerekliligini yansitmaktadir (Osadcha, 2023). Egitim
kurumlari, 6grencileri Al araclarini kullanma becerileriyle donatarak, onlari giderek daha
fazla otomasyona dayali bir sektorde basarili olmaya hazirlayabilir. Bu hazirlik, grafik
tasarim alani teknolojik ilerlemelere yanit olarak gelismeye devam ettikge kritik oneme
sahiptir.

Ayrica, Al'nin tasarim silirecindeki is birligi potansiyeli dikkate degerdir. Al, tasarimcilara
icgoriiler ve oneriler saglayarak ¢alismalarini gelistiren yaratici bir ortak olarak hizmet
edebilir (Buryk, 2024). insan yaraticiligi ile makine zekasi arasindaki bu is birligi, geleneksel
tasarim uygulamalarinin sinirlarini zorlayan yenilik¢i sonuclara yol agabilir. Tasarimcilar,
Al'yi bir ikame olarak degil bir arag olarak kabul ettikge, yaraticilik ve kesif i¢in yeni yollar
acabilirler.

Grafik tasarimin gelecegi, Al ve MLdeki gelismelerle kesinlikle i¢ icedir. Bu teknolojiler
gelismeye devam ettikce, tasarim uygulamalari lizerindeki etkileri genisleyerek alanda
yeni metodolojiler ve yaklasimlar ortaya ¢ikaracaktir. Cesitli calismalarin vurguladigi gibi,
grafik tasarimda Al uygulamalarina yonelik arastirmalar, bu egilimler ve etkileri hakkinda
bilgi sahibi olmanin 6nemini ortaya koymaktadir (Rezk, 2023; Buryk, 2024; Mustafa, 2023).
Tasarimcilar, Al'yi is akislarina entegre etme konusunda uyumlu ve acik fikirli olmali ve
onun yaratici siireglerini gelistirme potansiyelinden faydalanmalidir.

Sonug olarak, Al ve MLnin grafik tasarimdaki rol, verimlilik, yaraticilik, kisisellestirme
ve etik hususlari kapsayan c¢ok yonlu bir alandir. Sektor gelismeye devam ettikge,
tasarimcilarin bu teknolojilerle bilingli ve stratejik bir sekilde etkilesimde bulunmasi
gerekmektedir. Al'nin grafik tasarima entegrasyonu, vyalnizca vyaratici sirecleri
gelistirmekle kalmayip, ayni zamanda tasarim egitiminin gelecegi, teknolojinin etik
etkileri ve insan yaraticiligl ile makine zekasi arasindaki denge hakkinda onemli sorular
ortaya koymaktadir. Tasarimcilar, Al ile is birligine dayali bir iliski gelistirerek, modern
tasarim diinyasinin karmasikliklarinda gezinmeye devam edebilir ve etkili gorsel iletisim
yaratmayi siirdiirebilirler.

Artinlmig ve Sanal Gerceklik ile Etkilesimli Gorsellestirme
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Grafik tasarim, 6zellikle artirlmis gerceklik (Augmented Reality, AR) ve sanal gerceklik
(virtual Reality, VR) gibi etkilesimli gorsellestirme teknolojilerinin ortaya cikisiyla
birlikte onemli ol¢lide evrim gecirmistir. Bu teknolojiler, tasarimcilarin bilgi sunumuna
yaklasim bigimlerini doniistiirerek daha siirtikleyici ve ilgi ¢ekici deneyimler sunmalarina
olanak tanimaktadir. AR ve VR'nin grafik tasarima entegrasyonu, kullanici etkilesimini
artirmakla kalmayip, ayni zamanda karmasik verilerin gorsel araglar araciligiyla daha
iyi anlasilmasini saglamaktadir. Bu makale, grafik tasarim ile etkilesimli gorsellestirme
arasindaki kesisimi ve AR ile VR teknolojilerinin sonuglarini incelemektedir.

Edward Tufte’nin The Visual Display of Quantitative Information (1985) adli eserinde
ortaya koydugu grafik tasarimin temel ilkeleri, verilerin sunumunda netlik ve hassasiyetin
onemini vurgular. Tufte, etkili gorsel iletisimin, karmasik bilgilerin anlasilabilir bir sekilde
aktarilmasi igin hayati oldugunu savunmaktadir. Bu ilke, o6zellikle verilerin li¢ boyutlu bir
alanda manipiile edilip etkilesimde bulunulmasina olanak taniyan AR ve VR baglaminda
olduk¢a onemlidir. Bu teknolojileri kullanarak tasarimcilar, yalnizca verileri gostermekle
kalmayip, ayni zamanda kullanicilarin bu verilerle dinamik bir sekilde etkilesim kurmasini
saglayan gorsellestirmeler yaratabilir ve bu da bilgilerin altinda yatan kavramlarin daha
sezgisel bir sekilde kavranmasini destekler.

Richard Jobling’in Graphic Design, A New History (2008) adli eseri, grafik tasarimin tarihsel
bir baglamda nasil evrildigini ve bu gelisim lizerinde teknik ve teknolojik ilerlemelerin
etkisini ayrintili bir sekilde ele almaktadir. Jobling'in sundugu tarihsel baglam,
cagdas grafik tasarim uygulamalarinin, ozellikle etkilesimli gorsellestirme alaninda,
teknolojik ilerlemelerle nasil sekillendigini anlamak agisindan kritik oneme sahiptir.
Tasarimcilar giderek artan bir sekilde AR ve VR araglarini benimsedikge, yalnizca yaratici
olanaklarini genisletmekle kalmayip, ayni zamanda grafik tasarimin sinirlarini yeniden
tanimlamaktadir. Bu evrim, geleneksel tasarim ilkelerinin yeni teknolojiler baglaminda
yeniden yorumlandigi ve gorsel iletisime yenilik¢i yaklasimlar getiren daha genis bir
trendin yansimasidir.

AR'nin belirli baglamlarda uygulanmasi, Li'nin sanal halk miizesi gezinti sistemleri
iizerine yaptigl calismada agikca goriilmektedir (Li, 2022). Bu arastirma, AR'nin ziyaretci
deneyimini fiziksel alanlara sanal unsurlar entegre ederek nasil zenginlestirebilecegini
gostermektedir. Gercek ve sanal nesnelerin kusursuz bir sekilde harmanlanmasi,
kullanicilarin tarihi eserlerle daha once hayal edilemeyen sekillerde etkilesim kurmasina
olanak tanir. Bu etkilesim yetenegi, AR'nin yalnizca grafik tasarim alanini degil, ayni
zamanda daha genis anlamda egitimsel ve kiiltiirel deneyimlerin peyzajini da donustirme
potansiyeline isaret etmektedir. Gorsel etkilesim teknolojisinden yararlanan tasarimcilar,
ogrenme ve kesif ortamlarini tesvik eden siirlikleyici alanlar olusturabilir.

Nguyen ve digerleri (2016), AR'nin pratik uygulamalarini, Kablosuz Artirilmis Gergeklik Arag
Seti (WiART) lizerine yaptiklari calismalarla daha da genisletmektedir (Nguyen, digerleri,
2016). Bu cerceve, AR'nin karmasik sistemleri, 6rnegin kablosuz aglar gorsellestirmek ve
bu sistemlerle etkilesimde bulunmak i¢in nasil kullanilabilecegini gostermektedir. Dijital
bilgilerin fiziksel diinyaya yerlestirilmesi, kullanicilarin bu sistemlerin isleyisine gercek
zamanli olarak dair i¢cgoriiler kazanmasini saglar. Bu etkilesimli gorsellestirme yaklasimi,
Tufte'nin etkili veri sunumu ilkeleriyle uyum icerisindedir, ¢linkii kullanicilarin bilgilerle
anlamli bir sekilde etkilesim kurmasina olanak tanir. AR'nin grafik tasarim uygulamalarina
entegrasyonu, yalnizca kullanici anlayisini gelistirmekle kalmayip, bireylerin teknolojiyle
etkilesimlerini kontrol altina almalarini da saglar.

AR ve VR teknolojileri araciligiyla grafik tasarim ile etkilesimli gorsellestirme arasindaki
birlesme, disiplinin gelecegi hakkinda onemli sorulari gilindeme getirmektedir.
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Tasarimcilar bu araglari kesfetmeye devam ettikce, calismalarinin kullanici deneyimi
ve erisilebilirlik Gzerindeki etkilerini dikkate almak zorundadir. AR ve VR'nin siirlikleyici
dogasl, Ozellikle engelliler veya sinirli teknolojik yeterlilige sahip kullanicilar igin bazi
engeller yaratabilir. Bu nedenle, tasarimcilarin tum kullanicilarin bu gelismelerden
faydalanabilmesini saglamak icin kapsayici uygulamalari benimsemeleri gerekmektedir.
Bu husus, her zaman gorsel iletisim ve erisilebilirligi gelistirmeyi amaglamis olan grafik
tasarimin tarihsel evrimiyle uyumludur.

Ayrica, grafik tasarimda anlatinin rolii, AR ve VR baglaminda giderek daha onemli hale
gelmektedir. Tasarimcilar, yalnizca bilgi sunmaktan sorumlu olmayip, ayni zamanda
kullanicilarla yanki uyandiran etkileyici hikayeler olusturmakla da gorevlidir. Bu anlati
boyutu, izleyiciyi mesgul etmek ve icerikle daha derin bir duygusal bag kurmak agisindan
kritik oneme sahiptir. Etkilesimli gorsellestirme tekniklerini kullanarak tasarimcilar,
gercek zamanli olarak gelisen suriikleyici anlatilar yaratabilir ve kullanicilarin hikayeyi
kesfetmesine ve onunla etkilesim kurmasina olanak tanir; bu, geleneksel medyanin
sunamayacagl bir deneyimdir. Anlati odakli tasarima yonelik bu kayma, tasarim
suirecinde kullanici etkilesimi ve deneyiminin onceliklendirildigi daha genis bir trendi
yansitmaktadir.

Sonug olarak, artirilmis ve sanal gercekligin grafik tasarima entegrasyonu, bu alandaki
onemli bir evrimi temsil etmektedir. Bu teknolojilerden yararlanan tasarimcilar, kullanici
etkilesimini ve anlayisini artiran etkilesimli gorsellestirmeler olusturabilir. Jobling
ve Tufte'nin sundugu tarihsel baglam, etkili tasarimda netlik ve anlatinin onemini
vurgularken, Li ve Nguyen'in calismalari AR'nin cesitli baglamlardaki pratik uygulamalarini
gozler oniine sermektedir. Disiplin gelismeye devam ederken, tasarimcilarin kapsayici
uygulamalari benimsemesi ve calismalarinin kullanici deneyimi Ulzerindeki etkilerini
dikkate almasi kritik oneme sahiptir. Grafik tasarimin gelecegi, yeni teknolojilere uyum
saglama yeteneginde yatmakta olup, etkili iletisim ve erisilebilirlik konusundaki temel
ilkelerinden kopmadan bu gelismelere yanit verme kapasitesine baglidir.

SONUC

Bu calisma, bilgi tasariminin karmasik verilerin gorsel temsilinde nasil bir rol oynadigini,
anlasilabilirligi artirmak ve etkili iletisim saglamak icin kullanilan yontem ve araclari ele
almistir. incelemeler gostermistir ki, bilgi tasarimi yalnizca verileri estetik bir sekilde
sunmakla kalmaz; ayni zamanda bilgiyi anlamlandirma, karar alma stireclerini destekleme
ve kullanicilarin bilgiye erisimini kolaylastirma gibi cok daha genis bir islevi yerine getirir.
Bu baglamda, bilgi tasarimi, hem bireyler hem de kurumlar igin stratejik bir ara¢ olarak
ortaya ¢ikmaktadir.

Makale boyunca ele alinan bulgular, bilgi tasariminda kullanilan temel ilkelerin - renk,
tipografi, hiyerarsi ve diizen gibi - bilgi algisini dogrudan etkiledigini gostermektedir.
Etkili bir bilgi tasarimi, karmasik verileri sadelestirerek ve anlamli bir sekilde organize
ederek kullanicilarin dikkatini dogru yerlere yonlendirir. Ozellikle biiyiik veri caginda, bilgi
tasarimi uygulamalarinin dogru bir sekilde gerceklestirilmesi, karmasik veri setlerinin
kolayca anlasilmasini ve kullanicilarin bu verilerden anlamli ¢ikarimlar yapmasini saglar.
Karmasik ya da koti organize edilmis gorseller, kullanicilarin bilgiyi yanlis yorumlamasina
veya tamamen kaybetmesine neden olabilir. Bu, 0zellikle saglik, kamu hizmetleri ve is
diinyasi gibi kritik kararlarin alindigi alanlarda ciddi sonuglara yol acabilir. Bu nedenle,
tasarimcilarin ve veri analistlerinin bilgi tasarimina butiinsel bir bakis agisiyla yaklasmasi
gerekmektedir.
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Makalenin bir diger onemli bulgusu, bilgi tasariminin kullanici merkezli bir anlayisla
ele alinmasinin gerekliligidir. Kullanicilarin bilgiye nasil eristigi, bilgiyi nasil isledigi ve
hangi baglamlarda bilgiyi kullandigi, tasarim siireglerinde temel alinmalidir. Kullanici
deneyimini on planda tutan bilgi tasarimi, yalnizca bilginin erisilebilirligini artirmakla
kalmaz, ayni zamanda kullanicilarin bilgiyi verimli bir sekilde kullanmasini da saglar.
Bunun yani sira gelecekte, bilgi tasariminin gelisen teknolojilerle daha da onemli
hale gelecegi ongoriilmektedir. Yapay zeka, artirilmis gerceklik ve sanal gerceklik gibi
teknolojilerin bilgi tasarimi siireglerine entegre edilmesi, daha etkilesimli ve kullanici
odakli ¢coziimler sunabilir.

Sonug olarak, bilgi tasarimi, cagimizin karmasik ve hizli bilgi akisi karsisinda bir ihtiyagtan
oOte, stratejik bir gereklilik haline gelmistir. Bu makale, bilgi tasarimi alaninda temel ilkeler,
uygulama yontemleri ve kullanicr algisi lizerine teorik bir ¢erceve sunmayi amaglamistir.
Calismanin bulgulari, bilgi tasariminin etkili bir sekilde uygulanmasinin bireyler,
kurumlar ve toplum diizeyinde onemli katkilar saglayacagini gostermektedir. Gelecekteki
arastirmalar, bilgi tasariminin yeni teknolojilerle entegrasyonu ve farkli baglamlardaki
uygulamalari lizerine yogunlasarak, bu disiplinin daha genis bir perspektifle ele
alinmasina katkida bulunabilir.
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