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Toplumsal Anlati Dili Olarak Animasyonun
Kullaniimasi ve Kisa Animasyon Filmi
Balance’'in Ornek Olarak Irdelenmesit
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ORCID NO: 0009-0008-6338-5864

*Ogr. Gér., huseyinbulut@maltepe.edu.tr, Maltepe Universitesi, Glizel Sanatlar
Fakdltesi, Cizgi Film ve Animasyon Boliumda

0z

Film, edlence sektorinin bir parcasi olmasinin yani sira karmasik
toplumsal ve bireysel meseleleri etkili ve erisilebilir bicimde izleyiciye
aktarabilen glgll bir sanat formudur. Animasyon ise sembolik anlatim
diliyle, film sektérindeki bu aktarirmi yaraticc bir gsekilde
gercgeklestirebilecek en 6nemli alandir. Animasyon toplumsal konulari
izleyicilere iletmekte oldukga etkilidir. Toplumsal anlati dili olarak
animasyonun kullanimiysa toplumsal mesajlari glgllu bir gorsel anlatim
diliyle sunma olanadini verir. Animasyon gibi Giretim formlari sadece belli
yas gruplarina hitap etmez. Toplumun her yas grubundaki bireyine etki
etmektedir ve bu durum dikkat edilmesi gereken bir konudur. Balance
(1989) gibi kisa animasyonlarin toplumda biraktigi etki, kitlelere yon
verebilecek gice sahiptir. Balance'ta sembolik anlamlarin, sanatsal ve
gorsel dilin, toplumsal gl dengesinin, sosyal yapinin, bireyciligin ve etik
dedgerlerin  etkili bir sekilde islendigi gorilmektedir. Makale,
animasyonun sadece eglence araci olarak goérilmemesi gerektigini
vurgulamaktadir. Devletlerin ve toplumlarin aksakliklarinin, yalin ve
sembolik bir dille ifade edilemeyecedi konular vardir. Inceleme,
animasyonun bu konulari anlatabilecek en 6nemli sanatsal form
oldugunu gostermeyi hedefler.

Anahtar Kelimeler: animasyon, toplum, anlati dili, Balance, film

1 Bu makale, Prof. Mujgan Yildinm’in danismanhdinda yazilmistir.
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Abstract

Film, in addition to being a part of the entertainment industry, is a
powerful art form that can convey complex social and individual issues
to the audience in an effective and accessible way. Animation, with its
symbolic narrative language, is the most important field in the film
industry that can creatively realize this transmission. Animation is very
effective in conveying social issues to the audience. The use of animation
as a social narrative language allows the presentation of social messages
with a strong visual narrative language. Production forms such as
animation do not only appeal to certain age groups. It affects individuals
of every age group in society, and this is an issue that needs to be taken
into consideration. The impact that short animations such as Balance
have on society has the power to guide the masses. It is seen that
symbolic meanings, artistic and visual language, social power balance,
social structure, individualism and ethical values are effectively
processed in Balance (1989). The article emphasizes that animation
should not be seen as a mere means of entertainment. There are issues
where the shortcomings of states and societies cannot be expressed in
a simple and symbolic language. The review aims to show that animation
is the most important artistic form that can express these issues.

Keywords: animation, society, narrative language, Balance, film
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1. GIRIS

Insanlik baslangicindan beri iletisim kurarak yasamini stirdirmustiir. Her
donemde iletisim dili dedismis olsa da ortak bir dil yaratabilmistir.
Insanlarin birlikte yasadigi ortamlarda, toplum kendi kendini insa etmis
ve toplumsal ortak dil dedigimiz kavram, sbdzsel veya gorsel olarak
ortaya cikmistir. Gorsel dilin yansimasi, goérsel sanatlarda karsilik
bulmustur. Resim ve heykel gibi Gretimlerle baglamig, sinemanin kesfiyle
gelismis ve animasyonun cesitliligiyle son noktaya ulasmistir. Akengin
(2012, s. 139), sanat dilini séyle tanimlar:

Mulzigin, resmin, mimarinin dilini cozmek icin edebiyat dilinin araciligina
ihtiyag duyulur. Bunun yani sira bir edebiyat eserini ¢éziimlemek igin
de mizigin, resmin ve dider sanatlarin etkilerini saptama yontemine
basvurulabilir. Bltin sanat eserlerinin ortak bir dili olabilecedi
sonucuna da varnlabilir. Sanatlar arasi etkilesimle ilgili cok sayida
orneklerle de karsilasirniz. Sanat eserlerinde somuttan esinlenerek
soyuta, soyuttan etkilenerek somuta uzanan zenginlestirme
drneklerine rastlariz. iletisim var oldugu siirece etkilesim siirecektir.

Sanatlar arasindaki etkilesim bircok sanatin i¢ ice oldudu disiplinler arasi
sanat kavramini ortaya cikartir. Disiplinler arasi sanat ortak sanat dilinin
temelini olusturur. Toplumsal anlati dili, iletisim kavraminin bir
parcasidir ve sanat formlariyla ortaklasa hareket eder. Bu dogrultuda
gundmuz sanatlari icerisinde, en ¢ok dikkat geken Uretim animasyondur.
Clnk(U animasyon bitln sanatlarin ortak noktada bulustugu en zengin
sanat formudur. Animasyon, temelde gocuklar igin Uretilmis bir film tara
olarak algilanmaktadir. Uretilen érneklere bakildiginda, bunun yanlis bir
algi oldugunu gérmek miamkunddr. Kalay’in da belirttigi gibi; animasyon
ile anlatilabilecek konularin sinirt yoktur. Dolayisiyla kullanim alani
genistir. Ozellikle, gercek hayatta cekilemeyen ve fiziki olarak
karsilasilmasi olanaksiz ortamlarda, animasyonla problem ¢dzllebilir
(Kalay, 2001, ss. xiii-xiv). Kisacasli, animasyon her konuyu anlatabilecek
zengin bir edebi ve gorsel dile sahiptir ve toplumun her kesimine ortak
bir dille etki edebilir. Eric Herhuth (2016, s. 6), “The Politics of Animation
and the Animation of Politics” isimli makalesinde animasyon kavrami ile
ilgili olarak su goérusleri dile getirir:

Animasyonu kavramsal dizeyde incelemek, 6ncelikle animasyonlu
sanat eserlerine ya da animasyon dretimine bakmak yerine, disinme
ve iletisimde isleyen iglevsel bir birim olarak animasyona bakmak
anlamina gelir. Bu yaklasim, animasyon kavramini yanilsama ve
ustalikla iliskilendirmekten uzaklastirip gerceklik ve dagitilmis
eylemlilikle iligskilendirmeye dogru kaydirmanin igerdigi siyasi riskleri
aydinlatir.
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Sinema, tiyatro ve edebiyattan dogrudan beslenmistir; ancak bu
etkilesim, buginkli anlam ve bicimiyle gerceklesmemistir. Uzunca bir
sire daha klasik anlatilarla kendini gostermistir. Victor Hugo ve
Alexandre Dumas gibi klasik yazarlar, sinemaya yalnizca karakterler ve
serivenler armadan etmis; ancak Mifettis Javert ya da d’Artagnan gibi
karakterler zamanla roman sinirlarini asarak, kolektif hayal guctnin
parcasi haline gelmis birer mitolojik figlire donismuslerdir (Bazin, 1966,
ss. 105-106).

Slreg icerisinde sinema multidisipliner bir yapiya burindikce form
degistirmistir ve animasyon bu slirece en énemli katkiyr yapan alan
olmustur. Halki, etkileyici ve sasirtici 6zellikleriyle edlendiren animasyon
filmler Emile Cohl gibi ustalarla hayat bulmustur. Sihirbazlik, karikatlir
ve fotograf gibi ilgileri olan Cohl’un dikkati, sasirtma ve etkileyicilik gibi
icguduler sayesinde animasyona ydnelmistir. 1903-1923 yillari arasinda
Ug¢ ylzden fazla film yapmistir (Whitehead, 2012, s. 141). Animasyon
Uretim slreci, video filmlerden daha zahmetlidir ve daha fazla zaman
harcamak gerekir. Cohl’'un, dénemin diger yonetmenlerine oranla daha
fazla film Gretmesinin nedeni, animasyonlarinin izleyici tarafindan buyltk
ilgiyle karsilanmasidir. Animasyonun bir ddsunsel pratik olarak
degerlendirilmesi, sanatin toplumla dogrudan temas kurabildigi 6zgtn,
yogun ve sade bir temsil alani islevi gérdigini ortaya koymaktadir.
Adorno’ya gore sanat toplumsaldir; ¢lnki icinde bulundudgu topluma
muhalif bir konumdadir (Dellaloglu, 2007, ss. 58-59). Onun bu gicl
kazanabilmesi icin 6zerk bir yapiya sahip olmasi gerekir (Dellaloglu,
2007, s. 60). Sanat, toplumla olan iliskisini cogunlukla toplumsal
psikoloji araciliiyla kurar. Ureten sanatci etrafindaki insanlara anlatmak
istedigi 6yklyU sanat eserlerine yansitarak anlatir. Dolayisiyla sanat
eseri toplumsal psikolojinin bir yansimasidir (Wang, 2023, s. 197). Bu
baglamda sanatsal ifade bigcimi olarak animasyon kullanilarak Uretilmis
olan Balance carpici bir érnektir (Lauenstein & Lauenstein, 2015).
Sanatglyla izleyici arasinda sosyolojik ve psikolojik bagi kolaylikla
kurabilen bir sanat eseri olarak gortlebilir. Balance, bagimsiz bir kisa
animasyon filmdir ve sembolik anlatimla derdini en iyi sekilde
anlatmaktadir. Balance filminin igerigi; glic dengesi, bireycilik, etik
degerler ve vyonetici glgclerin dinamikleri gibi konulardir. Balance
sanatsal bir ifade bigimi olarak, toplumsal mesajlari tasimakta 6zgtn bir
tavir sergiler. Kisa olmasinin yani sira evrensel bir anlati diliyle
toplumdaki her bireye derdini anlatabilecek glice sahiptir. Devletlerin ve
toplumlarin isleyisindeki aksakhklarin yalin ve simgesel bir dille
aktarilmasinin mimkun olmadigini disinen fikir ve sanat insanlari igin,

Balance adh animasyon filmi bu konuda disunsel farkindalik
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gelistirmeye olanak tanimaktadir. Bu farkindalik; anlatim bigimini
sekillendirebilir ve ortaya cikan is dogrultusunda animasyonun mesajl,
toplumsal etkisi ve anlati dili dederlendirilir. Short of the Week’in
kurucusu ve editérd Jason Sondhi, Balance’la ilgili makalesinde su
tespitte bulunur:

Balance gibi sbzcikleri olmayan bir film, siklikla geng animatérlere ve
film 6grencilerine verilen bir egzersizdir. Yeni 6yku anlaticilari genellikle
izleyicileri aciklamalarla bogar; bu ylzden bunun yerine bir oyklyU
gorsel olarak anlatmaya, izleyiciyi tasimak igin ifadeye ve zanaata
odaklanmaya yénelmeleri istenir. Sadece mantikh bir dykd anlatmak,
izleyicilerinizin ilgisini gekmekten stz etmeye gerek yok; daha blUyuk
toplumsal sorunlari giindeme getirmek bile yeterince zordur, ki Balance
tim bunlan yapar. (Sondhi, 2007, s. 1)2

Bu baglamda Sondhi’nin ifadelerinden yola cikildiginda, seyircinin ilgisini
cekmek adina yalnizca mantikli ve tutarh bir éykld anlatmak dahi basl
basina bir zorlukken, daha blylk toplumsal meseleleri sanat yoluyla
gundeme tasimak ¢ok daha karmasik ve caba gerektiren bir surectir.
Balance adli animasyon ise hem anlati diizeyindeki butinligli hem de
derinlikli toplumsal elestirisiyle bu iki zorlugu bir arada basariyla
gerceklestirmektedir.

1.1. Toplumsal Anlati Dili Olarak Animasyon

“Toplum”, TDK’ye gbre ayni toprak parcasi Uzerinde bir arada yasayan
ve temel cikarlarini saglamak igin is birligi yapan insanlarin timu
anlamina gelmektedir. Toplumla iligkili olaylar butint ise “toplumsal”
sOzcluglyle tanimlanmaktadir (Turk Dil Kurumu, 2025). Toplum,
Ingilizce social sdzcugiyle es anlaml olmasinin yani sira toplumsal
kavraminin da temelini olusturur (Ozbalkan, 2011, ss. 2817-2818).
Anlati dili (narrative language) ise bir 6yklyl anlatma seklidir; nedensel
ve zamansal zarflar, isimler, sifatlar ve diyaloglar araciligiyla olusur
(Spencer & Petersen, 2020, s. 1082). Klinik bir tanim olarak ortaya cikan
anlati dili, sureg icerisinde literatiirde kendine yer edinmistir (Hughes
vd., 1997, s. xiii). Bir 6ykdnun yapisini olusturan unsurlar gergevesinde
Ozellikle edebiyat, sinema, tiyatro gibi sanat alanlarinda
kullanilmaktadir. Giris, gelisme ve sonug baglaminda anlati dili kavrami
film Gretim silrecine dahil edilebilir. Bu yoénelimle film tirleri icerisinde
tim sanat dallarini dogrudan veya dolayli yoldan icinde barindiran

2 Jason Sondhi, kisa filmler Gzerine odaklanmis Short of the Week'in kurucu
ortadi ve editéradur.
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animasyon sanati, anlatim dili bakimindan en zengin film tdradar.
Animasyon veya canlandirma; birden c¢ok gorselin pes pese hizli bir
sekilde gdsterilmesiyle olusan illizyonun hareketli goérintld olarak
izleyiciye aktarilmasidir. Gorintller ardi ardina geldiginde hareket
ediyormus gibi gériiniirler. Onemli olan her karenin énceki kareyi devam
ettirir nitelikte olmasidir. Gorseller; el cizimi, fotograf gibi cesitli
yontemlerle olusturulabilir. Tarih boyunca insanlar éyklu anlatmak igin
cesitli gorseller kullanmistir. Fransa, Lascaux’da® MO 15000’den kalma
madara resimlerinde dort ayak yerine sekiz ayakh hayvan cizimleri
vardir. Animasyon sanatinin temeli olarak kabul edilebilecek bu
gorsellerin, o dbénemde insanlarin kendi topluluklarina bir seyler
anlatmak istegiyle Urettigi gorseller oldugu distnitlmektedir (Senol &
Akyol, 2022, ss. 440-443). 1800°l0 yillarin sonuna dogru ortaya ¢ikan
animasyon buna benzer bir tavir sergilemistir. Topluma bir seyler
anlatma ihtiyaciyla da gtncelligini korumaktadir. Toplumsal gelismeler,
kalttrel, politik ve sosyal vyapisiyla beraber dederlendirildiginde,
sinemanin sosyo-kdiltirel bir olgu olarak topluma etki ettigi de gorular
(Yildirnm, 2017, s. 290). Dolayisiyla animasyon, toplumsal bir anlati dili
olarak insanlara en acik dille kurgusal veya gergekgi dykuler sunan film
turadar. Birsen Ceken ve Emrullah Sen’in ifade ettikleri gibi; animasyon,
yalnizca estetik bir anlatim bicimi olmanin 6tesine gecerek toplumsal
degerlere de etki eder:

[B]oylece gorintlileyenlere dederler hakkinda farkindalik saglar, zihinde
yer eder; bu sayede animasyonu bir aktarim araci olarak gelecek nesiller
icin deder asilama kapasitesine sahip birer ilham ve motivasyon kaynagdi
olabilecegini gérmek mumkun olur. (Ceken & Sen, 2023, ss. 333-334)

Toplumsal anlati dili; toplumun dederlerini, normlarini, sorunlarini ve
benliklerini ifade eden bir dil bicimidir. Bu dil, yazili veya s6zli olabilecegi
gibi gorsel (sanatsal) ve interaktif dijital medya Grltnleri araciligiyla da
aktarilabilir (Gergeker, 2021, s. 181)% Toplumsal anlati dili, bireylerin

3 Lascaux, Altamira ve Chauvet magaralarinda yapilan parmak izi analizleri bu
resimleri yapan sanatgilarin genellikle gengler oldugunu goéstermektedir. Bu
durumda, o dénemde usta-cirak iliskisiyle yuriyen klasik sanat egitiminin var
oldugu yorumu yapilabilir.

4 Bu bolumde interaktif dijital medya Urinleri deyisiyle noérobilim, néropsikoloji
ve nodrosinema gibi kavramlar didsidnullerek Uretilmis eserler anlatiimaktadir.
Interaktif sinema, dijital oyun, virtual reality, augmented reality, yapay zeka
vb. Norobilime gére beyindeki néral aglarla insanin mental durumu arasindaki
badlar oldukca gugladur. En etkili film ise izleyicilerin beynini en fazla kontrol
eden filmdir. Yonetmenin tarzi beyin kontrollntn seklini belirler. Nérosinema,
yonetmenin yetenekleri ve izleyici beyni arasindaki baglantidir. Filmi izlerken
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ve gruplarin bir arada yasarken olusturduklari kllttrel birikimi ve sosyal
dinamikleri anlamamiza, paylasmamiza ve sorgulamamiza olanak tanir.
Bu dil, toplumu tanimlamakla kalmaz; ayni zamanda toplumsal
kimliklerin, deneyimlerin ve kolektif belledin de bir yansimasi olarak islev
gorar. Sembolik anlatim gulcl, izleyiciyi duygusal olarak baglama
kapasitesi ve toplumsal konulara edlenceli veya elestirel bir bakis agisi
kazandirmasi sayesinde, animasyonlar toplumsal anlati dilinin modern
tasiyicillarindan olmustur. The Simpsons, South Park, Loriots groBe
Trickfilmrevue, Belladonna of Sadness ve Fantastic Planet gibi
animasyonlar toplumsal elestiriyi aktarirken; Coco, The Proud Family:
Louder and Prouder, Inside Out, Perfect Blue ve Akira gibi animasyonlar,
kaltarel kimlik ve duygusal temalari izleyiciye etkili bir sekilde iletir.

1.2. Neden Animasyon? Neden Kisa Film?

Animasyonla anlatilabilecek dykinin veya konunun siniri yoktur. Yapisi
ve Uretimi kafa karistirici olsa da iyi sonuclar cikartildiginda ilgi gekici ve
yalin bir anlatim diline sahip olur. Animasyon filmlerin tanimlanmasi
zordur ve herhangi bir sanatsal forma indirgenemez. Zaman tabanli
oldugundan film endustrisine dahildir; ama bagimsiz ve kendine has bir
sanat eseri tezahuri olarak gérilmektedir. Klasik yayin platformlarindan
ziyade interaktif medya igerisinde yer almaktadir. Yeni cikan her
teknolojiye uyum saglayarak kendini gelistirmektedir. Bu durum insan
algisi lzerinde derin etkiler yaratmasini saglar. Dolayisiyla animasyon
en gincel sanat formudur ve animasyonun dayanak noktasi animatoérler
ise en glincel sanatgilardir (Buchan, 2007, s. 1). Auteur® animatorler ise
bir sanat formu olan animasyonu, anlati dili kurallarina gére en rahat
uygulayabilecek sanatcillardir (Truffaut, 1999). Sanat tarihini
bicimlendiren ressamlar, heykeltiraslar ve edebiyatgilar gibi sanatgilara
bakildiginda bunun ornekleri gorilebilir. Film endustrisi icerisinde
kendine has bagimsiz lGretim yapisiyla kisa filmler dikkat cekmektedir.
Kisa film ya da kisa metrajh film; sire olarak belirlenmis standartlar
cercevesinde Uretilen (40 dakika alt1)® film tGradar (97th Academy
Awards of Merit, 2024). Film tarihi kisa filmlerle baglamis ve slreg
icerisinde uzun metrajh film turlerine evrilmistir. Kisa film, glinimduzde
diger film tarlerini UGretmek icin bir 6n hazirlhk sireci olarak kabul

icine girdigini distiinmeleri ve beyinlerinin kendi kontrollerinden giktigi hissiyati
hoslarina gider.

> Auteur teorisi, Francois Truffaut tarafindan 1954 yilinda Cahiers du cinéma
dergisinde yazdigi bir makaleden ortaya gikmistir.

6 Akademi o6dillerinde kisa filmler 40 dakika alti olmak zorundadir. Bu kural,
uluslararasi film endustrisinde genel kabul gérmektedir.
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gbérmektedir. Uzun metraj film yapmak isteyen yénetmenler 6ncelikle
kisa film yaparak, normal kosullarda matematigi daha zor olan kisa
filmleri Gretmektedir. Boylece deneyim kazanarak diger film tirlerine
gecebilmektedirler. Cagimizda internetin ve interaktif medyanin hizla
yayginlasmasi, film izleme sirelerini oldukgca dustrmustir. Bu
dogrultuda toplum daha kisa videolara yonelmistir. Cesitli yeni medya
platformlarinin olusumuyla izleme segenekleri artmistir ve videolar daha
kisa slirede ve daha hizli sekilde ¢ok sayida kisiye ulasmaktadir. Uzun
suireli anlatilardan ziyade kisa videolarin tercih edilmesi, icerik
tiketimine yonelik hiz ve doyumsuzluk edilimini beslemekte; dijital
cagin tiketim cilginhdini derinlestirmektedir. Cesitlilik ve icerik fazlahigi
sayesinde insanlarin izleme arzusu artmakta; bu durum izleyicinin
dikkatini daha gok cekmektedir. Bu yaklasim, kisa filmin toplumsal anlati
dili baglaminda 6n plana gikmasina neden olmustur. Boylece toplumun
bldylk bir cogunluguna anlatilmak istenen oykiler daha verimli sekilde
iletilebilmektedir (Jia, 2023, s. 1163).

2. YONTEM

Bu calismanin amaci, Balance gibi kisa, bagimsiz ve sembolik anlatim
iceren animasyonlarin  toplumsal sorunlar Uzerindeki etkisini
gbstermektir. Ayni zamanda Balance hakkinda yapilan sinirli galismalara
katki sunma hedefi guder. Calismada amagli 6rnekleme ydéntemi
kullanilmistir. Bu kapsamda, toplumsal ve sembolik anlatimiyla 6ne
clkan Balance adlh kisa animasyon film, uygun &6rneklem olarak
belirlenmistir. Insan yasamina etki edebilecek giice sahip bir konuyu
yalin diliyle anlatabilen Balance filmi, érnekleri icerisinde 6zel bir yere
sahiptir. Cesitli kurumlara, otoritelere, bilimsel cg¢evrelere, pek
onemsemedikleri film endistrisi ve igindeki en dnemli dinamik olan
animasyonun toplumsal anlati dili olarak ne denli etkili oldugunu
anlatmak gerekliliktir.

Calismada nitel arastirma yoéntemlerinden biri olan dokiman analizi
kullanilmistir. Arastirmanin temel inceleme nesnesi olan Balance adl
kisa animasyon, bu ydéntem dogrultusunda ele alinmistir. Veri toplama
strecinde, Balance filmi cesitli acilardan tekrar tekrar izlenmis ve
sahneler ayrintilh bigcimde incelenmistir. Animasyondaki gérsel unsurlar,
karakterler arasi iliskiler, mekan kullanimi, anlatim bicimi ve kullanilan
semboller analiz edilmistir. Bunun yani sira filmin Uretildigi donemsel
baglam, yaraticilari, aldigi 6diller ve elestirmen yorumlari gibi ikincil
kaynaklardan elde edilen bilgiler de analiz strecine dahil edilmistir.
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Gorsel 1. Balance
(1989) Animasyonu,
Afis

Kaynak:
https://www.filmaffini
ty.com/en/film44892
9.html/

Erisim Tarihi:
18.04.2025

Analiz slirecinde animasyonun gorsel dili, sembolik anlatimi, temalari ve
karakter iliskileri dikkatle degerlendirilmistir. Film, toplumsal yapiyi ve
glc dengesini nasil yansittidi acisindan incelenmis; bireycilik, etik
degerler ve sosyal catismalar gibi konulara nasil yaklastigi arastiriimistir.
Bu bulgular dogrultusunda calismanin temel alanlari, Animasyon
(canlandirma sinemasi), toplumsal anlati dili, duygulanim, gorsel
anlatim ve sembolik temsil, yabancilastirma’ efektidir (Parkan, 1983, ss.
38-39).

3. BULGULAR

Kukla (puppet) stop motion animasyon teknigi ile Uretilen Balance
(1989), yedi dakikalik deneysel kisa animasyon filmdir. Alman ikizler
Wolfgang Lauenstein ve Christoph Lauenstein kardegler tarafindan
auteur bir stilde yapilmistir. Havada asili duran bir platform zemin
Uzerinde etkilesime giren bes adamin &éykdsinl anlatir (Lauenstein
Kardeslerin kisisel web sitesi, 2025). Bu bes adam birbirinin ayni
kiyafetler giymekte ve her birinin sirtinda ayn bir sayi bulunmaktadir.
Donuk suratlart ve wuzun bedenleriyle korku filmi karakterlerini
andirmaktadirlar.

BALANCE

Christaph & Wolfzang T.auenstein

Yonetmen, Senaryo, Oykii, Goriintii Yonetmeni, Kurgu, Ses:
Christoph - Wolfgang Lauenstein

Yil / Yer: 1989 / Bati Almanya

Tema / Sanatsal Fikir: Varolus Dengesi / Disavurumcu, Sulrrealist,
Deneysel

Dénem / Cevre: Belirsiz

7 Yabancilastirma; modern toplumlarda “insancil anlamlarin vyitirilmisligi”dir.
Brecht ise insancil anlamlari bulmak icin yabancilastirma kavramina yoénelir.
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Semboller: Bes Adam, Platform, Muzik Kutusu, Oltalar, Numaral
Paltolar

Sinematografi: Sojuk renkler, Genel planlar, Detay planlar

Isik Tasarimi: Minimalist, Surrealist- High key / Low key / Dramatik
Aydinlatma

Film; bes karakterin platformun merkezinde sabit, ayni aksta durmasiyla
baslar. Ayni aksta duran bes adam, bu pozisyonlariyla uyum igerisinde
dengede durabilmektedirler. Belirsiz bir mekanda asili duran bu
platform, karakterlerin hareketine gére dengede durmaktadir.
Karakterler birbirlerinden bagimsiz hareket ettiklerinde platformun
dengesi bozulur ve platform egilir. Karakterlerin tek ugrasi balik tutma
eylemidir. Balik tutma eylemi sirasinda karakterlerden biri, bir kutu tutar
ve kutuyu platforma geker. Bir siire sonra kutunun mizik kutusu oldugu
anlasiir. Ama kutudaki mizigi duyabilmek igin yanindaki kolu kurmak
ve kutuya vyaklasmak gerekmektedir. Kutunun adirlhigi, karakterin
platform Gzerindeki konumunun diger karakterlerin pozisyonlarina bagli
olarak dedgismesine neden olmaktadir. Kutuya erisebilmek igin
karakterlerin kolektif bir calisma ile hareket etmeleri gerekmektedir. Bir
sure kolektif calisarak muzik dinleyen tim karakterler zaman gectikce
bencilliklerine yenik dliser ve bireysel olarak hareket etmeye bagslar.
Devaminda karakterler, kutuyu dinlemek icin catismaya girerler. Bu
gerilimli streg, denge kaybi ve fiziksel mudahalelerle sonuglanir. Bir
karakter disinda hepsinin platformdan dismesine yol agar. Platformdan
asagl dismek, yok olmak anlamina gelmektedir; cinkl platform var
olmayan bir boslukta durmaktadir. Platformda en son bir karakter ve
muzik kutusu kalir. Fakat denge probleminden dolayi, kutu platformun
bir ucundayken karakter mecburen diger uca gider. Boylece son kalan
karakter platformdan dislp yok olmamak icin kutunun uzaginda ve
platformun diger ucunda pozisyon almak zorunda kalir. Dengede kalmak
icin aldigi pozisyon muizigi dinlemesini engeller. Karakter, boylece mizigi
dinlemeden beklemeye mahkim olur. Oysaki karakterler kutuyu
platformun merkezine alarak hep beraber mizik dinleyebilecek
durumdadirlar. Ama teoride gerceklesebilecek bu durum pratikte
gergeklesmez. Bu baglamda, metaforik bir dille is birligi icinde calisan
insanlarin evrensel bir ¢6zim dodrultusunda mutlu olabilecegi
anlatilmistir (Dillon, 2021). Filmde karakterler insani davraniglardan
cikarak birbirlerini platformdan asadiya atar ve bu durum, filmde
yabancilastirma efekti olusturur. Yabancilastirma efekti ise Brecht
estetigine gore toplum ile film arasindaki bagi gtiglendirir (Parkan, 1983,
s. 39). Toplumsal anlati dilini destekleyen yabancilastirma efekti,

mutsuz sonla varoluscu bir tavir sergileyerek akilda kahlciligi gticlendirir.
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Ayni zamanda film, izleyicide farklh dislnsel ve kavramsal yorumlara
zemin hazirlayabilecek zengin bir anlam dinyasi sunmaktadir.

3.1. Filmin Sekanslan
Giris Bolimd

Sekans 1 (Mekanin ve karakterlerin tanitimi): Bes karakter, boslukta
duran duz bir platformun Uzerindedir. Karakterlerin hepsi birbirine
benzemektedir. Ortama sessizlik hakimdir.

Sekans 2 (Karakterlerin hareketi): Karakterlerin biri, ileri bir adim atinca
platformun (zerindeki karakterlerle dengede duran bir platform
oldugunu anlanz. Agirhk merkezini korumak icin diger karakterler de
hareket etmek zorunda kalir. Filmin temel metaforu anlasilir: Denge.

Gelisme Boliimii

Sekans 3 (Balik tutma): Karakterler, ceketlerinin cebinden birer olta
cikarir ve balik tutmaya baslarlar.

Sekans 4 (Kutu/ obje bulma): Karakterlerden biri oltayla bir kutu
yakalar. Obje platformun dengesi (izerinde dogrudan etki yaratir. Kutuyu
bulan karakter kutuyu inceler ve kesfeder. Bu kutu bir mizik kutusudur.
Bu durum diger karakterlerin ilgisini ceker ve kutu karakterlerin odak
noktasi haline gelir.

Sekans 5 (Catisma): Karakterler, kutuyu incelemek ve onunla etkilesime
gecmek ister. Her bir karakter kutuyu kontrol etmek igin caba sarf eder.
Kutu, karakterler arasinda gerilim olusturur ve karakterler, kutuyu
incelemek icin hareket eder. Bu durum, platformun dengesinin
bozulmasina neden olur.

Sekans 6 (Miicadele, catisma): Karakterler arasinda rekabet artar ve
mucadele baslar. Karakterler birbirleriyle denge miucadelesine girer.
Platformun dengesi gittikge kontrolden cikar ve hareketlenmeye baslar.

Sonucg Boélimu

Sekans 7 (Catisma zirve): Bir karakter, kutuyu tamamen kendi
kontroline almak icin Uzerine oturur. Sonrasinda butlin karakterler
birbirleriyle kavga etmeye baslar. Karakterlerden birinin digerini
platformdan asadi atmasiyla olaylar yodunlasir. En sonunda bes
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Gorsel 2. Filmden
Planlar.

Kaynak:
http://see-this-
sound.at/works/303/a
sset/104.html

Erisim Tarihi:
18.04.2025

karakterden dordi platformdan asadiya diser. Geriye kalan bir karakter,
kutuyu platformda tutmayi basarir.

Sekans 8 (Sonuc¢ ve yalnizlik): Tek karakter kutuyu kontroll altina
almistir ve platformda kutuyla yalniz kalmistir. Platformun dengesi
geregi kutu ile karakter arasindaki mesafe acilmistir ve her ikisi de
platformun bir ucunda durarak dengede kalmistir. Karakter kutuyla
yalniz kalmasina ragmen kutunun keyfini cikaramaz. Finalde yalniz kalir
ve kazandigi sey anlamini yitirir.

Bu sekans yapisi, insan dogasindaki bencillik, ego catismasi, aggozltlik
ve takim ruhu eksikligi gibi temalar belirtmektedir. Son sahnede
bireysel kazanimlarin bir dneminin olmadigi ve birlikte var olmanin
dederi betimlenmistir. Filmde anagnorisis® son ylizde 10-15’lik kisimda
gercgeklesir. Anagnorisis (Aristoteles, 1987, s. 34) Ulizerine genel kani
soyledir:

Incelenen 20 filmde anagnorisisin biiylik oranda filmlerin son yiizde
20'lik kisimda gerceklestigi gortlmektedir. Kapanis jeneriginin de (end
credits) filmin siresinden sayildigi hesaba katilirsa, hemen hemen tim
anagnorisis durumlari filmlerin sonunda ortaya c¢ikmaktadir. (Cinar,
2024, ss. 632-633)

Balance, ufak bir farkla genel film mantiginin yontemine sadik kalarak,
bilgiyi fark etme anina ortalama strede gegis yapmistir. Bu durum kisa
metrajl filmler ile uzun metrajli filmler arasindaki farkin sadece sulre
olmasi gerektiginin de kaniti niteligindedir.® Filmde diyalog yoktur;
sadece ses efektleri ve muzikle anlatim uygun gérilmustar.

8 Anagnorisis (taninma); bilgisizlikten bilgiye gegis.
? Cem Cinar'in makalesinde inceledigi filmler, uzun metrajli kurmaca filmlerdir.
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Gorsel 3. Final
Sahnesi.

Kaynak:
Balance, 1989
Erisim Tarihi:
18.04.2025

3.2. Anlam Bakimindan Balance

Géndergesel anlam (Referential meaning): Bes karakterin fiziksel bir
platform Uzerinde dengede kalmaya calisirken muzik kutusu igin rekabet
etmesi.

Dlz anlam (Explicit meaning): Bencillik ve kontrol miicadelesi, kolektif
dengenin bozulmasina ve yalnizlida yol acar. Film izleyicilere rekabetin,
bireysel kazang sadlarken ortak kayiplara neden olabilecedini anlatir.
Ortiilii anlam (Implicit meaning): Insan dogasinin bencilligi, rekabetin
yikicihdgi ve is birliginin gerekliligi Gzerine derin bir elestiri vardir. Film,
bireysel arzularin pesinden gitmenin toplumsal ve bireysel sonuclarini
sorgular, izleyiciyi is birligi ve empatiye davet eder.
Bulgusal anlam (Symptomatic meaning): Film yapildigi dénemin
ekonomik, politik ve toplumsal atmosferine bir ayna tutar. Bireysel
arzularin kolektif sorumlulugu baltaladigi bir diinya dizenini elestirirken,
soguk savas, kapitalizm, kominizm ve cevresel kaygilar gibi dénemsel
meseleleri derin bir sekilde yansitir.

3.3. Yapim ve Sonrasi

Balance filminin yapimi esnasinda 6grenci olan Lauenstein kardesler,
filmi eski bir 16 mm’lik Beaulie marka kamerayla kendi evlerinin
bodrumunda ¢ekmistir. Ucan platform icin eski bir masa tenisi masasini
kullanmiglar ve ellerindeki malzemelerle de karakterleri tasarlamiglardir.
Soguk savas donemidir ve Berlin duvarn yikilimak Uzeredir ° (Recap
Wizard, 2017).

10 Balance filminin yapim yili olan 1989’da; Soduk Savas déneminin sonuna
gelinmekte, Dodu ile Bati arasindaki kutuplasma ¢ozilmekte ve Berlin Duvari
da yikilmak zeredir. Kapitalizm ve kaynaklarin tiketiminin toplumlarda
biraktigi yikic etki acikga goriilmektedir. Kolektif emede dayall sistemlerin en
belirgin 6rnedi olan kominizm, beklenen toplumsal sonuglar (retememis ve
¢Okls surecine girmistir. Ayni dénemde, kiliresel dlgekte gevre bilinci yikselmis;
ekolojik dengenin bozulmasinin dogal kaynaklar Gizerindeki etkileri giderek daha
fazla fark edilmeye baslanmistir.
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Gorsel 4. Balance
(1989) Animasyonu
Kamera Arkasi.

Kaynak:
https://www.lauenste
in-
brothers.com/balance
Erisim Tarihi:
18.04.2025

Balance animasyon filminin projesi Alphaville grubunun, ikiz
kardeslerden bir klip istemesiyle baslamistir. Alman synth-pop grubu
Alphaville, The Breathtaking Blue (1989) albimleri icin uzun metraj film
yapmak istemislerdir. Albimdeki her bir sarki icin yedi lGlkeden dokuz
ybénetmene bir parca verilmis ve her parca icin bir klip yapilmistir.
Lauenstein kardesler de albiumdeki Middle of the Riddle sarkisina
Balance adini verdikleri animasyonu yapmistir. Sonrasinda kardesler bu
animasyonun daha uzun versiyonunu festivallere gdéndermeye
baslamistir (Cotte, 2006).

Film, 1990 yilinda Akademi &dillerinde En Iyi Animasyon Kisa Film
Oscari’'ni alir. Kardesler, édula aldiklarinda sahnede tim destekgilerine
tesekkir etmislerdir (Oscar, 1990). Kardeslerin tesekkir ettikleri kisilere
ogretmenleri Paul Driessen de dahildir (Driessen, t.y.).

LAUENSTEIN Christoph: Peki, ne diyebilirim? Bu harika adamla
[Oscar'ini kaldirarak] bu sahnede LA.’de, olmak ¢cok heyecan verici. Bizi
Amerika’ya getiren Akademi’ye, Terry Thorne’a ve bize yardim eden
Almanya’daki bircok arkadasa tesekkiir etmek istiyoruz. Ornegin,
animasyon filmlerinin en blylk sanatgilarindan biri olan 6gretmenim
Paul Driessen’e cok tesekkiir ederim.

LAUENSTEIN Wolfgang: Ben de aynisini séylemek istiyordum.
TesekkUrler.! (Oscars, 2015)

Animasyon Oscar 6dilinin yani sira ulusal ve uluslararasi bircok
festivalde de odiiller almiglardir. Bunlardan bazilari asagidaki gérselde
yer almaktadir:

11 | auenstein kardeslerin konusmalarinin videosu. Kardeslerin 6dulinu “Bugs
Bunny” sunmus; o6dullerini Gnli komedyenler John Candy ve Rick Moranis’in
elinden almiglardir.
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18.04.2025

Ayni zamanda animasyon 6nemli medya ajanslarinda haber olmus ve
olumlu tepkiler almistir (Lauenstein, 2025). Bunlardan bazilar su
sekildedir:

Yeni bir Avrupa’nin dogusuyla giindeme gelen bu disindirica Alman
filmi, yalnizca insani agidan degil, ayni zamanda uluslararasi iligkilerin
bir alegorisi olarak da degerlendirilebilir. (The New York Times, 1990)'?

Balance, bir kara komediyi insanlarin karsilikli bagimhligi Gzerine bir
meditasyona donuUstlriyor. (Los Angeles Times, 1991)13

Bati Alman Christoph ve Wolfgang Lauenstein’in dengesi, koreografi ve
Samuel Beckett'in esit parcalarindan olusuyor. (The Washington Post,
1990)

Iki kardesin sadece kendi olanaklariyla bagimsiz sekilde gerceklestirdigi
Balance, Suzanne Buchan’in sanatgl veya auteur animasyon filmi
kavramina birebir uymaktadir. “The Animation Fulcrum” baslikl
makalesinde auteur animasyon film hakkinda sunlar sdyler:

Auteur animasyon filmi, daha az ticari odakh oldugundan, kolayca
erisilebilen animasyonlarin cogundan daha cok sanatla yakinhk kurar.
Yapanla gugla bir iliskisi vardir; ¢iink( yapan, slireg ve tamamlanmis is
Uzerinde cok daha yuksek bir kontrole sahiptir. (...) Sanat ve film dilleri
hicbir yerde animasyon film yapimcilliginin dayanak noktasinda
oldugundan daha eksiksiz bir sekilde kesismez ve birlesmez. (Buchan,
2007, s. 2)

Christoph ve Wolfgang Lauenstein, 20 Mart 1962 yilinda Bati
Almanya’nin Hildesheim kentinde dogar. Christoph Lauenstein, 1985
yllinda Kassel sehrindeki Kassel Universitesi'ne badli Kassel Sanat

12 The New York Times, 28 Mart 1990
13 | os Angeles Times, 3 Ocak 1991
14 The Washington Post, 13 Nisan 1990
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Gorsel 6. Christoph
ve Wolfgang
Lauenstein
Kardesler.

Kaynak:
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mworks.com/directo
rs/christoph-and-
wolfgang-lauenstein
Erisim Tarihi:
18.04.2025

Okulu’na girer (Animation Kassel, 2025). Gérsel Iletisim Fakdltesi’nin
Animasyon B&limi’nde editim alir (Driessen, 1997). ikizi Wolfgang
Lauenstein ise Almanya’nin Hamburg sehrindeki Glzel Sanatlar
Universitesi'ne girer. Balance filmini okullarinda 6grenci olduklari
donemde gergeklestirirler. Aldiklari sanat egitimi, filmin temelini ve
vizyonunu olusturmustur. Kardesler mezun olduktan sonra reklam
sektérine girer ve reklam filmleri ile dizi filmler Uretirler. Sureg
icerisinde iki adet uzun metraj animasyon kurmaca film de ¢cekmislerdir.
Bu filmler auteur animasyon filmi dedildir, ama senaryosu ve
yonetmenligi kardeslere aittir. Bu yoOnlyle auteur yonetmenlik
kategorisine dahildir denebilir. Hala kendilerine ait Lauenstein
Lauenstein Animatio!® adli sirketlerinde film yapmaktadirlar (Lauenstein
Lauenstein Animation, 2025).

4. TARTISMA

Toplumsal anlati dilinin somut 6rneklerinden biri olan Balance, anlattigi
garpici dykuyle 6n plana cgikmaktadir. Film, renksiz denebilecek bir
ortamda, kasvetli goéruntustyle dikkat ceker. Karakterlerin yalnizca
beden dilleriyle anlattiklari éykl, siradan bir olay érgusinin 6tesine
gecmistir. Karakterler ender olarak kameraya bakar ve bu durum
seyircinin empati duygusu gelistirmesini engeller (Landsdell, 2016).
Animasyondaki karakterlerin hareketleri abartili dedildir. Deneysel
tarzda goértnen film, konu olarak soyut bir tavir sergilemektedir. Paul
Wells'e gbére; normal kosullarda animasyon sanati hareket halindeki
abartili formlara 6ncelik verir; fakat sinemada deneysel film teorisine
yakindan bakmak bu iddiayl karmasiklastirmaktadir (Beckman, 2014,
ss. 3-4). Balance, yapisi geregi bu durumun en 6nemli 6rneklerindendir.

Lauenstein kardeslerin calisma siirecine bakildiginda ekrandaki gizimler
gbze carpar. Norman MclLaren 1948’de “Animasyon hareket eden

15 Balance filmi, sirketlerinin web sitesinin artworks boliminde bir sanat eseri
olarak yer almaktadir.
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gizimlerin sanati dedil, cizilen hareketlerin sanatidir.” goristndedir
(Beckman, 2014, s. 3). Bir animasyon, stop motion teknigiyle dahi
yapllsa temelde hareketin kontroliyle yasam bulur. Hareket,
animasyonun temelidir. Nitekim toplum silrekli hareket halindedir. Bu
durum, toplumsal anlati dilinin temelinde hareketli bir sanat modeli olan
animasyonun varhgini 6nemli kilar. Cinkl organik veya inorganik tim
objelerin hareketi, treten sanatcinin elindedir.

Balance, toplumsal sorunlari kendine 6zgu ve 6zgln bir anlatim diliyle
ele almistir. Film, cok soyut ve sembolik bir yapiya sahip oldugu icin
anlasilmasi zor olabilir ya da diyaloglarin olmamasi kafa karistirici
bulunabilir. Stresinin kisa olmasi ve filmin sonunun karanlik ve umutsuz
olmasi da moral bozucu gdérinebilir. Fakat Aristoteles’e gére bir 6ykd,
mutsuz sonla veya felaketle bittiginde en etkili ve akilda kalici sonla
bitmis olur. Tarihte bu tir bir sonla biten yapitlarin trajik bakimdan etkisi
en blyuk yapitlar oldugu gorulmektedir (Aristoteles, 1987, ss. 37-38).
Balance, Oscar gibi bir édili kendine has diliyle kazanmis bir sanat
eseridir. Animasyon tarihi boyunca bircok animasyon film yapilmistir;
fakat timudndn toplumsal meselelere duyarli oldugu soéylenemez.
Balance gibi En 1yi Kisa Animasyon Oscar’l almis filmlerden su érnekler
verilebilir: Oscar 6dilu alan tek Bugs Bunny filmi Knighty Knight Bugs
(1958), bir Tom ile Jerry filmi olan The Little Orphan (1948), Pixar
stidyosunun filmi Tin Toy (1988), animatér Frank Mouris’in
otobiyografik eseri Frank Film (1973) gbze carpar. Bu cesit kisa
animasyon filmler, bulunduklari dénemde teknik olarak yaratici, gugclu
ve eglendirici olabilir. Bu ve benzeri filmler, toplumsal sorunlara ilgisiz
kalmis filmlere drnektir ve toplumsal anlati dili kavraminin disindadir.
Ayni zamanda topluma karsi duyarlihdi olan filmler de vardir. John
Lennon ve Yoko Ono’nun savas karsiti sarkisi War is Over’dan
esinlenilerek olusturulan savas elestirisi yapan kisa animasyon film; War
Is Over! Inspired by the Music of John & Yoko (2023); Fransiz yazar Jean
Giono’nun Agac Diken Adam adli 6éykisiinden uyarlanan, insanin doga
Uzerindeki etkisi ve bireysel eylemlerin glicinl gdsteren; L'homme qui
plantait des arbres (1987); Will McCormack ve Michael Govier'in yazip
yoOnettigi toplum ici siddetin bir aileye yansimasini anlatan If Anything
Happens I Love You (2020), Walt Disney Productions yapimi olan ve
totaliter rejimlerin sagmalidi, bireysel 6zglrligin dnemi ve savas karsiti
mesajlariyla Der Fuehrer’s Face (1942) gibi filmler de anlattiklan
oykilerle En 1yi Kisa Animasyon Oscari déahil bircok &dil alan ve
toplumsal anlati diliyle topluma yén veren animasyonlardir (Fassler,
2024).
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Her film, toplumsal sorunlara dedginmek ve ana temasini ona gore
kurmak zorunda degildir. Ama bir film, toplumsal sanat eseri olarak
degerlendiriliyorsa halkin sorunlarina duyarl oldugu icindir. Bu bilgiler
ve oOrnekler dogrultusunda, Balance toplumsal anlati dili baglaminda
onemli yere sahiptir ve anlattigi sorunla insanin 6ziine yolculuk
yapmaktadir. Animasyon sanatiyla Uretilmis eserlerin diger sanat
eserlerine oranla en o6nemli farkiysa (Ureticileriyle birlikte teknigini
glincelleyebilme yetenedi, cagin gerisinde kalmayisi, dinamik olusu ve
cok sayida kisiye ulasabilme potansiyelidir.

Animasyon, glzel sanatlar pratikleriyle gugli bir etkilesim icerisindedir;
zira pek cok animatoér, bu teknigi sanatsal ifade alanlarini genisletmek
ve izleyiciyle daha derin bir etkilesim kurmak amaciyla kullanan
uygulayici sanatgilar olarak dederlendirilmektedir. Bu badlamda,
animasyon sanatcilari zamanla filmlerine yalnizca ardisik gérintdler
degil; ayni zamanda bir resim, heykel ya da enstalasyonun anlati giicline
benzer bicimde 6zglin bir anlati yapisi kazandirmislardir. Dijital
teknolojilerin gelisimiyle, animasyonun klasik glizel sanatlara dayali bir
ortamdan dijital hareketli gériinti ortamina gegisi cogalmistir. (Buchan,
2007, s. 2)

5. SONUC

Animasyon; insan algisina etki eden etkili bir sanat dali ve toplumsal
anlati dilidir. Insanlik yerlesik yasama gectikten sonra, tarim toplumuna
gecgis sureci tamamlanmistir. Bu slreci o6nce sanayi toplumu,
gunimuzde ise bilgi toplumu sldrdirmektedir. Bilgi toplumuna gecis
siireci, anlatim bicimlerini gelistirmistir. Insan algisi dagilmis ve ilgi
cekici 6grenim sirecleri olusmustur. Sinema, edebiyat ve medya gibi
alanlar ise bu sliregte yogun olarak kullaniimistir (Karabulut, 2014, ss.
100-105).

Animasyon sanatinin bu sirecteki etkisi ortaya ciktigi ilk glinden beri
aktif olarak sirmektedir. Ayrica hepsinin bir bileseni olarak karsimiza
cilkmaktadir. Toplumsal anlati dili, Balance gibi animasyon filmlerle
strekliligini strdirse de llkemizde pek karsihk bulmamaktadir. 2015'te
T.C. Kalkinma Bakanhgi, Bilgi Toplumu Dairesi Baskanligi tarafindan
yayimlanan 2015-2018 Bilgi Toplumu Stratejisi ve Eylem Plani,
animasyonu oyun sektdérinidn bir yan dali olarak ele alarak 6nemini géz
ardi etmistir (Bilgi Toplumu Dairesi, 2015, s. 87). Animasyonun film
sektorindeki formuyla bilgi toplumunu ydnlendiren yeni ve interaktif
medyadaki roli fark edilmemistir. Animasyon sektérl nitelikli insan
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kaynadi gerektirir. Egitimli sanatgilar ve yoneticilerin gereklidir. Emek ve
diistin yogun bir sektérdiir. Ayni zamanda Ulkeler arasi is birligine uygun
calisma kosullarina sahiptir (Unal & Kacir, 2022, s. 51).

Animasyon, film  endustrisinde  sidrdirilebilirligin@++ en rahat
uygulanabilecegi alandir. Bu yoniyle de film endlstrisinde ekonomiye,
sosyal yasama ve gevreye en duyarh yonelimdir (Bulut, 2024, s. 117).
Animasyon, toplumsal anlati dili olarak etkileyici bir aractir; eglence ile
egitimi harmanlayarak genis bir izleyici kitlesine ulasir. Toplumda
degisim ve farkindallk yaratma potansiyeli olan Balance gibi
animasyonlar, izleyiciyi empati kurmaya ve toplumsal sorunlari
odnemsemeye yodneltir. Hem sanatsal bir ifade bigcimi hem de toplumsal
anlati dili olarak animasyon, toplumun cesitli kesimlerine dokunan ve
disunmeye yonlendiren bir arag olmaya devam etmektedir. Balance gibi
animasyon filmleri, ele aldiklari evrensel temalar ve elestirel
yaklasimlariyla her dénem gecerliligini koruyan bir 6neme sahiptir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karar gerektirmemektedir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile gikar gatismasi
yoktur.
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