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Sanatin tarih boyunca teknolojiden beslendigi bir gercektir. Resimlerin ilk kez ¢ogaltilmasindan
matbaaya, fotograf makinesinden dijitallesmeye kadar her teknolojik yenilik, sanatin simirlarini
genisletmistir. Ancak giliniimiizdeki dijital doniisiim, bu etkilesimi daha derinlemesine ve hizli bir
bigcimde degistirmektedir. Sanat eserleri artik sadece bir izleyiciye degil, kiiresel bir dijital topluluga
hitap etmekte ve teknoloji sayesinde daha erisilebilir hale gelmektedir. Dijital platformlar, sanat
eserlerinin daha genis kitlelere ulagsmasini saglamis ve sanatgilar i¢in daha fazla goriiniirliik
yaratmigtir. NFT’ler, yapay zeka destekli sanat ve c¢evrimigi galeriler, erisilebilirligin 6nemli
araglaridir. Teknoloji, sanatcilarin siirlarini agarak farkl kiiltiirlerden, disiplinlerden ve bireylerden
ilham almalarina olanak tanir. Bu da kolektif yaraticilig1 dogurur ve yapay zeka, artirilmis gergeklik
ve sanal gergeklik gibi araglar, kolektif yaraticilik igin yeni ortamlar olusturur. Geleneksel sanat
anlayiginin Gtesine gegen teknolojik sanat formlari, sanatin ne oldugunu ve ne olabilecegini yeniden
tanimlamaktadir. Arastirma dijital sanat ve yapay zeka ile iretilen eserler ve etkilesimli sanatin
doniisiimiinii ve teknoloji ile yeniden iiretim yeni sanat anlayisini tanitmaktadir. Literatiir taramasi ile
ilerlenen bu arastirma ¢alismasinda, sanat tarihinde teknolojinin rolii (matbaa, fotograf, sinema gibi
icatlar) dijital sanatin gelisimi, NFT, yapay zeka gibi yenilikler ve giincel teknolojilerin (AR, VR, Al)
sanat iizerindeki etkileri gibi alanlar konu edilmistir. Ayrica NFT, dijital sanat ve yapay zeka

Dij ltalle; me, araciligiyla iiretilmis sanat ve tasarim drneklerini incelenmistir. Incelenen bu 6rneklerle sanat alaninda
Teknoloji, yeni sanat anlayisiyla yeniden itiretimi deneyecek ya da arastiracaklar igin bir kilavuz olacagina
Yeniden iiretim dngoriilmektedir.
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It is a fact that art has been fed by technology throughout history. Every technological innovation,
from the reproduction of paintings for the first time to the printing press, from the camera to
digitalization, has expanded the boundaries of art. However, today's digital transformation is changing
this interaction more deeply and quickly. Artworks no longer only appeal to an audience, but to a
global digital community and are becoming more accessible thanks to technology. Digital platforms
have enabled artworks to reach a wider audience and have created more visibility for artists. NFTs,
artificial intelligence-supported art and online galleries are important tools for this democratization.
Technology allows artists to cross borders and be inspired by different cultures, disciplines and
individuals. This in turn gives rise to collective creativity, and tools such as artificial intelligence,
augmented reality and virtual reality create new environments for collective creativity. Technological
art forms that go beyond the traditional understanding of art are redefining what art is and what it can
be. The research introduces the transformation of digital art and works produced with artificial
intelligence and interactive art and the new understanding of art reproduction with technology. The
topics covered in the article when literature review is made include general information about the role
of technology in art history (inventions such as printing press, photography, cinema), the development
of digital art and innovations such as NFT, artificial intelligence, and the effects of current
technologies (AR, VR, Al) on art. The topics covered in the article include general information about
the fields such as the role of technology in the history of art (inventions such as printing press,
photography, cinema), the development of digital art, and the effects of current technologies (Dec,
AR, VR, Al) on art. In addition, NFT examines examples of art and design produced through digital
art and artificial intelligence. It is believed that these examples will be a guide for those who will try
or research reproduction with a new understanding of art in the field of art.
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GIRIS
Sanat, tarih boyunca siirekli bir doniisiim siirecine taniklik etmis ve bu siirecte
teknolojinin etkisi her zaman belirleyici bir rol oynamustir. Ozellikle sanatta yeniden
iiretim, teknolojik gelismelerle birlikte hem sanat eserlerinin yaratim siireglerini hem de
izleyiciye ulagsma bigimlerini koklii bir sekilde degistirmistir. Bu makalede, teknolojinin
sanatta yeniden iiretim tizerindeki etkisi ele alinacak ve bu etkilerin sanat anlayisini nasil
dontistiirdiigii incelenecektir.

Sanatta yeniden iiretimin baslangici, insanlarin hikayelerini, inanglarin1 ve
kiiltiirel degerlerini aktarmak i¢in kullandiklar1 araglarin gelisimiyle paralel bir yol
izlemistir. Magara resimlerinden itibaren sanat, fiziksel ve estetik bir ifade bigimi
olmanin Otesinde, bilgi aktariminin ve kolektif hafizanin bir yolu olmustur. Ancak
yeniden iiretim kavrami, teknolojik yeniliklerle birlikte daha sistematik bir hale gelmistir.

Orta Cag’da manastirlarda iiretilen el yazmasi kitaplar ve bu kitaplar siisleyen
minyatiirler, yeniden iiretimin erken 6rnekleri arasinda yer alir. Sanatgilar, ayn1 hikayeleri
farkli tekniklerle ¢ogaltmis, dini veya mitolojik konularin topluma yayilmasini
saglamiglardir. Her eser tekil bir iiretim olsa da icerdigi mesajlar, yeniden iiretim fikrinin
temellerini atmistir. 15. yiizyilda Johannes Gutenberg'in matbaay1 gelistirmesiyle sanat
ve bilgi, erisilebilir bir hale geldi. Matbaa sadece yazili metinleri degil, ayn1 zamanda
graviir gibi gorsel eserleri de ¢ogaltma olanagi sundu. Bu sayede dini resimler, haritalar
ve ¢esitli grafik eserler Avrupa genelinde yayginlasti (Begtimur, 2018). Matbaanin
getirdigi bu devrim, sanatin orijinal ve kopya kavramlarini sorgulamaya baslamasina
zemin hazirlada.

16. yiizyilda graviir ve ahsap baski tekniklerinin gelismesi, sanat eserlerinin
kitlesel liretimini daha da ileri tasidi. Albrecht Diirer gibi sanatcilar, bu teknikleri
kullanarak eserlerini daha genis kitlelere ulastirmay1 basardilar. Graviirler, orijinal sanat
eserlerinden ziyade bir "arac1 dil" olarak islev gordii ve donemin sanat anlayigini farkli
cografyalara tasidi. Camera obscura (karanlik kutu) ve camera lucida (1s1kl1 kutu), 17. ve
18. yilizyilda sanatgilar i¢in ¢izim araci olarak kullanilmistir. Bu cihazlar, nesnelerin
goriintiilerini ylizeylere yansitip ¢izim i¢in rehberlik saglayarak sanatta mekanik yardimin
ilk 6rneklerini sunmustur. Leonardo da Vinci gibi sanatcilar, bu tiir araglar1 perspektif ve
kompozisyon gelistirmede kullanmistir (Kus, 2019).

19. yiizyilda fotografin icadi, sanat diinyasinda koklii bir degisimin habercisi
olmustur. Louis Daguerre’in gelistirdigi dagerreyotipi yontemi, sanat eserlerinin gorsel
olarak belgelendirilmesine ve birebir kopyalarinin iiretilmesine olanak taniyan ilk
teknolojilerden biri olarak dikkat ceker. Fotograf, yalnizca sanatin yeniden {iretim
stirecini doniistiirmekle kalmamig, ayn1 zamanda sanatin algilanma big¢imini de kdkten
degistirmistir.

19. yiizy1ilin sonlarina gelindiginde, fotomekanik baski yontemleri sanatta yeniden
tiretimi bir {ist seviyeye tasidi. Bu yontemler hem fotografin yayginlagsmasina hem de
resimlerin daha gercgek¢i bir sekilde kopyalanmasina olanak sagladi. Bu siireg, sanatta
0zgiinliik ve kopya arasindaki tartismalarin daha da derinlesmesine neden oldu.

Fotografin icadi, baslangicta resmin islevini tehdit eden bir teknoloji olarak
algilanmistir. O doneme kadar resim, bir nesnenin ya da olayin gercekgei bir sekilde tasvir
edilmesinin en yaygin yoluydu. Ancak fotograf, bu islevi ¢cok daha hizli ve kusursuz bir
sekilde yerine getirebiliyordu. Bu durum, resmin salt gerceklik tasvirinden uzaklasarak,
daha soyut, duygusal ve kavramsal yonelimlere kaymasina neden oldu. Empresyonizm
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gibi akimlarin ortaya cikisi, bu degisimin bir sonucu olarak degerlendirilebilir.
Fotografin yayginlasmasiyla birlikte, fotografcilar bu teknolojiyi yalnizca bir belgeleme
araci olarak kullanmanin 6tesine gegcmeye basladilar.

20. ylizyilin baglarinda, fotografin kendi basina bir sanat formu olarak kabul
edilmesi icin ¢aba gosterildi. Ornegin, Alfred Stieglitz, fotografin bir sanat formu
oldugunu kanitlamak i¢in fotograf sergileri diizenledi ve bu alandaki 6ncii isimlerden biri
haline geldi (Isik, 2023). Fotograf sanati, 151k, kompozisyon ve ifade iizerinde
yogunlasarak 6zgiin eserler liretmeye odaklandi. Bu durum, sanatin teknik sinirlarinin
genislemesine ve yeni anlatim bigimlerinin kesfedilmesine olanak sagladi.

Fotografin sanatta yeniden {iretim silirecine etkisini anlamak icin Walter
Benjamin’in (2015) “Teknik Olarak Yeniden-Uretile bilirlik Caginda Sanat Yapit:” adl
makalesi 6nemli bir referans noktasidir. Benjamin, fotograf ve sinema gibi mekanik
yontemlerle cogaltilan sanat eserlerinin, orijinal eserlerin sahip oldugu ‘“aura”yi
kaybettigini savunmustur. Ona gore, bir sanat eserinin 6zgiinliigii ve tarihselligi, yeniden
tiretim siiregleriyle birlikte zedelenmektedir.

Ancak bu goriis, teknolojik ¢ogaltmanin sanatin demokratiklesmesine olan
katkisin1 g6z ard1 edebilir. Fotograf sayesinde, sanat eserleri cografi ve sosyal sinirlardan
bagimsiz olarak daha genis kitlelere ulagsmis ve bir anlamda sanatin daha erisilebilir hale
gelmesi saglanmistir.  Fotografin sanata entegre olmasi, modern sanat hareketlerini de
etkilemistir. Ozellikle gergekiistiiciiliik ve dadacilik gibi akimlar, fotografi farkli bir ifade
araci olarak kullanmislardir (Yazici, 2023). Fotograf, sanatin belgelenmesi, arsivlenmesi
ve yeniden iiretiminde merkezi bir rol {istlenirken, ayn1 zamanda sanatsal yaraticiligin
yeni yollarini da agmuistir.

20. ylizyilin sonlarina dogru dijital fotografciligin ortaya ¢ikisi, fotografin
sanattaki yerini yeniden tanimlamistir. Dijital araglar, fotografin sadece bir goriintii
yakalama arac1 olmaktan ¢ikarak manipiilasyon, kompozisyon ve dijital sanatin bir
unsuru haline gelmesine olanak tanimistir. Photoshop gibi yazilimlar, sanatgilarin
fotografi bir ham madde olarak kullanip tamamen yeni bir gerceklik yaratmalarini
saglamistir.

Fotograf, sanatin yeniden {iiretim siireclerinde devrim yaratarak hem eski
yontemleri doniistiirmiis hem de yeni estetik anlayislarin dogmasina zemin hazirlamistir.
Belge niteligiyle sanatin tarihini sekillendiren, ayn1 zamanda 6zgiin bir sanat formu olarak
kabul goren fotograf, teknolojinin sanata katkisinin en somut dérneklerinden biri olmustur.

Dijital teknolojiler, sanatta yeniden tiiretimi radikal bir bi¢imde doniistlirmiistiir.
Dijitallesme sayesinde sanat eserleri yalnizca fiziksel olarak degil, ayn1 zamanda sanal
ortamda da yeniden f{iretilebilir hale gelmistir. Sanatcilar, dijital araglar1 kullanarak
eserlerini yaratirken, izleyiciler eserleri ¢evrimigi platformlar aracilifiyla kesfetme ve
deneyimleme firsatina sahip olmustur. Dijital sanat, bir yandan yeniden iiretimin
smirlarii genisletirken, diger yandan yeni bir sanat anlayisi dogurmustur. Ornegin, 3
Boyutlu yazicilar, klasik heykel sanatini yeniden yorumlamak i¢in bir ara¢ haline gelmis;
yapay zeka destekli algoritmalar ise resim, miizik ve edebiyat gibi farkli sanat dallarinda
Ozgiin eserler iiretebilecek kapasiteye ulasmistir. Bu teknolojiler, sanat¢i ile izleyici
arasindaki geleneksel iliskiyi sorgularken, ayn1 zamanda sanat eserinin kimligini yeniden
tanimlamaktadir.

Son yillarda Non-Fungible Token (NFT) teknolojisi, sanat eserlerinin dijital
ortamlarda sahiplenilmesini ve ticaretini mimkiin kilmistir. NFT’ler, dijital sanat
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eserlerinin Ozgiinliigiinii ve miilkiyetini dogrulamak i¢in blok zinciri teknolojisini
kullanir. Bu, dijital eserlerin degerini artirmakla kalmamis, aym1 zamanda sanatin
koleksiyonculuk ve miilkiyet boyutlarini da doniistiirmiistiir (Diizenli ve Perdahgi, 2024).

Teknolojinin sanatta yeniden iiretimdeki rolii, sadece sanatin kendisini degil,
toplumun sanatla kurdugu iliskiyi de dontistirmiistiir. Eserlerin dijital platformlar
lizerinden yayginlasmasi, sanatin erisilebilirligine olanak saglamis, daha genis kitlelerin
sanata erigimini kolaylastirmistir. Ancak bu durum, telif haklari, sanatin ticarilesmesi ve
Ozgiinliigiin kayb1 gibi etik tartigsmalar1 da beraberinde getirmistir.

Dijitallesme ve Sanat

Dijitallesme teknolojik, Kkiiltiirel, sosyal degisim manzarasinda, yeni tekno-
kiiltiirlin pargasi olarak goriilmektedir (Lister, 2009:10-11). Koken olarak Latince parmak
anlamina gelen “digitus”tan gelmektedir. Tiirk Dil Kurumu Giincel Tiirk¢e Sozliiglinde
sayisallasma olarak tanimladigi dijitallesmeyi “benzer, es” kavrami ile acgiklamigtir
(TDK, 2025).

Dijitallesme, 20. yiizyilin sonlarindan itibaren sanat diinyasini doniistiiren en
onemli yeniliklerden biri olmustur. Teknolojinin sanatla olan entegrasyonu hem yaratim
stireclerini hem de sanat eserlerinin sergilenme ve izleyicilere ulagma bi¢imlerini kdkten
degistirmistir. Dijitallesme sayesinde sanat, fiziksel sinirlardan kurtularak daha dinamik,
etkilesimli ve erisilebilir bir hale gelmistir.

Dijital araglar sayesinde sanatgilar yeni bir teknik bulmuslardir. Grafik tabletler,
dijital kalemler ve yazilimlar, ressamlarin geleneksel fir¢a darbelerini dijital ortamda
yeniden iliretmesine olanak tanirken; miizisyenler, dijital ses igleme programlar: ile
tamamen elektronik miizik tiirleri olusturabilmistir. Bu teknolojiler, sanat¢ilarin deneysel
calismalar yapmasini kolaylastirmis ve geleneksel tekniklerin sinirlarin1 genisletmistir.
3D Modelleme sayesinde Heykeltiraglar ve tasarimcilar, iic boyutlu yazilimlar ve 3D
yazicilar sayesinde eserlerini dijital ortamda tasarlayip somut bir hale getirebilmektedir.

Dijitallesme, sanatin sergilenme bigimlerini de degistirmistir. Sanat eserleri artik
yalnizca miizelerde ve galerilerde degil, ¢evrimici platformlarda ve dijital ekranlarda da
sergilenmektedir. Cevrimici sergiler ile sanat galerileri, sanal sergi platformlari iizerinden
eserlerini diinya ¢apindaki izleyicilere sunabilmektedir. Google Arts & Culture gibi
projeler, diinyanin dort bir yanindaki sanat eserlerini yiiksek ¢ozliniirliikte erisilebilir hale
getirmigtir.

Video ve hareketli gorseller ile dijital sanatcilar, video sanat1 ve hareketli gorsellerle
statik resim formatini asarak daha dinamik anlatilar gelistirmistir.

Alan taramasi yapildiginda Bishop, 6zellikle dijital sanat ve etkilesimli sanat
tizerine 6nemli bir calisma yapmistir. Bishop, C. (2012) Artificial Hells: Participatory Art
and the Politics of Spectatorship eseri ile teknolojinin izleyiciyle olan etkilesimini ve
sanatin bu baglamda nasil evrildigini tartisir (Eschenburg. 2014).

Paul, C. (2015) “Digital Art” isimli kitabinda, dijital sanatin tarihini ve gelisimini
ele alir. Dijital araclarin sanat lizerindeki etkisi, sanatgilar i¢in yeni yaratim bigimlerinin
ortaya cikisi ve dijital sanatin toplumsal etkileri lizerine kapsamli bir analiz sunar. Yeni
medya sanatlarmin dilini ve estetigini inceleyerek dijitallesmenin sanattaki roliinii
arastirir. Ayrica dijital araglarin nasil bir sanat formu yaratilmasina olanak sagladigini
tartigir.

Dijitallesme, sanatin etkilesimli bir boyut kazanmasini da saglamustir. Izleyiciler,
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dijital eserlerle etkilesim kurarak deneyimin bir parcasi haline gelmektedir. Artirilmis
Gergeklik (AR): AR teknolojisi, fiziksel mekanlara dijital unsurlar ekleyerek izleyicilere
yeni bir gorsel deneyim sunmaktadir. Ornegin, bir sergiyi ziyaret eden izleyici, AR
gozliikleriyle eserleri daha farkli bir perspektiften inceleyebilir. Sanal Gergeklik (VR):
VR teknolojisi, izleyiciyi tamamen dijital bir diinyaya tasiyarak sanatla daha derin bir bag
kurmasin1 saglamaktadir. VR kullanilarak olusturulan sergiler, izleyicilere fiziksel
mekanin 6tesinde bir deneyim sunar. Dijitallesme ile geleneksel sanat arasindaki iliski,
bazen ¢atisma bazen de uyum i¢inde ilerlemistir. Bazi1 elestirmenler, dijital eserlerin
fiziksel bir “varlik” tasimadigi i¢in sanatin ruhundan yoksun oldugunu savunurken;
digerleri, dijitallesmenin sanati daha Ozgiir ve demokratik bir hale getirdigini 6ne
surmiistiir.

Tiim diinyay: etkisine alan ve karantina yasatan Covid-19 salgininda insanlarin
disariyla bagi koparilmis ve temel ihtiya¢ disinda evden ¢ikmalari yasaklanmigtir. Bu
donemde yasanan bu zorlugu dijitallesme sayesinde mekanin Gtesine ulagmak miimkiin
olmustur. Insanlar ¢evrimici sergileri gezebilmis ve miizelerin online ve erisilebilir
olmas1 sayesinde etkilesim devam etmistir. Dijitallesme siireci sanatin daha genis
kitlelere ulagsmasini kolaylastirmistir. Cevrimigi platformlar, sosyal medya ve dijital
arsivler sayesinde, diinyanin herhangi bir yerindeki bireyler sanat eserlerine erisebilmekte
ve bu eserleri deneyimleyebilmektedir. Bu durum, sanatin elit bir etkinlik olmaktan
cikarak daha genis bir toplumsal kitleye hitap etmesine katkida bulunmustur.

NFT’ler ve Sanatta Dijitallesme

Dijitallesmenin sanat lizerindeki en dikkat ¢ekici etkilerinden biri, NFT lerin
(Non-Fungible Token) ortaya ¢ikist olmustur. NFT ler, bir dijital eserin benzersizligini
ve miilkiyetini blok zinciri (blockchain) teknolojisi araciligiyla dogrulayan sertifikalardir.
Bu teknoloji, dijital sanat eserlerinin tipki fiziksel sanat eserleri gibi satin alinabilir,
satilabilir ve koleksiyon yapilabilir hale gelmesini saglamigtir.

NFT, bir dijital dosyanin (6rnegin bir resim, video, miizik veya GIF) orijinal ve
benzersiz oldugunu kanitlayan bir dijital sertifikadir. Bu sertifika, blok zinciri iizerine
kaydedilir ve eserin kime ait oldugunu, hangi tarihte tiretildigini ve onceki sahiplerini
igerir. NFT lerin en 6nemli 6zelligi, degistirilemez ve ¢ogaltilamaz olmalaridir. 2020’11
yillarda NFT ler, 6zellikle dijital sanat diinyasinda biiytik bir popiilerlik kazanmistir.

Beeple takma isimli Mike Winkelmann’in NFT tabanli eseri “Everyday: The First
5000 Days” gectigimiz giinlerde diinyaca {inlii Christie’s miizayede evi tarafindan
diizenlenen bir agik artirmada 69,3 milyon dolara satilmistir (Cete, 2021). Bu dijital
kolajin satilmas1 NFT’lerin sanat piyasasindaki yerini saglamlastiran énemli bir olay
olmustur. Bu satis sayesinde dijital sanat eserlerinin de fiziksel eserler kadar degerli
olabilecegini gdstermistir. Dijital sanatta bir devrim niteligi tasimaktadir.
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Bored Ape Yacht Club (BAYC), digerlerinden farkli bir kuliiptiir. Sadece
tiyelerine ayrilmis sanal bir salonu ve kurallar1 vardir. En 6nemli kurali asla 10.000°den
fazla iiye kabul etmemeleridir. BAYC 10.000 Bored Ape NFT’sinden olusan bir
koleksiyondur. Bunlar, Ethereum blockchain’i iizerine inga edilmis benzersiz dijital
eserleri temsil eder. Her Bored Ape ayni zamanda sahibine kuliibe iiyelik hakki tanimakta
ve bazi 6zel avantajlara erisim saglamaktadir (Aydiner, 2022).

En popiiler NFT koleksiyonlarindan biri olan Bored Ape Yacht Club
(BAYC) NFT toplulugunun diginda bile iyi bilinmektedir. Unlii destekgiler ve maymun
avatarlarindan olusan 6zgiin bir koleksiyon sayesinde BAYC, NFT'ler i¢in bir tiir
yayinevi haline gelmistir. Koleksiyonun tokenlari, ¢evrimici bir kuliibe ve yiiz yiize
etkinliklere erisim saglamanin ek avantajina sahip olup, NFT sahipligine toplumsal bir
boyut katmaktadir.

Benzersiz Token’lar, 2021 yilinda kripto para piyasasindaki en sicak trendlerden
biri olmustur. Kripto para piyasasinin ana akimda tanmirliginin ve benimsenmesinin
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artmasina fayda saglayan NFT’lerin popiilaritesindeki astronomik artis bazi
koleksiyonlarin ¢ok ciddi fiyatlardan alinip satilmaya baslamasina yol agmistir.

NFT teknolojisi, sanat diinyasinda bir¢ok yeniligi beraberinde getirmistir.
Sanatcilar i¢in yeni gelir modelleri saglamistir. Sanatcilar, NFT ler sayesinde eserlerini
dogrudan alicilara sunabilmekte ve galeriler gibi araci kurumlara ihtiya¢ duymadan gelir
elde edebilmektedir. NFT’lerin i¢ine gomiilen akilli kontratlar sayesinde sanatcilar,
eserleri ikinci el piyasasinda satildiginda da gelir elde edebilmektedir. Bu da telif
haklarindaki diizenlemesini ve devamli geliri nasil sagladigim1 gostermektedir. NFT
platformlari, her diizeydeki sanat¢inin eserlerini sergilemesine olanak tanir (Diizenli ve
Perdahg1, 2024). Geleneksel sanat piyasasinin getirdigi sinirlamalar biiyiik 6l¢iide ortadan
kalkmistir. NFT’ler, geleneksel sanat piyasasinin yapisini da degistirmistir. Fiziksel
galeriler ve miizayede evleri, NFT satiglarina uyum saglamak icin yeni yontemler
gelistirmeye baslamustir. Ornegin, Christie’s ve Sotheby’s gibi biiyiik miizayede evleri,
artik dijital sanat eserlerini de satisa ¢gikarmaktadir. NFT platformlar1 (OpenSea, Rarible,
Foundation gibi), dijital eserlerin sergilendigi yeni nesil galeriler olarak islev
gormektedir.

NFT’ler, sanat diinyasinda biiylik bir yenilik sunmakla birlikte, 6zgiinliik ve
sahtecilik gibi elestirileri de beraberinde getirmistir. Koon (2021) NFT'lerin dijital sanat
tizerindeki etkilerini ve dijital miilkiyetin nasil yeniden sekillendigini tartigarak NFT'lerin
sanatcilar ve koleksiyoncular i¢in olusturdugu yeni pazar dinamiklerine 6gretir. NFT ler,
bir dijital eserin miilkiyetini dogrulasa da o eserin kimin tarafindan iiretildigini her zaman
garanti edemez. Bu durum, sahte eserlerin NFT olarak satilmasina yol acabilmektedir.
NFT platformlarinin bazilar yiiksek islem ticretleri (gas fee) nedeniyle kiigiik 6lgekli
sanat¢ilar icin ulasilmaz hale gelebilmektedir. Ayrica NFT’lerin blok zinciri iizerine
kaydedilmesi, yiliksek enerji tiikketimine neden olmakta ve ¢evreye zarar vermektedir
(Ustaoglu vd., 2022). Bu durum, ozellikle Ethereum gibi enerji yogun blok zinciri
aglarinin elestirilmesine yol agmuistir.

NFT’lerin sanat diinyasindaki gelecegi, teknolojik gelismelere ve bu teknolojiye
yonelik toplumsal kabul seviyesine baglidir. Su anda NFT alaninda Fiziksel ve Dijital
Eserlerin Biitlinlesmesi s6z konusudur. NFT’ler, fiziksel sanat eserleriyle birlikte
sunulmaya baslanmistir. Yani bir ressam tabloyu sattiginda, yaninda eserin dijital bir NFT
versiyonunu da sunabilmektedir.

NFT’ler, sanat ve teknolojinin kesisim noktasinda onemli bir yenilik olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital sanat eserlerini koleksiyon yapilabilir hale getiren bu
teknoloji, sanat diinyasina hem yeni firsatlar hem de yeni tartigsmalar getirmistir. NFT ler,
sanatin dijitallesme siirecindeki onemli bir adim olarak, gelecekte sanat piyasasinin
yapisini ve sanat anlayisini daha derinlemesine sekillendirebilir.

Yapay Zeka ve Sanat

Yapay zeka, insan zekasim1 modelleyebilmek adina gorsel algilama, konusma
tanima, karar verme ve diller arasinda ¢eviri gibi gorevleri yerine getirebilen, anlam
cikarabilen, genelleme yapabilme ve gegmis deneyimleri 6grenebilme gibi yetkinlikleri
kazanmis bilgisayar sistemleri olarak tanimlanmaktadir. Yapay zekdnin bir gorevi
gerceklestirirken insan beyni gibi 6grenme fonksiyonunu gergeklestiren bilgisayar
sistemleri olmasidir. Yapay zeka ile insanlara gére daha akilli ¢alisma yetenegine sahip
olup daha hizli akil yiiriitmekte ve daha dogru karar vermektedir (TUBITAK, 2023).
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Yapay zeka (YZ), 21. yiizyilin en etkileyici teknolojik yeniliklerinden biri olarak
sanat diinyasinda yeni bir ¢ag baslatmistir. Yapay zeka’nin sanata entegrasyonu, yaratim
stireclerini otomatiklestirmenin otesinde, sanatin dogasini yeniden tanimlayan bir
donilistim yaratmistir. Dijital igerik {iretiminin dinamik diinyasinda, yapay zekanin
kullanimt igeriklere yeni bir soluk olmustur. Yeni yapay zeka goriintii olusturuculari,
profesyonel kalitede grafikler iiretimini her zamankinden daha kolay ve hizli hale
getirmistir. Sanatcilar ve teknolojistler, YZ'yi bir ara¢ olarak kullanarak yeni estetik
anlayislar gelistirmis ve bu sayede sanatin sinirlarin1 genisletmistir.

Yapay zeka destekli sanat olusturmak i¢in Yapay zeka algoritmalari, veri setlerini
analiz ederek resim, miizik ve edebiyat gibi bir¢ok alanda eserler iiretmektedir. Yapay
zeka araglari, sanat¢ilarin yaratict siireglerini hizlandirmakta ve yeni estetik anlayislar
sunmaktadir. Yapay zeka destekli sanat, genellikle makine dgrenimi ve derin 6grenme
tekniklerinin yaratici siireglere dahil edilmesiyle ortaya ¢ikar. YZ modelleri, devasa
miktarda veri analiz ederek yeni goriintiiler, miizikler veya metinler tiretebilir.

Yapay zeka araglarinda en popiiler gorsel olusturma programlarindan biri olan
Flux: Black Forest Labs tarafindan gelistirilmistir. Flux, farkli platformlarda indirilebilen
ve kullanilabilen ac¢ik kaynakli bir yapay zeka goriinti isleme uygulamasidir. Flux
goriintli yapis1 ve arka planlar konusunda iistiin performans gostermektedir.

Sektoriin lideri olarak sayilan Midjourney profesyonel fotografciliga rakip
gorseller iiretebilmekte ve yapay zeka sanati yaratmak i¢in mevcut en iyi kaynaklar
arasinda yer almaktadir. Discord tabanli yapisiyla diger araglardan ayrilan Midjourney’e
Mac, Windows, Linux, iOS veya Android cihazlarindaki Discord uygulamasi lizerinden
kolayca erisilebilir. Eskiden discord hesabi olmadan kullanilamayan Midjourney artik
bagimsiz olarak da kullanilabilir hale gelmesiyle popiilerligini artirmistir.

Gorsel 3. Midjourney ile tasarlanmis bir Mekanik Giivercin.
21 Temmuz 2022. https://storage.googleapis.com/dream-machines-output/36a505c6-
elb7-4bbb-a4e9-113241fba386/0 3.png

Ahmet Melih Turan adli sanatginin Oturan Mesnevi adli eserini olustururken
yapay zeka algoritmalarindan faydalanmig Mevlana ve Musiki kelimelerini sectikten
sonra renk i¢in sepya tonlarini tercih etmesini isleyerek calismay1 kolektif bir bigcimde
olusturmustur. Hem fiziki hem de dijital olarak kurgulanan calismada Midjourney alt
yapist kullanilmastir.
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eseri. 10 Mayis 2023 http://midjourney.com/explore?tab=top

Once GPT-3 adindaki yazar yapay zeka programini iireten OpenAl, sonrasinda
tarifinize uygun resim yapabilen DALL-E adindaki yapay zeka yazilimini gelistirdi.
Goriintii igleme ve dogal dil isleme tekniklerini kullanan DALL-E adin1 Salvador Dali
adindaki iinlii ressam ve WALL-E adindaki animasyon robottan almis. DALL-E gergekei
resimler veya sanatsal ¢izimler iiretebilmektedir (TUBITAK, 2021).

Gorsel 5. DALL-E ile tasarlanmis Sandalye ¢izimi. Avokado seklinde bir sandalye ¢iz
Komutuyla olusturulmustur.

Ideogram sanatsal gorseller olusturmanin yani sira metin girdilerini otomatik
olarak resimlere doniistiirebilen bir yapay zeka modelidir. Rakiplerinden ayrisan en
onemli ozelligi metin gorsellestirmesini ¢ok kaliteli ve gercek¢i yapmasidir, sanal
ortamlara ¢ok dogal ve gercekei cilt dokusu ile biitiinsel gostermesidir. Daha dncesinde
Andreessen Horowitz (al6z) ve Index Ventures liderliginde 16,5 milyon dolar yatirim
alan yapay zeka uygulamasi sikca tercih edilen goriintii iireticileri arasinda yer almaktadir
(Ulukan, 2023).

Bunun yanmi sira RunwayML platformu, kullanicilarin resim olusturmasi i¢in en
yeni yapay zekd modellerine erigme ve bunlari deneme firsatt sundugu goriilmiistiir.
Yapay zeka destekli gorsel icerik olusturma platformu runwayml'de soyut desenler ve
gercek¢i manzaralart yeniden yaratilabilir. Runwayml'in kullanict dostu ara yiizii ve
kapsamli model kitaplig1 ile kullanicilar yaraticiliklarini daha 6nce hi¢ olmadigi gibi
ortaya ¢ikarabilir.

Yapay zeka, sanatcilara yardimci bir arag olarak hizmet etmektedir. Ornegin, bir
ressam, YZ'nin onerdigi renk paletlerini kullanarak eserini gelistirebilir. Yapay zeka,
farkli dil, kiltiir ve engellere sahip bireyler i¢in daha erisilebilir sanat deneyimleri
sunabildigi gibi, "yaraticiliginin" mekanik bir slire¢ oldugunu ve gercek bir insan
duygusunu yansitmadigini1 savunur ve YZ, mevcut eserlerden ilham alarak yeni eserler
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irettigi  icin, orijinal sanatgilarin  haklarmin  ihlal edilip edilmedigi sikca
sorgulanmaktadir. YZ, kaybolmus veya zarar gérmiis eserleri yeniden yaratabilmektedir.
Ornegin, Rembrandt'in tarzim analiz eden bir algoritma, "yeni bir Rembrandt tablosu"
yaratmay1 basarmistir. Yapay zeka, insan miidahalesi olmadan tamamen kendi basina
sanat eserleri de yaratabilir. Ornegin, Obvious adli bir YZ ekibi tarafindan iiretilen
Portrait of Edmond de Belamy, Christie’s miizayedesinde 432.500 dolara satilmistir
(ESKOP, 2018).

Gorsel 6. Edmond Belamy'nin Portresi, Obvious (Asikar) adl1 sanat kolektifi ile iiretildi

New York'taki Chritie's miizayede evinde satilan Edmond Belamy'nin Portresi
adli eser, Paris merkezli Obvious (Asikar) adli sanat kolektifi tarafindan gelistirilen bir
yapay zeka programinin imzasini tagimaktadir. Yapay zeka algoritmasi 14. ve 20.
ylzyillar arasinda yapilan 15 bin portreyi iceren bir veri tabanina sahiptir. Algoritma
portreyi tiretmek i¢in kendi resmini veri tabanindaki diger resimlerle karsilagtirarak
degistirmis ve artik bir degisiklik yapamadigi noktada resme son halini vermistir. Bu
portre biiylik bir miizayede evinde satilan ilk yapay zeka eseri olmustur (BBC, 2018).

Yapay zeka destekli sanatin gelecegi, teknolojik gelismeler ve bu teknolojilerin
sanat diinyasina entegrasyonuyla sekillenecektir. Insanlar ve Yapay zeka algoritmalari,
birlikte calisarak daha karmasik ve yenilik¢i eserler yaratabilir ve sanat eserlerini siirekli
olarak 6grenen ve geligen bir siirecte liretebilir. Nitekim Refik Anadol eserlerinde de bu
kollektif calismay1r gérmekteyiz. Hem birikimini hem de yapay zekayi kullanarak
olusturdugu gorsel enstalasyonlar sanat¢ilar i¢cin yeni ufuk kapilarmi agan Ornek
niteligindedir.

Gorsel 7. Refik Anadol, Melting Memories, Yapay Zeka Algoritmasi Uretimi Ornegi. 2018.
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Refik Anadol “Melting Memories” / “Eriyen Anilar” ¢alismasinda beynin anilari
nasil hatirladigin1 gorsel baglamda sunmak i¢in, 151k projeksiyonlarini ve yapay zeka
algoritmalarindan faydalanarak, artirtlmis veri heykellerini birlestirdigi goriiliir.
Kurulum, 6zel bir led medya duvarinda, 3 boyutlu tasarimlarin iizerine yansitilarak
projeksiyon 1siklartyla Istanbul’daki Plevneli Gallery’ de izleyiciye sunulur. Anadol
burada verileri olusturmak icin, California Universitesi, San Francisco'daki Neuroscape
Laboratuvari'nda yaptigi deneyler sonucunda, beyin dalgasi aktivitelerini dlgen ve
beyinin zaman ig¢inde nasil g¢alistigini ifade eden, kanitlar saglayan bir EGG’den
(elektroensefalogram) biligsel kontroliin sinirsel mekanizmalar1 hakkinda gecgerliligi olan
verileri kullanir. Sanat¢i s6z konusu veri setlerini yapay zeka algoritmalariyla
birlestirerek ¢cok boyutlu gorsel bir yap1 i¢inde sunar (Toprak, 2020).

Teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte, sanatin gelecegi de hem heyecan verici
hem de belirsizdir. Teknoloji ve sanatin gelecegi konusunda olabilecek Ongoriiler
arasinda sinirlarin ortadan kalkmasi, yeni sanatgi profilleri ve etik ve deger tartismalari
vardr.

Sanat, fiziksel sinirlar1 agarak tamamen dijital bir boyuta taginabilir. Sanat eserleri
artik fiziksel bir galeride degil, sanal gergeklik diinyalarinda sergilenebilir ve bu da
sinirlar1 ortadan kaldirir. Teknolojik araclari ustalikla kullanan bireyler, sanatg¢1 kimligine
yeni bir boyut kazandirabilir. Yaratic1 kodlama, dijital modelleme ve algoritmik tasarim
gibi alanlar, gelecegin sanatgilarinin uzmanlik alanlar1 haline gelebilir ve bu da yeni
sanat¢i kimliklerini dogurur.

SONUC

Sanat ve teknoloji arasindaki iligki, insanligin yaraticiligini ve inovasyon
kapasitesini gosteren giiclii bir kanittir. Teknoloji, sanati1 daha kapsayici, erisilebilir ve
yenilik¢i hale getirirken; sanat, teknolojinin insani ve estetik bir baglama oturmasina
yardimct olmustur. Bu birliktelik hem bireyler hem de toplumlar i¢in zengin ve ilham
verici bir gelecegin kapilarini aralamaktadir. Sanat ve teknoloji, gegcmisten gilinlimiize
stirekli bir etkilesim icinde olmustur. Teknolojik yenilikler, sanatin hem yaratim
stireglerini hem de ifade bigimlerini doniistiirmiis; sanat ise teknolojiye insan duygusunu,
estetigi ve anlami kazandirmistir. Gegmiste sanat, yalnizca belirli bir ziimreye hitap eden
ve daha sinirli imkanlarla tiretilen bir alan olarak goriiliirdii. Ancak dijitallesme ve
teknolojik yenilikler sayesinde sanat, artik hem {iretim hem de tiiketim acisindan daha
evrensel bir boyut kazanmistir. Bugiin bir sanat eseri, diinyanin herhangi bir yerindeki
bireyler tarafindan saniyeler i¢inde goriilebilmekte ve deneyimlenebilmektedir. 21.
ylizyilin dijitallesen diinyasinda bu birliktelik, yepyeni boyutlar kazanmistir.
Dijitallesme, sanatta hem bir ara¢ hem de bir devrim olarak etkisini hissettirmistir. Dijital
teknolojiler, sanat¢ilarin yaratici potansiyellerini artirirken, izleyicilere daha erisilebilir
ve etkilesimli bir deneyim sunmaktadir. Bununla birlikte, sanatin 6zgiinliik ve etik
degerleri lizerine yapilan tartismalar, dijitallesmenin sanat diinyasindaki yerini daha
derinlemesine incelemeyi gerektirmektedir.

Yapay zeka, sanatin yaratim siirecini zenginlestirerek ve yeni ifade bigimleri
sunarak sanat diinyasinda devrim niteliginde bir degisim yaratmistir. Bununla birlikte, bu
degisim, yaratic1 ozgiinliik, etik ve estetik degerler agisindan yeni sorular1 da giindeme
getirmektedir. Insan ve makine arasindaki bu is birligi, sanatin ne oldugu ve ne
olabilecegi konusundaki algilarimizi yeniden sekillendirme egilimi olusturmustur.

Teknolojinin sanat1 doniistiirmesi, toplumlarin kiiltiirel yapilarmi da etkiler.
Dijital sanat, farkl kiiltiirleri ve kimlikleri bir araya getirerek kolektif bir ifade bi¢imi
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olusturur. Ayn1 zamanda, sanata erisimi kolaylastirarak toplumun her kesimine hitap
edebilmesini saglar. Teknolojinin sundugu bu avantajlar, sanatin evrensel bir dil haline
gelmesine katki sunmaktadir. Sanat ve teknoloji arasindaki bag, gelecekte daha karmasik
ve derin bir hale gelecek gibi goriinmektedir. Artirilmis gergeklik, sanal gergeklik ve
yapay zeka gibi gelisen teknolojiler, sanatin deneyimlenme bi¢imlerini doniistiirmeye
devam edecektir. Ancak bu doniisiimde, insan yaraticiligi ve duygusunun merkezi bir rol
oynamasi gerektigi unutulmamalidir. Teknoloji, sanat¢inin bir uzantisi haline gelirken,
sanatin 0zlindeki insani dokunun korunmasi, bu déniisiimiin en 6nemli unsurlarindan biri
olacaktir.

Sanatta yeniden iiretim, teknolojinin sagladig1 araclarla birlikte siirekli bir evrim
gecirmektedir. Matbaadan dijitallesmeye kadar uzanan bu siiregte, sanat eserlerinin
iiretim, dagitim ve tiiketim bicimleri koklii bir sekilde degismistir. Teknoloji, sanatin
siirlarint genisletirken, ayni zamanda sanat eserlerinin anlamini, degerini ve islevini
yeniden tanimlamistir. Bu doniisiim, sanat diinyasinda heyecan verici yeni imkanlar
yaratirken, ayn1 zamanda sanatin 6zglinligli ve etik degerleri iizerine 6nemli sorular
sormamiza neden olmaktadir. Bu baglamda, teknolojinin sanattaki etkisini sadece bir
ara¢ olarak degil, sanatin gelecegini sekillendiren bir giic olarak ele almak dogru
olacaktir.

Etik ilkeler

Bu calisma etik kurul izni gerektirmemektedir.
Arastirmacilarin Katki Oranm1 Beyam

Arastirma kapsaminda iki yazar da esit oranda katki saglamistir.
Catisma Beyani

Bu makalenin yazarlar1 herhangi bir kisisel ve finansal ¢ikar catigmasi i¢erisinde degildir.
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EXTENDED ABSTRACT

This study explores the relationship between technology and art reproduction,
emphasizing how technological advancements have shaped artistic creation,
dissemination, and perception. The authors trace this evolution from traditional printing
techniques to modern digital tools such as NFTs (Non-Fungible Tokens), artificial
intelligence (Al), augmented reality (AR), and virtual reality (VR). The research provides
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an in-depth analysis of how technology continuously redefines the concept of art, its
originality, and its accessibility.

Introduction

Throughout history, art has undergone constant transformation, heavily
influenced by technological progress. The ability to reproduce art has changed the way it
is created and how audiences engage with it. From cave paintings to modern digital
reproductions, technology has played a key role in expanding artistic boundaries.

The study highlights significant technological milestones that have impacted art,
including:

- The invention of the printing press (15th century), which allowed for the mass
reproduction of artworks and texts.

- The development of photography (19th century), which challenged traditional painting
techniques and led to new artistic movements.

- The rise of digital photography and editing tools (20th century), which further expanded
the possibilities for artistic expression and manipulation.

The Digital Revolution in Art

With the advent of digitalization, art has moved beyond physical forms and is now
widely consumed through online platforms, virtual exhibitions, and interactive
installations. This shift has democratized access to art, allowing global audiences to
engage with artworks in unprecedented ways. Some of the key technological innovations
discussed in the paper include:

- NFTs (Non-Fungible Tokens): A blockchain-based system that authenticates digital art,
ensuring its originality and ownership.

- Al-Generated Art: Al tools such as Midjourney and DALL-E enable artists to create
new visual compositions by analyzing existing artworks and generating unique pieces.

- Augmented and Virtual Reality: These technologies allow audiences to experience
immersive artistic environments, transforming how art is exhibited and interacted with.

The study also examines the ethical implications of these advancements, such as concerns
over authenticity, copyright, and the environmental impact of blockchain-based art
markets.

Reproduction and Originality in the Digital Age

One of the central debates in art history is the tension between originality and
reproduction. Walter Benjamin's theory on the "Aura of Art" argues that mechanical
reproduction diminishes an artwork’s uniqueness. However, digital reproduction
challenges this idea by making art more widely accessible while introducing new forms
of originality, such as algorithmically generated artworks and interactive installations.
The study further discusses how Al is being used to recreate lost artworks, raising
questions about authenticity and artistic authorship. Al algorithms trained on vast datasets
can now generate paintings in the style of famous artists, blurring the line between human
and machine creativity.

The Impact of NFTs on the Art Market
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The study provides a detailed examination of NFTs and their role in the
contemporary art market. By enabling artists to sell digital artworks as unique assets,
NFTs have created a new economic model for digital art. Some notable developments
include:

- High-profile NFT sales, such as Beeple’s artwork "Everydays: The First 5000 Days",
which sold for $69.3 million.

- The emergence of NFT-based art communities, such as the Bored Ape Yacht Club
(BAYC), which combines digital ownership with exclusive membership benefits.

- Challenges and criticisms, including concerns about speculation, environmental
sustainability, and art theft in the NFT space.

Al and the Future of Art

Al-generated art has become a significant force in contemporary creativity. The
study explores how Al is being used to assist artists, generate original compositions, and
even create independent artworks.

- Al tools such as RunwayML, Midjourney, and Ideogram are revolutionizing visual
design and digital art.

- Refik Anadol’s Al-generated installations, such as "Melting Memories", showcase how
data-driven art can create emotionally compelling experiences.

- The sale of Al-generated artworks, such as "Portrait of Edmond de Belamy", highlights
the growing acceptance of Al as an artistic collaborator.

Despite its potential, Al-generated art also raises philosophical and ethical questions
about the nature of creativity, originality, and human involvement in artmaking.

Conclusion

The research concludes that technology has fundamentally reshaped art, its
production, and its perception. While reproduction has historically been a means of
making art more accessible, the digital revolution has completely redefined the
boundaries of artistic creation. Emerging technologies like Al, VR, AR, and blockchain
are not only transforming the ways art is produced and consumed but are also challenging
traditional notions of originality, authorship, and artistic value.

As technology continues to evolve, artists, critics, and audiences must navigate
the ethical, economic, and creative challenges posed by digital and Al-driven art. The
study serves as a guide for those interested in exploring new forms of artistic expression
and technological innovation in the art world.
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