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Degerli eskirvent Okurlari,

Diinyevilesme sorunu ilk bakista bircysel bir sapmadan ibaret gibi goriinse de dindar diinyah-
larin ortak sorunudur. Insamn yarataniyla ve kendisi gibi yaratilmuslarla iliskisini siirdiirdiigii
bir imtihan alamdir. Ashnda yaratilmislarin kendilerint sergiledigi bu mekén (diinya), biling sa-
hibi varliklarin rollerini oynadift ve sonucundan sorumlu oldugu bir oyun alamdir. Oyuncular,
her ne kadar senaryo yazannin ¢izdigi senaryo ve dekoru kullanmak durumunda olsalar da de-
koru gelistirme ve bir takim dogaglamalarla oyunu renklendirme imkanina sahipler. Rollerini
iyi oynama adina bunu biraz da yapmak zorundalar ve hatta sonucuna katlanmak kaydiyla se-
naryonun biitiiniiyle disina ¢ikabilir veya dekoru tiimden degistirebilirler. Clinkii oyun ¢ok cid-
didir ve bastan sona bir rol oynama ve sinav oyunudur. Bu nedenle sorumlu bir 6zgiirliigi ka-
¢milmaz kilmaktadir. Oyunun odaginda ohnasi ve aym zamanda yoénctmen rolii tistlenmesi ne-
deniyle basrol oyunculari (yani insan olanlar), oyunun biitiiniinden sorumludur. Ustelik oyun
ciddi oldugu kadar son derece karmagikur. Ciinkii sadece bagrolde oynayanlarin sayist milyar-
larla ifade edilmekte ve yaklagik bir asir igerisinde hepsi yenilenmektedir. Bu nedenle kendile-
rinden sonra gelen oyunculara da rollerini 6gretmek gibi bir sorumluluklar: vardir.

Ayrica mitkemmel bir izleyici kitlesine sahipler. Oyun kutsal bir dram oldugu i¢in onu melek-
ler izler. Bu izleyiciler ayni zamanda denctleme gorevlileri. Hepsi de higbir hatayr gézden ka-
girmayan tek bir denetginin emrinde is gormektedirler ki senaryonun yazar da O’dur. iste
oyunun en temel hedefi O bas denetgiyi razi etmektir. Dolayisiyla bagrol oyunculart, hem sah-
nenin yardimer oyuncu ve elemanlariyla hem de kendi aralannda miikemmel bir ahenk sergi-
lemek zorundalar. Bunun igin de sahneyi iyi tanimak, biitiin imkanlarim en iyi gckilde kullan-
mak ve kirletmemek mecburiyetindeler. Dahasi bunu yaparken kendi aralarinda iyi bir ig bo-
liimii yapmak ve adilce bir paylagim gergeklegtirmek zorundalar. Daha da 6nemlisi senaryo-
nun hedefinden sapmasina asla firsat vermemeliler. Oyunun akigina kendilerini kaptirip ana
metinden uzaklasmalart suctur. Ciinkii dylesi bir durumda izleyiciler arasina karignus sinsi
diismanlarin (seytanlarin) hilelerine alet olur, yaratana isyan etmis sayihirlar. Bu risk her za-
man vardir ve ¢ok tehlikelidir. Ciinkii hedefini kaybeden oyuncular hayat: bu oyundan ibaret
gormek gibi bir i korligiine miiptela olabilirler ki biz buna diinyevilesme diyoruz. Clinkii
oyunun sergilendigi sahne biitiin diinyadir ve oyunun geri sardinilmasi miimkiin degildir. Sa-
dece tevbe etme ve dziir dileme durumunda affedilmeleri miimkiindiir.

Istc bu nedenle senaryo yazan ve denetgi olan biiyiik zat, roliinii sagiran oyunculara gorevini
hatirlatacak usta oyuncu kalmadigi demlerde merhametiyle muamele eder ve ebedi senaryoyu
hatirlatacak suflorler (elgiler) gorevlendirir. Clinkii O, gok merhametlidir; yaratug oyunculari
ve sahneyi 151ks1z birakmaz. Ancak oyuncularin hepsi aym duyarlilikta degildir. Saptiricilarin
propagandasina kapilarak hedefini kaybetmis kimi oyuncular sufloriin ¢agrisina kulak asmaz
hatta onu ortadan kaldirmaya bile yeltenebilirler. Fakat asaletini kaybetmeyen bazi oyuncular o
cagriya kulak verir, rollerini yeniden hatirlar ve o dogrultuda oynamaya baslarlar. O an, iyiler-
le kotiiler arasinda kiyasiya bir miicadele baglar ki o asamadan itibaren diinya artik bir miica-
dele sahnesidir. Hayati o sahneden ibaret gérenlerle asil ciddi hayatin o sahneden sonra ortaya
¢ikacagina inananlarin miicadelesi. Caglar boyu siirer gider bu miicadele. Ve nihayet bir giin
perde son defa kapamr, oyun biter. Perdeyle birlikte oyuncular gozlerini yeni bir sahneye agar-
lar. Roller sona ermis dckor degigmistir. Scnaryo yazan iyi oynayanlarin 6diil térenine katilir.
Ebedilik t6reni! Fakat roliinii unutan ve oyunu amacindan saptiranlar igin ebedi bir ceza tore-
nidir bu! Senaryo yazan onlarm yiiziine bile bakmaz. Ceza evine gonderir ve unutur onlar. is-
te bu ceza, oyunu ciddiye almamanin ya da gereginden fazla abartmanin cezasidir. Bu nedenle
yiiksek bir biling ve agir bir sorumluluk bizleri beklemektedir.

Degerli okurlarimuiz! Bu konuda iistatlanmiz, rollerini gayet giizel oynadilar! Basta say1 edito-
riimiiz, Mustafa Tekin Ustadimz olmak iizere biitiin yazarlarimiza tesekkiirlerimizi arz ediyo-
ruz. Ancak hazrlanan yazilar, dergi formatini fazlasiyla zorladigi iin Diinyevilesme konusu-
na gelecek dosyada devam etmeyi diisliniiyoruz. Yazlarnini gelecek sayiya erteledigimiz iistat-
larimizdan 6ziir diliyor, yazilanm ginderemeyenlere gnderme imkam taniyoruz. Daha glizel
bir diinyada, daha giizel gorislerle goriismek imidiyle, hepinizi saygiyla selamlhiyoruz. . B



