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Oz
Bu ¢aligma, geleneksel sézlii kiiltiiriin 6nemli anlat1 tiirlerinden biri olan bilmecenin, tarihsel
stireg icerisinde gecirdigi kiiltiirel donitisiimii ve 6zellikle dijitallesme ile birlikte kazandig1 yeni
bi¢im ve islevleri incelemeyi amaclamaktadir. Bilmeceler, gecmiste sozlii aktarim yoluyla
kusaktan kusaga aktarilan, egitici ve eglendirici niteligiyle toplumsal hafizanin 6nemli bir
parcasini olusturan edebi triinlerdir. Tiirk halk edebiyati, Tlirk¢enin estetik giiclinii yansitan,
duygu yiikli ve 6zgiin anlatim bicimleriyle zenginlesmis kokli bir edebi gelenektir. Bu gelenek
igerisinde yer alan bilmeceler, hem dilsel yap1 hem de zihinsel islev agisindan dikkate deger
triinler arasinda yer alir. Bilmeceler, bireyde ¢agrisimsal ve yaratici diisiinmeyi tesvik eden,
ayni zamanda dilin inceliklerini 6gretici nitelikteki 6zgiin halk edebiyati unsurlaridir.
Giiniimiizde problem ¢ozme ve elestirel diisinme gibi zihinsel beceriler modern egitim
sistemlerinde 6zel olarak gelistirilmeye calisiimaktadir. Oysa bu diisiinme bicimleri, geleneksel
Tirk toplumunda dogal yollarla, yiizyillar boyunca bilmeceler araciligiyla bireylere
kazandirilmistir. Bu yoniiyle bilmeceler, sadece kiiltiirel bir miras degil, ayn1 zamanda
pedagojik bir arag olarak da degerlendirilmelidir. Giiniimiizde ise bu geleneksel form ¢ocuk
kitaplarinda, ¢izgi filmlerde, egitim materyallerinde ve sosyal medya platformlarinda yeniden
yapilandirilmakta ve yeni nesil kullanicilar tarafindan farkli baglamlarda kullanilmaktadir.
Dijital mecralarda mizah, dikkat gelistirme ve sosyal etkilesim gibi islevler tistlenen modern
bilmeceler, “caps/meme” kiiltiiriiyle i¢c ice ge¢mis yeni anlati formlarina da evrilmistir. Bu
baglamda ¢alismada, geleneksel bilmeceler ile dijital platformlardaki ¢agdas ornekler
kargilagtirmali olarak ele alinarak, kiiltiirel siireklilik ve déniisiim dinamikleri irdelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bilmece; Bilmece Gelenegi; Sozlii Kiiltiir; Dijital Kiiltiir; Icra Ortami
Kiiltiirel Degisim.

Abstract

This study aims to examine the cultural transformation of riddles, one of the fundamental
narrative forms of traditional oral culture, with particular emphasis on the new forms and
functions they have acquired in the digital age. Historically, riddles have been transmitted orally
across generations, functioning both as educational tools and as a means of entertainment,
thereby becoming an integral part of collective memory. Turkish folk literature, enriched by the
aesthetic power of the Turkish language and its expressive depth, includes riddles as significant
elements in terms of both linguistic structure and cognitive engagement. Riddles enhance
associative and creative thinking and have traditionally served pedagogical functions long before
such skills became a focus in modern formal education. In today’s context, riddles are restructured
through children’s books, animated content, educational platforms, and digital media. They also
take on new narrative forms intertwined with "meme culture,” functioning as tools of humor,
cognitive stimulation, and social interaction. This paper explores the continuity and
transformation of riddles by comparing traditional and modern examples across cultural and
media landscapes.

Keywords: Riddle; Riddle Tradition; Oral Culture; Digital Culture; Contex of Performance; Cultural
Change.
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Giris
Bilmeceler, sozli kiltiiriin en eski ve en islevsel anlati tiirlerinden biri olarak kusaktan
kusaga aktarilan, hem eglendirici hem de egitici nitelik tasiyan kisa, 6zgiin metinlerdir.
Tiirk halk edebiyati iginde 6nemli bir yere sahip olan bilmeceler, yalnizca ¢ocuklara
yonelik basit oyunlar degil; toplumsal hafizanin, dilin ve kiiltiirel kimligin aktariminda da
etkili olmus anlatilardir. S6zlii ortamda yaratilan ve performansla icra edilen bilmeceler,

belirli bir baglam i¢inde sorulur, cevabin bilinmesi kadar bilmecenin yaratici ifadesi de
toplumsal begeni kazanirdu.

Ancak, teknoloji ¢aginin toplumsal yapiy1 ve kiiltiirel {iretim bigimlerini déniistiirmesiyle
birlikte, bilmecelerin hem bi¢imi hem de icra ortami degisime ugramistir. Dijitallesme ve
modern egitim yaklagimlarinin etkisiyle bilmeceler, artik yalnizca sozlii icra ortamlarinda
degil; cocuk kitaplarinda, ¢izgi filmlerde, sosyal medya igeriklerinde ve dijital oyunlarda
da karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital platformlar, yazili medya ve animasyon gibi yeni araglar
araciligiyla bilmece tiiri, ¢cagdas bir goriintim kazanmis, bu da beraberinde islevsel bir
doniisiim getirmistir. Bu ¢aligma, geleneksel bilmecelerin yap: ve iglevlerini merkeze
alarak, onlarin modern drneklerle birlikte nasil evrildigini ve kiiltiirel siirekliligini nasil
strdiirdigiinti incelemeyi amaclamaktadir.

1. Bilmece: Tanim, Terim ve Menge.

Geleneksel bilmeceler, sozlii kiltlir gelenegi icerisinde dogmus, kusaktan kusaga
aktarilmis anonim edebi metinlerdir. Genellikle kisa, 6zIii ve imgesel anlatimlarla
yapilandirilan bilmeceler, hem eglendirici hem de &gretici islevler {istlenerek bireylerin
zihinsel gelisimine katki sunar. Benzetme, mecaz ve c¢agrisim gibi dilsel araglarla
dinleyicinin dikkatini c¢ekerken, ayni zamanda diisiinme, anlama ve yorumlama
becerilerini harekete gegirir. Halkin giindelik yasamindan, doga gozlemlerinden, inang
sistemlerinden ve kiiltiirel birikiminden izler tagiyan bu tiir, toplumsal hafizanin canli bir
pargast olmayi slirdiirmektedir. Bu ydniiyle bilmeceler, hem bir iletisim bi¢imi hem de
kiiltiirel kimligi yansitan estetik bir ifade aracidur.

Bilmeceler, s6zlii halk edebiyatinin en yaygin ve zengin tiirlerinden biri olarak diinya
folklorunda oldugu gibi, Tiirk folklorunda da énemli bir yer tutar. Insanlik tarihinin en
eski sozIii Grilinlerinden biri olan bilmece, kavram olarak {izerinde durulmasina ragmen,
tanim olarak tizerinde pek durulmayan bir tirdiir (Tirkyilmaz, 2009: 40). Yabanci
arastirmacilarin bu tiirle ilgili pek ¢ok tanim yapmis olmalarina karsilik, Tirkiye’de
aragtirmacilarin pek ¢ogu Stikrii El¢in tarafindan yapilan “Bilmeceler tabiat unsurlariyla
bu unsurlara bagli hadiseleri; insan, hayvan ve bitki gibi canlilari; esyayy; akil, zekd veya
glizellik nevinden miicerret dini konu ve motifleri vb. kapali bir sekilde, yakin-uzak
miinasebetler ve cagrisimlarla diisiince, muhakeme ve dikkatimize aksettirerek bulmay:
hedef tutan kaliplasmis sozlerdir” (Elg¢in, 1989: 1) seklindeki tanim iizerinde
durmuglardir.

https://dergipark.org.tr/tr/pub/akaded
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Uzerinde durulan diger bir tanim Boratav ve Baggoz’iin yaptiklari bilmece tanimidir:
“Bilmece ¢oziim bekleyen kii¢iik bir sorunun, kaliplasmis siirsel bir sekilde ifadesinden
meydana gelen bir sozIii edebiyat tiiriidiir” (Boratav-Basgoz 1974: 2).

Celebioglu ve Oksiiz ise bilmeceyi sdyle tanimlarlar: “Miicerred, miisahhas hemen her
mevzu'u, karakteristik bir veya birka¢ yoniiyle icine alan daha ¢ok manziim ve stial
mahiyetinde, sdyleyeni mechul, tarihimizin karanlik devirlerinden giiniimiize kadar
siiregelen halk mahsalleridir.” (Celebioglu-Oksiiz, 1979: 7)

Turk diinyas: sozlii kiiltlir calismalar: icinde de bilmece hakkinda pek ¢ok tanim
yapilmustir. Bu tanimlar igerisinde en yetkin olanlarindan biri Azeri aragtirmaci Paga
Efendiyev’in, sozli edebiyat geleneginin tiirlerini inceledigi ¢alismasinda bilmece i¢in
yaptigt “Tapmaca, halg edebiyatinin en genis yayilmis janrlarindan biridir. Tapmaca bu
veya diger esya, hadise ve mefhum hagginda yaranir. Hemin egya ve hadisenin bir elameti,
bir keyfiyyeti dolay: yolla soylenilir, basga cehetleri ise gizli sahlanilir.. Tapmaca
insanlarin diisiincesini yohlamag megsed ile diizeldilen bu veya diger hedise ve esyanin
poetik tesviridir” (Efendiyev 1981: 103-104) seklindeki tanimdur.

Bilmece tiirline dair literatiirde yer alan tanimlarin sentezinden olusturulmus bir ¢erceve
tanim ise su sekildedir: Bilmece, her tiirlii nesne, kavram ya da olguyla ilgili olarak,
geleneksel baglamlarda belirli zaman ve mekanlarda sorulan, manzum ya da mensur
bigimde yapilandirilmis, muhatabin dikkat ve muhakeme yetisini harekete gegirmeyi
amaglayan, ¢ogu zaman soru ciimlesi bigiminde olmayan, ancak geleneksel baglami bilen
kisilerce soru oldugu anlasilan; siirsel bir dile, kaliplagmis yapilara ve kiiltiirel kodlara
sahip ve cevaplari ise genellikle tek kelimeden olusan ve toplumun ortak kabulleriyle
ortiisen anlamlar iceren geleneksel sorulardir. Bilmece, bu yoniiyle hem biligsel bir
uyarict hem de kiiltiirel bir aktarim aracidir (Tiirkyilmaz, 2007: 22)

Diger anonim tiirler gibi bilmece tiiriinlin de izleri eski zamanlara kadar siirtilebilir. Yazili
edebiyatimizda bilmecelerle ilgili ilk kayitlara Divanii Lagati’t Ttrk’te rastlanmaktadir.
XI. yiizyilda Arapca olarak yazilan, ornek metinlerin Tiirkge olarak verildigi ve Tiirk
kiiltiir tarihinin en eski ve degerli yazili kaynagi olan bu eserde hi¢bir bilmece metni,
ornek olarak gosterilmedigi i¢in o devrin bilmeceleri hakkinda bilgi sahibi
olunamamaktadir. Ancak Divan’da taP- [bul-] fiil kokiinden tiiretilen tabuzg, tabuzgu
neng (Atalay, 1992, 1, 5.489), tabuzguk (Atalay, 1992, 1: .502), tabzug (Atalay, 1992, I: 462),
tabzuguk, tabuzdum (Atalay, 1992, I: 462), tabuzguk, tabizdi (Atalay, 1992, II: 164) gibi
birtakim kelimeler tespit edilmistir. Hicbir 6rnek metin olmasa da Divan’da “tabuzdi”
kelimesinin “ol manga s6z tabuzdi” (o bana bilmece sordu) seklinde izah edilmesinden
bilmecenin Tirkler arasinda XI. ylizyll eglenceleri arasinda yer aldigini séylemek
mimkiindiir. Ayrica “tabzug” kelimesinin “halkin birbirini sinamaya ¢ektikleri bilmece”
bigimindeki izahindan da, bilmecelerin bugiin oldugu gibi c¢ocuklar arasinda
sOylenegelen bir triin olmadigini, halkin birbirini bilmecelerle smmamaya c¢ektigini
anliyoruz. Abdiilkadir Inan’in (1987: 354) bir tespitine gére, derlemeye dayal ilk Tiirk
bilmecelerini ihtiva eden, Kipc¢ak dil sahasinin tiriinii Codex Cumanicus’taki, Tap tap
tamizik/ Tamadirgan tamizik/ Kolegesi bar/ Koye dirgan tamizik seklindeki birinci
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bilmecenin ilk dizesindeki “tamizik” kelimesi de bilmece anlamina gelmektedir.

Bitin Turk dinyasinda yaygin ve sevilen bir tlr olan bilmeceler i¢in Tiirklerin
kullandiklar1 terimler de, temel de “taP- ve biL- gibi birka¢ koke bagli (Sakaoglu, 1979-
1983: 230) olmakla beraber oldukga farkliliklar gostermektedir. Tiirk diinyasinda bilmece
kelimesinin karsilig1 olarak tabiskak, tabiskak, tabkak, taptiruv, tavisak, bilmaca, tapmaca,
tabismak, yomak, yumak, elbergen comak, jumbak, matal, tivizik, taabirin, tepismak gibi
cok cesitli terimler kullanilmaktadir. Bunlarin diginda Tiirk diinyasinin bazi bolgelerinde
commok, cumak, gomak, gombak, zomak gibi terimlerde bilmece karsiliginda
kullanilmaktadir. Anadolu sahasinda ise en yaygin olarak kullanilan terim ise biL- fiil
kokiinden bilmece terimi olmakla birlikte, baska terimlerin kullanildigina da
rastlanmistir. Asal, asal sorma, aski, atli hekat, atlhi mesel, baglama, bilmaca, bilmece
soylesme, bilmeli matal oyunu, bulmaca, diigiin, diizmece, el¢im, ficik, gazelleme, hikéye,
masal, mat, mesel, mesel vurma, metal, metel séylesme, tanitmaca, tanitmali hekat,
tatmaca, bunlardan bazilaridir.

Bilmeceler, sekil ve icerik agisindan basit ve sade bir yapiya sahip olmalarina ragmen,
oldukga eski bir gegmise sahiptir. Aragtirmacilar, bilmecelerin bir kisminin, toplumlarin
gelisiminin ilkel asamalarinda olusmus mit, efsane ve ritiellerle iligkili oldugunu
belirtmislerdir. Mitoloji okulunun {iyelerinin ¢cogu, bilmecelerin mitlerle baglantili
oldugunu savunmuslardir. Ornegin, A. N. Afanasyev, bilmeceleri eski Slav mit ve
efsaneleriyle iliskilendirmistir. O. F. Miller de benzer bir gériisii paylasmistir (Seyidov,
1973: 145). Rus folklorist M. A. Ribnikova, bilmeceleri “herhangi bir seyin nasil meydana
geldiginin, neye yaradiginin hayattaki gostergesi” olarak tanimlamustir (Sahin, 1995: 99).
Bu tanim, bilmecelerin mitlerle olan yakin iligkisini diistindiirmektedir.

Bilmecelerin mitolojiyle iligkisini inceleyen arastirmacilardan biri de Tietze'dir. Tietze
(1981: 75-91) “Dagda deliman / Suda Silleyman” misralariyla baslayan ve genellikle dort
misrali olan bir bilmeceyi Islami déneme ait olarak degerlendirmistir. Ancak, aym
bilmecenin Miisliman olmayan Hakas, Yakut, Tuva ve Altay topluluklar: arasinda da
varyantlarinin bulundugunu tespit etmistir. Bu ve benzeri gozlemler, bilmecelerin
mitolojik kokenlere dayandigini ve farkh kiltiirlerde benzer temalarin islendigini
gostermektedir.

2. Sozlii Kiiltiir Gelenegi I¢inde Bilmece

Insanlik tarihinin en kadim ve en siirekli iletisim yolu hig kuskusuz “dil”dir. Dil, yalnizca
bir arag degil, ayni zamanda kiiltiirel bellegin tasiyicisi ve diislincenin sekillendiricisidir.
Her ne kadar yazi ya da isaret dili gibi farkli bicimlerde ifade edilse de dilin temelini ses
olusturur ve bu yoniyle dil esasen sozlii bir yapiya sahiptir (Ong, 1999:18). Bu temel
ozellik, insanlik tarihinin biiyiik béliimiinii kapsayan sozlii killtiir ortaminin da zeminini
olusturur. Her kiiltiir kendi i¢inde sekillenen dinamikler dogrultusunda, bu s6zlii yap1
icerisinde gesitli anlatim tiirleri ve edebi formlar tretmigtir. Yazi, matbaa ve dijital
teknolojilerin ortaya ¢ikisindan once insanlar arasinda kurulan iletisim; dogrudan, yiiz
yiize ve sese dayali bir nitelik tagir. Bu tanmim ¢ergevesinde, sozlii kiiltiir ortami yalnizca

https://dergipark.org.tr/tr/pub/akaded
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bir iletisim bicimi degil, ayn1 zamanda kiiltiirel iiretimin ve aktarimin temel sahnesidir.
Tirk kiltiriinde bu ortamin {iriinlerinden biri olan bilmeceler de, bu baglamda hem
sozll gelenek icinde sekillenmis hem de kusaktan kusaga aktarilmigtir.

Bilmeceler {izerine yapilan bir¢cok ¢aligmada ortak bir tanim gelistirmenin gii¢ oldugu dile
getirilse de, bu tiiriin temel 6zelliklerinden biri; ¢agrisim, sembol ve dolayli anlatim
yoluyla zihin yiiriitmeye ydnelten kapali sorulardan olugmasidir. Stikrii El¢in’in bilmeceyi
mealen; insan, doga ve esyaya dair unsurlari, dolayli anlam iliskileri kurarak zihinsel
¢ozlimlemeye acan kaliplagsmis sozler seklinde tanimlamasindan hareketle, bilmecelerin
soru-cevap esasina dayanan, kiiltiirel kodlar ve yerel deneyimlerle sekillenen bir anlam
diinyasina sahip oldugu rahatlikla sdylenebilir.

Sozli kaltiriin ¢ok sesli ve gegirgen yapisi, anlat: tiirleri arasinda dogal bir etkilesimi
mimkin kilar. Bu baglamda bilmece, yalnizca bagimsiz bir tiir olarak degil, ayn1 zamanda
masal, halk hikéayesi ve asik atigmalar1 gibi sozlii anlatilar icerisinde de yer alarak tiirler
arasi gecisliligin karakteristik bir 6rnegini olusturur. Bilmecenin bu ¢ok yonlii yapisi, halk
anlatilar1 icerisinde tiirler arasi gegislilige olanak tanimustir. Bilmeceli masallar ya da
bilmeceli oyun kurgulari iginde yer alan bilmeceler, bu tiirtin sozlii kiiltiir igerisinde farkh
islevsel alanlarda da kullanildigini gosterir (Alptekin, 2006:334; Boratav, 1992:109).

3. Sozlii Kiiltiir Geleneginde Bilmecenin Islevleri

Geleneksel bilmeceler, sadece bir eglence unsuru olmanin 6tesinde, ¢ok katmanli islevlere
sahip sozli kiiltiir Griinleridir. Gegmiste bilmeceler, yalnizca eglencelik metinler olmayip;
zekay1 sinama, toplumsal hiyerarsi kurma, bireyler arasi iletisimi diizenleme gibi 6nemli
sosyal islevler de yiiklenmistir (Basgdz, 1986:251; Boratav, 1997:113-115). Bilmeceler
oncelikle, bireyin zihinsel gelisimini destekleyen pedagojik bir arag¢ olarak islev goriir,
soyut diigiinme, benzetme, ¢agrisgim kurma ve problem ¢ozme becerilerini tesvik eder.
Ayni zamanda dilin estetik olanaklarini kullanan bilmeceler, kiltiirel aktarimin énemli
bir tasiyicisidir, toplumsal degerleri, inanglari, yasam tarzlarini ve giindelik yasamdaki
nesne ve olgular1 metaforik anlatimlarla gelecek kusaklara tasir. Eglence ve sosyallesme
ortamlarinda sozlii etkilesimi tesvik etmesiyle de topluluk icinde iletisimsel bir rol
Ustlenir. Ayrica ritiiel ve gecis donemleriyle baglantili olarak bazi bilmecelerin sembolik
ve torensel islevlere sahip oldugu da gozlemlenmektedir. Bu baglamda bilmeceler, hem
bireysel hem de kolektif diizeyde kiiltiirel hafizay1 insa eden ¢ok yonlii halk edebiyati
triinleri arasinda yer almaktadur.

Bilmecelerin tarihine iligkin cesitli arastirmalar da bu anlat1 tiirtinlin yalnizca eglence
amaciyla ortaya ¢ikmadigini, aksine kékeninde ciddi toplumsal islevler tasidigini ortaya
koymaktadir. Bilmece sorma ve yanitlama pratiklerinin, ge¢miste ritiielistik ya da siayici
birer eylem olarak toplum yasaminda &zel bir yere sahip oldugu disiiniilmektedir.
Nitekim, bazi anlatilarda bilmeceyi ¢6zemeyenin soruya karsilik bir sehir armagan etmesi
veya “ya bunu bileceksin ya bu gece oOleceksin” seklindeki tehditkar formiillerin
kullanilmasi, bilmecelerin yalnizca eglendirici degil, ayn1 zamanda kader belirleyici bir
ara¢ olarak da kurgulandiina isaret eder. Masallarda padisahin sordugu bilmecelere
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dogru cevap veremeyenlerin yasamlariyla cezalandirilmasi gibi 6rnekler de, bilmecelerin
tarihsel stirete {istlendigi sembolik ve islevsel rollerin ciddiyetine dair 6nemli gostergeler
arasinda yer almaktadir.

Masallarda yer alan bilmeceler, yalnizca bireysel bir eglence unsuru olmanin 6tesinde,
kimi zaman devletler aras iliskilerde belirleyici bir rol tistlenmistir. Seyidov (1971: 10),
tarihi kaynaklara dayanarak bazi toplumlarda savas kararlarinin bile bilmeceler yoluyla
alindigin1 ifade etmektedir. Ona gore, bir millet digerine savas oncesinde bilmece
gonderir, kars1 taraf bu bilmeceleri ¢6zemezse bu durum savas ilani i¢in yeterli bir gerekee
kabul edilirdi. Benzer sekilde, Sokolov da Rus yilliklarina dayanarak bilmecelerin erken
donemlerde diplomatik bir iletisim araci, adeta gizli bir diplomasi dili olarak islev
gordigiini belirtir.

Ote yandan, bilmecelerin bireysel iliskilerde de sosyal belirleyiciligi bulunmaktadir.
Ozellikle evlilik ritiiellerinde, gen¢ kizlarin erkeklere karmagik bilmeceler yonelterek
onlarin zekasini ve bilgeligini sinamalar1 yaygin bir gelenekti. Bilmeceyi dogru yanitlayan

erkek, kizin rizasini ve evlenme hakkini elde ederdi. Bu uygulama, halk anlatilarinda sik¢a
kargilagilan bir motif olarak giiniimiize kadar ulasmigtir (Sahin, 1995: 8).

Basg6z (1986: 248) de, bilmecelerin cesitli halklar nezdinde sahip oldugu toplumsal
islevlere dikkat ¢eker. Antik donemlerde kahinlerin birbirleriyle bilmeceler yoluyla
iletisim kurduklarini, Estonya’da 6liim mahkiéimlarinin zor bir bilmeceyi ¢ézmeleri
halinde affedildiklerini, bor¢lularin bilmeceleri yanitlayarak borglarindan kurtulduklarin:
ve bazi toplumlarda bilmeceyi ¢zemeyenlerin sosyal ayricaliklardan (6rnegin bir gelinin
yanina oturma hakki gibi) mahrum birakildigini aktarir. Bu drnekler, bilmecelerin tarihsel
stirecte hem bireysel hem de toplumsal 6lgekte islevsel roller tistlendigini acik¢a ortaya
koymaktadir. Bu tespitlerden hareketle giinimiizde bilmecelerin islevleri so6yle
tasniflendirilebilir:

Egitsel ve Biligsel Islevleri:

Bilmeceler, ¢ocuklarin ve geng bireylerin diisiinme yetilerini gelistirmeye yonelik 6nemli
bir halk edebiyat: tirtintidiir. Ozellikle soyutlama, iliskilendirme, mecazlar1 tanima ve
¢agristm kurma gibi biligsel becerileri gelistirmede islevseldir. Cevabi diisiinme siirecine
dayali yapisiyla, bireyin zihinsel reflekslerini gii¢lendirir. Bu yoniiyle bilmeceler,
geleneksel toplumlarda formal egitimin olmadig1 ddnemlerde, dolayli bir 6grenme bi¢imi
olarak islev gormustiir.

Kiiltiirel Aktarim ve Kimlik insasindaki Rolii:

Geleneksel bilmeceler, toplumun kiiltiirel birikimini ve ortak bellegini gelecek kusaklara
aktaran Onemli bir anlati formudur. Giindelik yasamda kullanilan egyalardan doga
olaylarina, inanglardan toplumsal normlara kadar pek ¢ok unsur, bilmeceler araciligiyla
sembolik bir dille ifade edilmistir. Bu anlamda bilmeceler, sadece dilsel yaraticilig1 degil,
ayni zamanda bir toplumun diinyay: algilama bi¢imini de yansitir. Kiltiirel kimligin
olusmasinda ve korunmasinda bu iiriinlerin rolii bilyiiktiir.
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Toplumsal Etkilesim ve Eglence Islevi:

Bilmeceler, s6zli kiiltiir ortaminda etkilesim temelli bir iletisim aracidir. Bilmece sorma
ve cevaplama gelenegi, 6zellikle ¢ocuk oyunlarinda, sohbetlerde ve eglence meclislerinde
sosyallestirici bir rol tstlenir. Anlatic1 ve dinleyici arasinda kurulan bu iligki, hem kiiltiirel
aktarimi canli tutar hem de eglendirici bir yon tasir. Toplulugun bir araya geldigi
zamanlarda sozl{i oyun olarak icra edilen bilmeceler, s6zIl{i anlatim geleneginin ritmik ve
dinamik yoniinii de ortaya koyar.

Ritiiel ve Sembolik Islevi:

Bazi geleneksel bilmecelerin ritiiel ya da ge¢is donemi uygulamalariyla baglantili olarak
kullanildig1 bilinmektedir. Diigiin, siinnet ya da dogum gibi toplumsal dnem tagiyan
olaylar sirasinda sorulan bilmeceler, bu olaylara sembolik anlamlar yiikler. Ayrica bazi
bilmecelerin dogrudan kehanet, dilek ya da temenni igerikli oldugu da gorilir. Bu
baglamda bilmece, sadece bir s6zlii oyun degil, ayn1 zamanda inang sisteminin pargas:
haline gelen kiiltiirel bir 6gedir.

4. Sozlii Kiiltiir Ortaminda Bilmece Sorma Gelenegi

Bilmece sorma gelenegi, halk kiiltiiriiniin tarihsel ve toplumsal birikimiyle gekillenmis,
belirli yapisal 6zellikler ve kaliplar ¢ergevesinde kusaktan kusaga aktarilarak gliniimiize
ulagmus s6zli kiltiir pratiklerinden biridir. Bu geleneksel anlatim bigimi, yalnizca eglence
amact tagimakla kalmayip, aym1 zamanda toplumun diigiince diinyasini, ortak estetik
algisini ve kiiltiirel degerlerini de yansitan dnemli bir s6zlii anlati formudur. Bilmecelerin
sorulug bi¢imi, genellikle kendine 6zgii bir usul ve kurallar dizgesi i¢inde icra edilir; bu
yoniyle de sozIi kiiltiiriin ritiielistik ve performatif dogasini ortaya koyar.

Bilmeceler, ait olduklar1 yorenin insanlarina 6zgii diinya goriisiinii, dilsel yaratim glictinii
ve sembolik diigiinme bigimlerini icerir. Bu yoniiyle, hem bireysel hem de kolektif
kimligin insasinda islevsel bir arag niteligi tasir. Ancak giiniimiizde, kiiltiirel etkilesimlerin
hiz kazanmasi ve geleneksel sézlii kiiltiir unsurlarinin icra ortamlarinin degismesiyle
birlikte, bilmece gelenegi de doniisiime ugramakta, bazi durumlarda islevsel 6zelliklerini
kaybetmektedir. Bu nedenle, “bilmece sorma geleneginin sistematik bicimde belgelenmesi
ve aktarilmasi, kiiltiirel stirekliligin saglanmas: acisindan biiyiik 6nem arz etmektedir”
(Artun 1997:159).

Bilmecelerin dini ve sosyal 6nemlerinin korundugu dénemlerde bilmece sormanin belli
bir takvime bagl olma 6zelligi s6z konsudur. Ornegin eskiden Rus halki arasinda
bilmeceler 25 Aralik’tan 5 Ocaga kadar siiren yilbagi kutlamalarinda sorulurdu (Tdrk
Diinyas: Ortak Edebiyat1 Tiirk Diinyas1 Edebiyat Kavramlar: ve Terimleri Sozligi Cilt 6,
2006:35). Nevruz torenleri sirasinda da bilmece sormanin ugur getirecegine inanilirdi
(a.g.e. cilt 1, 2001:435-436). Sokolov (1975:13) ise Volga yoresi Udmurtlar’nin hasat
sonunda, ilkbahar baslangicinda, yilbasinda insan, davar ve tarla hakkinda bilmeceler
sorduklarini kaydetmektedir. Maranda (1976;134) Como Missisippi’de bilmece sorma
torenine katilanlarin hepsinin erkek oldugunu, evinde toplanilan adamin karsisinda bagka
kadin bulunmadigini séylemektedir. Standard Dictionary of Folklore Mythology
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Legend’de (1972:940) Giliney Afrika’daki Bantu kabilesinde yagmur duasi sirasinda
kadinlarin giplak bir sekilde dans ettigini, duanin yapildig1 bu alana erkeklerin girmesinin
yasak oldugu, eger buraya giren erkek olursa kadinlarin onu doverek bilmece
soruldugundan bahsedilir.

Durbilmez (2006), Kazakistan’daki bilmece sorma geleneginin, gelisigiizel bir pratik
olmanin Otesinde, belirli kiiltiirel baglamlara ve 6zel zamanlara bagli olarak
strdiirildiigiinii ifade etmektedir. Bu gelenegin icra edildigi zaman dilimleri; dogum,
cocukluk, stinnet, evlilik gibi bireysel gecis ritiielleri; yolculuk Oncesi ve sonrasi
diizenlenen toplumsal bulugmalar; genglerin kendi aralarinda diizenledikleri oyunlar;
tarim ve hayvancilikla iligkili belirli donemler; mevsimsel gecisler ve cesitli bayram
kutlamalar: gibi sosyal hayatin farkli anlarina denk diigmektedir. Ozellikle toplu eglence,
yemek, oyun ve kutlamalarin gerceklestigi bu tiir zamanlarda bilmece sorma, hem
sosyallesme araci hem de eglence 6gesi olarak islev kazanmakta; kiiltiirel degerlerin
aktarimi bakimindan da 6nemli bir zemin olusturmaktadir. Durbilmez, bu uygulamalarin
Kazak halk kiltiiriinde bilmece geleneginin halen canli bir unsur olarak varligini
strdiirdigiine isaret ettigini vurgulamaktadir.

Sozli kiiltiirtin temel 6zelliklerinden biri olan ritiiel ve kurallara baglilik, gériildiigi gibi
bilmece sorma geleneginde de belirgin bir sekilde kendini gostermektedir. Bilmeceler,
tarihsel siiregte yalnizca eglencelik unsurlar olmaktan 6te, belirli toplumsal normlara ve
iletisim bigimlerine dayali olarak icra edilmistir. Ozellikle kitle iletisim araglarinin
yayginlasmadigi donemlerde, bilmece sorma eylemi, biiyiikler tarafindan belirli bir
kaideye bagli kalarak gergeklestirilmis ve vyine belli wusuller g¢ergevesinde
cevaplandirilmigtir. Anadolu'nun pek c¢ok yoresinde benzer bigimlerde goriilen bu
uygulama, genellikle iki kisi veya iki grup arasinda gergeklesmis, taraflar arasinda bilmece
ustalarinin bulunmasina 6zen gosterilmistir (Celebioglu- Oksiiz 1979:8) Sessizlik ve
dikkat gibi dis kogullar saglandiktan sonra, kimi zaman yoresel tekerlemelerle baslatilan
bu geleneksel iletisim bi¢iminde, anlatimi renklendirmek ve dinleyicinin dikkatini
cekmek iizere cesitli jest ve mimiklerden de yararlanilmistir (Artun 1997:1659. Bilmece
sorma sirasinda mendil, ip, sopa gibi araglar kullanilarak ¢6zene ipuglar: sunulmusg; yanit
arayisinda olan Kisi ise evet-hayir sorulariyla nesnenin niteligini anlamaya ¢aligmistir.

Bu gelenegin bir baska dikkat ¢eken yoni, bilmecenin yanitlanamamasi durumunda
ortaya ¢ikan sembolik pazarlik ve cezalandirma pratikleridir. Cevap veremeyen kisiden
sembolik deger tagiyan odiiller talep edilmesi, ya da karsiiginda yerine getirilmesi
beklenen davranissal cezalar (hayvan taklidi yaptirma, sirtina binme vb.) (Kilig 1989:75),
bilmecenin tarihsel islevlerinin hatirasini yagatan kiltiirel kalintilar olarak
degerlendirilebilir. Bu baglamda, bilmece sorma ve cevaplama pratigi, sozli kiltiir
gelenegi icinde kendiliginden bir eylem degil; belli sosyal normlar, semboller ve dramatik
unsurlar egliginde gerceklestirilen kuralli bir iletisim bi¢cimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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5.Yazih Kiiltiir ve Bilmecenin Yazih Kiiltiirdeki Konumu

Yazinin icadi, insanlik tarihinin en biiyiik zihinsel ve kiiltiirel doniisiim noktalarindan
biri olarak kabul edilmektedir. Bu doniisiim, yalmizca bir iletisim araci olarak yazinin
ortaya cikistyla sinirli kalmamis, matbaanin gelistirilmesiyle birlikte daha derin ve kalict
bir kiiltiirel evreye gecisi miimkiin kilmistir. Ancak giiniimiiz teknolojik algisi, yaziyi cogu
zaman bir “teknoloji” olarak gormemekte onu dogal, siradan ve igsellestirilmis bir unsur
gibi degerlendirmektedir. Bu algiya karsi ¢ikan Walter J. Ong (1999: 101), yazinin
kendisinin de temelde bir teknoloji oldugunu vurgular. Ong’a gore yazi, tipki matbaa ve
bilgisayar gibi insan zihninin Griintidiir ve 6zellikle alfabeli yazi bicimi, konusmaya dayali
kelimeyi gorsel bir diizleme tagiyarak koklii bir zihinsel devrim gerceklestirmistir.
Boylece, matbaa ve bilgisayar gibi ileri teknolojiler de bu devrimin bir devami niteliginde
degerlendirilebilir.

Yazi, yalnizca bir ifade bi¢imi degil, ayn1 zamanda insanin sézli kiiltiir ortamindan yazili
kiiltiir ortamina gegisinde yapisal bir esik olusturmustur. Bu baglamda yazili kiiltiir, sozlii
kiltiirle i¢ ice gecmis donemlerde ortaya ¢ikmus; iletisim, semboller araciligiyla papirts,
deri, tas ve kagit gibi maddi ylizeylerde kalici hale getirilmistir (Kogak 2005: 277).
Kogak’in da isaret ettigi iizere, yazinin toplumsal hayatta yer edinmesi asamali olarak
gerceklesmis, el yazmalariyla baglayan bu siireg, tas baskisi ve matbaa gibi agamalardan
gecerek giliniimiizde dijital ortama kadar uzanmistir. Bu evrimsel siiregte yazi, hem bilgi
tretiminde hem de kiiltiir aktariminda merkezi bir arag haline gelmistir.

Yazinin insan yasamindaki bu merkezi roliinii daha kapsaml bir bicimde degerlendiren
Ozkul Cobanoglu (2000: 123-124), yazili kiiltiir kavramiyla yalnizca yazinin sinirh
kullanimi degil, matbaanin yayginlagsmasiyla birlikte insanin diistinme bigimini ve diinya
algisin1 dontstiiren bir kiiltlirel paradigma kastedildigini belirtir. Yazili kdltiir, bu
anlamda, bireyin zihinsel faaliyetlerini diizenleyen ve bellegi harici bir mekanda muhafaza
edebilen bir sistem olarak ortaya ¢ikmus; s6zli kiiltiiriin sinirlayici kosullarini asarak insan
zihninde yeni diislince bicimlerinin dogmasina zemin hazirlamistir.

Bu cercevede yazili kiiltiir, yalnizca teknik bir ara¢ degil, ayn1 zamanda diisiince tarihinin,
bilgi sistemlerinin ve kiiltiirel aktarim bigimlerinin yap: taglarindan biri olarak
degerlendirilmelidir. S6zlii kiiltiirden yazili kiiltiire gegis, insanin bilgiyle kurdugu iliskiyi
temelden degistirmis; nihayetinde dijital ¢agin elektronik kiltiir ortamina ulagsan ¢ok
katmanli bir kiiltiirel seriiveni baglatmstir.

Yazili kiltiir baglaminda bilmecelerin durumu ise; icra bigimleri, islevleri, bi¢imsel
Ozellikleri, etki alanlari agisindan sozli gelenekten farkliliklar gésteren, ancak bu
farkliliklar icerisinde stireklilik tasiyan bir doniisiim olarak degerlendirilebilir. Bu
doniisiim, bilmecelerin sézlii killtiirde sahip oldugu baglamdan, yazili kiiltiir ortaminda
edindigi yeni baglama gegisi ile sekillenmistir. S6zlii kiiltiirde bilmeceler, icra ortamina
gore sekillenir ve toplumsal baglam i¢inde canli bir etkilesimle sorulurdu. Yazili kiiltiirde
ise bu baglam kaybolmus, bilmece bireysel okuma materyaline déniigmiis ve kitap i¢inde
belirli bir temaya hizmet eden igerik olarak sunulmustur. Sozli kiiltiirde bilmeceler
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dogrudan, yiiz yiize iletisimin ve etkilesimin hakim oldugu, ritlielize edilmis belli
ortamlarda icra edilirken (6rnegin imece zamanlarinda, kis gecelerinde, digiin ve
senliklerde), yazili kiiltiirde bu tiir dogrudan icra pratiklerinin yerini metin tizerinden
karsiliksiz sunum almistir. Bu nedenle yazili kiltiirde bilmece soran ve cevaplayan
arasinda gercek zamanli bir iletisim bulunmaz; bunun yerine okuyucu ile metin arasinda
zihinsel bir etkilesim vardir.

Sozli kiltirde bilmecelerin baslica islevleri arasinda kiltiirel kimlik aktarimi, kolektif
hafizanin giiclendirilmesi, egitici-6gretici icerik sunma, sosyal iliski kurma ve estetik
beceri gelistirme yer alirken, yazili kiiltiirde bu islevlerin bazilar1 zayiflamis, bazilar ise
yeni bicimlere evrilmigtir. Ozellikle modern egitim araclarinda (okul kitaplari, cocuk
kitaplari, bulmaca dergileri, edebi metinler) bilmeceler daha c¢ok zihinsel becerileri
gelistirme, dikkat ve alg1 yetenegini artirma, eglence ve oyun 6gesi sunma, dil gelisimini
destekleme gibi biligsel temelli iglevler 6ne ¢ikmugtir.

Yazili kiiltiir bilmecelerin daha genis kitlelere ulagmasina imkéan tanimustir. Ozellikle okul
kitaplarinda, ¢ocuk edebiyat: tiriinlerinde, dergilerde, bulmaca-bilmece kitaplarinda ve
akademik dergilerde bir folklor nesnesi olarak yer alan bilmeceler hem egitimde hem de
kilttirel iceriklerde aragsallastirilmistir. Cevik (2016:116) bu durumu, bilmecenin
zamanla bulmaca ve bilgi yarigmasi formatlarina evrilmesi, 6ziinde bir tir degisimi
olmaktan ziyade, kiiltiirel ortamlarin doniisiimiiniin bir yansimasidir. Bu baglamda, yazili
ve ardindan gelisen elektronik kiltiir ortamlari, sozli kiiltiir gelenegini dogrudan
etkilemis; bu etkilesim sonucunda, sozlii kiiltiire 6zgii kimi edebi tiirlerin iglevlerini
ylzeysel diizeyde de olsa Ustlenebilecek yeni formlar ve igerikler ortaya ¢ikmugtir.
Dolayisiyla bu doniisiim, dogrudan tiirsel bir kopustan ¢ok, kiiltiirel baglamin degisimine
bagli bir uyarlanma siirecidir, mealinde sozlerle ifade etmektedir.

Yazili kiiltiirde bilmeceler, bigimsel agidan da bazi degisim ve dontisiimlere ugramistir.
Sézli kiltiir ortaminda dogaglama, anonim, ritmik ve siirsel yap1 i¢inde kullanilan
bilmeceler, yazili kiiltiire gecisle birlikte hem igerik hem de sunum bi¢cimi bakimindan
farklilasmigtir. Sozlii kiiltiirde kimi zaman mecazlar, yerel imgeler ve tekerlemelerle
zenginlestirilen bilmeceler, yazili kiiltirde daha kisa, dogrudan ve sade bir yapiya
bilirinmiistiir. Yazili materyallerde bilmeceler genellikle soru-cevap formatinda, ritmik ve
sanatli anlatimdan uzak, daha ¢ok bilgi temelli formlarda yer almaktadir.

Okul kitaplarinda yer alan bilmeceler, genellikle egitsel amaca hizmet edecek sekilde
sadelestirilmis, ahlaki ya da zihinsel beceri gelistirme hedefiyle diizenlenmigstir. Bu durum,
bilmecelerin edebi-estetik yoniinii zayiflatirken, didaktik islevini 6ne ¢ikarmigtir. Yazili
kiilttirde, o6zellikle ¢ocuk kitaplarinda bilmeceler gorsellerle desteklenmeye baslamus,
metin ile gorsel arasinda iligki kurulmus ve bu durum bilmecenin algilanig bi¢imini de
dontstirmiistiir. Bu gorsellestirme, bilmeceyi sadece s6zlii diisiince oyunu olmaktan
¢ikarip, coklu duyulara hitap eden bir 6grenme aracina dontistirmstiir.
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Yazili kiltiirde bilmeceler genellikle siniflandirilmis, tematik hale getirilmis (hayvan
bilmeceleri, doga bilmeceleri vb.) ve kitaplarda boliim boliim sunulmustur. Bu sistematik
sunum, tiiriin dogaglama, akigkan niteligini sinirlandirmistir.

Ote yandan yazili kiiltiire gegen bilmecelerin tiimii, sozlii gelenekteki zenginligini ve
kaliplarini tamamen yitirmis degildir. Sozlii gelenekten gelen anonim bilmecelere ve
kaliplasmis soru yapilarma yer verildigi sik¢a goriilmektedir. Bilmecelerin yapisal
ozelliklerinden biri giris kisimlarinda sikca tekrarlanan kaliplasmis ifadelerdir. Sozli
gelenek igerisinde sekillenen bu kaliplar, hem bilmecenin ritmik yapisini destekler hem
de dinleyicide merak uyandirarak tiirtin dramatik yoniinii besler. Tirk halk
bilmecelerinde yaygin olarak karsilasilan bu giris formiilleri arasinda su 6rnekler 6ne

¢ikar: “Benim bir (oglum/kizzim/kusum) var...”, “Dam dstiinde...”, “Dagdan gelir...”,
“Uzaktan (karsidan) baktim...”, “Dal dstiinde (ucunda)...”, “Yer altinda...”, “Asagidan
gelir...”, “Altv.., Gstii...”, “Igi..., disi...”, “Yol istiinde...” ve "Bilmece, bildirmece...” gibi

kaliplar, bilmecelere hem siirsel bir ahenk kazandirmakta hem de sozlii aktarimin estetik
yoniinii vurgulamaktadir (Celebioglu- Oksiiz, 1979:15). Bu tiir kaliplar, halk anlatim
geleneginin izlerini tasiyan dilsel yapi taglari olarak, bilmecenin hem bi¢im hem de islev
yoniinden sozli kiltiirle olan bagini acik¢a ortaya koyar. Yazili kiltiire aktarilan
orneklerde de bu kaliplarin ¢ogu kez korundugu gézlemlenir. Bu da bilmece tiiriintin
bigimsel doniistim siirecinin tek yonlii bir sadelesme ya da yozlasma olmadigini, ayni
zamanda soz1ii gelenegin bellegini de yasatmaya devam ettirdigini, szlii ve yazili kiiltiiriin
etkilesim icinde oldugunu goéstermektedir.

Dolayisiyla yazili kiiltiirde bilmece tiirtinii degerlendirirken, su dengeye dikkat
edilmelidir. Yazili kiiltiir ortaminda bilmecelerin bicimsel olarak da daha sistematik, sade
ve gorsel destekli hale geldiginden; sozlii gelenekteki esneklik ve baglamsal zenginligini
bir ol¢iide yitirdiginden s6z edilebilir. Bununla birlikte, egitsel, biligsel ve estetik
kazanimlar agisindan farkli islevler kazanarak kiiltiirel siirekliligini koruma yoniinde yeni
yollar buldugu soylenebilir. Yazili kiiltiir, bilmeceleri sistemlestirip egitsel ve bireysel
okuma materyali haline getirirken, sozlii gelenegin kalip yapilarindan, anonim
orneklerinden ve folklorik anlatim tarzindan da 6nemli 6l¢iide yararlanmistir. Bu durum,
bilmece tiirtiniin kiiltiirel siireklilik ve doniisiim siirecini ayni anda tagiyan 6zgiin bir
yapiya sahip oldugunu ortaya koymaktadir.

6. Dijital Kiiltiirde Bilmecenin Yeni Yiizii

Insanlik tarihi boyunca ekonomik, kiiltiirel, teknolojik ve siyasal alanlarda siirekli bir
doniislim siireci yaganmais, bu doniisiim ¢esitli kirilma anlari ve gelismelerle hiz kazanarak
gliniimiize kadar kesintisiz bicimde devam etmistir. Tarihsel siire¢ incelendiginde,
toplumsal yapilar1 derinden etkileyen ve dénemin paradigmasini degistiren sayisiz bulus
ve yenilikten s6z etmek miimkiindiir. Bu buluslarin biiyiik bir kismi, bireylerin temel
ihtiyaglarina yanit vermeleri dolayisiyla hizla benimsenmis ve ait olduklari ¢agin
belirleyici teknolojileri haline gelmistir. Ozellikle modern ¢agda teknoloji, yalnizca iiretim
ve iletisim araglariyla sinirhi kalmayip, toplumsal yapilarin déniisiimiinde de merkezi bir
rol Ustlenmistir. Teknolojinin bireyler {izerindeki sosyal ve psikolojik etkileri dikkate
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alindiginda, onun yalnizca bir ara¢ degil, ayni zamanda bireyin diisiinme bi¢imini, yasam
tarzini ve kiltlirel pratiklerini sekillendiren bir yapr belirleyici oldugu acik¢a
goriilmektedir.

Kog (2022: 501)’un ifadeleriyle, matbaanin icads, insanlik tarihinde iletigim alaninda koklii
bir dontigiim yaratarak tipografik kiltiirin dogusuna zemin hazirlamistir. Bu yeni
kiilttirel paradigma, sozlii kiiltiirden farkli olarak bilginin daha sistematik, akici ve
glivenilir bicimde aktarilmasina olanak saglamistir. Tipografik kiiltiir, kisa stirede kiiresel
Olcekte yayginlasarak sozli kiiltliriin sinirh etki alanini geride birakmus, bireylerin bilgiye
erisimini kolaylastirmis ve iletisim siireglerini standartlagtirmistir. Basili materyaller
sayesinde kiiltiirel aktarim daha diizenli bir bi¢im almis, bilimsel diisiince yapisinin
gelisimi ivme kazanarak yeni bulugslara ve teknolojik ilerlemelere olanak tanimistir.
Ancak, 19. yiizylin ortalarindan itibaren iletisim alaninda yeni bir donemin kapilari
aralanmug, tipografik kiltiir yerini elektrik temelli ve sonrasinda elektronik medya
kiltiriine birakmaya baslamistir. Telgraf, telsiz, telefon ve fotograf gibi yeniliklerin yani
sira, 20. ylzyilda radyo ve televizyonun yayginlasmasiyla bireylerin iletisim bi¢imleri ve
kiilttirel aligkanhiklar: kokli bicimde degismistir. 20. ylizyilin son ¢eyreginde ise dijital
teknolojilerin hizli gelisimiyle birlikte bilgisayarlar ve internet, iletisim alaninda adeta bir
devrim yaratmis, bireylerin hem bilgiye ulagma yollarmi hem de giindelik yasam
pratiklerini derinden déniistiirmiistiir. Kog’un, Baldini’den aktardig ifadeyle, bu yeni
dijital cag, “iletisim galaksisinin farkli gezegenlerini birlestiren baslica gii¢” olarak
tanimlanabilecek bir yapiya kavusmustur.

Tirkiye’de dijital kiiltiir ortamindan dnce elektronik kiiltlir ortaminin en yaygin ve etkili
araglarindan biri olan televizyon, yayin hayatina basladigi andan itibaren Tirk
toplumunun giindelik yasamini dontstiirmeye ve yeniden sekillendirmeye baglamigtir
(Ozdemir 2005: 245). Televizyon her ne kadar elektronik kiiltiiriin bir iiriinii olarak kabul
edilse de, kendinden 6nceki yazili ve sozlii kiiltiirel birikimle tiimiiyle baglarini koparmis
degildir. Nitekim sozlii kiiltiir, yazili kiiltiiriin ortaya cikisi ve yayginlasmasiyla birlikte
cesitli bicimsel ve islevsel degisimlere ugrasa da, tamamen ortadan kalkmamis aksine,
farkli bicimlerde varligini siirdiirmeye devam etmistir (Yildirim 1998: 95). Ayni durum,
elektronik kiiltlir ortami i¢in de gegerlidir. Bagka bir ifadeyle, sozlii ve yazili kiiltiir 6geleri,
elektronik kiiltiir icerisinde tamamen ortadan kalkmamus; aksine, bu yeni ortamda bi¢cim
ve icerik agisindan doniiserek varliklarini stirdiirmiglerdir. Bu baglamda, Tirk sozli
kiltiriniin 6nemli unsurlarindan biri olan bilmeceler ile onlarin yazili kiiltiirdeki
karsilig1 sayilabilecek bulmacalar, elektronik kiiltiir ortaminda da izlerini siirdiirmeye
devam etmektedir. Bu izlerin en belirgin yansimalarindan biri ise, televizyonda
yayimlanan bilgi yarigmalaridir (Cevik, 2016:116).

Giliniimiizde ise spor, sanat, mizik, edebiyat, bilim, egitim ve kiiltiir gibi pek ¢ok alan,
artik elektronik kiltliriin de Gtesine gecerek dijital araglar ve platformlar araciligiyla
yiiriitiilmektedir. Bu durum, yasamin neredeyse her yoniinde dijitallesmeden s6z etmeyi
miimkiin kilmaktadir. Birlesmis Milletler Insani Gelisme Raporlari da dijital
teknolojilerin hizla benimsenip hayata gecirilmesinin dikkat ¢ekici bir diizeye ulastigini
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ortaya koymaktadir (Kog, 2022: 502). Bugiin hizla ilerleyen insanlik, bilimsel ve teknolojik
gelismelerin etkisiyle biiyiik bir kiiltiirel déniigiim yasamaktadir. Internetin ortaya
cikisiyla baglayan bu yeni siireg, yepyeni bir “gergeklik” deneyimini beraberinde
getirmistir. Bu durum, bireylerin yasam bicimlerinden toplumsal kiiltiiriin temel yap1
taslarina kadar bircok alanda degisimlere yol agmakta ve kiiltiir yeniden sekillenmektedir.
[ste tam bu agamada, sosyal bilimlerde yakin zamanda ortaya ¢ikan ve giderek énem
kazanan yeni bir kavram olan “Djjital Kiiltiir” glindeme gelmistir. Dijital kiltiir; ‘internet
kiiltiir®’, ‘ara yiz kiltard’, ‘bilgisayar kiltirl’, ‘e-kiltiir’, ‘siber kiltiir’, ‘sanal kiltir’,
‘enformasyon kiiltliri’” gibi farkli isimlerle anilsa da her bir isim 6ziinde bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gelismeye, internetin bireylerin hayatina girmesiyle degisen kiiltiirel ve
toplumsal yapiya isaret etmektedir (Kog, 2022: 504- 508).

Cagin temel donisim ekseni dijitallesmenin, geleneksel kiiltiirel unsurlarini
doniistiirerek onlar1 yeniden iiretip iiretmedigi ya da tamamen farkli dinamiklere sahip,
basli bagina yeni bir kiiltiirel alan yaratip yaratmadigi, bugiin tartisilmasit gereken temel
meselelerden biridir (Kog 2022:502). Bu baglamda, dijital kiiltiiriin kklerini gegmisle bag
kurarak m1 insa ettigi yoksa kokten bir kopusla mi1 var oldugu sorusu, kiiltiirel degisimin
yoniinii anlamak agisindan énem tasir. Ote yandan, dijitallesmenin bireyler iizerindeki
etkisi ve toplumsal killtiiriin bu stirecte gecirdigi degisim de g6z ard1 edilemez. Bireylerin
iletisim bicimlerinden kimlik insalarina kadar pek ¢ok alanda yasanan doniisiim, kiiltiiriin
dinamik yapisini dijital ¢cagda yeniden tanimlamayi gerekli kilmaktadir.

Bu baglamda bilmeceleri ele alacak olursak; giiniimiizde dijital platformlarda karsimiza
¢ikan bilmecelerin, geleneksel bilmece kiiltliriiniin izlerini tagimakla birlikte, bigim ve
baglam agisindan Onemli dontisiimler gegirdigini fark ederiz. Dijital kiiltiirde iretilen
bilmeceler; genellikle gorsel unsurlar, etkilesimli yapilar ve sosyal medya dinamikleriyle
sekillenmekte, dolayisiyla geleneksel bilmecenin s6zlii anlatim  baglamindan
uzaklagsmaktadir. Bu durum, su soruyu giindeme getirir: Dijital bilmeceler, geleneksel
bilmecelerin giincel bir yorumu mudur, yoksa dijital kiltiire 6zgli bambagka bir anlati
bi¢iminin {iriinti miidiir? Bu ayrimi daha saglikli yapabilmek i¢in, dijital bilmecelerin
gliniimiiz dijital kiiltiirii i¢cinde nasil konumlandigina bakmak; giincel kiiltiirel islevlerini
daha iyi anlayabilmek icin, hangi dijital ortamlarda ve hangi baglamlarda karsimiza
¢iktiklarini belirlemek gereklidir.

Dijital bilmeceler artik sadece ¢ocuklara yonelik eglenceliklerden ibaret degil; kiiltiirel,
mizahi ve hatta elestirel anlatim bigimlerine doniserek pek ¢ok platformda yer
almaktadir. Bu mecralar: sistematik bir bicimde siralarsak;

Web Siteleri ve Egitim Platformlar:

Bilmece/Bulmaca siteleri: Ozellikle cocuklara yonelik icerik sunan sitelerde klasik ve
modern bilmeceler yer alir. okuloncesitr.com, milliyet.com.tr/cocuk/bilmeceler vb.
internet siteleri, internet erisiminin bulundugu her ortamda erisilebilen dijital
platformlar, kullanicilarin mevcut bilmeceleri okuyabildigi, 6zellikle 6dev gibi amaglarla
yeni bilmeceler yazabildigi, yorum yaparak katki sundugu ve kendi bilmecelerini
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paylasabildigi etkilesimli alanlar sunmaktadir. Bu tiir sanal ortamlar, geleneksel sozlii
kiltiir Gréinlerinden biri olan bilmecelerin dijital baglamda da varhigini stirdiirebildigini
gostermesi agisindan dikkat cekicidir. Ayrica, bu ortamlar ¢ocuklarin ¢evresini daha
dikkatli gézlemlemesine, olaylar1 algilama yetisinin gelismesine, Tiirkeeyi etkin bigimde
kullanma becerilerinin artmasina, diisiinme ve zeka gelisiminin desteklenmesine; ayni
zamanda oyun yoluyla 6grenme ve toplumla biitiinlesme siireglerine katki sunmaktadir.
Tim bu islevler, dijital ¢cagda da bilmecelere duyulan kiltiirel ve egitsel ihtiyacin
stirdiigiini ortaya koymaktadir. Toret (2018:32-49), bilmecelerin dijital ortamdaki
sunumu ve islevi tizerine iki internet sitesi {izerinden bir inceleme yapmis ve bu tiiriin
ozellikle cocuklara yonelik yapisal 6zellikleri ve kullanici etkilesimini degerlendirilmistir.

Zeka gelistirme ve egitim platformlari: MentalUP, Morpa Kampiis, EBA gibi egitim
platformlari i¢inde yer alan bulmaca/bilmece modiilleri. MentalUP, Morpa Kampiis ve
EBA gibi egitim odakli dijital platformlarda bilmece ve bulmaca modiillerine yer
verilmesi, bilmecelerin sadece kiiltiirel degil ayn1 zamanda pedagojik bir islev tasidigim
da ortaya koymaktadir. Bu tiir platformlarda bilmecelerin yer almasi, onlarin geleneksel
eglencelik islevlerinin Otesine gegerek, zihinsel gelisimi destekleyen birer egitim
materyaline doniistiiglinii gostermektedir.

Bilmecelerin bu ortamlarda kullanilmasi dikkat, mantiksal diisinme, problem ¢6zme ve
kavramsal analiz becerilerinin gelisimine katki sunmasi agisindan son derece iglevseldir.
Zeka gelistirici platformlarda bilmecelerin varligi, geleneksel sozlii kiltiir dgelerinin
dijitallesme siirecine entegre olabildigini ve giiniimiiz egitim anlayisiyla uyumlu bir
sekilde yeniden islevlendirilebildigini gostermektedir.

Bu dijital ortamlarda bilmecelere yer verilmesi, ¢ocuklarin hem eglenmesini hem de
Ogrenmesini saglayan ¢ok katmanli bir 6grenme deneyimi yaratmaktadir ve boylece
bilmece gelenegi ¢agdas pedagojik yapilarla harmanlanmaktadir. Ozellikle EBA gibi
kamusal egitim platformlarinda bilmecelere yer verilmesi, bu sozlii kiiltiir 6gesinin devlet
politikalar1 diizeyinde de egitsel bir ara¢ olarak benimsendigine isaret etmektedir.

Dil 6grenme uygulamalari: Bilmeceler, dil 6gretiminde kiiltlirel icerik olarak kullanilir.
Ornegin Duolingo veya Memrise gibi uygulamalarda karsilagilabilir. Dil &grenme
uygulamalarinda bilmecelere yer verilmesi, hem hedef dilin yapisal 6zelliklerini 6gretme,
hem de kiiltiirel unsurlar1 dogal ve eglenceli bir bi¢cimde aktarma agisindan énemli bir
stratejidir. Duolingo, Memrise ve benzeri platformlarda kullanilan bilmeceler, deyimsel
ifadeler, mecazlar, sozciik oyunlart ve yerel anlatim bicimlerini igerebildiginden,
Ogrenicinin sadece kelime bilgisini degil, ayni zamanda o dile 6zgi diigiinme bigimlerini
de edinmesine katki saglar.

Ayrica, bilmeceler merak uyandiran yapilari sayesinde 6grenciyi 6grenme siirecine aktif
bicimde katilmaya tesvik eder; bu yoniiyle dil 6grenimini mekanik bir ezber siireci
olmaktan ¢ikarip, ¢cok boyutlu ve etkilesimli bir deneyime doniistiiriir. Kiiltiirel aktarim,
baglamsal 6grenme ve yaratici diisiinme gibi egitsel hedeflere hizmet eden bilmeceler,
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boylelikle dijital dil 6grenimi platformlarinda hem eglendirici hem ogretici igerikler
olarak yer bulmaktadir.

Sosyal Medya Platformlari

Sosyal aglar, bloglar, wikiler, podcastler, forumlar ile igerik topluluklari, sanal oyun
ortamlar1 ve mikrobloglar gibi farkli ortamlara veya tiirlere sahip olan sosyal medya,
kullanicilarin kendileri ile ilgili kisisel haberleri verebilecekleri, arkadas edinebilecekleri
veya arkadaslari ile etkilesimli bir sekilde iletisim kurabilecekleri, resimlerini, videolarini
paylasabilecekleri, cesitli etkinlikler diizenleyebilecekleri web sitelerine genel olarak
verilen addir (Eldeniz, 2010: 27).

Sosyal medya platformlarinda bilmecelere siklikla rastlanmasinin temelinde hem
geleneksel sozli kiltiiriin dijital ortama adapte olma giicii hem de kullanicilarin hizly,
etkilesimli ve eglenceli iceriklere duydugu ilgi yatmaktadir. Instagram, TikTok, X (eski
adiyla Twitter) ve Facebook gibi dijital mecralarda paylasilan bilmeceler, gogunlukla kisa,
diisiindiiriicii ve mizahi yonii giiglii icerikler olarak 6ne ¢ikar. Bu durum, sosyal medya
kullanicilarinin dikkat stiresinin kisa olmast ve hizli tiiketilebilir bilgiye yonelmesi ile
dogrudan iliskilidir.

Bilmeceler, dogas: geregi etkilesim doguran metinlerdir. Bir soruya yanit arama eylemi,
kullanicilar igerige katilmaya, tahminde bulunmaya ve yorum yapmaya tesvik eder. Bu
yoniiyle, sosyal medyada algoritmalarin 6ncelik verdigi etkilesimli igerik tiirlerinden biri
haline gelmektedir. Bir bilmeceye verilen yaratict ya da komik yanitlar, paylasimlarin
yayilmasini kolaylagtirmakta, bu da kullanicilar arasinda bir cesit dijital "oyun" ve rekabet
ortami yaratmaktadur.

Ayrica bilmeceler, kiiltiirel kodlar: tagiyan ve yeniden iireten yapilariyla, kullanicilarin
ortak bir kiiltiirel hafizada bulugmalarini saglar. Ozellikle yerel sdylemlere, giincel olaylara
veya popiiler kiiltiir 6gelerine gonderme yapan bilmeceler, hem mizahi hem de elestirel
bir anlatim bi¢imi olarak dijital kiiltiir icinde kendine yer bulur. Bu baglamda, sosyal
medyadaki bilmeceler sadece eglencelik icerikler degil, ayni zamanda toplumsal
yansimalari olan kiiltiirel anlat1 bigimleri haline gelir.

Sosyal medya platformlarinda bilmecelerin yer almasi; hem kullanicilarin dikkatini ¢eken
kisa ve yaratici igerik liretme ihtiyacina yamit vermekte, hem de sozlii kiilttiriin dijital
cagda gecirdigi doniisimi gozler dniine sermektedir. Geleneksel bilmecelerin yapisal
ozelliklerini koruyarak veya onlardan esinlenerek tretilen bu dijital versiyonlar, sosyal
medyada hem bireysel ifade bi¢imi hem de toplumsal mizah ve elestiri araci olarak iglev
gormektedir.

Giintimiizde sosyal medya platformlari, dijital kiiltliriin {retim, dolagim ve doniisiim
slireglerinde merkezi bir rol istlenmektedir. Bu mecralar, geleneksel sozlii kiiltiir
Griinlerinin dijital bigimlere evrilmesine imkéan tanirken, ayni zamanda yeni anlatim
bi¢imlerinin ortaya ¢ikmasini da tegvik etmektedir. Bu baglamda, bilmeceler —
gelenekselde ¢ocuk oyunlari, eglence, dil gelisimi ve toplumsal aktarim araci olarak
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kullanilan sozlu tiirler — dijitallesme stireciyle birlikte sosyal medya ortamlarinda yeni
formlar kazanmakta ve ¢ok katmanli bir iletisim aracina déniismektedir.

Sosyal medya platformlari bu doniigiimiin gézlemlenebilecegi 6nemli alanlardir. Ornegin,
Instagram, yiiksek gorsellik ve kullanici etkilesimine dayali yapisi sayesinde, gérsel olarak
kurgulanmis bilmecelerin “hikaye” ve “reels” formatlarinda paylasilmasina olanak tanir.
Bu paylasimlar, hem bireysel kullanicilar hem de igerik {reticileri tarafindan, zeka
oyunlari ya da giinlik mizah unsurlar1 seklinde sunularak kiiltiirel dolasim saglar.

Benzer sekilde, TikTok, kisa video formati ve algoritmik yayilma yapisi sayesinde,
bilmeceleri interaktif bir hale getirmekte; kullanici yorumlar:1 ve cevaplariyla igerik ¢ok
katmanli bir diyaloga doniigmektedir. Bu mecrada Ozellikle mizahi unsurlar, sézctik
oyunlar1 ve toplumsal gondermelerle harmanlanan bilmeceler 6ne ¢ikmaktadir.

Twitter/X, kisa ve 6zli ifadelere olanak taniyan yapisiyla, bilmece formuna benzer,
diisiinmeye sevk eden sorularin ya da kelime oyunlarinin paylasildig: bir alan haline
gelmistir. Buradaki “bilmecemsi” tweet’ler ¢ogu zaman giincel olaylara gonderme yapan,
ironik ya da elestirel bir ton tagir.

Facebook platformu ise daha kolektif ve paylasim odakli bir yapiya sahiptir. “Paylas ve
tahmin et” temal1 grup iceriklerinde, bilmeceler interaktif bir oyun araci olarak sunulur
ve kullanicilar arasinda ortak deneyim alani olusturur.

YouTube Shorts ise Ozellikle gocuklara yoénelik animasyonlu ya da sesli anlatimli
bilmecelerle dikkat ¢eker. Bu kisa videolar, ¢ocuklarin hem eglenmesini hem de zihinsel
gelisimlerini desteklemeyi hedefler. Ayni zamanda geleneksel anlatim bi¢imlerini dijital
ortama uyarlayarak siirekliligini saglar.

Bu platformlarda paylasilan bilmeceler kullanicilarin sadece tiiketici degil ayn1 zamanda
tiretici rolii istlendikleri dijital kiiltiir ortamlarinda nasil aktif olduklarini da ortaya koyar.
Walter Ong’un ikincil s6zlil kiiltiir kavramu ise, dijital ortamlarda yeniden bi¢imlenen
sozlii anlatim tiirlerinin, teknolojik araglar sayesinde farkli islevlerle yasatildigini
gostermesi agisindan onemli bir teorik zemindir. Yani sosyal medya platformlarinda
yeniden sekillenen bilmeceler, hem geleneksel kiiltiirel mirasin dijital ortama taginmasini
hem de bu mirasin yeni anlamlar ve iglevlerle glincellenmesini saglayarak dijital folklorun
gelisimine katkida bulunmaktadir.

Caps’ler

Internet meme’i (internet meme) kavrami, kiiresel dijital kiiltiirde oldukca yaygin
olmasina karsin, Tirkiye’de bu terim yerine genellikle “caps” ifadesi kullanilmaktadir.
“Caps” terimi, Ingilizce “capture” (yakalama) ve “screenshot” (ekran goriintiisii)
kelimelerinden tiiretilmis olup, burada 6zellikle “capture” sozciigli “el konulan ya da
yakalanan goriintii” anlaminda kullanilmaktadir. Tiirk¢e’de caps olarak adlandirilan bu
gorsel yapilar, sosyal medya platformlarinda sik¢a karsilasilan ve ekran goriintiisi tizerine
mizahi ya da elestirel metinlerin yerlestirilmesiyle olusturulan iceriklerdir. Her ne kadar
bu bigimler, internet meme’lerinin tiim ¢esitliligini tam anlamiyla yansitmasa da, onlarin
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yerel kiiltiire 6zgii bir uyarlamasi ve yaygin bicimi olarak degerlendirilebilir. Sosyal medya
ortamlarinda bir tiir dijital goriingliye doniisen caps'ler, genellikle popiiler filmlerden,
televizyon programlarindan, haber goriintiillerinden ya da ¢esitli fotograflardan elde
edilen karelerin lizerine mizah yiiklii yazilarin eklenmesiyle olusur. Bu gorseller, cogu
zaman toplumsal olaylar, giincel gelismeler, magazin icerikleri ve genclik kiiltiiriine ait
giindelik yasantilardan ilham alir. Caps’lerin ayirt edici yonlerinden biri, mizahi ya da
elestirel icerigin, gorselin alt kisminda kirmizi bir serit {izerinde yer alan metinle
sunulmasidir. Bu bi¢imsel tercih, hem dikkat gekiciligi artirmakta hem de mesajin etkili
bir bicimde iletilmesini saglamaktadir. Bu yoniiyle caps’ler, dijital kiiltiirde bireysel ve
toplumsal ifade bi¢imlerinin, mizah yoluyla yeniden tretildigi mecralar olarak énemli bir
konumda yer almaktadir (Kirik, 2017: 100-103)

Geleneksel sozlii kiiltiriin 6nemli anlati bigimlerinden biri olan bilmece, dijital ortamda
yeniden yorumlanarak caps ve meme kiiltliriiniin i¢inde 6nemli bir yer edinmistir.
Bilmece formu, ozellikle ironi ve elestiriyi gliclendirme araci olarak iglev gormektedir.
Toplumsal sorunlarin veya giincel olaylarin “masum” sorular seklinde sunulmasi,
izleyiciyi hem disiinsel siirece dahil etmekte hem de elestirel mesajlarin daha etkili bir
sekilde iletilmesini saglamaktadir. Ornegin “Her yerde var, ama kimse gérmiiyor. Cevap:
Adalet.” seklinde kurgulanan bir bilmece, siradan bir eglence unsuru gibi gériinmekle
birlikte, toplumsal bir elestiriyi alttan alta sunar. Bu yaklasim, bilmeceyi yalnizca bir oyun
ya da zeka testi olmaktan ¢ikararak, giiclii bir kiiltiirel anlati aracina déniigtiiriir. Onciil
(2018:334), capslerin yalnizca eglence amaciyla tiiketilen gorsel unsurlar olmaktan ote,
Baggoz'iin (1996), Bascom’un (2010) folklorun dort temel iglevine ek olarak ortaya
koydugu “protesto islevi” c¢ercevesinde de degerlendirilmeye agik oldugundan s6z
etmektedir. Onciil’iin fikra ve caps arasindaki iligkiyi degerlendirirken 6ne siirdiigii,
capslerin yalnizca gtldiirme amaci tasimadigy; aymi zamanda gen¢ kusagin sosyal
kabullere ve otoriteye yonelik elestirilerini dile getirdigi protest bir igleve sahip oldugu
yoniindeki tespit, bilmece formu i¢in de gecerlidir. Dijital ortamda yeniden iretilen
bilmeceler, benzer sekilde, sadece eglencelik unsurlar degil; kimi zaman alayci, elestirel ve
toplumsal gondermeler igeren yaratici anlatilar halinde karsimiza ¢ikmakta ve protesto
islevi iistlenmektedir. Bu yoniiyle dijital bilmeceler, gengligin disiince diinyasini ve
toplumsal elestirisini yansitan 6nemli bir kiiltiirel ifade bigimi olarak degerlendirilebilir.
Geng kusagin sosyal normlara ve kabullere yonelik tutumlarini gériiniir kilmasi agisindan,
capsler yeni medya ortaminda ortaya ¢ikan ve kiiltiirel agidan dikkate deger bir ifade
bi¢imi olarak ele alinmalidir.

Bilmece formunun dijital gorsellerle birleserek sunulmasi da dikkat gekici bir doniisim
bicimidir. Capslerde, alayci bir bakis atan bir kedi ya da taninmus bir karakterle birlikte
sunulan bilmece benzeri ifadeler, hem gorsel hem metinsel bir biitiinliik olusturarak ¢ok
katmanli bir anlat1 yapisi kurar. Bu gérsel-metin birlikteligi, bilmeceyi yalnizca sézlii bir
ifade olmaktan ¢ikarip, etkilesimli ve coklu duyulara hitap eden bir igerik haline getirir.

Bilmecelerin dijital ortamda kullanim1 ayn1 zamanda toplumsal ortak bir dil kurma araci
olarak da degerlendirilebilir. Ozellikle “X nedir?” biciminde kurgulanan ve kiiresel caps
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kiiltiirtinde de siklikla rastlanan formatlar, hem eglenceli bir bag kurar hem de toplumsal
kodlar1 harekete gecirir. Bu, kullanicilar arasinda ortak bir kiiltiirel zeminin insa
edilmesine katki saglar.

Mobil Oyun ve Uygulamalar

Dijital kiiltiiriin gelisimiyle birlikte bilmeceler yalnizca geleneksel ortamlarda degil, dijital
oyunlar, yapay zeka uygulamalar: ve ¢evrim igi etkilesim platformlarinda da kendine yer
bulmustur. Ozellikle mobil oyunlar arasinda Riddle Me That, Brain Out ve What Am I?
gibi uygulamalar, bilmece temelli kurguya dayali yapilariyla dikkat ¢ekmektedir. Bu tiir
oyunlar, kullanicilarin hem eglenmesini hem de biligsel becerilerini gelistirmesini
hedeflemektedir. Ote yandan, Siri, Google Asistan ve ChatGPT gibi yapay zeké destekli
sohbet uygulamalar1 da kullanicilarin bilmece sormasi ve yanitlamas: i¢in kullanilan
dijital araglar arasinda yer almakta; bu ydniiyle bilmecenin etkilesimli ve katilimci bir
anlati bicimi olarak yasatilmasina katki sunmaktadir. Geng kullanici kitlesi arasinda
oldukga popiiler olan Discord gibi sosyal iletisim platformlar: da bilmece temal: oyunlar
ve yarigmalarla bu kiltiirel formu dijjital topluluklar i¢inde yeniden iretmekte ve
paylasilabilir kilmaktadir. Bu 6rnekler, bilmecenin dijital ¢agda yalnizca nostaljik bir
unsur degil, ayn1 zamanda etkilesim temelli giincel bir kiiltiirel pratik haline geldigini
gostermektedir.

Dijital Kitaplar ve E-kitaplar

Amazon Kindle, Google Books gibi dijital yayin platformlarinda bilmece kitaplarina
kolayca erisilebilmekte; 6zellikle cocuklara yonelik e-kitaplarda bilmeceler, gorsel 6gelerle
desteklenerek sunulmaktadir. Bu durum, bilmecelerin dijital ortamlarda da varligini
sturdirdagiinti ve egitsel, eglenceli islevlerinin giincel araglarla yeniden duretildigini
gosteren diger araglardir. Gorsel destek, cocuklarin ilgisini artirirken, biligsel gelisimlerini
de destekleyen bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Egitim ve Etkilesimli Video I¢erikleri

Egitim ve etkilesim temelli video igerikleri sunan platformlar, 6rnegin Khan Academy
Kids, PBS Kids, TRT Cocuk gibi bilmeceleri, cocuklarin dikkatini ¢ekmek ve 6grenme
slirecine aktif katilimlarini saglamak amaciyla sesli ya da gorsel bigimlerde sunmaktadir.
Bu tiir iceriklerde bilmeceler yalnizca eglencelik unsurlar degil; ayn1 zamanda pedagojik
araglardir. Ozellikle "etkinlik bazli" iceriklerde bilmeceler, cocuklara hikayenin akisina
yon verme imkani tanir. Ornegin bir karakter, bir bilmece sorarak cocugun cevabina gore
hikayede bir yone sapabilir. Tipki masallarda sorulan sorunun cevabini bilen kahramanin
bir sekilde odiillendirilmesi gibi. Bu anlati bi¢imi, hem diisiinme becerilerini hem de
problem ¢6zme yetilerini gelistirirken ¢ocugun anlatinin i¢inde aktif bir rol iistlenmesini
saglar. Bu yaklagim, bilmecelerin geleneksel formunun 6tesine gecerek dijital ortamda
etkilesimli bir 6grenme deneyimine doniistiigiinii ve dijital anlatilarin 6nemli bir pargasi
héline geldigini gostermektedir.

https://dergipark.org.tr/tr/pub/akaded



https://dergipark.org.tr/tr/pub/akaded

Sozlii Kiiltiirden Dijital Platformlara Bilmecenin Kiiltiirel Sertiveni | 813
7. Sonug

Bilmece, kokeni sozlil kiiltiir ortamina dayanan, kusaktan kusaga aktarilan 6nemli bir
tirdir. Zamanla yazili kiltiirde de yer bulmus; derlemeler, ¢ocuk kitaplar1 ve edebi
metinler aracihigiyla farklh mecralarda yagamini siirdiirmiistiir. Giniimizde ise
dijitallesmenin etkisiyle bilmece, yeni platformlara taginarak hem bicimsel hem de islevsel
doniistimler gecirmistir.

Yazili kiltlir ortaminda bilmeceler, artitk anonim halk kiltiiréi iirtinleri olarak degil,
secilmis, diizenlenmis, ¢ogu zaman pedagojik veya estetik kriterlere gore ayiklanmig
metinler haline gelmistir. Dolayisiyla bilmecelerin sozli kiiltiirdeki spontane dogas: yazili
kiiltiirde kontrolld, yapilandirilmis ve baglam dig1 bir nitelige biiriinmiistiir. Her ne kadar
islevsel baglamlar1 degisse ve sozlii gelenekteki bazi anlam katmanlar silinse de
bilmeceler, yazili kiiltiir ortaminda da varligini siirdiirebilmis ender tiirlerden biridir. Bu
da bize bilmecenin bicimsel ve igeriksel olarak esnekligini, farkli kiiltiirel mecralara uyum
yetenegini gosterir. Geleneksel anlat: tiirlerinden farkli olarak bilmeceler, kisa yapilar: ve
zekaya dayali mantigiyla yazili kiiltiire daha hizli adapte olmus, metinler arasi aktarimda
etkili olabilmistir.

Insanhigin gecirdigi tarihsel doniigiim siireci, yalnizca iletisim bigimlerini degil, ayn1
zamanda kiltiirel iriinlerin bi¢imini, iglevini ve sunum ortamlarini da derinden
etkilemistir. Binlerce yillik insanlik mirasini barindiran kiiltiirel aktarim siiregleri,
kiiresellesmenin yogun etkisiyle kesintiye ugrama riskiyle karsit karsiyadir. Bu riskin
temelinde ise, halk kiiltiiriiniin beslendigi dogal ortamin dis etkilere sinirsiz bicimde agik
hale gelmesi yatmaktadir. Bu nedenle halk kiltiiriniin stirdiiriilebilirligi agisindan
mevcut durumun dogru analiz edilmesi ve ¢agin dinamiklerine uygun yeni aktarim
stratejilerinin gelistirilmesi biiylik 6nem tasimaktadir (Delen, 2024:298). Bu baglamda
sozli kiltiir riinlerinden biri olan bilmeceler de dijitallesen diinyada bigimsel ve islevsel
doniistimlere ugramistir. Geleneksel olarak yiiz yiize iletisime, topluluk iginde icraya ve
belirli s6z kaliplarina dayanan bilmece gelenegi, giintimiizde dijital medya platformlari,
mobil uygulamalar, egitim yazilimlar1 ve sosyal medya araciligiyla farkli mecralara
tasinmugtir. Artik bilmeceler, yalnizca sozlii hafizada veya yazili metinlerde degil;
interaktif ekranlarda, sanal smiflarda, oyunlastirilmis dijital iceriklerde ve bilgi
yarigmalarinda da kendine yer bulmaktadir. Bu durum, bilmecelerin geleneksel
baglamindan koparak hem daha genis kitlelere ulagmasini saglamakta hem de onlarin
egitsel, eglendirici ve kiiltiirel islevlerini yeniden yapilandirmaktadir.

Dijitallesmenin kiiltiirel anlati bicimlerini dontstiirdiigi giintimiizde, bilmece yalnizca
geleneksel s6zlii kiiltiiriin bir unsuru olmaktan ¢ikmis; yeni medya ortamlarinda yeniden
tretilen ve farkli islevler kazanan bir anlati bi¢imi haline gelmistir. Sosyal medya
platformlarindan egitim uygulamalarina, mobil oyunlardan etkilesimli video igeriklerine
kadar uzanan genis bir dijital yelpazede, bilmece hem eglence hem de elestiri, kiltiirel
aktarim hem de pedagojik ara¢ olma islevleriyle varligini siirdiirmektedir. Bu baglamda,
dijital bilmeceler sadece gegmisin giincellenmis birer yansimasi degil; ayn1 zamanda ¢agin
anlati diliyle sekillenen, mizah, ironi ve toplumsal farkindalik gibi Ogeleri icinde

Akademik Dil ve Edebiyat Dergisi | e[SSN: 2618-6349



Dilek TURKYILMAZ | 814

barindiran 6zgiin bir kiltiirel ifade bicimi olarak degerlendirilebilir. Bilmecelerin dijital
ortamlarda anonimlik, ¢oklu medya o&geleriyle desteklenebilirlik ve hizli dolasima
uygunluk gibi ozellikleri, onlarin modern dijjital folklorun etkin bir unsuru héline
gelmesini saglamigtir.

Geleneksel bilmece, anonim halk kiiltiiriiniin bir parcasi olarak kusaktan kusaga sozli
aktarim yoluyla yasarken, dijital bilmece ¢ogunlukla bireysel iiretimlere dayanir ve hizli
tiiketilen igerikler arasinda yer alir. Ancak temelde ayni islevi yani diisiinmeye sevk etme,
zekd ve dil oyunlariyla eglendirme siirdiirmeye devam eder. Dolayisiyla dijital
bilmecelerin, bir yandan geleneksel bicimin devami oldugu, diger yandan ise dijital
dinyanin ifade bi¢imlerine uyarlanarak yeniden iretildigi soylenebilir. Bu baglamda,
dijital bilmeceler ne tamamen gelenekten kopuktur ne de onu birebir yansitir; aksine iki
kiilttirel alan arasinda bir kdprii niteligi tasir.

Bilmecelerin anonim, kisa ve kolay paylasilabilir yapisi, onlarin dijital kiiltiirde yeniden
tretilebilirligini artirmakta ve farkli platformlara hizla uyarlanabilmelerini miimkiin
kilmaktadir. Bu 6zellikleri sayesinde bilmeceler, dijital kiiltiirde hem bigimsel hem islevsel
acidan doniiserek varligini siirdiirmektedir. Kimi zaman dogrudan geleneksel formlariyla,
kimi zaman da bu formlarin mantigin1 kullanarak olusturulan yeni yaratici anlatilarla
karsimiza ¢ikan dijital bilmeceler, ¢agdas dijital folklorun 6nemli bilesenlerinden biri
haline gelmistir. Bu baglamda, bilmece formu yalnizca eglence araci degil; ayn1 zamanda
kiilttirel aktarim, toplumsal elestiri ve kolektif hafizanin yeniden ingas: agisindan islevsel
bir arag olarak dijital cagin anlat1 evreninde yasamaya devam etmektedir.

Sonug olarak, bilmece hem ge¢misi hem de bugiinii tasiyabilen esnek yapisiyla, dijital
kiiltiir icinde de yasamakta ve doniiserek yeni anlam katmanlari1 kazanmaktadir.
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