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CEZA YARGILAMALARINDA ADLi ANIMASYON KULLANIMI

Esin ESEN ! Nursel YALCIN 2
Ozet

Son yillarda gorsel sunum tekniklerinin teknolojiyle beraber gelismesi sonucunda bu tekniklerle
olusturulan adli animasyonlar bazi iilkelerde ceza davalarinda 6nemli bir rol oynamaya baslamustir.
Tiirkiye’de ise durugma salonlarinda heniiz boyle bir uygulama s6z konusu olmadigi gibi Tiirkce
literatiirde de bu alanda caligmalar mevcut degildir. Dolayisiyla bu g¢alismada literatiire ve
gelecekteki yargisal uygulamalara katki saglamak amaciyla dokiiman inceleme metodu kullanilarak
adli animasyonlarin diinyada -6zellikle ceza yargilamalarinda- nasil kullanildigi, bu uygulamanin
avantajlar1 ve dezavantajlar1 ele alinmigtir. Bu tiir delillerin yargilamada objektif ve hukuka uygun
sekilde degerlendirilip degerlendirilemeyecegi hususunun iizerinde durulmasi kritiktir. Bu ¢alisma
hazirlanirken ele alinan yayinlar genel olarak bu tiir delillerin yargilamada yardimer bir arag olarak
kullanilabilecegini fakat belirli etik ve hukuki sinirlarin gézetilmesi gerektigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Adli animasyon, Adli gorsellestirme, Gorsel delil

UTILIZATION of FORENSIC ANIMATION in CRIMINAL
PROCEEDINGS

Abstract

In recent years, the advancement of visual presentation techniques alongside technology has led to
the increasing use of forensic animations in criminal trials in some countries. In Turkey, however,
such practices have not yet been implemented in courtrooms, nor are there existing studies on this
topic in the Turkish literature. Therefore, this study aims to contribute to both the academic literature
and future judicial practices by employing the document analysis method to examine how forensic
animations are used globally—particularly in criminal proceedings—as well as to evaluate the
advantages and disadvantages of such applications. It is crucial to address whether this type of
evidence can be assessed objectively and in accordance with legal principles during trials. The
publications reviewed in the preparation of this study generally suggest that while such evidence can
serve as an auxiliary tool in legal proceedings, certain ethical and legal boundaries must be observed.

Keywords: Forensic animation, Forensic visualization, Demonstrative evidence.
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1. GIRIS

Suglarin 6nlenmesi, suclularin tespiti ve ceza adaletinin saglanmasi i¢in disiplinler
arasi bir yaklasim benimsemek gerekmektedir. Bu baglamda karmagik olay
orgiilerinin anlagilabilmesi ve delillerin hukuka ve hakkaniyete uygun olarak
degerlendirilebilmesi igin gorsellestirme tekniklerinin kullanimi giderek 6nem
kazanmaktadir. Adli animasyonlar, olay yeri incelemelerinden elde edilen deliller,
tanik beyanlar1 gibi ¢esitli verilerin bilgisayar ortaminda yeniden yapilandirilarak
gorsellestirilmesini ifade etmektedir (Schofield, Noond, Goodwin ve March, 2002).
Bu gorsellestirmeler gemi batmasi gibi bir felaket (Smith, Rewerts, Davis ve Turner,
2020) veya bir trafik kazasiyla ilgili olabilecegi gibi bir atesli silahin fizik kurallarina
gore ¢aligma prensibinin ortaya konmasiyla cinayet mahallinin {i¢ boyutlu modelinin
cikarilmasi seklinde de gerceklestirilebilir. Bu ¢aligmalar ancak farkli disiplinlerden
uzmanlarin is birligiyle hazirlanabilmektedir.

Adli animasyonlarm kullanimi gérece yeni olup bu uygulamalarin mahkemelerde
kullaniminin oldukca 6zenli bir sekilde ele alimmasi gerekmektedir. Ceza
yargilamalarinda adli animasyonlarin etkisi giderek artmakta olsa da karar vericiler
tizerindeki etkisinin belirsizligi nedeniyle kabul edilebilirlik bakimindan tartismalar
mevcuttur (Roese ve Vohs, 2012). Ozellikle Amerika Birlesik Devletleri ve Birlesik
Krallik’ta adli animasyon kullanimiyla ilgili ¢aligmalar diger tilkelere gore ¢ok daha
fazla sayidadir. Tiirkiye’de adli animasyonlarin kullanimi yaygin olmadigi gibi
literatiirde de bu konuda Tiirkge dilinde yazilan ¢aligma bulunmamaktadir. Bununla
beraber animasyonlarla ilgili olarak tarihi gelisime, teknik boyuta, egitim bilimlerine
ve fikri miilkiyet hukuku agisindan dogabilecek problemlere dair c¢alismalar
mevcuttur (Goktepe, 2015; Gayret, 2018; Uysal, 2021; Tofan, 2023). Bu durum
Tiirkiye’de adli bilimler alaninda gorsellestirme tekniklerinin Oneminin ve
potansiyelinin heniiz farkinda olunmadig: seklinde yorumlanabilir. Bir diger sebep
ise bu alanda calisacak yeterli uzman personel bulunmamasi olabilir. Diinyadaki
gelismelere kayitsiz kalmamak ve bu tiir gorsel delillerin kullanilmasi halinde Tiirk
hukukuna uygunlugu konusunda degerlendirme yapmak gerekmektedir. Bu
caligmada adli animasyonlara iliskin genel bir ¢ergeve ¢izmek ve Tirk hukuku ve
uygulamast bakimindan gelecekteki calismalarda ele alimmasi gereken hususlarin
tespitini yapmak amaclanmigtir. Bu sebeple adli animasyonlarin avantaj ve
dezavantajlarinin ne oldugu, karar vericiler iizerindeki etkisi, karar verme siirecinde
meydana gelebilecek sakincalarin nasil ¢oziilebilecegi, hangi iilkelerde adli
animasyonlarla ilgili daha fazla ¢alisma yapildig1 ve bu alanda ¢ok sayida yayin
yapan yazarlar arasindaki is birliklerinin nasil oldugu sorularina cevap aranmustir.

Ozetle, bu galismada adli animasyonlarin etkinligi ve ceza yargilamalarina katkis
dokiiman inceleme yontemi kullanilarak ele alinmig ve literatiirdeki bulgular
sistematik bir sekilde 6zetlenmistir. Yeri geldik¢e bu konuda en ¢ok yaym yapan
yazarlar, yayinlarin yapildig: iilkeler, is birlikleri gibi bulgulara da ¢alismada yer
verilmistir. Bu bulgular da goz 6nlinde bulundurularak Tiirkiye'de adli animasyon
kullaniminin mevcut durumu ve potansiyeline iliskin goriislere yer verilerek ¢alisma
tamamlanmustir.

52



Ceza Yargilamalarinda Adli Animasyon Kullanimi

1.1. Problem Durumu

Adli animasyon kullanimina iligkin olarak Tiirk¢e yayin bulunmamaktadir. Bu
sebeple literatiire katki saglamak ve arastirma bosluklarini belirlemek amaciyla bu
calisma kaleme alinmustir.

Calismada genel olarak adli animasyonlarin farkli hukuk sistemlerindeki kullanim
ornekleri, avantajlar1 ve uygulamada karsilasilan sorunlar incelenmistir. Ozellikle
adli animasyonlarin karar vericiler iizerindeki etkisi sosyolojik faktorlere bagl
oldugu icin bu konudaki arastirma boslugunun ivedilikle doldurulmasi
gerekmektedir.

1.2. Amaglar

Bu c¢alismada adli animasyon kullanimina iligkin yaymlarin sistematik olarak
Ozetlenmesiyle adli animasyonun genel bir g¢ercevesini ¢izmek, karar vericiler
bakimindan dogabilecek sakincalar1 ortaya koymak, ¢0ziim Onerilerini
degerlendirmek ve Tiirk hukuku bakimindan adli animasyon kullanimina iligkin
degerlendirme yapmak amaglanmustir.

2. YONTEM

Bu caligmada dokiiman inceleme metodu kullanilarak yargilamalarda adli
animasyon konulu yayinlar irdelenmistir. Oncelikle Scopus, Elsevier ScienceDirect,
Academia, Google Scholar ve Ulusal Tez Merkezi’nde “forensic animation” ve “adli
animasyon” kavramlariyla arama yapilmistir. Yaymn yilima dair herhangi bir
kisitlama uygulanmamistir. Yayin tiirii olarak makaleler, konferans bildirileri, tezler
ve kitap boliimleri dikkate alinmistir. Bu aramalarin sonucunda adli animasyon
iizerine Tiirk¢e dilinde herhangi bir akademik c¢aligma yapilmadigi goriilmiistiir.
Ayrica yalnizca Scopus’ta yapilan arama sonuglari .csv formatinda export edilerek
elde edilen veriler VOSviewer’da gorsellestirildiginde adli animasyon konusunda
yapilan yayinlarin tilkelere gore dagilimmin asagidaki gibi oldugu tespit edilmistir.

Tablo 1. Scopus verileriyle VOSviewer’da yayinlarin yapildigi cografyaya gore
hazirlanan tablo

Ulke Yayinlar Atiflar
Amerika Birlesik Devletleri 7 54
Avustralya 1 2
Birlesik Krallik 11 134
Cin 1 0
Malezya 2 0
Giiney Afrika 1 13
Hindistan 3 3
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“Adli animasyon” kavramiyla yapilan arama sonucunda yukarida ismi gecen veri
tabanlarinda sonuca ulasilamamasi ve Scopus verileriyle olusturulan Tablo 1
degerlendirildiginde adli animasyon konusunda Tiirkiye’de yaym yapilmadiginin
gorlilmesi sebebiyle bu calismanin dili Tiirk¢e olarak kararlastirilmistir. Yapilan
arama sonucunda Ingilizce dilinde Scopus, ScienceDirect, Academia ve Google
Scholar’da yayinlanan ¢aligmalardan salt medikal ve antropolojik alanlara katki
saikiyle yazilanlar g6z ard1 edilerek yargilamalarda adli animasyonlarin kullanimina
deginilen 34 adet caligmanin her biri bir sonraki boliimde genel olarak adli
animasyonlarin tanitimi, kullanim amaglari, avantaj ve dezavantajlar ile gelistirme
oOnerilerini agiklamak i¢in kullanilmigtir. Adli animasyon konusunda en ¢ok yayimn
yapan yazarlar ve is birlikleri gibi kategorilerde Scopus verileri ve VOSviewer
kullanilarak elde edilen bulgulara da ¢aligmamizda yer verilmistir.

3. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu calismanin daha iyi anlagilabilmesi i¢in Oncelikle bazi kavramlar1 agiklamak
faydali olacaktir. Animasyon, bilimsel animasyon ve simiilasyon farkli
kavramlardir. “Animasyon”, sirayla goriintiilenen bir dizi grafik goériintiiden olusan
herhangi bir sunumu tanimlayan genel bir terimdir. Bu terim teknik, bilimsel temelli
bir sunumu veya bazen “gizgi animasyon” olarak adlandirilan sanat¢i yorumlarindan
olusan bir sunumu tanimlamak i¢in kullanilabilir. “Bilimsel animasyon” ifadesi
sonug olarak daha teknik temelli bir sunumu tanimlamak ic¢in kullanilir ve fizik
yasalarina ve uygun hareket denklemlerine dayanan bir bilgisayar animasyonu
olarak tanimlanir. Bilimsel bir animasyondaki nesneler ve ortam, uygun ve tutarl bir
sekilde ol¢eklendirilir. “Simiilasyon” ise fizik kanunlara dayanan ve altinda yatan
belirli denklemleri igeren bir ara¢ olarak tanimlanmaktadir. Bir simiilasyon, bilimsel
bir canlandirmadan daha ileri gider ve bir sonucu tahmin eden bir model olarak
tanimlanabilir. Bu model fiziksel veya matematiksel bir model olabilir ancak 6nemli
olan o6zellik simiilasyonun gelecekteki bir sonucu ongdrmesidir. Ozetle, bir
animasyon yalnizca agiklayict bir kanit olabilirken bir bilimsel animasyon daha
teknik oldugu ve bilimsel yasalara dayandigi i¢in maddi kanit olarak kategorize
edilebilir. Bir bilgisayar programi aracilifiyla olusturulan simiilasyon ise dogasi
geregi daha Ongoriiliidiir. Bir simiilasyonun hukuken kabul edilebilirligi, onu
olusturmak i¢in kullanilan programin kategorisine baglidir. Bu nedenle agiklayici
kanit olabilecegi gibi maddi kanit da olabilir. (Schofield et al., 2002)

Kavramlara iliskin agiklamalarin ardindan -metodoloji kisminda acgiklandigi gibi
Tirkee literatiire katki saglamak lizere- ¢esitli veri tabanlarinda adli animasyona
iligkin yayinlardan yola ¢ikarak konuyu genel hatlariyla ele almak faydali olacaktir.
Literatiirdeki ortak kaniya gore olay yeri incelemelerinden elde edilen deliller, tanik
beyanlar1 gibi ¢esitli verilerin bilgisayar ortaminda yeniden yapilandirilarak
gorsellestirilmesiyle  {iretilen adli animasyonlarin ceza yargilamalarinda
kullanimmin pek ¢ok avantaji bulunmaktadir. ilk olarak, hakim ve jiiri iiyeleri
gorsellestirme sayesinde olaylar1 daha iyi ve daha hizli anlayabilecektir. Ayrica
biitce ve zaman tasarrufu, gériilmeyen agilardan olayin goriiniimii, gereksiz belge
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yiginina gerek kalmamasi da bu uygulamanin diger faydalar1 olarak sayilabilir
(Sahu, Mandla ve Yogesh, 2014). Adli animasyon kullanimi ikna kabiliyetini
arttirdign gibi sozIlii savunmalara kiyasla gorsel olarak agiklanan olaylar jiiri
tiyelerinin veya hakimin aklinda daha uzun siire kalmaktadir (Liscio, 2009). Bu tiir
bilgisayar simiilasyonlarinin kullanimi, davanin karsi tarafina mevcut kanitlarin
giiclinil ikna edici bir sekilde gostererek uzlagmayi tesvik etmeye de yardimci olabilir
(Clifford ve Kinloch, 2008). Bir bagka avantaj ise olay yeri degismisse bile hakim
veya jiiri iiyelerinin aklinda olayin gergeklestigi zamandaki mekana gore bir
gorsellestirme yaratilabilmesidir. Farkli ihtimallerin gosterildigi farkli versiyonlar
sayesinde tanik beyanlarinda celiski varsa bu da adli animasyonlarla kolayca
giderilebilecektir (Noond, Schofield, March ve Evison, 2002; Galligan, Fries ve
Melinek, 2017).

Tiirkiye’de her ne kadar durugma salonlarinda boyle bir imkan heniiz s6z konusu
degilse de Amerika Barolar Birligi’nin yaptig1 bir aragtirmaya goére Amerika’daki
hukuk biirolarinin  %50°si  durugmalarda kullanmak i¢in sunum yazilimlan
kullanmaktadir. Bunlardan akla ilk gelen Microsoft PowerPoint olsa da Flash
(Adobe Systems Inc.), Prezi (Prezi Inc.), HTML5 (World Wide Web Consortium —
W3C) ve bilhassa mahkemelerde kullanilmak ig¢in tasarlanan Trial Director,
Sanction, Summation, Trialbook 32, TrialPro ve Visionary gibi yazilimlar da
mevcuttur. Amerikan Barolar Birligi’nin yaptig1 bir ankete gore jiiri iiyelerinin
teknik anlatimlar s6z konusu oldugunda c¢ogunlukla sikildiklarii, kafalarinin
karigtigini, sinirlendiklerini ve/veya bunaldiklarini ifade ettikleri ve ortalama bir jiiri
tiyesinin dikkat siiresinin sadece yedi dakika oldugu g6z éniinde bulunduruldugunda
adli animasyonlarin bu baglamda ne denli faydali olacag: tartigmasizdir(Schofield
ve Mason, 2012).

Gorsel delil sunumu ABD’de oldukga yaygin olsa da diger pek cok iilkeden
aragtirmacilarin da adli animasyon konusunda yayinlar yaptigimi ifade etmek
gerekmektedir. Scopus’tan elde edilen veriler dogrultusunda “Metodoloji”
bolimiinde agiklanan sekilde hazirlanmig olan Tablo 2’ye gore Birlesik Krallik’ta
egitim alan ve kariyerine burada baglayan, ancak hali hazirda Amerika Birlesik
Devletleri’nde akademik kariyerine devam eden Prof.Dr.Damian Schofield, biiyiik
farkla adli animasyon konusunda en ¢ok yayina ve en fazla baglantiya (co-author ya
da citation baglaminda) sahip yazardir. Bu, hem arastirma {iretkenligi hem de is
birligi ag1 agisindan Schofield’in merkezi figiir oldugunu gostermektedir. Tablo 2’ye
gore Adamo-Villani, Benes, Hussin, Jegatheswaran, Juremi, Mohd, Nizovtseva,
Shalaby, Thiruchelvam, Vanek, Wei, Yoo ise literatiire orta diizeyde katki saglayan
yazarlar olarak degerlendirilebilir. Bu yazarlar tek bir yayinda birden ¢ok yazarla
birlikte ¢alismis olabileceginden baglanti sayilar1 yiiksektir. Bu kisiler genelde belli
bir ortak proje cevresinde is birligi yapan yazarlar gibi goriinmektedir. Tablo 2°de
¢ok sayida yazarin 1 yayinda 4 baglantiya sahip olmasi, birgok g¢alismanin ¢ok
yazarli olarak yapildigimi isaret etmektedir. Moltenbrey, Giner gibi 0 ya da 1
baglantiya sahip yazarlar ise bu alana tek seferlik veya bagimsiz katkida bulunmus
olabilir. Tablo 2, adli animasyon alaninin heniiz sinirli bir literatiire sahip oldugunu
ve birkag¢ kilit yazar etrafinda sekillendigini ortaya koymaktadir. Schofield, hem
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tretkenligi hem de baglantilariyla alanda lider konumdadir. Diger yazarlar ise
literatiire kisa stireli katki yapmis ya da Schofield ile is birligi i¢inde yayimn yapan
arastirmacilardan olugmaktadir.

Tablo 2. VOSviewer’da Scopus verileriyle hazirlanan yazar-yaym sayisi-
baglantilarina dair tablo

Yazar Yayin sayisi Toplam baglantilar

Schofield 7 9
Adamo-Villani 1 4
Benes 1 4
Hussin 2 4
Jegatheswaran 1 4
Juremi 1 4
Mohd 1 4
Nizovtseva 1 4
Shalaby 2 4
Thiruchelvam 1 4
Vanek 1 4
Wei 1 4
Yoo 1 4
Burton 1 2
Goodwin 1 2
Mandla 1 2
Russin 1 2
Sahu 1 2
Tarek Shalaby 1 2
Yogesh 1 2
Fowle 1 1
Giner 1 1
Norris 3 1
Reeves 1 1
Sainato 1 1
Moltenbrey 1 0

56



Ceza Yargilamalarinda Adli Animasyon Kullanimi

Resim 1. VOSviewer’da Scopus verilerine gore hazirlanan yazar-baglanti sayisina
iliskin gorsel

shalay, m.t

goodwiin, |.m.

husgip, n. schofield, d.

tarek shigtaby, m.

4 e o I
%, VOSviewer W

Scopus’tan alinan veriler dogrultusunda VOSviewer kullanilarak olusturulan Resim
1’de adli animasyon alaninda yayinlanan ¢aligmalarin yazarlari arasindaki is birligi
ag1 ve yayin yillar gorsellestirilmistir. Tablo 2°de ismi gecen yazarlarin Scopus’ta
yer alan caligmalarinin 2004-2007 yillar1 arasinda yayinlandigi ve koyu mordan sar1
renge dogru gegisle renklendirildigi goriilmektedir. Tipki Tablo 2’de goriildiigii
iizere Resim 1’de de Schofield’in merkezde, en biiyiilk noktaya sahip sekilde
konumlanmasi onun adli animasyon alaninda yapilan ¢alismalarda 6n plana ¢iktigini
ortaya koymaktadir. Resim 1’e gore Hussin ve Shalaby erken donem yazarlardan
olup 2004 yilinda bu alanda yayin yapmaya baslamiglardir. Schofield gibi Fowle de
ge¢ donem yazarlardandir ve 2006-2007 yilinda aktiftir. Schofield’in Scopus’ta yer
alan caligmalari yogun olarak 2006-2007 yillar1 arasinda yaymlanmistir. Renk
gecisleri, belli bir kiimelesmeden ¢ok zamanla genisleyen bir etkilesim ag1 oldugunu
gostermektedir. Ozellikle Schofield’in katilimindan sonra baglantilarin arttig
gozlemlenmektedir. Ornegin: Shalaby, M.T., orta tonda bir mavi renge sahip oldugu
icin 2005 yili civarinda calismalara katilmis gibi goriinmektedir. Is birliklerinin
hangi yillarda daha yogun oldugunu ve agin nasil evrildigini gostermek icin bu tip
bir gorsellestirme oldukea faydalidir.

Fotografik delilin jiirili bir davada kabul edildigi bilinen ilk karar 1859 tarihli Luco
ve digerleri v. United States davasidir. Bundan 6nce "yasal fotografcilik" polisin
bilinen suglular tespit edip belgelemesi i¢in bir yol olarak kullaniliyordu. Gelisen
teknolojiyle beraber ¢esitli gorsellerin sorusturma ve kovusturma asamasinda
kullanimi artig gostermistir (Sainato ve Giner, 2020). Giiniimiizde bilgisayar
grafikleri ile yapay ortamlar yaratmak i¢in gercek diinyadaki nesnelerin sayisal {i¢
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boyutlu(3D) modelleri kullanilmaktadir. Asagida detayl1 olarak anlatildig: {izere bu
gorsel sunumlar oldukga faydalidir. Fakat kritik husus, bunlarin hazirlanmasinda var
olan deliller ¢cergevesinde mevcut bilimsel verilerin dogru bir sekilde yansitilmasi ve
taraflarin kendi lehine olacak sekilde dogrulari ¢arpitmamasidir (Schofield, 2011).
Ancak fiziksel olarak dogru adli animasyonlar belirli bir olay yerinde tam olarak ne
oldugunu, kimin kusurlu veya suglu oldugunu ortaya ¢ikarabilir. (Preim ve
Meuschke, 2020) Bilgisayar teknolojisi, bu ortamlarin kare kare animasyonunu (bir
dizi hareketsiz goriintii) olusturmak i¢in kullanilir ve bunlar hizli bir sekilde arka
arkaya oynatildiginda bir mekan, hareket ve zaman deneyimi yaratmaktadir. Olay
yeri incelemesinde elde edilen verilere dayanarak, ekipman, araclar, insan figiirleri,
cevre detaylari, peyzaj ozellikleri ve diger ilgili deliller gibi nesneler ii¢ boyutlu
ortam i¢inde dogru bir sekilde konumlandirilabilmektedir. Tiim olay yeri nesneleri
hassas bir sekilde 6lgeklendirilmekte ve inandirici ve gergekg¢i goriintiiler tiretmek
icin ilgili goriintiilerle doku eslemesi dahi yapilabilmektedir (Schofield, Noond,
Goodwin ve March, 2002).

Adli animasyonlar biiyiik oranda bilgisayar verisine dayalidir. Kabul edilebilmesi
icin standartlarin korunmasi ve tiretilen adli animasyonlarin titizlikle dogrulanmasi
gerektigi agiktir. Diger tiim deliller gibi, adli animasyon delil zincirinin de kronolojik
olarak kanitlanmasi gereklidir. Bu zincir ¢ok sayida baglantidan olustugu igin son
derece karmasik olabilir. Herhangi bir baglantidan baglamak ve bitmis delil sunumu
icindeki herhangi bir 6geye dogru ilerlemek veya tim veri veya bilgilerin
biitiinliiglinii koruyarak kaynaga dogru geri gitmek miimkiin olmalidir (Noond et al.,
2002).

[k bakista, bu grafiksel rekonstriiksiyonlar bircok mahkeme salonunda potansiyel
olarak yararh goriilebilir ve genellikle kabul edilebilirlikleri agisindan diger dijital
delil bi¢imleri gibi ele alinirlar. Ancak bunlar dogas1 geregi fazlasiyla ikna edici
olmasi ve izleyicinin gorsellestirme ortami araciligiyla sunulan delillere agiri
giivenmesi nedeniyle 6zel bir 6zen ve dikkat gerektirmektedir (Schofield, 2009).

Olay yeri rekonstriiksiyonlarinin daha dogru bir sekilde olusturulmasi i¢in -hipotetik
senaryolar1 yeniden yapilandirirken delillerin yorumlanmasini etkileyebilecek ve
dolayistyla bir karar1 etkileyebilecek bilingalti Onyargilar1 olusabilecegini
unutmadan (Villa, Lynnerup ve Jacobsen, 2023)- teknolojik gelismelerden
faydalanilmaktadir. Fotograflama, video g¢ekimi ¢izim gibi geleneksel metotlar
biitiinliiglin korunmas1 bakimindan yetersiz kaldigi igin olay yeri olusturma araglar
ve teknikleri ceza adaleti sisteminde etkinligin ve giivenilirligin artirilmasi igin
evrimlesmektedir. Bunun sonucunda VR, AR, 3D sensor teknolojileri ortaya
cikmigtir. Olay yeri rekonstriiksiyonlarinda LiDAR tarayici ve siiriikleyici
teknolojinin kullanilmasi 3D olay yeri rekonstriiksiyonlarinin daha dogru olmasini,
hareketlilik saglanmasini ve insan hatasinin azalmasini saglayabilir. Ayrica, esler
aras1 (P2P) dosya paylasimi tesvik edilirse birden fazla arastirmacinin tek bir olay
yeri lizerinde ¢alismasina olanak saglanabilir (Maneli ve Isafiade, 2022). Bir davada
kullanilan modelde gorsellestirme igin Google Maps’in sokak goriiniimii de
kullanilmigtir. Bu sebeple literatiirde kamuya agik ¢evrimici kaynaklarm
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kullanilmasinin davada baslangicta toplanan maddi delilleri 6nemli dlglide
tamamlayabilecegi savunulmaktadir (Maksymowicz, Tunikowski ve Kosciuk,
2014). Bir baska inovatif oneri ise Personal Digital Assistant (Cep bilgisayari)
cihazlarin cesitli multimedya bigimlerinde gercek olay mahallini konuma 6zgii
bilgilerle zenginlestirmek igin kullamlabilecegi yoniindedir. Ornegin, bir cinayet
silahmin belgelenmesi durumunda, bu, silahin tanimi veya goriintiisii, tam olarak
nerede bulunduguna dair agiklamalar (fotograflarla birlikte), silahta bulunan
herhangi bir DNA’nin ayrintilari, parmak izi delilinin ayrintilar1 ve somut olayda
ilgili oldugu diisiiniilen diger tiim bilgileri igerebilir. Herhangi bir olay yerini ziyaret
eden kullanicilar bir PDA ve bir mekansal konum izleme cihaz ile donatilabilir.
PDA'daki bilgiler ¢esitli medya bigimlerinden (6rnegin dijital goriintiiler, video, ses,
metinsel bilgiler, web tarayicisi tabanl bilgiler) olusabilir. Kullaniciy1 her bir delil
hakkinda bilgilendirebilir, gerektiginde metin, goriintii veya diger multimedyalari
kullanarak delilin tam olarak nerede ve hangi durumda bulundugunu agiklayabilir.
PDA ayrica delillerden c¢ikarilabilecek sonuglari da agiklayabilir. Kullanicinin
ihtiya¢ duyabilecegi tiim ilgili delil bilgileri, veritabaninda dijital bigimde mevcuttur.
Kullanici, olay yerinde bir konum ve yonelim izleyicisi tasir ve izleme bilgileri de
bilgisayarin veritabanina iletilir. Daha sonra veritabani, konum/yonlendirmeyle ilgili
kamit bilgilerini veritabanindan kullanici tarafindan taginan PDA'ya giivenli bir
sekilde gonderir. PDA'larin 6nerilen sekilde kullanilmasinin, asagida detayli olarak
aciklanan tiirdeki Onyargiyr ortadan kaldirabilecegi beklenmektedir. Boyle bir
sistem, olay yerinin 6zelliklerini, olay aninda ilk bulunduklar1 haliyle gorsellestirme
yetenegine sahip olacaktir. Boylece olaylar daha iyi anlasilabilir ve daha adil bir
yargilama saglanabilir. Onerilen bu sistem tsunami, savas gibi biiyiik olaylar
yasandiginda sorusturma yiiriitmek i¢in uluslararasi uzman ekiplerin ¢ok sayida
iyesinin olay yerine gitmesini gerektirmeyecegi igin de faydali olacaktir (Burton,
Schofield ve Goodwin, 2005). Giiniimiiz teknolojisi g6z 6niinde bulunduruldugunda
ise akilli telefon ve tabletlerle PDA’larin bu islevinin ¢ok daha ileri seviyede yerine
getirilebilecegi, yapay zeka entegrasyonuyla gorsellestirme ve yorumlama gibi
ozelliklerin kullanilabilecegi agiktir.

Adli bilisim agisindan da gorsellestirme teknikleri faydalidir. Ornegin, bir adli
bilisim uzmani siipheli veya sami@in bilgisayarindaki ag trafigini incelemesi
gerektiginde ise soz konusu bilgisayardan alinan ag trafigi log kayitlarini inceleyerek
baglayacaktir. Fowle ve Schofield’a gore bir jiiri liyesi veya hakime bir saldirinin
nasil gerceklestigini agiklayan bir log dosyas1 vermek yerine log kayitlarinin bir
gorsel temsili kullanilabilir. Boyle bir gorsel bu loglarin icerigini ortaya koyabilir.
Bu da bu bilgilerin orijinal log kayitlari1 okumak igin gereken siireden ¢ok daha
kisa bir siirede anlagilmasini saglayabilir (Fowle ve Schofield, 2011).

Sanal gerceklik ve arttirilmig gerceklik kullanilan bilgisayar tabanli bir animasyon,
olay yerlerinin olduk¢a karmasik, teknik, mekansal ve zamansal delil bilgilerini
iletme ve adli siirecin dogrulugunu veya hizimi artirma, dolayisiyla ilgili maliyetleri
azaltma yetenegine sahiptir. VR sistemlerinde grafik karmasikligin1 yonetmek icin
seviye detayinin (LOD) faydali bir kavram oldugu bilinmektedir. VR'da, sanal bir
nesne, ¢coklu ¢oziiniirlikkli poligonal aglara sahip olabilir. Ag, nesnenin kameraya
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olan uzaklig1 gibi belirli kriterlere gore iyilestirilebilir veya basitlestirilebilir. Nesne
kameraya yakin oldugunda, daha yiiksek bir LOD ag1 kullanilir; uzak oldugunda ise
daha diigsik bir LOD modeli kullanilir. Teknoloji gelistikce ve bunlar adli
animasyonlarda kullanildik¢a olay yerinin daha dogru ve giivenilir versiyonu
yaratilabilecektir (Ma, Zheng ve Lallie, 2010). Burada belirtmek gerekir ki
literatiirde delillerin VR gosterimlerinin jiliride onyargi olusturabilecegi ve karar
alma silirecinde Onyargly1 azaltmaya yardimci olabilecegi yoniinde birbirine zit
gortisler bulunmaktadir (Carew ve Errickson, 2019).

Literatiirde adli animasyonun mahkemede delil olarak kabul edilebilmesi i¢in
ABD’de verilen Clark v. Cantrell kararinda bahsi gegen kabul edilebilirlik
kriterlerine gore degerlendirme yapilabilecegi ileri siiriilmiistiir. Buna gore,
oncelikle animasyonun gergegi yansitmasi gerekmektedir. Bu, animasyonun
hazirlanmasi ve dayandigi veriler konusunda bilgi sahibi bir tanigin ifadesi sunularak
dogrulanabilecektir. Ikinci olarak, animasyonun gosterilen olay veya iddia edilen
goriisle alakali olmas1 gerekmektedir. Bu, animasyonun diger 6nemli delillerle ilgili
oldugunu ve kullanilmasinin jiirinin ilgili delilleri anlamasina yardimei1 olacagini
gostererek tespit edilebilecektir. Bu argiiman, animasyonun teknik bilgileri
gostermek icin veya jiirinin anlayamayacagi kadar karmagsik bilirkisi gortislerini
gostermek icin kullamldigi durumlarda 6zellikle faydali olacaktir. Ugiincii olarak,
animasyonun gosterilen olayin veya goriislerin bir inisiyatifi ve dogru bir tasviri
olmasi gerekmektedir. Kararda bir animasyonun her ayrintiyr tam olarak igermesi
gerekmedigini ancak onu sunan tarafin verdigi diger kanit ve tanikliklarin 6nemli
unsurlarina uymasi1 gerektigi belirtilmistir. Ancak uygulamada mahkemelere
defalarca davanin temel unsurlarini diglayan veya higbir gergek temeli olmayan
unsurlar iceren animasyonlar sunulmustur. Keza Clark davasinda da mahkeme,
animasyonun davalinin bilirkigi taniklar tarafindan verilen ara¢ konumlarini ve
hizlarin1 dogru bir sekilde yansitmadigi i¢in bu delili kabul etmemistir. Son olarak,
animasyonun haksiz Onyargi potansiyelini asan ispat degerine sahip oldugu
gosterilmelidir. Bu kriter, kabuliin 6niindeki olast engellerden olup en biiyiik zorlugu
olusturmaktadir. Ciinkii ispat degerinin haksiz Onyargiya karsi tartilmasi biiyiik
Olgiide hakimin takdir yetkisi kapsamindadir. Kararda ayrica miistekinin ve
avukatinin adli bir animasyonun kabuliine itiraz etme ve onu hazirlayan uzmanlari
capraz sorgulama firsatina sahip olmasi gerektigi belirtilmistir. Bu sebeple
durusmadan makul bir siire 6nce animasyona temel alinan verilerin agiklanip
aciklanmadigr da degerlendirilmelidir. Ayrica dinamik gorsel imgelerin jiiriyi
etkileme potansiyeli nedeniyle hakimin animasyonun yalnizca davaci ydniinden
olaymn bir versiyonunu temsil ettigi ve gercekte olanlarin gergek bir temsili olmadigi
konusunda bir uyar: talimati vermesi onerilmistir (Breaux, 2003).

Clark v. Cantrell kararinda jiiri iiyelerinin adli animasyonu degerlendirirken olayin
davaci yoniinden versiyonunun tasvir edildigi ve ger¢ek bir temsil olmadigi
hususunda uyarilmas1 gerektiginin temelinde bazi psikolojik teoriler yatmaktadir.
“Hindsight bias” yani “geriye doniik dnyargi”, kisaca insanlarin geg¢mis olaylar
olduklarindan daha ongoriilebilir olarak algilamalarina yonelik yaygin bir egilim
olarak tanimlanabilir. Literatiirde bir olaym sonucunu bildikten sonra o olaymn
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gerceklesme olasiligini gegmise doniik olarak degerlendirirken yapilan hatayi yani
"hindsight bias"1 inceleyen caligmalar mevcuttur. Roese ve digerleri tarafindan
mahkemelerde delil olarak kullanilan bilgisayar animasyonlarinin, jiiri iiyelerinin
kararlarindaki “geriye doniik biligsel yanlilig1” olarak tanimladiklart “hindsight
bias”1 arttirip arttirmadigi arastirtlmistir. Sonuglar, bilgisayar animasyonlarinin, ayni
olaym metin ve diyagramlarla anlatilmasina kiyasla, bu yanlilig1 iki katindan fazla
artirdigini gostermistir. Roese ve digerleri, ayrica 6zellikle hareket ve yonelim iceren
olaylarda hindsight bias’in tersine dondiigii bir durum olan "egilim etkisi"ni
aragtirmiglardir 117 lisans &grencisinin katilimiyla gerceklestirilen bir deneyde
aragtirmacilar, egilim etkisinin sadece hareketli goriintiilerin (trafik kazalarinin
bilgisayar animasyonlart gibi) kullanildig1 ve olaymn sonucuna yakin bir zamanda
yapilan tahminlerde ortaya c¢iktigin1i bulmuslardir. Yani, bir olayin gidisatini
izlerken, sonucuna yaklasildik¢a, o sonucun gergeklesme olasiligi, sonug zaten
gerceklesmis olsa bile, daha yiiksek tahmin edilmektedir (Roese, Fessel,
Summerville, Kruger ve Dilich, 2006). Bir baska psikolojik ¢alismada ise karmasik
olaylar agiklamak i¢in tasarlanmis gorsel animasyonlar baglaminda isleme akiciligi
(psikolojide beynin bilgiyi isleme kolaylig1) ile geriye doniik 6nyargi arasindaki
iligki tartisilmigtir. Fessel ve digerleri, bu ¢alismada bilgisayar tarafindan olusturulan
herhangi bir gorselin yalnizca veri kiimelerini agiklamakla kalmayip asir1 giivene de
yol acgabilecegini iddia etmistir. Adli delil olarak mahkeme salonunda kullanilan
video animasyonlarinin daha geleneksel metin ve diyagram aciklamalarina kiyasla
geriye doniik onyargiy1 nasil artirabilecegini gosteren bazi aragtirmalara ¢alismada
yer vermislerdir. Artan dnemleri géz 6niine alindiginda animasyonlarin daha sonra
geriye doniik onyargiyr artirmadan yasal baglamda nasil kullanilabilecegine dair
gecici bir ¢ozlim Oneri sunmuslardir. Buna gore, kaza durumlarinin daha gergekei,
birinci sahis canlandirmalar1 kullanmak video animasyonlariyla iligkili geriye doniik
Onyargiy1 azaltabilir. Olaylarin zamansal akiginin aninda olmasi, katilimcilarin
durumun belirsizligini ve karmasikligini takdir etmelerini saglayabilir. Boylece
geriye doniik Onyargiy1 azaltilabilir. Yazarlar bunu test etmek i¢in katilimcilarin
trafik senaryolarini birinci sahis bakis agisiyla gozlemledigi bir siiriis simiilatorii
laboratuvart kullanarak bir c¢aligma yiirlitmiislerdir. Sonuglar, katilimcilarin
senaryolar1 normal bir monitorde izlediklerinde geriye doniik dnyarginin belirgin
oldugunu, ancak siiriis simiilatorii kullanildiginda ortadan kalktigini gdstermistir.
Fessel ve digerleri, {i¢ boyutlu resimleri goriintiilemek i¢in kulakliklar kullanan sanal
gerceklik teknolojisinin jiiri karar alma siirecine yardimci olmak icin yararl bir ara¢
olabilecegini ve potansiyel olarak geriye doniik dnyargiy1 ortadan kaldirmada, bir
siiriis simiilatoriiniin iginden yapilan sunumlar kadar etkili olabilecegini Gne
stirmiiglerdir (Fessel ve Roese, 2011).

Literatiirde animasyonlarin yaratabilecegi biligsel Onyargilarin nasil ortadan
kaldirilabilecegine cevap arayan ¢alismalar da vardir. Geriye doniik 6nyargi, birgok
Onyargisizlagtirma ¢abasina karst oldukga direngli olsa da son arastirmalar, belirli
nedensel faktorlerin etkilerini en aza indirmek igin bir umut 15181 oldugunu
gostermektedir. Bunlardan biri “alternatif agiklama” teknigidir. Olusan olay kendi
nedensel zincirlerini tetiklediyse o zaman gergeklesmeyen olay disiiniilmeli ve

61



Ceza Yargilamalarinda Adli Animasyon Kullanimi

boylece onyargiy1 azaltmalidir. Bu teknik, her alternatife karsilik gelen tam, derin ve
canli kanitlarin sunulmasini tesvik eder. Buna gore, iki veya daha fazla nedensel
aciklamay1 vurgulayan birka¢ animasyonun sunulmasi ¢dziim olabilir. Ornegin,
animasyonlardan bazilari siiriictiniin eylemine odaklanarak daha erken fren yapmasi
halini veya sola déonmeden once biraz beklemesi halini gosterirken bir digeri
durumsal faktorleri ele alarak o an batmakta olan giinesin olmadig1 varsayimini
gosterebilir. Altta yatan mantik, alternatif aciklamalari aydinlatmak icin
animasyonlar1 kullanirken, jiiri iiyelerinin geriye doniik onyargiyr kotiilestirdigi
bilinen tek bir agiklamaya takilip kalmamalaridir. Bir bagka ¢dziim Onerisi ise
aktor/gozlemci bakis agisi iizerine yapilan ¢aligmalardan dogmustur. Buna gore
birden fazla bakis agisinin sunularak tek bir bakis agisinin O6nyargi etkisi en aza
indirilebilir. Bagka bir deyisle, ayni olayim birkag farkli agidan gosterildigi birkag
animasyonunun sunulmast her bir tarafin davramigimi belirgin hale getirecek ve
gbzlemcilerin siiriiciilerin davranislarina verdigi dikkati esitleyerek aktor/gozlemci
Onyargisini iyilestirecektir. Bununla beraber yazarlar, gozlemcilere birden fazla
bakis agisiyla ek sonug bilgisi saglayarak geriye doniikk onyarginin daha da
kotiilesebilecegi ihtimali oldugunu da belirtmektedir (Michael, Fessel, Goebelbecker
ve Roese, 2011). Bir baska oneri ise adli animasyonlarda birden fazla bakis agisi
kullanilmasidir. Insanlar sozel bilgilerde tek bir nedensel agiklamaya odaklanma
egiliminde oldugu gibi gorsel perspektifte de bu yonde bir egilimleri vardir. Tek bir
acimin yoruma hakim olmasini dnlemek i¢in ayni anda farkli gorsellestirmeler
yapilmasi faydali olacaktir (Roes eve Vohs, 2012). Bu konuyla ilgili olarak bir diger
goriise gore ise insan veya iggiidiisel olarak etki yaratabilecek bagka figiirlerin
miimkiin oldugu siirece animasyonlarda kullanilmamasi gerekir. Ciinkii bu durumda
karar vericiler duygusal davranip objektiflikten uzaklagabilir (Noond et al., 2002).

Juri kararlarii degerlendirmek igin tarih boyunca cesitli kuramsal modeller
kullanilmigtir. Bunlardan bazilar1 Bayesg¢i, Stokastik/Poisson, Pennington & Hastie
Hikaye Modeli, Kahneman & Tversky Simiilasyon Sezgisi / Karsi1-Olast Diisiince
gibi modellerdir. Gergekten de bilgisayar tabanli animasyonlar bu geleneksel jiiri
karar teorilerini gegersiz kilmaz fakat sonuglar1 ¢arpitabilir. Bu sebeple standartlarin
ve siki diizenlemelerin getirilmesi gerekmektedir. Aksi takdirde, yukarida detayl
olarak agiklandig1 iizere, bilgisayar tabanli animasyonlar ceza adaletini riske
atabilecek seviyede giiclii bir etki olusturabilir. Zira bu animasyonlar olaylarin
anlagilmasi icin kolaylik saglayabilecekse de insan zihninin zayif yonlerini hedef
alan bir arag haline gelmistir (Norris, 2014). 238 katilimci ile yapilan bir caligmada
da animasyonlarin mevcut yasal karar teorilerini ise yaramaz hale getirmeyecegi
ancak bu teorilerin (rasyonel degerlendirme veya hikaye modeli gibi) pratikte nasil
isledigine miidahale edecegi tespit edilmistir (Rempel ve Burke, 2022).

Uygulamada adli animasyonlarin hukuka uygunluguna ve kabul edilebilirligine dair
net bir kural heniiz belirlenmemistir. Amerika’da gériilen Gladhill v General Motors
davasinda davaci gece saatlerinde yokustan asagi inerken keskin bir virajda kaza
yapmis olmasina ragmen savunmanin fren mekanizmasina dair hazirladig1 video,
gilindiiz saatlerini gosterdigi i¢in mahkeme tarafindan kabul edilmemistir. Her ne
kadar savunma bu videonun sadece fren mekanizmasinin ¢alismasini géstermekle
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ilgili oldugunu ileri siirse de mahkeme jiiri iiyelerinin olayin davaci yoniinden olan
versiyonunu goziinde canlandiramayacag i¢in bunun yaniltici olabilecegine karar
vermistir.

Amerikan sisteminde delillerin bilimsel agidan kabul edilebilirligine iliskin kararin
verildigi “Daubert Durusmas1” ile taraflar, kabul edilmesini istediklerin delillerin
dayandigi bilimsel esaslarin gegerli oldugunu ispat etme sansina sahiptir. Bu
anlamda delilin elde edilmesi i¢in kullanilan teori veya teknigin giivenilir bigimde
test edilip edilmedigi, bu teori veya teknigin daha onceden bir 6n incelemeye tabi
tutulup tutulmadigi, bilinen veya olasi hata oranlarinin ne oldugu, ilgili bilimsel
toplulukta genel kabul goren bir standart olup olmadig: dlgiitleri (Degirmenci, 2020)
adli animasyonlar bakimindan da uygulanabilir. Silahlarin esitligi ve g¢elismeli
yargilama ilkelerinin bir geregi olarak animasyonu hazirlayan uzmanin capraz
sorguya alinabilecegine yukarida bahsedilen Clark kararinda deginilmistir.
Sorgulanan uzmanin kullandig1 programlar ve takip ettigi siire¢ dahil olmak iizere
herhangi bir metodolojinin kontrol edilebilmesi gerekmektedir. Boylece kullanilan
yazilimin tiirliine ve rekonstriiksiyonun olusturulma yontemine bagl olarak bilimsel
standartlara uygunlugu cergevesinde delilin kabul edilip edilemeyecegi
degerlendirilebilir (Schofield, Noond, Goodwin ve March, 2002). Hatta
animasyonun giivenilirligi ve dogrulugu hazirlandigi cihazin donanim 6zelliklerine
dahi baglidir (Hussin, Schofield ve Shalaby, 2004). Ayrica yanlis veri veya delil
bilgisinin sisteme sizmasi ihtimaline istinaden gerekli gilivenlik Onlemlerinin de
alinmas1 gerekmektedir (Sharma ve Kumar, 2015). Bir adli animasyonun
giivenilirligi ve dogrulugu, her seyden dnce onu olusturmak i¢in kullanilan verilerin
hassasiyetine ve dogrulanabilirligine baghdir. Dolayisiyla animasyonun
hazirlanmasinda kullanilan verileri saglayan taniklarin da sorgulanabilmesi adil
yargilanma hakki bakimindan gereklidir (Shalaby, Hussin ve Schofield, 2003).

Yukarida detayli olarak aciklandigi gibi adli animasyonlar -avantajlarinin yani sira-
adaletsizlige de yol acabilir. Bu ihtimal sebebiyle bu uygulama terk edilmemeli fakat
kétiiye kullanimin 6niine gegmek i¢in gerekli 6nlemler ve kilavuzlar hazirlanmalidir.
Olas1 ¢oziimler kisaca delilin gergek Oneminin agiklanmasi, jirilere dogru
aciklamalarin verilmesinin saglanmasi, delilin olusturulmasina yol acgan nitelik ve
varsayimlarin agiklanmasi ve uygun uyarilarla birlikte sunulmasi olarak sayilabilir
(Schofield ve Fowle, 2013). Bununla beraber adli animasyonlarin her davada
taraflardan birini olaganiistii avantajli bir konuma getiren sonuglar yarattigi da
diistiniilmemelidir. 92 katilimciyla gergeklestirilen bir deneyde bir cinayet davasiyla
ilgili fotograf, animasyon ve yazili ifade verilen katilimcilardan en diisiik anlama
diizeyine sahip olan ve daha diisiik hapis cezasi tavsiyen eden grup sadece
fotograflara bakanlar olsa da yazili ifadeleri okuyanlar ve animasyonu izleyenler
arasinda anlama diizeyi veya ceza tavsiyeleri iizerinde oOnemli bir etki
gbzlenmemistir. Ancak arastirmacilar bu farkin animasyonu sunan tarafin iddia
makami olmasiyla alakali olabilecegini de ifade etmislerdir (Regan, 2005). Bu
caligmada ele aldigimiz tiim yaymlar g6z Oniinde bulunduruldugunda adli
animasyonlarin daha ¢ok karmasik teknik hususlarin agiklandig1 davalarda faydali
olacagi kanaatindeyiz.

63



Ceza Yargilamalarinda Adli Animasyon Kullanimi

Yeni teknolojiler ceza adaletinin saglanmasinda ¢igir agabilecek nitelikte olsa da
bunlara herkes tarafindan kolayca erisilemeyecegi de unutulmamalidir. Ozellikle
“true crime” tiirtindeki dizi ve filmler sebebiyle insanlar bu konuda yanilgiya
diismektedir (Sainato, 2010). Ornegin, Afrika gibi gelismemis iilkelerde bu
teknolojilerin tercih edilmedigini sdylemek yerine ekonomik sebeplerle
uygulanamadigini belirtmek daha yerinde olacaktir. Bu sebeple olay yerlerini veya
nesneleri 3 boyutlu olarak tarayabilen diisiik maliyetli cihazlar ve yiiksek hassasiyetli
teknoloji, benzerlerine giivenilir bir alternatif olarak bu uygulamalar1 tesvik
edecektir. Teknik smirlamalar1 telafi etmenin bir yolu olarak, literatiirde bazi
yaklagimlarin birden fazla tarama cihaz1 veya yontemi kullanildigini da
belirtilmektedir. (Ornegin, fotogrametri ile lazer taramay1 eslestirmek gibi.) Bu
nedenle, birden fazla teknoloji ve yontemin entegrasyonu, olay yerlerinin son derece
dogru ve eksiksiz 3D rekonstriikksiyonunu saglayabilir (Maneli ve Isafiade, 2022).
Bazi iilkelerde ise literatiirde “teknolojifobik™ olarak tanimlanan hakimler yiiziinden
veya bu konu iizerine pek diisiilmemesi sebebiyle adli animasyon uygulamalari
yerlesememektedir (Lalwani, Raina, Pokle ve Dogra, 2014). Fakat sadece olay
yerinin rekonstriiksiyonu i¢in degil kimligi belirsiz cesetler sz konusu oldugunda
¢ boyutlu yiiz rekonstriikksiyonu igin de bu teknolojiler kullanilabilir (Rohit,
Rakshith ve Joseph, 2017). Dolayisiyla bu alandaki teknolojik gelismelere gereken
onemin verilmesi gerekmektedir.

4. SONUCLAR ve TARTISMA

Literatiir incelendiginde Schofield’in adli animasyonlar1 farkli metodlar, teknolojik
gelismeler ve hukuka uygunluk cercevesi icerisinde ¢ok sayida galigmasinda ele
aldig1 ve bunlar agik kaynak olarak yayinladigi géz 6niinde bulundurularak alana
ciddi katki sundugu goriilmiistiir. Ayrica birgok makalenin ortak yazarlarindan olup
bu alanda c¢aligmak isteyenleri de desteklemistir. Benzer sekilde Fessel ve Roese,
yargilamalarda adli animasyon kullaniminin “hindsight bias” basta olmak {izere
psikolojik boyutuna dair literatiire biiyiik katki sunmustur. ABD ve Birlesik
Krallik’ta bu uygulamalarin yayginlastigi ve yeni teknolojilerle gelistirildigi
gorlilmektedir. Tiirkiye’de ise hukukcular bu alana heniiz yeterince ilgi
gostermemistir. Anayasa’nin 38. maddesinin 6. fikrasi ile Ceza Muhakemesi
Kanunu’nun 217. maddesi basta olmak iizere adli animasyon kullaniminin ceza
hukukumuz bakimindan degerlendirilmesi i¢in ¢aligmalara ihtiya¢ vardir. Her ne
kadar 6zel baz1 danigmanlik firmalari ti¢ boyutlu olay yeri rekonstriiksiyonuna iliskin
hizmet vermekteyse de Tiirkiye’de hukuki olarak bu tiir delillerin kabul edilip
edilmeyecegi belirsizligini korumaktadir. Ayrica durusma salonlarmin fiziksel
imkanlar1 ve hakimlerin yogunlugu gbz oniinde bulunduruldugunda simdilik boyle
bir kullanimin yayginlagmasi igin gerekli kosullarin bulunmadigi sdylenebilir.
Ayrica ABD ve Birlesik Krallik’ta 6zellikle adli animasyon kullaniminin karar
vericiler lizerindeki etkisine iligkin deneysel calismalar yapilmistir. Bu ¢alismalarin
sonucunda geriye doniik dnyarginin olusabilecegi tespit edilmis ve bu onyargilar
azaltmak i¢in Oneriler gelistirilmistir. Belirtmek gerekir ki s6z konusu deneylerde
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ulasilan sonuglarin ciddi bir sosyolojik boyutu bulunmaktadir. Zira farkh
toplumlarda o toplumu olusturan bireylerin ayni durumlarda gosterecegi tepkiler
bambasgka olabilmektedir. Dolayisiyla benzer deneylerin Tiirkiye’de de yapilmasina,
adli animasyon kullanimi halinde ne gibi sorunlarin yasanabileceginin tespitine,
hakimlerin bunlardan psikolojik olarak ne derecede etkileneceginin arastirilmasina
ve ortaya c¢ikabilecek sorunlara yonelik ¢oziimler liretmeye ihtiya¢ vardir. Sonug
olarak, diinyanin her yerinde hukuk sistemlerinin teknolojik gelismelerin gerisinde
kaldig elestirilmektedir. Bu kapsamda ABD ve Birlesik Krallik basta olmak {izere
baz1 iilkelerde hukuk sistemleri gelismelere ayak uydurmaya g¢aligsmaktadir. Tiirk
hukuk sisteminin de diinyadaki bu gelismelere gecikmeksizin uyum saglayabilmesi
ve adaletin daha hizli tesis edilebilmesi i¢in bu alanda daha fazla aragtirmanin
yapilmast ve adli animasyon kullanimi bakimindan hukuki ¢ercevenin ¢izilmesi
gerekmektedir. Bu sebeple adli animasyon kullaniminin etik ve hukuki boyutlarina
dair daha fazla ampirik veri saglanmasi1 gerekmektedir. Ceza hukuku ve bilisim
teknolojileri disiplinleri arasinda daha fazla igbirligi yapilmasi ve hukuk
fakiiltelerinde dijital delil ve animasyon destekli delil sunumu konularina yonelik
ders igerikleri gelistirilmesi faydali olacaktir.
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