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HUIZINGA’NIN OYUN KURAMI BAGLAMIN]“)A FENERBAHCE
FUTBOL TAKIMI TARAFTARININ MAC GUNU TOTEM VE
RITUELLERININ INCELENMESI

¢
INVESTIGATION OF MATCH DAY TOTEMS AND RITUALS OF FENERBAHCE FOOTBALL TEAM
FANS IN THE CONTEXT OF HUIZINGA'S GAME THEORY

Ash FISEKCIOGLU"-Muhammed Enes AYDEMIR"™

Oz

Kiiltiir’iin hangi kosullar sonucu ortaya ¢iktig1 ve hangi kosullarin olugsmasina neden oldugu sorusu
sosyal bilimlerin ve 6zellikle halk bilimi alaninin 6nemli sorularindan biridir. Johan Huizinga; Homo Ludens
adli eserinde, oyunun kiiltiirden eski oldugunu ve kiiltiirii yaratan olgu oldugunu saptamaktadir. Bu ¢alismada
Huizinga’nin ortaya koydugu “Oyun Kurami” gergevesinde iilkemizin en ¢ok takip edilen “oyun”u olan
futboldaki en biiyiik taraftar gruplarindan birine sahip olan Fenerbahge Spor Kuliibii taraftarmin mag giinii
gerceklestirdigi totem ve ritiieller incelenmistir. Nitel arastirma yontemlerinden anket teknigi ile veri toplanan
bu ¢aligmada, 72 kisinin katildig1 anket ile taraftarin totem ve ritiiellerinin; sosyo-ekonomik durum, yas, egitim
durumu, cinsiyet, dindarlik, baglilik derecesi, mag¢in takip edildigi mekan gibi unsurlar ile iliskisi ortaya
koyulmustur. Stadyumda mag1 takip eden kisilerin gergeklestirdigi gecis ritleri ve ekran baginda mac takip
edenlerin gerceklestirdigi totemler tespit edilmistir. Huizinga’nin Oyun Kurami’nda bahsettigi sekilde
bireylerin oyun cergevesinde sergiledigi davranig belirleniminin; gelir diizeyi, egitim diizeyi, yas, cinsiyet
faktorleri degil kazanma diirtiisii oldugu ortaya konmustur.

Anahtar Kelimeler: Fenerbahge, Taraftar, Huizinga, Oyun Kurami, Gegis Ritleri.

Abstract

The question of the conditions under which culture emerges and which conditions cause it to emerge
is one of the important questions of social sciences and especially of folklore. Johan Huizinga, in his work
Homo Ludens, determines that the game is older than culture and is the phenomenon that creates culture. In
this study, within the framework of the “Game Theory” put forward by Huizinga, the totems and rituals
performed by the fans of Fenerbahge Sports Club, which has one of the largest fan groups in football, the most
followed “game” in our country, on the match day were examined. In this study, in which data was collected
by survey method, one of the qualitative research methods, the relationship between the totems and rituals of
the fans and factors such as socio-economic status, age, education level, gender, religiosity, degree of devotion,
and the place where the match is followed was revealed with the survey in which 72 people participated. The
rites of passage performed by the people following the match in the stadium and the totems performed by the
people following the match on the screen were identified. As mentioned in Huizinga's Game Theory, it has
been revealed that the behavioral determination of individuals within the framework of the game is the urge to
win, not income level, education level, age, gender factors.

Keywords: Fenerbahge, Fans, Huizinga, Game Theory, Rites of Passage.
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tarafindan Homo Sapiens (Bilen insan) ve giincel haliyle Homo Sapiens Sapiens (Bildigini
Bilen insan) insan1 biyolojik olarak tanimlamaktadir!. Kapitalist ekonominin erken dénem
filozoflarindan Isko¢ ekonomist Adam Smith tarafindan Homo Economicus (Ekonomik
Insan)?, Amerika Birlesik Devletleri’nin kurucusu Benjamin Franklin tarafindan ortaya atilip
Hannah Arendt’in gelistirdigi Homo Faber (Ureten Insan)®, Roman felsefeci Mircea Eliade
tarafindan ortaya atilan Homo Religiosus (Dinsel Insan)* gibi tanimlamalar insanhigin
mevcudiyetinin sinirlarini veya kokenini ifade etmek i¢in ortaya atilan kavramlardir. 1938
yilinda Hollandali tarih¢i Johan Huizinga tarafindan kaleme alman Homo Ludens eseri® bu
caligmalardan birisidir. Baudrillard gibi post-yapisalci diisiiniirler oyun benzeri olarak
simiilasyon® kavramii “kiiltiir yikic1” sekilde tanimlarken Huizinga oyunu bir yaraticilik
bicimi seklinde ifade eder. Kitap; oyun kavramina analitik bir inceleme yapmaktan ote
insanin, insan topluluklarinin kiiltiiriniin 6ziine dair bir argliman iiretmektedir. Hatta baz1
hayvanlarin da oyunlarindan bahsederek cergeveyi genisletmistir. Leiden Universitesi
rektorliigli yaptig1 sirada anti-semitizme miisaade etmeyen Huizinga 1942 yilinda Naziler
tarafindan tutuklanip hayatinin sonuna kadar siirgiin hayati yasamistir. Gerek doneminde
gerek ardil olarak bir¢ok bilim insanini etkileyen Huizinga, Homo Ludens kitabinda “Oyun
Kuram1”n1 agiklamistir. Bu ¢aligmada Huizinga’nin miisabaka ve oyun arasindaki iligki
aciklamasindan yola ¢ikarak tilkemizdeki miisabakalar {izerine bir aragtirma yapilabilecegi
tespit edilmistir. Her toplumun kendine has spor kiiltiirii mevcuttur. Bazi sporlar yogun ilgi
ile takip edilirken bazilarina ilgi daha diisiiktiir. Ornegin Hindistan’da kriket oyunu,
Amerika’da beyzbol yogun ilgi ile takip edilir. Ulkemize bakildiginda ise yogunlukla futbol
miisabakalar1 ve giindemleri yiiksek ilgi gormektedir. Ulkemizde kisilerin kazanma istenci,
cesitli sosyo-ekonomik nedenlerin de sonucunda Huizinga’nin da ifade ettigi gibi “oyunun
hafifligini ortadan kaldirma tehlikesi’’ boyutuna gelmis, sadece hakem diidiigii ile nihayete
kavusan bir oyun merhalesini asmistir®. Bu sebeple ¢alismamizda Fenerbahge futbol takimi
taraftarinin mag giinii totem ve ritiielleri incelenerek kisilerin davraniglarinin toplumsal ve
kiiltiirel boyutunu izah etmek amaclanmistir. Taraftarlarin mag1 stadyumda veya ekran
basinda takip etmelerinin davranislarini etkileyip etkilemedigi, stadyumda izleyenlerin
mekan ile iligkilendikleri ritiieller olup olmadigi, ekranda mag takip edenlerin tek basina
veya toplulukla mag1 takip etmelerinin davraniglarini etkileyip etkilemedigi, miisabakanin
niteliginin ritiiellerini etkileyip etkilemedigi, mag¢ sonrasi ritiielleri, sosyo-ekonomik ve
dindarlik gibi faktorlerin ritiielleri ne derece farklilastigi tespit edilmeye calisilmistir.

Totem ve Ritiieller

“Totem” sozcuigii, Kuzey Amerika yerel dillerinden Algonko dilinde “asiret simgesi”
anlamina gelen “daodem” kelimesinin 1791 yilinda John Long’un giinliigiinde kullanmasi
ile Ingilizceye, Ingilizceden Fransizcaya, Fransizcadan da dilimize ge¢mistir®. Tiirk Dil
Kurumuna gére “llkel toplumlarda toplulugun ondan tiiredigi samilan ve kutsal sayilan
hayvan, agag, riizgdr vb. herhangi bir dogal nesne; ongun”*° seklinde tanimlanmstir.

! Alaeddin Senel, Kemirgenlerden Somiirgenlere Insanlik Tarihi, imge Kitabevi, Ankara 2006, s. 10.
2Adam Smith, Milletlerin Zenginligi,(cev. M. Acar), Liberus Yayinlar1, Istanbul 2020.

3Alaeddin Senel, a.g.e., s. 11.

4Mircea Eliade, Samanizm, (gev. i Birkan), Imge Kitabevi, Ankara 1999.

SJohan Huizinga, Homo Ludens Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme, (gev. M. A. Kiligbay), Ayrinti
Yayinlari, istanbul 2015.

® Jean Baudrillard, Simiilarklar ve Simiilasyon, (gev. O. Adanir), Dogu Bat1 Yaynlari, Ankara 2016.
"Johan Huizinga, a.g.e., s. 72.

8Gustave Le Bon, Kitleler Psikolojisi, (¢ev. G. Birol), Dorlion Yayinlari, Ankara 2020.
®http://aksozluk.org/totem, (Erisim Tarihi: 31 Agustos 2021).

Ohttps://sozluk.gov.tr/?ara=totem, (Erisim Tarihi: 6 Haziran 2025).
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“Ritiiel” kelimesi, Latincede “dinsel téren” anlamina gelen “ritus” kelimesine “alis”
eki gelmesiyle ortaya ¢ikan bir kelimedir. Latinceden Fransizcaya “ritiielle” seklinde gegen
kelime dilimize Fransizcadan ge¢mistir'!. Tiirk Dil Kurumuna gére “I. Bir din veya inang
sistemine ait ibadet, ayin, merasim ve bu sirada uyulmasi gereken kurallar. 2. Adet hiline
gelmis.”?seklinde tanmimlanmustir.

1. Totem ve Tabu

19. yiizyilda biiyiik bir ivme kazanan halk bilimi ¢alismalarindan biri de evrimci halk
bilimi kuramcilarindan John Ferguson McLennan’1n “totem” {izerine tespitlerini yaymladig
“The Worship of Animals and Plants” eseridir. Cevresindeki diinyay1r anlamlandirarak
yorumlayan insan, nedensellik ilkesi ile gozler oniinde bulunmayan hadiseleri metafizik
yorumlar ile anlamlandirmistir. McLennan’a gore totemizm, bu bilissel yetkinligin fetise
doniismesinin ardindan bir kabileye tahsisidir’®. 1913 yilinda Psikanalitik Kuram’in
kurucusu olan Sigmund Freud, yaynladigi “Totem ve Tabu” eseriyle!* konuya farkli bir
bakis agis1 getirmistir. Goethe’ nin “Baslangicta eylem vardi” sozii ile kitabin1 sonlandiran
Freud, ilkel insanlardan nevrotik insanlara kadar bazi eylem ve davraniglarin kokenine dair
fikir yiiriitme sonucu bu eseri meydana getirmistir.

Freud, Totem ve Tabu eserinde insanlhiin ii¢ biiyiikk diinya goriisii yarattigindan
bahsetmektedir'®. Bunlarm ilki olan animist diinya gériisiinii aciklayarak diger goriisler olan
dinsel ve bilimsel diinya goriisiine olusturdugu zemini izah etmektedir. Frazer’in Totemizm
ve Egzogami eserindeki biiyli hakkindaki goriisler ile animizm kavraminin gergevesini ¢izen
Freud, animist teknik igin biiyiiniin &nemli bir teknik oldugundan bahsetmektedirl®,
Calismada, Freud’un totem ve tabu incelemesinin disinda bu olgulara zemin hazirlayan biiyii
olgusunu ve histerik kisilere dair yaptigi psikanalitik saptamalar baglaminda taraftar
davraniglar1 degerlendirilecektir.

Antropologlarin incelemelerinden iki biiyiiyli one ¢ikararak animizm diisiince
sisteminde biiyliniin islevselligi aciklayan Freud, yagmur duasi ve hasat bereketi i¢in cinsel
iliskiye giren Javalilardan bahseder!’. Buradaki calismamiz ile kesisen nokta animist
diisiince sistemindeki insanin isteklerini taklit etme davranisidir. Futbol miisabakasinda
takiminin oyunu hareketlendirmesi i¢in oturdugu yerden hareketlenen veya takim oyuncusu
onemli bir pozisyona girdiginde ayagiyla hayali topa tekme atan seyircinin isteginin taklit
davranigla karsilik buldugu goriilmektedir. Freud, “Nevrotik kisilerin primerobsesif
davranislart basbayag biiyii karakterine sahiptir."*®diyerek giiniimiiz davranislarla
animalist diisiince sistemi arasindaki tespitini ortaya koymaktadir. Insanhigin ilk diinya
gorlsii olarak Freud tarafindan ortaya konan animizm, ilkel insanin kendi psikolojisindeki
yapisal kosullar: dis diinyaya aktarimidir®®. Bunun bilimsel diisiinceden uzaklig1 ile totem
hakkindaki tespitini birlikte ele almak gerekir: “Demek ki totemciligin nihai kaynag:
vahsilerin, insanlar ve hayvanlarin soylarini nasil devam ettirdikleri konusundaki
bilgisizligidir.”?°. Bu bilgisizlik totem hayvanimni bir kabile atas1 temsili haline getirir. Bu
totem hayvanin1 yemek/6ldiirmek yasaktir. Freud, totemin etrafinda gelisen kati kurallar1 da

Uhttps://www.nisanyansozluk.com/kelime/ritiiel, (Erisim Tarihi: 15 Eyliil 2017).
https://sozluk.gov.tr/?ara=ritiiel, (Erisim Tarihi: 6 Haziran 2025).

13 John FergusonMcLennen, “Hayvanlara ve Bitkilere Tapmak™, (cev. Tayyib Giimiiser), Kiiltiir Arastirmalar
Dergisi, Sayi: 16, 2023, s. 289-333.

14Sigmund Freud, Totem ve Tabu, (¢ev. Z. A. Yilmazer), Tiirkiye Is Bankas1 Yayinlari, Istanbul 2024.
15 Sigmund Freud, a.g.e., s. 81.

16 Sigmund Freud, a.g.e., s. 82-83.

17 Sigmund Freud, a.g.e., s. 84-85.

18 Sigmund Freud, a.g.e., s. 92.

9 Sigmund Freud, a.g.e., s. 96.

20 Sigmund Freud, a.g.e., s. 125.
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tabu olarak agiklamaktadir. Ancak calismada terim olarak bahsedilen ve kaynak kisilerin
algisindaki “totem yapmak” tabiri dogrudan Freud’un isaret ettigi anlamda veya bir ongun
ifadesi degildir. Uluslararasi jargonda olumsuz yonde “jinx”lemek (ugursuzluk), olumlu
yonde “good luck charm” (iyi sans tilsimi) veya “wishful thinking” (iyiye yorma) gibi
hiisniikuruntu ifadesi olarak kullanilmaktadir.

2. Gegis Ritleri

Evrimsel halk bilimi alaninda 6nemli caligmalara imza atan Fransiz etnolog,
antropolog ve halk bilimci Arnold Van Gennep, 1909 yilinda “Gegis Ritleri” isimli
calismasini yaymlamistir’. Botanikgilerin ve zoologlarmn tekniklerinin folklor alaninda
denenmesi diisiincesi ile ortaya ¢ikan biyolojik folklor kuramina Gegis Ritleri eseri yeni bir
boyut kazandirmistir.

Gennep, Gegis Ritleri?? eserini; toplum, toplumsal gruplar ve birey tamimlari ile
baslatmaktadir. Hem ¢alismamiz acisindan hem de gegcis ritlerinin tasnifi a¢isindan birey ve
toplumun sinirlarini ¢izmek gerekmektedir: “Bireylerin hayati art arda gelen asamalardan
ibarettir, sonlar ve baslangi¢lar benzer biitiinler olusturur: dogum, toplumsal ergenlik,
evlilik, babalik, sinifsal ilerleyis, mesleki uzmanlasma ve 6liim.”%. Gennep’in halk bilimi
alanina getirdigi 6zgiin tespit yukarida siraladigi toplumsal olgular, asamalar ve konumlar
arasindaki degisim ve doniislim semasini ortaya koymasidir. Gegis ritleri; bireylerin,
toplumsal rolleri arasindaki gecis ve doniistimlerin getirecegi altiist edici, zararh etkisini
hafifletmesi islevi iizerinden dogmaktadir’®. Ozkul Cobanoglu, bu islevi sdyle
Ozetlemektedir: Bu olaylarin her biri igin torenler vardir. Bu térenlerin temel gorevi veya
islevi bireye tamimlanmis, belirgin bir durumdan bir baskasina gegiste yardimci
olmaktir®®.Gennep’e gore toplumsal hayat hareketi igeren ve siirekli yeni esiklerin agilmasi
gereken bir siireci ifade etmektedir. Maddi veya dogum, 6liim, erginlenme, evlenme gibi
statii bakimindan gegcis siireclerinde ise birey igin “ara” tehlikeli ve riskli bir konumdur?.
Gennep, gegis ritlerine dair ii¢ temel adlandirma 6nermektedir: Onceki diinyadan ayrilma
ritlerine on hazirlik ritleri, ara evrede yapilan ritlere hazirlik ritleri, yeni diinyayla
kaynasma ritlerine de son hazirlik ritleri*’. Ozellikle maddi gegis ritleri agisindan giris ve
cikis ritleri mekanla insan topluluklarinin kurdugu iliskiyi ortaya koydugu i¢in futbol
stadyumuna giris ve ¢ikis ritliellerini incelemek konusunda ¢alismada degerlendirilecektir.

2

Oyun Kuramm

Tiirklerin en eski kaynaklar1 olan Yenisey Yazitlar1 ve Divan-u Lugati't-Tiirk te gecen
“oyun” kavraminin yaris anlamini karsilayacak sekilde Eski Tiirk¢ede kullanildigt
gén’ilmektedirzs. Bir amag i¢in miicadele anlamina gelen oyunzg; kendi icerisinde belli kural,

zaman ve mekanlar barindirmaktadir®.

2Mehmet Ali Yolcu, “Halk Bilimi Arastirma Kuram ve Yéontemleri”, Halk Bilimi El Kitab1, (ed. Mustafa Aga),
5. Baski, Nobel Akademik Yayincilik, Ankara 2023, s. 154.

2Arnold Van Gennep, Gegis Ritleri Tabular, Batil Inanclar, Biiyiiler, Ayinler ve Térenler, (¢ev. O. B. Besler),
Nora Kitap, Istanbul 2022.

2 Arnold Van Gennep, a.g.e., s. 11.

24 Arnold Van Gennep, a.g.e.

% Ozkul Cobanoglu, Halkbilimi Kuramlar: ve Arastirma Yontemleri Tarihine Giris, Ak¢ag Yaymlar1, Ankara
2019, s. 186.

2 Mehmet Ali Yolcu, a.g.b., s. 154.

Z’Arnold Van Gennep, a.g.e., s. 29.

28 https://www.etimolojiturkce.com/kelime/oyun, (Erisim Tarihi: 6 Haziran 2025).

2% Giilin Ogiit Eker, “Futbolun Dayanilmaz Cekiciligi, Biiyiilenen Taraftar Portresi, Fanatizm ve Besiktas”,
Milli Folklor, Sayi: 85, Ankara 2010, s. 173.

% Fatih Balc1, “Dijital Kiiltiirde Cocuk Oyunlar1”, Dijital Kiiltiir Tradijital-Medya-Internet-Edebiyat ve
Halkbilimi Arastirmalari, (ed. Mehmet Ozdemir), Ar1 Sanat Yaymlari, Istanbul 2019, s. 274.
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Gerek insan tiirii olarak gerek dogadaki varliklarin yagamlarinin bir parcasi olarak
oyun hakkinda sosyal bilimlerin ¢esitli disiplinlerinde tiirlii agiklamalar yapilmaktadir.
Evrimci Halk Bilimi kuramcilarindan Herbert Spencer ve Friedrich Schiller, oyunu Fazla
Enerji Kurami’nda temel ihtiyaglar1 ebeveynleri tarafindan karsilanan ¢ocugun artik enerjisi
ile aciklamaktadir®!. George Thomas White Patrick tarafindan cercevesi cizilen Rekreasyon
Kurami’nda oyun, uyumanin alternatifi olan bir dinlenme yoOntemi olarak ifade
edilmektedir®?. Karl Groos’un Oyun Kurami’nda ise oyun kisiyi cevresine ve hayata
hazirlayan bir egzersizdir®. Stanley Hall’in Oziinii Yenileme Kurami’nda oyun, bir bakima
kalitsal olarak ¢ocugun atalarinin yaptigi olaylari tekrar etmesidir. Literatiirde “Klasik Oyun
Kuramlar1” olarak gegen bu kuramlarin yaninda oyunu inceleyen modern kuramlar da
mevcuttur: Freud’un Psikanalitik Oyun Kurami, Piaget’nin Biligsel Oyun Kurami,
Vygotsky’nin Sosyokiiltiirel Oyun Kurami®*... Bu kuramlarin literatiire getirdigi agiklamalar
ise caligmada inceleyecegimiz sirlilig; oyunu, kiiltlirii yaratan bir mefhum olarak
gormedigi i¢cin acgiklamamaktadir. Oyun kavraminmin biitlinciil sekilde kiiltiirle iligkisi
tizerinden agiklamasi Johan Huizinga tarafindan 1938 yilinda kaleme aldigi Homo Ludens
Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme eserinde ortaya koyulmustur.

“Ovyun kiiltiirden daha eskidir” sozii ile kitabina baslayan Huizinga®® eserdeki temel
tezini ilk ciimlesinde ifade etmektedir. Uretici anlamda yaraticilik ve oyunseverlik iligkisi
Bateson ve Martin’in “Oyun, Oyunseverlik, Yaraticilik ve Bulus”® eserinde detayli
orneklerle incelemistir. Huizinga’min Oyun Kurami’ni yukarida belirttigimiz oyun
kuramlarindan ayiran sey “Her oyun bir anlam tasir.”®'saptamasidir. Bu sebeple oyunu
ortaya ¢ikaran motivasyon olarak i¢giidiiyli yetersiz gérmiistiir. Oyunun insanlarla kisith
olmadig1 da gozlemlenebildigi icin akil ile de agiklanamayacagini sdylemektedir. Eugen
Fink’in Bir Diinya Sembolii Olarak Oyun38eserinde tanrilarin ve insanlarm ortak 6zelligi,
“meydana getirici bir giice sahip olmalar1” seklinde ifade edilmektedir. Ayni1 eserinin “Oyun
ve Kutsama” boliimiinde Fink, “Kiilt oyunu kendini tekrarlattirmaz. Yoksa oyunlar, ¢esitli
bicimlerde kutu gibi i¢ i¢e gecirilebilir.”*°der. Futbol da belirli kurallar etrafinda oynandig1
icin disaridan bir gozle bakildiginda ayni1 gibi goziikse de asla kendini tekrarlamamaktadir.
Kendini tekrarlamadigi icin seyircinin ritiielleri de teklesemez, kisiden kisiye
cesitlenmektedir.

Huizinga®® oyun kavrammin, ciddiyetin karsiti oldugunu ifade etmektedir.
Gilinlimiiziin  holiganlik  kiiltiirline baktigimizda bu smirlarin  belirsiz  oldugunu
goriilmektedir. Huizinga eserinin bir diger bolimiinde de bunun oyunla alakali degil
kazanma huirsi ile alakali olduguna isaret eder: “Kazanmak séz konusudur ve insan éyle bir
tutkuyla kazanmak ister ki bu durum oyunun hafifligini ortadan kaldirma tehlikesini
tagir. "*' Bugiin bizzat yetkililer tarafindan yaratilan ve yiikseltilen gergin holigan kiiltiirii
daha ¢ok ekonomi ile ilgilidir. Tiiziin bunu soyle agiklar: “modern kapitalist sistemin

31Tina Bruce, Time to Play in Early Chilhood Education, Third Edition, Hodder&Stoughton, London 1993.
32 Nihal Ahioglu, Sembolik Oyunun 4 Yas Cocuklarinin Dil Kazanimina Etkisi, Ankara Universitesi Sosyal
Bilimleri Enstitiisii, (Yayimlanmamig Yiiksek Lisans Tezi), Ankara 1999.

3Michel Ter Hark, “The Psychology of Thinking, Animal Psychology and The Young Karl Popper”, Journal
of theH istory of the Behavioral Sciences, Vol.: 40, Issue: 4, s. 375-392.

% Yiicel Dursun, Oyunun Ontolojisi, Dogu Bat1 Yayinlari, Ankara 2014.

%Johan Huizinga, a.g.e., s. 16.

3 p. Bateson ve P. Martin, Oyun, Oyunseverlik, Yaraticilik ve Bulus, (gev. M. Pekdemir), Ayrinti Yayinlari,
Istanbul 2014.

37Johan Huizinga, a.g.e., s. 17.

$8Eugen Fink, Bir Diinya Sembolii Olarak Oyun, (gev. N. Aca), Dost Kitabevi Yaynlar1, Ankara 2015.
%Eugen Fink, a.g.e., s. 189.

40Johan Huizinga, a.g.e.

4Johan Huizinga, a.g.e., s. 72.
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gozettigi temel ilke ‘kar maksimizasyonu’ spora hdakim olmaya baslamistir ve sporu
doniistiirmektedir.”* Huizinga’nin “Oyun daha zorlastik¢a seyircilerin gerilimi artar” sdzii
iste bu gerilimli ortamdan c¢ikar elde edenlerin davranislarini izah etmektedir. Kontrol
edilebilir haz ve gerilim siirecleri yeni ikilikler yaratan futbol, popiiler kiiltiiriin 6nemli
pargalarindan biridir®®. Huizinga oyunun bu gerilimi besleyen bir yapis1 oldugu tespitini de
yapmaktadir: “Kiiltiir ne oyun olarak ne de oyundan dogmaktadir, o, oyunun igindedir.
Kiiltiiviin zitlagsmali ve agonistik temeli, bu kiiltiirden once var olan oyunun iginde yer
almaktadir.***

Huizinga, oyunu “ozgiirce razi olunan, ama tamamen emredici kurallara uygun olarak
belirli zaman ve mekdn sinirlart icinde gerceklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan, bir
gerilim ve seving duygusu ile ‘alisilmis hayat'tan ‘baska tiirlii olmak’ bilincinin eslik ettigi,
iradi bir eylem veya faaliyet”* olarak tanimlamistir. Bu sebeple akil ve iggiidii, seving ve
gerilim, belirli ve aykiri arasinda olan “Oyun” kavrami sosyal bilimlerde konu edinmesi
gereken bir olgudur.

Fenerbahce Futbol Taraftarhg:

Arapca da “taraf” kokiine eklenen Farsca sahip olunan, malik olunan anlamlarina gelen
“-dar” ekinin birlesmesi ile ortaya ¢ikan*® taraftar kelimesi dilimizde ilk anlamiyla yandas,
ikinci anlamiyla ise calismamiza daha uygun kapsamda “Sporcunun veya sporcularin temsil
ettikleri renklere, kuliibe veya bayraga bagl kimse”*' olarak tanimlanmigtir. Sonradan
edinilen bir kimlik olarak taraftarlik cogu zaman mantik sinirlarini ve fayda fonksiyonunun
Otesinde davranislara sebep olmustur. Taraftarlik sosyolojisini en iyi aciklayan teori
Maslow’un Ihtiyaglar Hiyerarsisi Teorisi’dir. Insanin davramslarni motive eden seyin
ihtiyaglar oldugu ve sirasinin da ihtiyaglarin hayatiligi {izerinden tasnif eden Maslow, en
temelde “fizyolojik™ (Physiological) ihtiyac¢lart onun iistiinde “gilivenlik” (Safety) ihtiyaglari
onun iistiinde “ait olma” (Love&Belonging) ihtiyac¢lar1 onun iistiinde “sayginlik” (Esteem)
basamaklari oldugunu sdylemektedir. Bu basamaklardaki ihtiyaclarin1 gereksinimleri
dogrultusunda gideren insanlar “Kendini Gergeklestirme” basamagina ulasabilirler®. Spor
kuliibii taraftarligi davranisi bu piramidin “Ait Olma” basamagi ile iliskilendirilmektedir.
Takim sporlarinda, icrasinin 6tesinde izleyicilerin de birlikteligi 6nemlidir. Bireyler birlikte
ayni seye (Ornegin takimin galibiyeti) sevinmekte veya birlikte ayni seye (6rnegin takimin
maglubiyeti) tliziilmektedir. Diger yandan ise zamanla her takimin ve taraftar grubunun
kendine ait kiiltiirii gelistigi i¢in taraftarlasan birey bu kiiltliriin 6nce bir parcasi, sonra
kiiltiirlin tastyicisi, daha sonra ise o kiiltiiriin savunucu olabilmektedir. Bu ortak faktér Alan
Dundes’in*®halk tarifi icin yeterliyken bireyin ait hissetmesi i¢in de yeterlidir.

Ingiliz somiirgeciliginin  6zelliklerinden biri uzandif1 yerlere Kkiiltiiriinii de
tasimasidir. Giiney Afrika’nin ¢im kiltliri veya Hindistan’in rugby kiltliri  gibi
topraklarimiza futbol kiiltiirii de Ingilizler basta olmak {izere gayrimiislim topluluklarin
faaliyetleri sonucunda gelmistir. Basta Izmir ve Istanbul’da baslayan spor faaliyetleri,

“’Hiisameddin Mehmet Tiiziin, Futbol Taraftarligimin DeSisen Sosyo-Ekonomik Bigimi Uzerine Nitel Bir
Inceleme, Istanbul Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, (Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi), Istanbul
2018, s. 24.

“3David Rowe, Popiiler Kiiltiirler: Rock ve Sporda Haz Politikast, (gev. Mehmet Kiigiik), Ayrint1 Yaynlari,
Istanbul 1996.

4Johan Huizinga, a.g.e., s. 104.

4Johan Huizinga, a.g.e., s. 50.

#®https://lugatim.com/ss TARAFTAR-TARAFDAR, (Erisim Tarihi: 6 Haziran 2025).
4Thttps://sozluk.gov.tr/?ara=taraftar, (Erisim Tarihi: 6 Haziran 2025).

48AbrahamMaslow, A Theory of Human Motivation, HarperandRow, New York 1943.

49 Alan Dundes,“Halk Kimdir?”, (¢ev. Metin EKici), Milli Folklor, Say:: 37, 1998, s. 152.
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aragtirmacilarin tahminlerine gore®°1875-1880 yillar1 arasinda Ingiliz Federasyonu’nun
kurallarina baglh faaliyet gosteren Constantinople Ragbi ve Futbol Kuliibii ile baglamstir.
1901 yilinda, daha sonra bazilarmmin Fenerbah¢e Spor Kuliibii'niin de kurucularindan
olacagi, Black Stocking FC (Siyah Coraplilar Futbol Kuliibii) Resat Dalyan Bey tarafindan
kurulmustur. Siyah Coraplilar, Rum takimi ile yaptiklar1 magt 5-1 kaybetmistir. Bu mag
Siyah Coraplilar’in ilk ve son mag1 olmustur. Siyah Coraplilar Kuliibii daha sonra siyasal
baskilar neticesinde kapatilmistir. Bu magta Tiirk takiminin tek goliinii atan Fuat Hiisnii,
bugiin popiiler kiiltiirde Yusuf Fahir Baba olarak bilinen Sadi Tekkesi’nin Bektasi seyhi
Yusuf Fahir Ataer ve Nuri Bey gibi isimler Siyah Coraplilar Kuliibii kapandiktan sonra 1907
yilinda Fenerbahg¢e nin kurucularn arasinda yer almaktadir. Dolayisiyla kurulan ilk Tiirk
takimi Black Stockings ile Fenerbahge Spor Kuliibii arasinda inorganik de olsa iliskiler tespit
edebilmek miimkiindiir. 1909 yilinda Istanbul ligine dahil olan Fenerbahge, ilk
sampiyonlugunu 1912 yilinda yasamistir. 1913 yilinda Tanin gazetesindeki yayin ile kuliip
tescil edilmistir. Osmanli doneminde tescil edilen tek Tiirk futbol kuliibi Fenerbahge’dir.
Miitareke yillarinda aldig1 zaferler ile “Esir Sehrin Moral Kaynagr™! oldugu
sOylenmektedir. 29 Haziran 1923 tarihinde gergeklesen General Harington Kupasi’n1 Zeki
Riza Sporel’in iki golii ile kazanarak 6nemli bir bagariya imza atmistir. Kuliibiin miizesinde
28 Tiirkiye Sampiyonlugu, 7 Tirkiye Kupasi, 9 Tiirkiye Siiper Kupasi, 1 Balkan Kupasi, 8
Basbakanlik Kupasi, 2 Atatiirk Kupas1, 16 Istanbul Ligi, 4 Istanbul Sildi, 1 Istanbul Kupasi,
4 Donanma Kupasi, 12 TSYD Kupast ve 1 General Harrington Kupast o&diili
sergilenmektedir. Bu sebeple iilkenin en biiylik taraftar gruplarindan birine sahiptir.

Futbol taraftarinin tasnif edilmesi konusunda farkli goriisler mevcuttur. Ancak kuliip
ile sevgi bag tizerinden iliski kuran kisilerin davraniglarina goére yapilan tasnifler gegirgen
olabildigi icin bu calismada baglilik diizeyi agisindan Sutton ve arkadaglarinin asagida
belirtilen tasnifi temel alinacaktir.>

o Diisiik Kimlik: Takimla duygu bag: diisiik taraftarlar
e Orta Kimlik: Takim ile basarisi 6l¢iisiinde bag kuran taraftarlar
e VYiiksek Kimlik: Takimina sadik, duygu bag gii¢lii taraftarlar

Yontem

Arastirma yontemleri genel anlamda ii¢ baslikta incelenir: Nitel Arastirma, Nicel
Aragtirma ve Karma Yontem. Descartes’in “Diisiinliyorum Oyleyse varim.” sozi,
Aydmlanma Dénemi’nin fitilini ateslemis ve insanin dogay: algilamakta en giivenilir veri
kaynaginin "akil" oldugu goriisii yayginlasmistir. D’holbach basta olmak tizere radikal
aydinlanmaci diigiiniirler olay ve olgular1 izah etmek icin yogun sekilde maddeci bakis
acisii kullanirlar®. Baltaci’ya® gére sorgulayici ve yorumlayict olusuyla nitel arastirma
yontemi, problemi dogal ortami igerisinde anlasilmasini saglamaktadir. Ayni makalede
orneklem siirlanmasinin nicel arastirma i¢in genellemeler tizerineyken nitel arastirmalarda
orneklemin detayli ve derinlemesine inceleme imkani konusunda avantajli oldugundan
bahsedilir®®. Bu ¢alismanin tanilayici ve genellenebilir yargilardan yararlanmayacak olusu,
verilerin toparlanmasi siirecindeki ve sosyal iligkisellikleri yorumlama konularindaki

SOMehmet Yiice, Osmanli Melekleri Futbol Tarihimizin Kadim Devreleri, Iletisim Yayinlari, Istanbul 2014.

5 Yal¢in Dogan, Fenerbahge Cumhuriyeti-Diin Bugiin Yarin ve Daima, Dogan Yayinlar1, Istanbul 2007.

52 W. A. Sutton, M. A. McDonald, G.R. Milne ve J. Cimperman, “Creating and Fostering Fan Identification in
Professional Sports”, Sport Marketing Quarterly, Issue: 6, 1997, s. 15-22.

3Jonathan Israel, Radikal Aydinlanma ve Modern Demokrasinin Kékenleri: Zihin Devrimi, (gev. A. F.
Yildirim), VakifBank Kiiltiir Yayinlart, Istanbul 2020.

5 Ali Baltaci, “Nitel Arastirma Siireci: Nitel Bir Arastirma Nasil Yapilir?”, 4hi Evran Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Dergisi, Cilt: 5, Say1:2, 2019, s. 368-388.

% Ali Baltaci, a.g.m.
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kisitlari® sebebiyle bu calismada nicel arastirmadan yararlamlmanustir. Yapilacak
caligmada icranin 6znesi olan kisilerin aktif rollerinin ve bakis acilariin iyi anlasilmasi
gerekligi, halk kiiltiirtinde icra edilen totem ve ritiieller ile incelenecek olgunun oriintiistiniin
olup-olmadiginin sorgulanmasi, incelenecek olgunun sadece ¢ikt1 ve iirlinle degil, icra
strecinin de incelenmesi ve bunlarin yorumlama siirecinde 0Oznel gorislerle
desteleneceginden dolay1 nitel arastirma yontemi tercih edilmistir®’.

Ulkenin en ¢ok takip edilen spor dallarindan futbol, futbol kuliipleri arasinda en gok
takip edilenlerden Fenerbahg¢e Spor Kuliibli ve miisabakaya yakinliginin ritiiellere tespitine
etkisi bakimindan Fenerbah¢e Spor Kuliibii futbol taraftarlarinin mag¢ gilinii totem ve
ritiielleri ¢alismanin sinirlilig olarak belirlenmistir. Veri toplama desenlerinden anket deseni
hizli ve yaygin sekilde yeterli yanitlar1 alma imkani sagladigi i¢in tercih edilmistir.
Yapilacak kiiltlirel aragtirmanin online platforma tasinmasindan ve taraftarligin dijital
boyutlarda kurulan sosyal iliskilerini de etkili sekilde incelemek®®agisindan netnografi
modelinden yararlanilmistir. Online platformda hazirlanan anket sorulari farkli goriiglerden,
farkli ekonomik tabakalardan ve farkli aktiflikte bulunan taraftar gruplarina ve bireylere
ulastirilmistir. Boylelikle taraftarm toplumsal yasamia dair yorumsayici bir agiklama®
hedeflenmistir.

Bulgular ve Bulgularin Degerlendirmesi

72 kisinin katildig1 online anket sonug¢ linki:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1pwNCILtL1iIK78ZY4Q6Q qHJSyf7JU216MQ3rx
7KRSES8/edit?usp=sharing

Yas

@ 18yasalti ®18-25 w26-35 ®36-55 ®55yas lstl

% M. Saunders, P. Lewis, ve A. Thornhill, (2003). Research Methods for Business Students, 3rd edition,
Financial Times/PrenticeHall,Harlow, England 2003.

" R.C. Bogdan ve S.K. Biklen, Qualitative Research for Education: An Introduction to Theory and Methods,
Allyn and Bacon, Boston 1998.

% Robert Kozinets, Netnography: Doing Ethnographic Research Online, Sage Publications, London 2010.
8T, Ozbélik ve Y. Dursun, “Pazarlama Arastirmalarinda Paradigmal Déniisiim ve Etnografinin Dijital evrimi:
Netnografi”, Erciyes Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi, Say1: 46, 2015, s. 227-247.

48


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1pwNCILtL1iK78ZY4Q6Q_qHJ5yf7JU2l6MQ3rx7KRSE8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1pwNCILtL1iK78ZY4Q6Q_qHJ5yf7JU2l6MQ3rx7KRSE8/edit?usp=sharing

Huizinga’nin Oyun Kurami Baglaminda Fenerbahge Futbol Takimi Taraftarinin Mag Gunu
Totem ve Ritiiellerinin Incelenmesi

*Tablo-1
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3%
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*Tablo-2
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*Tablo-3
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Mag Takibi
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*Tablo-6
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Magclar Nasil Takip Ediliyor

Tek Basina
62%

#Tek Bagsina m@Toplulukile

*Tablo-12
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*Tablo-8

TARAFTAR UYE Baghlik Derecesi Sayisi/Oram

GRUBU SAYISI ifadesi

Geng Fenerbahgeliler 10 1 Yildiz 8 (%11,1)

Dev Fenerbahgeliler 2 > vild 0

Sar1 Lacivert Dernegi 1 e 1(%614)

Saint Benoitli 1 3 Yildiz 6 (8,3)

Fenerliler

Fenerbahgeli 1 4 Yildiz 10 (%13,9)

Doktorlar

Bir gruba dahil 57 5 Yildiz 47 (%065,3)

olmayanlar

*Tablo-9 *Tablo-10

Bilet Bolimii Sayist Mag¢ Oncesi Mekam Sayisi

1907 Loca 1 Yogurtcu Parki 3

Maraton Alt 4 Park/A¢ik Alan

LU0k ! Pub/Restoran 5

Fenerium Ust 1

Sl Al 2 Nur Kebap 1

Spor Toto 1 Kalamis Parki 1
*Tablo-11
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Totem/Ritiiel Sayisi
Stadyum oncesi totem ve ritiieli
Stadyuma geg¢is totem ve ritiieli 7
Stadyuma giris totem ve ritiieli 7
Stadyumda mag ani1 totem ve ritiielleri 9
Stadyum ¢ikis totem ve ritiielleri 2
Galibiyet sonras: ritiieller 28
Puan kaybi sonrasi ritiieller 28
Galatasaray magcina 6zel totem ve ritiieller 36
Trabzon magina 6zel totem ve ritiieller 19
Ekran basinda mag oncesi ritiieller 31
Ekran basinda mag sirasi totemler 25
Ekran basinda mag sonrasi ritiieller 18
*Tablo-13
. Katilimeilar “stadyuma giris totemi” sorusuna belirli kiyafetleri giymek, belirli el
hareketleri sergilemek, belirli marslar1 s6ylemek gibi cevaplar vermistir.
. Katilimcilar “mag anindaki totem” sorusuna belirli anlarda maca bakmamak, stattan

cikmak, ¢evresindekiler ile kol kola girmek, forma degistirmek, belirli sdzleri tekrarlamak,
telefonu kapatmak, yer degistirmek, sigara yakmak gibi cevaplar vermistir.

. Katilimcilarin mag ¢ikisinda sabit bir ritiiellerinin olmadigi; gilizel sonucta belirli
yiyecek ve icecekleri tiikkettigi, kot sonugta telefonu kapatmak, sosyal medyaya bakmamak,
sessizlige gdmiilmek gibi davranislar sergiledigini ifade etmistir.

. Magcin 6nemine dair totemlerin agirlikli olarak degismedigi ifade edilmistir.

. Galatasaray derbi giinlerine 6zel ritiiellerin sosyal medya ve sosyal hayattaki
arkadaslari ile girilen 6zel diyaloglar lizerinde yogunlastig1 goriiliir.

. Katilimcilar Trabzonspor maglart icin 6zel bir adetlerinin olmadig1 ancak
Trabzonspor ile alay etmek i¢in hamsi lizerinden cevaplar verilmistir.

. Soruyu cevaplayan katilimeilarin cogu dini inanglarinin totemlerini ve tezahiiratlarini
etkilemedigini ifade etmistir.

. Mag¢ sonucuna gore sosyal hayatlarinda ve 6zellikle duygu durumlarinda degisiklik

oldugu katilimcilar tarafindan ifade edilmistir. Ekran basinda takip eden taraftarlar ise spor
programi izlemek davranisi gosterebilir.

. Ekran basinda mag izleyen taraftarlarda ise gesitli yiyecek ve igeceklerin
hazirlanmasi, belirli kiyafetler giymek, koltuk se¢mek, abdest almak gibi 6zel hazirliklar
belirtilmistir.

. Ekran basinda mag izleyen katilimcilar “mag sirasi1 totemleri” sorusuna cesitli el
hareketleri, ekrana bakmamak, baska ma¢ agmak, mekani terk etmek, sag ayak iizerine
oturmak, ayakta mac1 takip etmek, yer degistirmek, matematik sorusu ¢ézmek, telefonu
kapatmak, nefes egzersizi yapmak cevaplar1 verilmistir.

. Ekrandan tek basina mag izlerken daha sakin oldugunu ifade eden katilimcilar
topluluk ile mag izlerken daha fazla heyecanlandigini, eglendigini, agresiflestigini ve kiifiir
miktarinin degistigini ifade etmistir.

Kendini yogunluklu olarak (tablo-5) Fenerbah¢e Spor Kuliibline bagli hisseden 72
katilimc1 ile diizenlenen anket sonuglarina bakildiginda mag giinii gerceklestirdikleri
aktivitelerde birtakim totem ve ritiieller (tablo-13) saptanmistir. Anket katilimcilarinin
agirlikli (tablo-6) kisminin miisabakay1 ekrandan takip ettigi goriilmektedir. Bundan dolay1
ekran basinda gerceklestirilen totem ve ritiiellere dair daha genis veri elde edilmistir. Anket
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katilimcilarinin; yasi, egitim durumu, gelir dagilimi gibi veriler incelenmis ancak davraniglar
tizerine farklilagsma beklenen bu ayrimlar s6z konusu miisabakalar i¢in gelistirilen totem ve
ritiieller oldugunda bir farklilagmaya neden olmamuistir. Yalnizca geng yastaki taraftarlarin
maglar1 ekran basindan izleyen kesiminde toplu halde izlemek ve bireysel takip arasinda,
cep telefonunu kullanma farki goézlenmistir. Katilimeilarin “stadyuma girig ritiielleri”
sorusuna belirli kiyafetleri giymek, belirli el hareketleri sergilemek, belirli marslar
sOylemek; “mag anindaki totem” sorusuna belirli anlarda maga bakmamak, stattan ¢ikmak,
cevresindekiler ile kol kola girmek, forma degistirmek, belirli sdzleri tekrarlamak, telefonu
kapatmak, yer degistirmek, sigara yakmak; “mac ¢ikisi ritiielleri” sorusuna giizel sonugta
belirli yiyecek ve icecekleri tiikettigi, kotii sonucta telefonu kapatmak, sosyal medyaya
bakmamak, sessizlige gomiilmek seklinde cevaplar verdigi goriilmektedir. Buradan totem
ve ritiiellerin sabit olmadig1 ve kisiye gore degistigi goriilmekle birlikte mekanlarin ve bu
mekanlar arasindaki maddi gegisin totem veya ritiiel bulunmasi ile iliskili oldugu tespit
edilmistir. Galatasaray Spor Kuliibii ve Trabzonspor Kuliibi gibi Fenerbahce Spor
Kuliibiiniin ezeli rakipleri ile miisabakalarinda katilimcilarin sosyal medya paylasimlar: ve
sosyal yasantilarindaki ¢esitli rutinler tespit edilmistir. Katilimeilar 6zellikle Trabzonspor
Kuliibli maglarindan 6nce “hamsi” paylasimini ifade ederek rakip takimin maskotu ile alay
ettikleri goriilmektedir. Katilimeilar, dini inanislarinin totem ve ritiielleri ile ilgisi ve etkisi
olmadigini belirtmistir. Schechner’in®ifade ettigi gibi ritiiel, farkli bigimlerde tanimlanmis
ve kelimenin telaffuzu baslhi basina bir sorundur. Dolayisiyla rit, ritiiel totem gibi
kavramlarin taraftarin zihninde net bir karsilig1 olmadig1 goriilmektedir.

Sonu¢

Oyunun kiiltiiriin bir sonucu mu nedeni mi oldugu sorusu modern felsefede tartigilmis
ve oyun kuramlari olarak adlandirilan gesitli goriisler gelistirilmistir. Huizinga, Homo
Ludens eserinde oyunun Kkiiltiir yaratict1 ve kendi anlamini tasiyan bir olgu oldugundan
bahsetmektedir. Bu ¢aligmada Huizinga’nin Oyun Kurami baglaminda Fenerbahge Futbol
Takimi taraftarinin mag giinii gerceklestirdigi totem ve ritiieller anket yontemiyle tespit
edilmistir. Anketin katilimcilarinin yas, egitim ve gelir dagilimlarina bakildiginda yaygin bir
denge gorilmektedir. Bu sebeple her demografiden farkli goriisler tespit edilmistir.
Oncelikle taraftarlifi duygular iizerinden tarif etmek gerektigi igin bagllik iizerine bes
kademeli bir soru sorulmustur. Katilimcilarin yarisindan fazlasi; yas, egitim ve gelir fark
etmeksizin ¢ogunlukla bes yildizi se¢mis; kuliibe bagliliklarini ifade etmislerdir. Din ile
yapilan totemlerin iligkisini kurmakta zorlanan katilimcilardan goriildiigii lizere totem ve
ritiielin inangsal boyutu hakkinda taraftarin yeterli bilgisinin olmadigi goriilmektedir. Bunun
yaninda, aidiyet bag1 fark etmeksizin ¢ogu taraftarin iizerinde durdugu, sik¢a tekrarladigi
belirli hareketler bulunmaktadir. Yiiksekdgretim Kurumlari Sinavi’na galisan bir 6grenci
matematik sorusu ¢ozebilmesini gol atma ihtimali ile iliskilendirirken kimisi magin stresini
gidermek i¢in kullandigi tiitlini dogru zamanlarsa takiminin iyi oynayacagini
diisinmektedir. Bu inaniglar gosterilen totem ve ritiiellerin arkasinda egosantrik anlayisin
bir tezahiirii oldugu goriilmektedir. Tespit edilmek istenen bir diger husus ise maddi gecis
ritleridir. Ozellikle stadyumdan mag:1 takip eden taraftarda veya toplu sekilde mag izlemeye
gidilen siirecte anket katilimcilarinin gesitli ritiiellere sahip oldugu gériilmektedir. Islam
dininin kutsallik atfettigi sag yonii ritiiellerin icrasina da tesir etmistir. Sag ayakla evden
cikmak, sag asansOre binmek, sagdan gitmek gibi sag alternatifin tercih edildigi
goriilmektedir. Mag sonrasi ritiiellere bakildiginda ise skora gore degisen ruh halinin
insanlarin sosyal yasantilarindaki davraniglarin1 dolayisiyla ritiiellerini de etkiledigi

%Richard Schechner, Ritiielin Gelecegi Kiiltiir ve Performans Uzerine Yazilar, (¢ev. Z. Ertan), Dost Kitabevi
Yayinlari, Ankara 2015.
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goriilmektedir. Ekran basindan maci takip eden taraftarlarin ise toplulukla gosterdigi
davraniglarin bireysel mag¢ izleme deneyimlerinden ¢ok farkli oldugu goriilmektedir.
Toplulukla mag1 takip edenlerin miisabakaya daha fazla odaklandigi ve kiifiir miktarlarinin
artmasi gibi davraniglar goriiliirken tek basina ekrandan miisabakayi takip edenlerin odagi
azalmakta daha sik cep telefonuna bakma gibi davraniglar gostermektedirler.

Gerek iilkemizde gerek diinyada spor kuliiplerinin simgesi haline gelen hayvanlar
bulunmaktadir. Totem hayvanlarinin animist diinya goriigiine sahip insan topluluklarinda
sahip oldugu kutsal konuma benzer bir durum da taraftarlarin bu simge hayvanlar ile
kurdugu iliskide goriilmektedir. Anket katilimcilarin Trabzonspor ile ilgili verdigi cevap
tizerinden degerlendirilirse hamsi maskotu ile alay etme ritiielleri, totem hayvani ile
gerceklestirilen psikolojik bir rekabeti gostermektedir. Her miisabakanin kendi i¢inde anlam
ve 0onemi oldugu ve belirlenen kurallarda her miisabakanin 6zgiin bir ilerleyisi oldugu i¢in
taraftarlarin durumlara gore ritiielleri ¢esitlenmektedir.

Huizinga’nin Oyun Kurami’nda bahsettigi gibi Fenerbah¢e Spor Kuliibii’niin Futbol
miisabakalar1 anket katilimecilarinin hayatinda bir kiiltiir kurucu islevi gormektedir. Giindelik
yasamlarindaki kiiltiir ile i¢ ige ge¢cmis ancak oyun kiiltiirden dnce gelerek bazi kisilerin
hayatina yeni edimler saglamistir. Oyun olarak futbol maglarini cok ciddiye almayan “diisiik
profil” taraftarlarda bir ritiiel gelisme orani diisiiktiir. Fenerbahge futbol takimimnin Siiper
Lig’de sampiyon olmamasiyla dogru orantili olarak en genis profil “orta profil”dir. Galibiyet
alindiginda ve derbilerde takimi ile daha ylikselen bag kurarlar. Ancak diisiik bir oranda
“yiiksek profil” taraftar Fenerbahce futbol takiminin kaybettigi giinden sonra hayati bir
miktar olumsuz etkilendigini ifade etmistir. Kisilerin hayatlarinda bir¢ok davranis ve kiiltiir
degisimine neden olmasi beklenen gelir, egitim, yas, cinsiyet farkliliklariin taraftarlik
davraniglarinda bir degisiklige neden olmadigini gozlemlenmistir. Bu da oyunun dogrudan
dogruya amag oldugu ve her tiirlii propagandayi disarida biraktigi yoniindeki Oyun Kurami
ile paralellik gostermektedir.
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