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Birlikte Yagama KiiltiirGiniin Dijital Cizgi Romanlar ile
Gelistirilmesi: Sosyal Bilgiler Dersinde Ogrenci Calismalari *

Developing a Culture of Coexistence through Digital Comics:
Student Work in Social Studies Education

Oz

Bu arastirma, sosyal bilgiler dersinde dijital ¢izgi roman kullammnin grencilerin
birlikte yagama kiltiirtne iliskin kavramlari nasi algladiklarm ve bu kavramlan
bireysel anlatilar aracihgiyla nasil ifade ettiklerini incelemeyi amaclamaktadi. Calisma,
Istanbul'da bir devlet ortaokulunda grenim goren 36 beginci sif 6grencisi ile yiriitilmiis
ve nitel arastirma desenlerinden durum calismas! yéntemi benimsenmistir. Sekiz haftalik
uygulama stirecinde 6grencilere cizgi romanin temel yapisl, senaryo olusturma ilkeleri
ve dijital ¢izgi roman hazirlama siireci hakkinda bilgilendirme yapilmusti. Ardindan
ogrenciler, “birlikte yasama kultiiri” ve “farkliliklara saygl” temalar cercevesinde
bireysel olarak dijital ¢izgi romanlarimi olusturmuglardiz Veri toplama arac olarak
ogrencilerin sirece iliskin deneyimlerini ve sosyal degerlere yonelik yaklasimlarm
yansitmalarini amaglayan acik uclu sorulardan olusan bir form kullamlmgtir: Elde edilen
veriler betimsel analiz yontemiyle ¢6ziimlenmistir. Analiz sonucunda, 6grencilerin ¢izgi
roman iceriklerinde empati, hosgort ve sayg gibi birlikte yasama kulttriinin temel
bilesenlerine cesitli bicimlerde yer verdikleri gozlemlenmistir. Ayrica dgrencilerin bu
kavramlar bireysel anlat: kurgulari icinde anlamlandirarak farkh durumlar tizerinden
ifade ettikleri dikkat cekmistir. Elde edilen bulgular; dijital ¢izgi romanlarim sosyal bilgiler
dersinde kiltiirel kavramlarin 6grenci merkezli bicimde ele alinmasina katki saglayan
anlamb ve 6zgiin bir 6gretim arac olabilecegini ortaya koymaktadir:

Anahtar Sozciikler: dijital cizgi roman, birlikte yagama kiiltiirt, sosyal bilgiler egitimi,
ogrenci anlatilary, nitel arastirma, egitici ¢izgi roman

Abstract

This study aims to examine how students perceive the concepts related to the culture of
living together and how they express these concepts through individual narratives by
using digital comics in social studies course. The study was conducted with 36 fifth grade
students studying in a public secondary school in Istanbul and the case study method
was adopted from qualitative research designs. During the eight-week implementation
process, students were informed about the basic structure of comics, the principles of
script creation and the process of preparing digital comics. Then, the students individually
created their digital comics within the framework of the themes of ‘culture of living
together’ and ‘respect for differences’. As a data collection tool, a form consisting of open-
ended questions aimed at reflecting students' experiences related to the process and their
approaches to social values was used. The data obtained were analysed by descriptive
analysis method and it was observed that the students included the basic components
of the culture of living together such as empathy, tolerance and respect in various ways
in their comic book content. In addition, it was noteworthy that the students made sense
of these concepts in their individual narrative constructs and expressed them through
different situations. The findings reveal that digital comics can be a meaningful and
unique teaching tool that contributes to the student-centred handling of cultural concepts
in the social studies course.

Keywords: comics, culture of living together;, social studies education, values education,
digital teaching materials, qualitative research
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1. Giris

Gunumiz egitim anlayisi sadece bilgi aktarimi ile sinirh kalan geleneksel 6gretim
yaklasimlarini geride birakarak bireyin biligsel gelisiminin yani sira sosyal, kilttirel
ve duyussal yonlerini de iceren biitiincil bir yap1 kazanmaktadir. Egitimin amaci
artik yalnizca akademik basariy: 6l¢mek degil bireyin bagkalariyla empati kurabilen,
farkliliklara sayg: gosteren, toplumsal sorumluluk sahibi bir birey olarak yasamasini
desteklemek seklinde tanimlanmaktadir. Bu baglamda birlikte yasama kultirt cagdas
egitimin temel hedeflerinden biri olarak konumlanmistir. UNESCO (2015) tarafindan
da alt1 ¢izilen bu kilttr; farkliliklarin bir arada var olabilmesini, bireylerin ortak
degerler etrafinda uyum icinde yasayabilmesini ve barigcil bir toplumsal yap1 insa
edebilmesini amaclamaktadir. Tirkiye’de ozellikle Sosyal Bilgiler dersi, bu hedefin
gerceklestirilmesinde stratejik bir rol iistlenmektedir. 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programr’nda bu kultiirel bilinci gelistirmek temel hedeflerden biri olarak belirlenmis;
Ogrencilerin toplumun dinamiklerini anlamasi, demokratik yasama katki sunmasi
ve kiltirel cogulculugu igsellestirmesi hedeflenmistir (MEB, 2024). Bu egitimsel
amaclara ulasmak yalnizca icerik degisiklikleriyle degil ayn1 zamanda yenilikgi, etkili
ve Ogrenci merkezli 6gretim materyallerinin kullanimiyla miimkiindiir. Bu noktada
cizgi romanlar son yillarda giderek artan bir sekilde egitimde alternatif anlati araclar:
olarak dikkat cekmektedir. Ayn1 zamanda c¢izgi romanlar, farkli 6grenci profillerine
hitap eden ve biitce dostu yapilari sayesinde 6grenme siirecinde yasanan gucltkleri en
aza indirmeye yardimc olabilecek etkili 6gretim araclaridir (ilhan, 2016). Gorselligin
on planda oldugu bu araclar, 6grenmeyi hem bilissel hem de duyussal boyutta
derinlestirme potansiyeli tasiyan estetik bir platform sunmaktadir. Tirkal (2018),
¢izgi romanlarin 6gretim strecini destekleyici bir materyal olarak kullanilmasinin,
Ogrencilerin hem akademik basarilarin1 artirabilecegini hem de derse yonelik
ilgilerini ve motivasyonlarini olumlu yénde etkileyebilecegini ifade etmektedir.

Tarihsel acidan degerlendirildiginde  ¢izgi romanin tanimi evrensel bir
bicimde sabitlenmemis; kiilttirel, donemsel ve hatta bireysel algilara gore farklilik
gostermigtir. Cizgi roman, en temel tanimiyla yazi ve gorselin eszamanl olarak
okuyucuya sunuldugu, anlati 6gelerinin ardisik paneller icinde kurgulandifi bir
anlat1 bi¢cimidir. McCloud (1993), ¢izgi roman1 “ardigik c¢izimlerin bilingli bir dizen
icinde yan yana getirilmesiyle fikirlerin ya da hikayelerin gorsel olarak aktarilmasi1”
biciminde tanimlamaktadir. Bu tanim, ¢izgi romanin hem bicimsel hem iglevsel olarak
gorsel ve yazih dilin etkilesim icinde bulundugu bir yapiya sahip oldugunu vurgular.
McCloud’un tanimi 6zellikle ¢izgi romanin anlam tiretim siirecinde okuyucunun aktif
bir rol tustlendigine dikkat cekmektedir. Bu yontyle ¢izgi roman, pasif tliketilen bir
materyal degil, okuyucunun zihinsel ve duygusal streglerini etkin kilan bir anlati
bicimidir. Benzer sekilde Will Eisner (1985), ¢izgi romanlar: “grafik roman” kavrami
cercevesinde degerlendirerek bu tiirtin yalnizca eglence amaciyla degil ayni zamanda
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ciddive karmasik temalarin islendigi sanatsal bir anlatim bi¢imi oldugunu belirtmistir.
Eisner’e gore cizgi roman, panel panel ilerleyen bir gorsel anlati olup zaman, mekan,
karakter ve olay iligkilerini giiclii bir sekilde organize eder. Anlatinin gorsellik ile
birlesmesi, okuyucunun hikayeye hem biligsel hem de duygusal diizeyde katilimini
saglar. Bu nedenle cizgi romanlar 6grenme sireclerinde bilgi aktariminin 6tesine
gecerek deger ve tutum gelistirme acisindan da islevseldir. Cizgi roman tanimlarinda
vurgulanan bir diger 6nemli unsur, bu tiiriin cok katmanli bir anlati yapisi icermesidir.
Groensteen (2007) cizgi romani “ikonik ardigiklik” ilkesine dayandirarak anlatinin
panellerin siral dizilimiyle degil bu panellerin birbiriyle iliskisel baglar kurmasiyla
anlam kazandigin1 savunur. Bu yapisal bitiinliik, okuyucunun anlatidaki bosluklar:
doldurma, olaylar arasinda baglanti1 kurma ve karakterlerle 6zdeglesme siireclerini
guclendirir. Egitimde kullanilan c¢izgi romanlar bu sayede yalnizca metinsel
bilgilendirme yapmakla kalmaz ayni zamanda 6grencinin olaylar1 analiz etmesini,
karakterlerin davraniglarini anlamlandirmasini ve deger temelli ¢ikarimlarda
bulunmasini da saglar.

Cizgi roman, tarihsel acidan degerlendirildifinde uzun bir anlati geleneginin
parcas1 olarak karsimiza cikar. Gorsellige dayall iletisim bicimleri insanhik tarihi
kadar eskiye uzanmakta olup bazi arastirmacilar ¢izgi romanin kokenlerini tarih
oncesi donemlerdeki magara resimlerine kadar gotirmektedir (Akgin, 2008). Her
ne kadar bu gorus alan yazinda yaygin bir kabul gormese de c¢izgi romanin gorsel
anlatim gelenegiyle tarihsel bir bag icinde olduguna isaret etmesi bakimindan
dikkate degerdir. Cizgi romanlar zaman icinde sanatsal ve kultiirel evrim gecirerek
toplumsal olaylari, bireysel deneyimleri ve kiltiirel yapilar: yansitan bir anlatim
bicimine dénigsmustir. Genis bir okuyucu kitlesine hitap edebilmesi ve hem ¢ocuklar
hem de yetigkinler tarafindan ilgi gérmesi, onu evrensel bir iletisim ve okuma araci
haline getirmistir. Haugen (2005) ¢izgi romanlarin ait olduklar1 donemin dzelliklerini
yansitmalarinin, onlarin toplum tarafindan kabul edilip sevilmesinde etkili oldugunu
belirtir.

Glunumuzde ¢izgi romanlar ¢ok cesitli tiirlerde uiretilmekte ve hem icerik hem de
bicim acisindan buytk bir cesitlilik arz etmektedir (McCloud, 1993; 2019). Bu ¢esitlilik,
cizgi romanlarin tek bir tanimla sinirlandirilmasini giiclestirmektedir. Her toplum,
kendi kiiltlirel dokusu ve dénemsel ihtiyaclarina gore cizgi romana farklh islevler
yuklemistir. Kirecci (2020) de bu duruma dikkat cekerek ¢izgi romanin poptler
kiltiirtin bir tiriinii oldugunu ve tanim yapilirken ait oldugu dénemin ve cografyanin
mutlaka goz éniinde bulundurulmas: gerektigini ifade etmektedir.

Alsac (1994), cizgi roman1 “cesitli ¢izimler ya da gorseller aracilifiyla hikaye
olusturma sanat1” olarak tanimlar. Bu tanim, ¢izgi romanin hem sanat hem de hikaye
anlaticilifina hizmet eden bir arag¢ oldugunu acikca ortaya koymaktadir. Diger yandan
Eisner (1985) cizgi roman1 “ardigik sanat” olarak adlandirir ve gorsellerin sirali bir
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diizen icinde kullanilarak bir anlam biitiini olusturdugunu ifade eder. McCloud (1993)
ise ¢izgi romanlar1 okuyucuda estetik bir izlenim birakan resim ya da diger imgeler
yoluyla mesaj tasiyan bir sanat eseri olarak degerlendirir. Kuskusuz, ¢izgi romanlarin
bu denli sevilmesinde mizahi yonlerinin biiyiik bir etkisi vardir. icerdikleri giildiirii
unsurlar1 nedeniyle bircok tilkede “comics” veya “funnies” gibi adlarla anilmalari
da bundan kaynaklanir (Alsac, 1994). Yagh (2017) da cizgi romanlar1 yaz1 ve resmin
bitinlestigi bir anlatim sanati olarak degerlendirir ve metnin cogunlukla konusma ya
da disiince balonlar: yoluyla aktarildigini belirtir. Cizgi romanlar yalnizca gorsel bir
anlat1 degil ayn1 zamanda bireylerin duygu, diisiince ve toplumsal farkindaliklarini
gelistiren ¢ok yonlii bir okuma bigimidir. Ozellikle egitim alaninda da kullanildiginda
cocuklarin hem empati becerileri hem de gorsel okuma aliskanhiklar: gelismektedir.
Bu da ¢izgi romani siradan bir eglence araci olmaktan ¢ikarip etkili bir 6grenme araci
héline getirmektedir.

Cizgi romanlar, cok katmanli yapilar1 ve hem gorsel hem yazili anlatimi
butinlestiren 0Ozellikleriyle egitim ortamlarinda yaratici 0grenme araclari
arasinda giderek daha fazla yer bulmaktadir. Sundugu anlati gesitliligi sayesinde
ogrencilerin toplumsal olaylara dair farkll bakis acilari gelistirmelerine; empati
kurma, 6nyargilar: sorgulama ve farkliliklara saygi gosterme gibi sosyal beceriler
uzerinde dusiunmelerine olanak tanimaktadir. Bu yontyle ¢izgi romanlar, yalnizca
bilgi aktaran araclar degil, ayn1 zamanda toplumsal degerlerin yeniden uretildigi
anlati ortamlaridir. Gorsel dil ile metinsel anlatinin birlestigi bu format, 6grencilerin
biligsel siireclerini desteklemenin Otesinde duyussal ve sosyal alanlarda da
farkindalik kazanmalarini kolaylastirmaktadir. Ozellikle sosyal bilgiler 6gretimi
baglaminda degerlendirildi§inde ¢izgi romanlar o6grencilerin kultiirel cesitliligi
anlamlandirmalarina, sosyal iligkileri yorumlamalarina ve toplumsal yasama
iligkin kavramlar: kendi anlatilariyla sekillendirmelerine katki sunmaktadir. Tim
bu 6zellikleriyle cizgi romanlar, 21. ylzyll 6grenme ortamlarinin ihtiya¢ duydugu
cok yonli, katihmer ve deger odakh 6gretim yaklasimlariyla uyumlu bir 6gretim
materyali olarak dikkat cekmektedir. Bu baglamda c¢izgi romanlarin ozellikle
sosyal icerikli derslerde daha planli, amach ve pedagojik ilkelere dayal bir gekilde
kullanilmasinin, o6grencilerin toplumsal farkindaliklarin1 gelistirme acisindan
onemli bir firsat sundugu soylenebilir.

Cizgi roman, tarihsel baglamda tekil bir baglangic noktasina indirgenemeyecek
kadar ¢ok katmanh ve kultiirleraras: bir anlati formudur. Bu anlatim tird, farklh
cografyalarda birbirinden bagimsiz olarak gelisen goérsel ve metinsel anlati
bicimlerinin evrimsel bir bilesimi olarak degerlendirilmelidir. Her ne kadar ¢izgi
romanin modern formunun 19. yiizyll sonlarinda sekillendigi gortiisii genel kabul
gorse de bu bigimin izleri cok daha 6nceye, gesitli kiiltiirel tiretim pratiklerine kadar
izlenebilir.
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Modern ¢izgi romanin erken ornekleri arasinda Isvicreli sanat¢1 Rodolphe Topffer’in
1830’larda yayimladigi resimli anlatilar 6zel bir yere sahiptir. Topffer’in bu eserleri, yalnizca
edebi degil; ayn1 zamanda gorsel anlatmin yapisal potansiyelini ortaya koyan oncii
metinler olarak degerlendirilmelidir. Ozellikle ¢izgi ve metin arasinda kurdugu dinamik
iliski, bugtinki ¢izgi roman formunun kurucu 6zelliklerine isaret etmektedir. Bu yoniiyle
Topffer’in ¢alismalary, gorsel hikdye anlatiminin pedagojik ve estetik potansiyelinin
farkina varilmasini saglayan ilk sistematik girisimlerden biri olarak degerlendirilebilir
(Kunzle, 1990).

Amerikan ¢izgi roman gelenegi ise farkl bir seyir izleyerek 19. ylizylin sonlarinda
mizahi karikatiirlerin gazetelerde diizenli yayimlanmasiyla ivime kazanmistir. Bu donemin
onemli figlirlerinden biri olan Richard F. Outcault'un “The Yellow Kid” karakteri, ¢izgi
roman tarihinde modern kahraman tipolojisinin baslangici olarak gorilur (Tuncer, 1993).
20. yizyilin ilk yarisinda 6zellikle 1930’lu yillarla birlikte, stiper kahraman temali anlatilar
cizgi roman mecrasint domine etmeye baslamis; 1938’de Superman’in yayimlanmasiyla
birlikte “Altin Cag” (Golden Age of Comics) olarak adlandirilan dénem baglamistir. Bu
donem, ticari bir yiikselisin yani sira ¢izgi romanin popiler kulttirde kurucu bir yer
edinmesinin doniim noktasidir.

Avrupa’da ise cizgi roman farkh bir eksende gelismis, sanatsal ve edebi igeriklerin
one ciktig1 bir anlati formuna evrilmigtir. Fransiz-Belgika cizgi roman ekolu, ozellikle
Hergénin “Tenten” serisiyle birlikte, cizgi roman1 ¢ocuklara yonelik bir eglence tiiri
olarak gormekten ¢ikarip tarihsel, kiiltuirel ve sosyopolitik meseleleri isleyen ¢ok katmanh
bir yapiya tasimistiz. Bu durum, Avrupa ¢izgi romaninin pedagojik ve ideolojik yonlerinin
daha acik bicimde tartigilabilmesine imkan saglamistir.

Ote yandan Japonya'da «manga» adi verilen ¢izgi roman tiirii, estetik ve teknik
ozellikleriyle birlikte kulttirel icerigiyle de kendine 6zgi bir gelenegin tasiyicisidir. Osamu
Tezuka’nin onculiiglinde sekillenen bu gelenek, Japon modernlesmesinin sosyokiilttirel
kodlarimi da icinde barindirmakta; ¢izgi roman bir kiiltiirel ifade bigimi olarak yeniden
tanimlamaktadir (Gravett, 2004).

Turkiye 6zelinde ¢izgi romanin tarihsel gelisimi, Osmanh donemine uzanan karikatir
mirasiyla baglantih olmakla birlikte esas ivmesini Cumhuriyet donemiyle birlikte
kazanmistir. 1940°’hyillardanitibaren yayimlanmayabagslayan yerli ¢izgi roman dergileri, bir
eglence araci olmanin 6tesinde ulusal kimligin ingasinda bir arac olarak degerlendirilmistir.
“Karaoglan”, “Tarkan” ve “Tolga” gibi karakterler, ozellikle gen¢ kusaklara tarihsel
kimlik ve kiiltiirel deger aktarimi agisindan islevsel bir mecra sunmustur. Bu karakterler
uzerinden kurulan anlati, dénemin ideolojik ve tarihsel baglamini yansitmakla kalmamus,
ayni zamanda toplumun kolektif hafizasini da sekillendirmistir (Sever, 2012).

Gunumuzde c¢izgi roman, cok yonli yapisi sayesinde poptler kultirin bir
uzanfist olmanin Otesinde egitsel, sosyopolitik ve kultiirel bir ara¢ olarak da
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konumlandiriimaktadir. Ozellikle egitim baglaminda ¢izgi romanin sundugu gorsel
ve metinsel birliktelik, soyut kavramlarin somutlastirilmas: ve deger aktariminin
desteklenmesi agisindan biiyik bir potansiyel tasimaktadir. Bu yonuyle c¢izgi
romanlar; empati, hoggoru, cokkulturlilik ve birlikte yasama kiltiirt gibi ginumiuz
egitim sisteminin dncelikli hedeflerini destekleyebilecek gliclii pedagojik araclardir.
Cizgi romanin hem icerik hem de bicim ac¢isindan sundugu ¢ok katmanl anlati yapisi,
cagdas egitsel yaklagimlar icin 6nemli bir firsat alan1 sunmaktadair.

Gunumuzde etkili bir 6gretim stireci olusturmak i¢in egitimde materyal kullanimi
biiyiik onem tagimaktadir. Kaba, Sin ve Ilhan’a (2020) gore egitici ¢izgi romanlarin éne
cikan avantajlary; olaylar: daha gekici héle getirmeleri, gorsel 6zellikleri sayesinde
o0grenmeyidesteklemeleri, 6§rencileri motive etmeleri, tartisma ortamiolusturmalari,
distinme firsatlar: sunmalari, sinirsiz hayal giiciinii tesvik etmeleri, eglenceli bir yap1
sergilemeleri ve soyut konulari1 somutlastirabilme imkani saglamalaridir. Materyaller,
konularin daha somut ve anlasilir hale gelmesini saglayarak 6grencilerin dikkatini
toplamada motivasyonlarini artirmada ve Ofrenmeye tesvik etmede Ogretmene
guclu bir destek sunar (Celikkaya, 2017). Sosyal bilgiler 6gretimi de dahil olmak tizere
egitimin tim alanlarinda kaliteli ve amaca uygun materyal kullanimi, nitelikli bir
Ogretim siireci icin vazgecilmezdir (Nal¢ali & Ercogkun, 2010). Bilginin 6nemli bir gli¢
haline geldigi cagimizda “Bilgiyi en etkili bicimde nasil 6grenmeli ve kullanmaliy1z?”
sorular1 egitim sisteminin temel giindem maddelerinden biridir (Celikkaya, 2017).
Bu sorulara verilecek yanit; ¢agin gereksinimlerine uygun, ogrencinin ilgi ve
ihtiyac¢larin1 gozeten dogru materyal secimiyle dogrudan iligkilidir. Cizgi romanlar
hem gorsel hem de yazili 6geleri bir arada sunmalar1 sayesinde ¢gretim materyali
olarak egitimde siklikla tercih edilmektedir. Ozellikle Amerika Birlesik Devletleri'nde
bu materyalin yaygin bicimde kullanildig1 gériilmektedir (ilhan, Kaba & Sin, 2020).
Ogrencilerin dikkatini ¢cekme kolayligi, eglenceli bir 6grenme siireci sunmasi ve
birden fazla duyuyu ayni anda harekete gecirmesi gibi avantajlari, ¢izgi romanlar1
egitim acisindan iglevsel hale getirmistir (ilhan, 2016). Literatiirdeki pek cok
arastirma, ¢izgi romanlarin 6grencilerin kazanimlari edinmesinde derse olan
ilgilerini artirmada ve akademik basarilarina olumlu katki saglamada etkili oldugunu
ortaya koymaktadir (Cicek-Sentiirk, 2020; El Refaie & Horschelmann, 2010; Missiou
& Stefos, 2012; Ozdemir, 2010; Tek, 2023; Topkaya & Simsek, 2015). Iyi planlanmig ve
pedagojik ilkelerle uyumlu materyaller, 6grencinin dikkatini ¢cekerek onu 6grenme
sirecine aktif sekilde dahil eder. Ayni zamanda bilgiyi soyut halden cikarip gorsel ve
isitsel desteklerle somutlagtirarak égrenmenin kalicihgini artirir (Onal, Kilig, Colak
& Kizilgaoglu, 2017). Bu noktada sosyal bilgiler 6gretmenlerinin ¢agin dinamiklerine
hékim, 21. ylizyil becerilerini gézeten materyaller tasarlamasi 6gretim siirecine
ciddi katkilar saglamaktadir. Cizgi roman, sahip oldugu yap1 itibariyla bu katkiy:
sunabilecek etkili materyallerden biridir. Yapilandirmaci 6gretim anlayisina uygun
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olarak 6grenciye hitap eden, farklilik yaratan ve ¢oklu duyulara seslenen bir 6gretim
aracidir (flhan, 2016). Cizgi romanin sundugu gorsel ve metinsel birliktelik, onun
O0gretim materyali olarak tercih edilmesini kolaylagtirmaktadir. Yapilan cesitli
arastirmalar, ¢izgi romanlarin 6grencilerin 6§renmeye olan ilgisini artirdigini, basari
diizeylerini yiikselttigini ve 6grenmeyi daha kolay hale getirdigini gostermektedir.
Ayrica yaratict disinme, elestirel bakis ve problem ¢ézme gibi 21. yiizyil becerilerine
katki sundugu da belirtilmektedir.

Cizgi romanlarin tarihsel gelisim siireci, ilk olarak dergi ve gazetelerde kendine
yer bulmasiyla baslamis, ardindan basili olarak yayimlanmasiyla devam etmistir
(Karagoz, 2018). Zamanla egitsel hedeflere yonelik olarak yeniden yapilandirilan
cizgi romanlar, icerik ve mesaj bakimindan zenginlestirilerek 6gretim siirecinde
kullanilabilir hale gelmistir. Bu baglamda “egitici ¢izgi roman” tiirti ortaya ¢ikmistir.
Ancak her ne kadar potansiyeli yiiksek olsa da ¢izgi romanlarin egitimde kullaniminin
heniiz yaygin olmadig1 da belirtilmektedir (Tatalovic, 2009).

Weitkamp ve Burnet (2008), ¢izgi romanlarin sade dili ve kolay anlasilir yapisi
sayesinde genis 0grenci kitlelerine hitap edebilecegini ve egitimde yeni bir etkilesim
alani olusturabilecegini vurgulamaktadir. Dijitallesmenin artmasiyla birlikte ¢izgi
romanlar basili yayinlara alternatif hale gelmis; sunduklar1 gorsel dinamizm, canhlik
ve kolay erisilebilirlik gibi 6zellikler sayesinde 6gretim streclerinde etkili bir arag
olarak dne cikmigtir.

Cizgi romanlar yalnizca sanatsal degil ayn1 zamanda egitsel anlamda da onemli
potansiyel barindirmaktadir. Bu materyaller, 6grencilerin gercek yasamla kurduklar:
baglar1 gtclendirirken, bilgiyi eglenceli ve dikkat cekici bicimde sunmalari sayesinde
Ogretim stirecine farkli bir boyut kazandirmaktadir. McCloud ¢izgi romanlarin dig
diinyada yasanan olaylari farkli bir bakis acisiyla sunabildigini ifade ederken Kirecgi
de ¢izgi romanlarin bir anlatim araci olarak mesajlar1 ayrintih gsekilde aktarma
kapasitesine sahip oldugunu belirtmektedir.

Son olarak 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programrnin “birlikte yasama Kkiiltiirii”,
“kultirel ¢ogulculuk” ve “aktif vatandasghik” gibi kazanimlari dnceleyen yapisi
goz onunde bulunduruldugunda c¢izgi romanlarin bu hedefleri destekleyebilecek
nitelikte gucli bir 6gretim materyali sundugu aciktir. Dolayisiyla cizgi romanlar,
cagdas egitim anlayisinin benimsedigi deger temelli, 6grenci merkezli ve ¢oklu
temsil gliciine dayali 6gretim stratejileriyle tam uyumlu bir anlat1 bi¢cimi olarak daha
fazla dikkate alinmaldir. Cizgi romanlar, toplumsal farkhiliklar: anlatma ve kultiirel
cesitliligi temsil etme konusunda énemli bir arac olabilir. Ozellikle farkli etnik, dini
ya da kulturel gruplara ait karakterlerin yer aldig1 ¢izgi romanlar; 6grencilere empati
gelistirme, onyargilar1 sorgulama ve birlikte yasama kiiltiriini icsellestirme imkani
sunabilir.
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Egitim sisteminin temel hedeflerinden biri olan birlikte yasama kiltiirinin
kazandirilmasi, sadece teorik bilgilerle degil; yasantiya dayali ve duyussal yonu
destekleyen uygulamalarla mimkin olmaktadir. Sosyal Bilgiler dersi, bu hedefin
gerceklestirilmesinde énemli bir role sahip olmakla birlikte 6gretim materyallerinin
icerigive bigimibu siireci dogrudan etkilemektedir. Ogrencilerin dikkatini gekebilecek,
onlarin diinyasina hitap edebilecek ve degerleri yasayarak 6grenmelerini saglayacak
O0gretim materyallerinin kullanimi, pedagojik anlamda zorunlu hale gelmektedir.
Bu noktada cizgi romanlar, ¢cok boyutlu 6grenmeyi destekleyerek hem bilgi hem de
deger aktariminda kopru gorevi gorebilir. Ancak Tirkiye’de ¢izgi romanlarin egitim
baglaminda sistematik olarak incelendigi ve ozellikle birlikte yasama kulturinu
gelistirmeye yonelik kullanildig1 calismalar simirhidir. Bu eksiklik, arastirmanin
gerekeesini olusturmaktadir. Bu ¢aligmada 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi
baglaminda cizgi romanlarin bir egitim araci olarak birlikte yasama kulturinu nasil
destekleyebilecegi nitel bir perspektifle incelenecektir.

2. Yontem

Bu calisma, nitel arastirma desenlerinden durum calismasi yaklagimiyla
tasarlanmigtir. Arastirmanin temel amaci, dijital ¢izgi roman turetimi yoluyla
Ogrencilerin birlikte yasama kultirine iliskin kavramlar: nasil algiladiklarini ve
bireysel anlatilar yoluyla bu kavramlar: nasil ifade ettiklerini ¢ok boyutlu olarak
incelemektir. Orneklemi, Istanbul-Bagaksehir’deki bir devlet ortaokulunda 6grenim
goren 36 besinci sif 6grencisi olusturmustur. Katilimcilar amach oérnekleme ile
secilmis ve calismaya gontllilik esasina gore dahil edilmistir (yas araligi 10-11).

Uygulama siireci sekiz hafta olarak planlanmis; ilk haftalarda 6grencilere cizgi
romanin temel yapisi, senaryo olusturma ilkeleri ve Pixton adl1 Web 2.0 arac1 hakkinda
bilgilendirme yapilmistir. Sonraki haftalarda ogrenciler, “birlikte yasama kilttiri”
ve “farklhiliklara sayg1” temalar: dogrultusunda bireysel olarak kendi senaryolarini
gelistirerek dijital cizgi romanlarini olusturmusglardir. Siire¢ boyunca 6gretmen
rehberligi saglanmis ancak icerik turetimi tamamen 6grencilerin bireysel tercihlerine
brrakilmistir.

Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen 20 ac¢ik uclu
sorudan olusan bir form kullanilmigtir. Bu form, 6grencilerin ¢izgi roman tasarimi
surecine iliskin deneyimlerini ve birlikte yasama kiltirtine dair kavramlar: nasil
yorumladiklarin1 daha derinlemesine anlamaya yonelik olarak hazirlanmistir.
Sorular; 6grencilerin hosgort, empati, sayg1 gibi sosyal degerleri anlati yoluyla nasil
aktardiklarina dair kigisel yaklagimlarini ortaya koymay1 hedeflemistir.

Toplanan veriler, nitel arastirma yontemlerinden betimsel analiz teknigi ile

degerlendirilmistir. Bu sayede ogrencilerin bireysel triinlerinde ortaya koyduklar:
anlatilar hem icerik hem de bicim yoniinden incelenmistir.
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3. Bulgular
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Yukaridaki tablo ve grafik 1 ve 2. Sorularin yanitlarini géstermektedir. Hem cinsiyet
hem de yas dagilimi goriildigi iizere homojendir.

3. Daha once cizgi roman okudunuz mu?

Evet, sik sik okuyorum

16.7%

Hayir, daha 6nce hi¢ okumadim

33.3%

50.0%

Evet, bazen okuyorum

Aragtirmanin 3. sorusuna verilen yanitlar, 6grencilerin ¢izgi romanlarla 6nceki temas
diizeylerini ve bu anlat: tiriine olan asinaliklarini ortaya koymaktadir. Katiimcilarin
biyik cogunlugu cizgi roman1 daha once okudugunu belirtmis; bu yanitlarin ¢ogu
“bazen” ya da “sik sik” seklinde frekansla ifade edilmistir. Bu bulgu, cizgi romanin
yalnizca edebi bir form degil ayn1 zamanda 6grenci diilnyasinda halihazirda yer edinmis
kiilttirel bir medya 6gesi oldugunu gostermektedir. Bu durum, ¢izgi romanin egitim
ortaminda bir 6gretim materyali olarak kullanilabilirligini dogrudan desteklemektedir.
Ozellikle 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi'nin “birlikte yasama kiiltiirii” odag goz
oniinde bulunduruldugunda 6grencilerin zaten asina olduklar1 ¢izgi roman formati,
karmasik toplumsal degerlerin anlasilmasinda araci bir platform sunmaktadir. Gorsel
ve metinsel anlatinin birlestigi bu cok katmanlh yapi, 6grencilerin hem bilissel hem
duyussal stireclerini harekete gecirmekte; soyut kavramlarin somutlasmasina olanak
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tanimaktadir. Bu baglamda ¢izgi roman, Mayer’in ¢oklu ortam kurami gercevesinde
degerlendirildiginde 6grenme siirecine hem estetik hem de iglevsel bir katki sunar.

Elde edilen veriler, ¢izgi romanin ogrencilerin mevcut okuma aliskanhklariyla
ortiistigini ve bu nedenle pedagojik uygulamalar agisindan yiiksek diizeyde kabul
gorebilecek bir ara¢ oldugunu gostermektedir. Egitimde ¢izgi roman kullaniminin
basarisi, biiyiik 6lciide 6grencilerin bu tiire yabanci olup olmamalariyla iligkilidir.
Katihmceilarin dnemli bir bolimunin ¢izgi roman: daha énce okumug olmasi, bu
materyalin 6grenme siireclerinde etkin sekilde kullanilabilecegini ve deger egitimi
basta olmak tlzere cok sayida temaya entegre edilebilecegini gostermektedir. Ayrica
cizgi roman1 daha 6nce hi¢ okumamis olan kiigtik bir 6grenci grubunun varligy, bu tir
uygulamalarin kapsayici bir 6grenme deneyimi sunarak egitimde firsat esitli§ine katki
saglayabilecegini de ortaya koymaktadir.

Soz konusu bulgular, ¢izgi romanin “birlikte yasama kultiiri” gibi karmasik degerlerin
aktariminda hem igeriksel derinlik hem de 6grencinin ilgisini cekme kapasitesi agisindan
pedagojik olarak gliclii bir anlati formu oldugunu teyit etmektedir. Bu cercevede cizgi

coklu temsil giiciine dayali 6gretim stratejileriyle yliksek diizeyde ortiismektedir.

4. Daha once gizgi roman hazirladiniz mi?

Evet

Hayir

Yukaridaki grafik, égrencilerin ¢izgi roman tretim siireciyle olan deneyimlerini
ortaya koymaktadir. Grafik incelendiginde katilimcilarin cogunlugunun daha once ¢izgi
roman hazirlamadigl gorulmektedir. “Hayir” yaniti baskinken “Evet” diyen 6grenci
say1s1 daha azdir. Bu durum, ¢izgi roman tretiminin 6grenciler i¢in h&la ahisilmamisg bir
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deneyim oldugunu ancak bu nedenle de potansiyel olarak yiiksek oranda 6grenme ve
gelisim firsatlar1 sundugunu gostermektedir.

Ogrencilerin daha 6énce bu tir bir Gretim siireciyle karsilasmamig olmalari, ¢izgi
roman hazirlama etkinligini yalnizca pedagojik degil ayn1 zamanda yenilik¢i ve kesfedici
bir deneyim haline getirmektedir. Bu durum, 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nin
hedefledigi “birlikte yasama kiiltiirii” ve “aktif yurttaghk” kazanimlariyla dogrudan iligkilidir.
Ogrencinin ilk kez ¢izgi roman hazirlamasi, onun hem igerikle duygusal bir bag kurmasin
saglar hem de anlatim bicimini kisisellestirerek katilimci bir 6grenme stireci olusturur.

Gorsel anlatinin bu denli merkezde oldugu bir stlireg, 6grencinin coklu zeka
alanlarini harekete gecirmekte ve hem biligsel hem de duyugsal yonini ayni anda
desteklemektedir. Gardner’in coklu zekd kurami ve Mayer’in coklu ortam kurami
baglaminda degerlendirildiginde bu durum oOgrenmenin kaliciifini ve 6grencinin
siirece olan katihmini artirma potansiyeline sahiptir. Cizgi roman iiretme deneyiminin
ogrenciler icin yeni olmasi, bu siireci basariyla yiritemeyecekleri anlamina gelmez.
Aksine anlati kurgulama, karakter insasi ve deger temsili gibi bilesenler iizerinden
yurutilen bu yaratici siireg, 6zgin disinme ve anlam iiretme becerilerinin gelisimine
katki saglayabilir. Bu tiir deneyimler, 6grencilerin bireysel perspektiflerini estetik ve
yapisal bir cercevede ifade etmelerine olanak tanir.

Ogrencilerin biiyiik cogunlufunun daha once ¢izgi roman hazirlamamis olmasl,
bu calisgmanin yenilikci dogasini ve pedagojik katk: potansiyelini daha da anlamh hale
getirmektedir. Bu durum, cizgi romanin egitimde yalnizca tiiketilen bir materyal degil
ayn1 zamanda 6grencinin aktif anlam tireticisi oldugu iiretim temelli bir 6grenme araci
olarak konumlandirilmasinin énemini acgikca ortaya koymaktadir.

5. Sosyal Bilgiler dersinde birlikte yasama kilturini 6grenmek sizin igin ne kadar 6nemli?
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Yanitlar, 6grencilerin birlikte yasama kiltiriini ne 6l¢iide benimsedigini ve bu
kavramin zihinsel diinyalarinda nasil konumlandigini ortaya koymaktadir. Grafik
incelendiginde “Cok 6énemli” ve “Onemli” yamitlarimn biiyiik ¢ogunlugu olusturdugu
gorilmektedir. Katthmcilarin cogu bu degerin egitsel 6neminin farkindadir ve bunu agikca
ifade etmektedir. Bu durum, 6grencilerin yalnizca akademik basariya odaklanmadigini;
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toplumsal sorumluluk, empati ve uyum gibi sosyal-duygusal kazanimlara da onem
verdiklerini gostermesi bakimindan dikkate degerdir. Bu soru 6zelinde dikkat ¢ekici olan
noktalardan biri ise “Kararsizim” ya da “Onemsiz” gibi u¢ yanutlarin da verilmis olmasidir.
Digerlerine nazaran daha az tercih edilen bu gorusler, her 6grencinin deger kavramina
ayn1 diizeyde asina olmadigini veya bu konudaki farkindalik diizeylerinin esit olmadigini
gostermektedir.

Cagdas egitim anlayis1 bireyin sadece akademik alanda degil toplumsal iligkilerde
de etkili bir 6zne olmasin1 hedeflemektedir. Birlikte yasama kiiltiirii bu hedefin tasiyici
kolonlarindan biridir. Ogrencilerin bu kavrama verdigi onem, ¢izgi roman gibi araclarla
somutlastirildifinda daha da pekismektedir. Bu tiir anlati araclari, bilginin aktariminin
oOtesinde degerleri yasatmayr mumkiin kilan deneyimsel 6grenme ortamlari sunmaktadir.

Ortaya cikan tablo, 6grencilerin bu kilttirel kazanimi degerli buldugunu acikca
gostermektedir. Ancak bu degerin i¢sellestirilmesi icin daha fazla etkilesimli, yaratici ve
katihimci yontemlere ihtiya¢ duyulmaktadir. Cizgi roman gibi gorsel anlatim giicti yiiksek
materyaller; bu noktada egitsel iglevlerinin yan sira kiltiirel farkindalik ve duyarlilik
gelistiren araclar olarak da onemli bir rol oynayabilir.

6. Sizce birlikte yasama kultirt kazanimi neden 6nemlidir?

Toplum iginde uyumlu yasamamiza yardimci olur

Empati duygusunu gelistirir

Segenekler

Farkliliklara saygl duymamizi saglar

Higbir katkisi yoktur

0 5 10 15 20 25
Segilme Sayisi

Buradaki yanitlar, 6grencilerin birlikte yasama kultirt kavramina yalnizca teorik
bir bilgi diizeyinde degil ayn1 zamanda yasam pratigiyle dogrudan iliskili bir deger
olarak yaklastiklarin ortaya koymaktadir. Katihmecilarin bityiik cogunlugu bu kilttirel
kazanimin 6zellikle empati gelistirme ve toplum icinde uyumlu yasama becerilerini
desteklemesi agisindan énemli oldugunu belirtmistir

Gorsel analizlerde “empati”, “uyum”, “iletisim” ve “hoggorui” gibi sozctklerin éne
cikmasi, bu kavramlarin 6grencilerin toplumsal iligkilerinde merkezi bir rol oynadigini
distndiiklerine isaret etmektedir Bu veriler, giris boliimiinde c¢izilen cercevede
vurgulanan UNESCO’nun birlikte yasama kiltirti tanimiyla da birebir értiismektedir.
Ozellikle ¢izgi roman gibi anlati araglar1 kullanilarak yiiriitiilen egitim siireclerinin
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bu degerlerin gortniir ve anlamh hale gelmesini sagladig dustinilmektedir. Zira ¢izgi
romanin hem gorsel hem metinsel yapisiyla ogrencilere yalnizca bilgi sunmadigl, ayni
zamanda onlar1 bir anlatinin i¢cinde duygusal bag kuran ve karakterlerle ozdeslesen
aktif anlam ireticilerine déntstiirdiigi bilinmektedir. Bununla birlikte birlikte yasama
kiltiirintin neden 6nemli olduguna dair ¢oklu yanit yapisi, 6grencilerin farkli bakis
acilariyla ayn1 degeri sahiplenebildigini gostermesi bakimindan olduk¢a kiymetlidir.
Bu cesitlilik; 6grencilerin yas, deneyim ve digiinsel dizeylerine bagh olarak birlikte
yasama kiltirine farkli yonlerden anlamlar yiklediklerini, dolayisiyla bu egitsel
hedefin tek boyutlu bir anlatimla degil, katmanli ve etkilesimli 6grenme ortamlariyla
desteklenmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin ortak degerler etrafinda bir
araya gelme egilimi, cizgi roman gibi anlatim araclarinin bu siirecte pedagojik bir koprii
gorevi gorebilecegini ve sosyal bilgiler dersinin hedefledigi kiiltiirel biling ingasina etkin
bicimde katki sunabilecegini gostermektedir.

7. Daha once birlikte yasama kiltarayle ilgili hangi etkinlikleri yaptiniz?

Okuma metinleri

Grup caligmalan

Cizgi reman gibi gorsel calismalar

Etkinlikler

Sinif ici tartismalar

Hicbiri

0.0 25 5.0 75 10.0 125 15.0 17.5
Segilme Sayisi

7. soruya verilen yanitlar, 6grencilerin daha once birlikte yasama kultiruyle iligkili
olarak hangi tir etkinliklere katildiklar1 konusunda onemli ipuclar1 sunmaktadir.
Veriler, 6grencilerin en ¢ok “okuma metinleri” ve “sinif ici tartismalar” gibi geleneksel
etkinlik bicimleriyle bu kazanimu iligkilendirdigini ortaya koymaktadir. Bunun yaninda
dikkat ¢eken bir diger unsur, “cizgi roman gibi gorsel calismalar” seceneginin de énemli
bir oranda tercih edilmis olmasidir. Bu, 6grencilerin klasik yontemlerin yani sira gorsel
anlatilarin da deger egitimi siirecinde etkili oldugunu deneyimledigini géstermektedir.

Baz1 6grencilerin “hi¢hiri” secenegini isaretlemis olmasi, bu kazanima yonelik
uygulamalarda bazi eksik ya da simnirh deneyimlerin varhifina isaret etmektedir. Bu
bulgu, birlikte yagama kulttrt gibi deger odaklh kavramlarin 6gretiminde kullanilan
yontemlerin cesitlendirilmesi gerektigini acikca ortaya koymaktadir. Metin temelli
iceriklerin yani sira farkl disiplinleri iceren ¢oklu 6grenme ortamlariyla desteklenmis
uygulamalar, 6grencilerin bu kavramlari hem anlamasini hem de icsellestirmesini
kolaylastiracaktir.
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Cizgi roman gibi araclarin burada 6n plana c¢ikmasi, bu anlati biciminin 6grenci
zihninde yalmzca eglenceyle iligkili kalmadifini; ayn1 zamanda sosyal ve kilttirel
degerlerle bag kurabilen cok katmanli bir yapi olusturdugunu gostermektedir.
Ogrenciler bu tiir caligmalarda bir yandan karakterler ve olaylar tizerinden toplumsal
rolleri yeniden kurgularken diger yandan ¢atisma ¢dzme, empati gelistirme ve hosgorii
gibi degerleri dogrudan deneyimleme firsati bulurlar. Bu durum, ¢izgi romanin icerik
sunmanin dtesine gecerek bir “yasant: ortam1” sundugunu géstermesi acisindan oldukea
kiymetlidir.

Veriler, geleneksel 6gretim yontemlerinin yaninda yaratict ve ifade temelli
etkinliklerin de ogrencilerde karsiik buldugunu; hatta bu etkinliklerin daha kalict
etkiler yaratabilecegini gostermektedir. Birlikte yasama kiltiirtinin aktariminda ¢izgi
roman gibi hibrit anlati formlarinin yer almasi, 6grenmenin bilissel diizeyin yani
sira duyussal diizeyde de pekismesine katki saglamaktadir. Bu baglamda cizgi roman,
6grencinin yalnizca okudugu degil ayni zamanda “kendini icinde buldugu” bir 6grenme
alani olarak islev gormektedir.

8. Cizgi roman hazirlama surecini nasil buldunuz?

pek fark yaratmadi

Zordu Normaldi
cok zaman aldi

13.7%
13.7%

35.3%
33.3%
Eglenceliydi ama biraz zorlayiciydi

Cok eglenceli ve ogreticiydi

8. soruya verilen yanitlar, 6grencilerin ¢izgi roman hazirlama stirecine yonelik
bireysel deneyimlerini ve duygusal tepkilerini ortaya koymaktadir. Verilerin biiyiik bir
kism1 bu stirecin “eglenceli” ya da “6gretici” olarak degerlendirildigini gostermekte;
ozellikle “cok eglenceli ve greticiydi” ifadesinin ytiksek oranla secilmis olmasi, stirecin
hem olumlu duygularla hem de 6grenmeyle iliskilendirildigine isaret etmektedir. Bu tiir
bir icerik uretim streci, 6grencilerin yalnizca bilgi tiiketicisi konumunda kalmadigini
ayni zamanda yaratici bir Uretici olarak yer aldiklar: alternatif bir 6grenme deneyimi
sundugunu ortaya koymustur.

Bazi 6grenciler bu siireci “biraz zorlayic1” ya da “zordu” gibi ifadelerle tanimlamistir.
Bu durum, cizgi roman uretiminin eglenceli olmasinin yaninda caba gerektiren bir
yaratim siireci olarak algllandigini gostermektedir. Bu tiir geri bildirimler, pedagojik
acidan olumlu degerlendirilmelidir. Cinku o6grencilerin zorlandiklar1 ancak ayni
zamanda keyif aldiklar suregler, 6grenmenin kahciifina ve anlamhligina katk: sunar.
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OzelliKle aktif iiretime dayal bu tiir etkinlikler, grencilerin hem biligsel hem de duyussal
alanlarda derinlemesine katilim gostermesini saglar.

Bu sorudan elde edilen bulgular, ¢izgi romanin egitim ortaminda kullanildiginda
bilgiyi desteklemenin 6tesinde 6grencilerin 6grenme siirecine yonelik tutumlarin da
olumlu etkiledigini gostermektedir. Bu sonug, Mayer’in ¢oklu ortam 6grenme kurami
ile de ortiismektedir. Clinkii s6z konusu kuram, 6grenmenin yalnizca igerik aktarimiyla
sinirli kalmadiginy; stirece iligkin olumlu duygularla birlikte daha etkili hale geldigini
savunur.

Cizgi roman hazirlama siireci, 6grencilerin yaratici ifade becerilerinin yaninda
problem ¢ozme, karar verme ve planlama gibi Ust diizey dusinme becerilerini
de harekete gecirmistir. Boylece cizgi roman; biligsel yiikii dengeli, duygu temelli
motivasyonu yiiksek ve pedagojik etkisi giiclii bir arac héline gelmistir. Ogrencilerin
bu siirece dair geri bildirimleri, bu yontemin yalnizca bilgi aktarimi saglamadiginy;
ayn1 zamanda bireysel farkindalik ve duygusal baghlik yaratan nitelikli bir 6grenme
deneyimi sundugunu ortaya koymaktadir.

9. En ¢ok hangi asamada zorlandimz?

Karakter ve mekan gizerken

Hikéye ve senaryo olustururken

Higbirinde zorlanmadim

Zorlanilan Asamalar

Diyaloglar yazarken

Pixton programini kullanirken

0 2 4 6 8 10 12 14
Katilimci Sayisi

9. soruya verilen yanitlar, 6grencilerin cizgi roman hazirlama strecinde en fazla
zorlandiklar: asamalari detayl bigcimde ortaya koymaktadir. Veriler, 6zellikle “karakter
ve mekan cizerken” ve “hikdye ve senaryo olustururken” ifadelerinin éne ¢iktigini
gostermektedir. Bu durum, gorsel anlatimin ve yaratici yazma becerisinin 6grenci
agisindan iki temel zorluk noktasi oldugunu ortaya koymaktadir. lging bir sekilde
“hicbirinde zorlanmadim” diyen kayda deger bir grup da bulunmaktadir; bu da siirece
tamamen adapte olabilen ve tretim siirecinden keyif alan bir 6grenci kitlesinin de
varligini gosterir.

Bu bulgular, ¢izgi roman gibi karmasik bir anlati formunun egitimde kullanildiginda
yalnizca icerigi sunmakla kalmadifini ayni zamanda 6grenciyi anlati olusturan bir
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0zne konumuna getirdigini ortaya koyar. Yani 6grenci sadece 6grenenin dtesine gecerek
ayni zamanda ifade eden, tasarlayan ve organize eden bir Ureticiye dontiismektedir.
Bu da elbette beraberinde yaratici baski, ifade glicliigii ve teknik yeterlilik gibi
zorluklar getirebilir. Ancak bu zorluklar, 6grenme siirecinin yapici bilesenleri olarak
degerlendirilmelidir.

Hikéye kurgulama ve karakter gelistirme gibi alanlarda zorlanan 6grenciler, ayni
zamanda kendi duygu ve dustincelerini yapilandirma surecinden ge¢gmektedir. Bu siirec,
bireysel farkindalik ve 6z diizenleme becerilerinin gelisimi acisindan oldukca kiymetlidir.
Diger yandan ¢izim asamasinda zorlanma, 6grencilerin gorsel ifade konusunda daha
fazla desteklenmesi gerektigine isaret edebilir. Bu da 6gretmenlerin sadece igerik uzmani
degil, ayn1 zamanda siire¢ rehberi olarak rol almalarinin 6nemini gosterir.

Zorluklarin tespit edilmesi, ayni zamanda bu tir yenilik¢ci uygulamalarin nasil
daha erisilebilir, destekleyici ve surdurtilebilir hale getirilecegine dair ipuglar1 da
sunar. Egitim ortamlar: bu tiir geri bildirimler tizerinden yapilandirildifinda yalnizca
guclu yonleri degil; gelistirilmeye acik alanlar1 da kapsayarak daha etkili bir 6grenme
deneyimi sunabilir.

10. Cizgi roman hazirlamak, birlikte yagama kiiltlr(ini anlamaniza yardimci oldu mu?

Kararsizim

Hayir, pek yardimci olmadi
Hayir, hi¢ yardimci olmadi

Evet, cok yardimci oldu

Evet, biraz yardimci oldu

10. soruya verilen yanitlar, ¢izgi roman hazirlama surecinin 6grencilerin birlikte
yasama kilturini anlama duzeyine katkisin1 6lgmeye yoneliktir. Elde edilen veriler,
katilmcilarin buytk cogunlugunun bu sireci anlamli ve katki sunan bir 6grenme
deneyimi olarak degerlendirdigini ortaya koymaktadir. Ozellikle “evet, ¢cok yardimci
oldu” ve “evet, biraz yardimci oldu” seklindeki olumlu ifadelerin toplami, 6grencilerin
bu tiir iretim temelli etkinliklerden degerler egitimi baglaminda ytiksek diizeyde fayda
sagladigin gostermektedir.

Bu sonug, degerlerin sadece dogrudan anlatim yoluyla degil deneyimlenerek
karakterlerin goziinden yeniden kurgulanarak ve olaylar tizerinden somutlastirilarak
daha etkili bicimde 6grenilebilecegine isaret eder. Cizgi roman bu noktada yalnizca
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bir anlati formu degil; 6grencinin toplumsal iligkileri simiile edebildigi, alternatif
bakig acilarini deneyimleyebildigi ve karmasik sosyal durumlar: yapilandirabildigi bir
6grenme sahasi haline gelmistir.

Bu baglamda ¢izgi roman, birlikte yasama kiiltiirt gibi soyut kavramlar1 6grencilerin
dinyasinda daha somut ve iligkilendirilebilir héle getirme konusunda giiclii bir arag
olarak 6ne cikar. Ozellikle kavramin duyugsal boyutunu harekete gegiren karakter
temsilleri, hikdye baglamlar ve diyalog yapilari, 6grencinin salt tanima diizeyinde degil
anlamlandirma ve degerlendirme diizeyinde de 6grenmesini destekler.

Baz1 6grencilerin “emin degilim” ya da “yardimci olmad1” seklinde yanitlar vermesi,
bu tiir uygulamalarda bireysel farklarin ve 6grenme stillerinin etkili oldugunu hatirlatir.
Her 6grenci aymni derinlikte bir deneyim yasamayabilir ancak bu, yontemin pedagojik
etkisini azaltmaz. Aksine bu ¢esitlilik, uygulamalarin nasil daha kapsayici ve ¢ok yonlu
héle getirilebilecegi tizerine diisiinme firsat1 sunar.

11. Cizgi roman olusturma slireci empati kurma becerinizi gelistirdi mi?
Kararsizim
Hayir, gelistirmedi
11.1%

5.6%

Evet, cok gelistirdi
36.1%

47.2%

Evet, biraz gelistirdi

11. soruya verilen yanitlar, ¢izgi roman olusturma stirecinin ogrencilerin empati
becerileri iizerindeki etkisini sorgulamaktadir. Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugu bu
surecin empati kurma yetilerini gelistirdigini belirtmis; “evet, cok gelistirdi” ve “evet,
biraz gelistirdi” yanitlar1 birlikte degerlendirildiginde niteliksel anlamda giiclii bir
duyussal katkinin saglandig1 gortilmektedir. Bu, ¢izgi romanin sadece bir anlatim bicimi
olmadigini, ayn1 zamanda Ogrencinin bagkalarinin yerine kendini koyma kapasitesini
gelistiren bir ara¢ olarak da iglev gordugunu kanitlamaktadir.

Empati, birlikte yasama kiiltiiriiniin temel yapi taglarindan biridir. Bir bireyin baska

bir bireyin duygu ve disiincelerini anlamasi; sosyal uyum, hosgori ve catisma ¢cézme
gibi kritik becerilerin 6n kosuludur. Ogrenciler ¢izgi roman iiretirken yalnzca kendi
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bakis agilarini degil hikayeye dahil ettikleri karakterlerin bakis agilarini da tasarlamak,
onlarin hislerini ve tepkilerini kurgulamak zorunda kalirlar. Bu siirec, bilissel kurgu ile
duygusal kavrayisin kesisiminde gerceklestigi icin empati becerisini dogrudan gelistiren
bir 6grenme deneyimine doniisiir.

Bu baglamda ¢izgi roman, yalnizca bilgi aktarimi saglayan bir 6gretim materyali
degil, ayn1 zamanda o6grencinin duygusal zekasini gii¢lendiren bir deneyim alanidir.
Ozellikle toplumsal farkhiliklari, adaletsizlikleri, catigmalari veya dayanigmayl
hikayelestirmek, 6grencinin soyut degerleri somut olaylar tizerinden icsellestirmesini
saglar. McCloud’un cizgi roman tamiminda vurguladigl “okuyucunun anlam tretici
olarak etkin konumlanmas1” bu sorunun sonuglariyla dogrudan ortiismektedir.

Eger bu kazanim sistemli bicimde desteklenirse ¢izgi roman ¢alismalari 6grencilerin
toplumsal olaylara daha duyarli bireyler hdline gelmelerine katki saglayabilir.
Ogrencinin sadece kendini degil étekini de diisiinebilmesi; deger temelli egitimin en
guclu ¢iktilarindan biridir ve bu sonuclar, bu hedefe ulasildifini gostermektedir.

12. Hangi kavramlan vurguladiniz?

Dayanisma

Kavramlar

Empati

Hosgéril

s Birligi

0 4 6 8 10 12 14 16
Secilme Sayisi

12. soruya verilen yanitlar, 6grencilerin cizgi roman siirecinde hangi kavramlari
ozellikle one cikardiklarini gostermektedir. Grafik incelendiginde “saygl”, “empati”,
“dayanisma” ve “hosgori” gibi birlikte yasama kilttriintin temel bilesenleri 6n plana
cikmakta; bazi 6grenciler ise dogrudan “hepsi” yanitini vererek bu degerlerin bir biitin
olarak ele alindigini ifade etmektedir. Bu durum, 6grencilerin ¢izgi romanlar1 yalnizca
bir yaratici yazi etkinligi degil; ayn1 zamanda degerleri yansitan bilingli bir anlati araci
olarak kurguladiklarini gostermektedir.

Bu bulgu oldukc¢a anlamhdir ¢linkii kavram diizeyinde yapilan secimler, 6grencilerin
hem bireysel deger diinyalarin1 hem de bu degerleri nasil iliskilendirdiklerini ortaya
koyar. Sayg1 ve empati gibi duygusal temelli kavramlarin yani sira toplumsal is birligine
dayal kavramlar olan dayanisma ve hoggortinin de ayni derecede sik secilmis olmasi,
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birlikte yasama kiltirtinin ogrenciler nezdinde cok yonli ve biitiinsel bicimde
algilandigini gostermektedir.

Cizgi romanlarin bu kavramlarla dogrudan iliskilendirilmis olmasi, ayn1 zamanda bu
anlati bigiminin yalnizca hikaye anlatmakla kalmayip deger egitiminin icerigini tagiyan
bir format olarak etkin bicimde kullanildigini kanitlar. Bu, ¢izgi romanin hem bireysel
hem toplumsal diizlemde pedagojik bir kopri gorevi gorebilecegini bir kez daha ortaya
koymaktadir.

Kavramlarin cesitlilii, 6gretim stirecinde 6grencilerin yalnizca verilen temalara
bagh kalmadigini, kendi deger sistemlerini yansitmak icin 6zgiin secimler yaptiklarini
da gosterir. Bu da ogrencilerin anlati iiretiminde aktif, diigtinsel ve duygusal agidan
katihmci bir konumda olduklarin ve bu stireci igsellestirdiklerini gosteren onemli bir
gostergedir.

13. Daha once Web 2.0 araclarini kullandiniz mi?

Katimci Sayisi

Yanitlar

13. soruya verilen yanitlar, 6grencilerin Web 2.0 araclariyla olan 6nceki deneyim
duzeyini ortaya koymaktadir Katilimcilarin énemli bir kismi bu tir araclarn “ilk
kez kullandifin1” belirtirken azimsanamayacak bir grup ise “nadiren” ya da “sik
sik” kullandigini ifade etmistir. Bu dagilim, 6grenci kitlesi icinde dijital teknolojilere
erisim ve kullanim deneyiminin homojen olmadigini, bu nedenle egitimde teknoloji
entegrasyonunun pedagojik acidan hassas ve dengeli bicimde planlanmas: gerektigini
ortaya koymaktadir.

Web 2.0 araclari, 6grencilerin sadece icerik tiiketicisi degil; ayn1 zamanda icerik
Ureticisi olabildikleri bir dijital ortam sunar. Bu baglamda ¢izgi roman tasarimi gibi
uretim temelli etkinlikler, teknoloji kullanimini sadece teknik bir beceriye indirgemeden
ayni zamanda yaratict ifade iletisim ve problem c¢ozme gibi Ust diizey becerilerle
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biitiinlestirme firsati sunar. Ancak veriler, bu firsatin her 6grenci icin esit baglangic
kosullarinda baslamadigini gostermektedir.

Ozellikle “ilk kez kullandim” diyen égrencilerin orani, ¢izgi roman gibi araclarin
egitsel ortama entegre edilmesinin yalnizca pedagojik degil; ayn1 zamanda dijital
okuryazarlik diizeyinin gelistirilmesi acisindan da oOnemli bir firsat sundugunu
gostermektedir. Bu durum, ¢izgi roman projesinin ayni zamanda teknolojiyle tanisma ve
uretim temelli dijital beceriler gelistirme anlaminda da ¢ok yonlu bir islev gorduginu
kanitlar niteliktedir.

Bu bulgular 1s181inda teknoloji temelli egitim uygulamalarinin planlanmasinda
ogrenci gecmisinin dikkate alinmasi gerektigi aciktir. Teknoloji, pedagojik bir arac olarak
etkili bicimde kullanilabilmesi igin sadece aragsal olarak degil; 6grenciye kullanim
guvencesi ve rehberligi saglayacak sekilde kurgulanmalhdir.

14. Pixton uygulamasiyla gizgi roman hazirlamak sizin igin nasil bir deneyimdi?

Cok kolaydi Kolaydi

Caok zordu

Zordu

Normaldi

14. soruya verilen yanitlar, 6grencilerin Pixton uygulamasiyla yasadiklari ¢izgi roman
uretim deneyimini nasil algiladiklarini ortaya koymaktadir. Yanitlar incelendiginde
ogrencilerin ¢ogunlugu bu deneyimi olumlu olarak tamimlamis; “normaldi” ve “cok
kolaydy” gibi ifadeler siklikla tercih edilmistir. Bu durum, kullanici dostu dijital araclarin
ogrenciler tizerinde olumlu bir etki yarattifini ve teknolojinin 6grenme stirecine katihimi
artirabilecegini gostermektedir.

Baz1 ogrencilerin siireci “zor” olarak tamimlamis olmasi ise dikkate deger bir
durumdur. Bu, dijital araglarin her 6grenci icin ayn1 diizeyde erisilebilir veya anlasilir
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olmadigini hatirlatir. Teknoloji entegrasyonu yalnizca ara¢ sunumu degil, ayni zamanda
ogrencinin bu aracla iliski kurma biciminin de hesaba katilmas: gereken bir surectir.
OzelliKle ¢izgi roman gibi hem metinsel hem de gorsel iiretim gerektiren uygulamalarda
dijital platformun kullanim kolaylhifi, 6grencinin yaratict stirece duydugu glivenle
dogrudan iligkilidir.

Bu veriler, ¢izgi roman iretiminde dijital ortam kullaniminin ¢grenciler icin yeni
ancak genellikle olumlu bir deneyim oldugunu gostermektedir. Uygulama deneyimi
sadece yazili veya sozlil ifade degil ayn1 zamanda teknik ¢coztimleme, dijital beceri ve
gorsel ifade acisindan da ¢ok boyutlu bir 6§renme alani olusturmustur.

Ogrencilerin deneyim cesitliligi, teknolojinin egitimdeki roliinii yeniden diigiinmemiz
gerektigini gosterir. Egitim teknolojileri yalnizca verimlilik odaklh degil, ayn1 zamanda
6grenen deneyimini gli¢lendiren, motivasyonu artiran ve tretim stirecini kolaylastiran
bir yaklagimla ele alinmalidir. Pixton 6rnegi bu baglamda dijital araclarin 6grencinin
yaratict 6znesi oldugu bir ortam yaratmakta ne kadar etkili olabilecegini gostermistir.

15. Pixton, dersi daha eglenceli hale getirdi mi?

Hayir, eglenceli degildi Kararsizim

Evet, biraz eglenceliydi

Evet, cok eglenceliydi

15. soruya verilen yanitlar, Pixton uygulamasinin dersi daha eglenceli hale getirip
getirmedigine iligkin 6grenci gortislerini ortaya koymaktadir. Grafik incelendiginde
biiytik bir cogunlugun bu dijital aracin ders stirecine eglence ve keyif kattigini diissindtigu
acikca gorulmektedir. “Evet, ¢cok eglenceliydi” ve “evet, biraz eglenceliydi” yanitlarinin
toplamy, dijital 6grenme ortamlarinin 6zellikle 6grencinin duyussal katilimi acgisindan
ne denli etkili olabilecegini gosterir niteliktedir.

Bu bulgu, cagdas efitim anlayisinda vurgulanan “6grenci merkezli” ve “ilgi temelli”
O0frenme ortamlarinin olusturulmasinin 6nemini bir kez daha gindeme getirir.
Eglenceli bir 6grenme ortami, yalnizca motivasyonu artirmakla kalmaz; ayn1 zamanda
Ogrencinin surece daha derinlikli katilim gostermesini, 6grenmeye yonelik olumlu
tutum gelistirmesini ve kalict 6grenmeler gerceklestirmesini destekler. Pixton gibi
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araclar bu noktada yalnizca teknik kolaylik saglamaz; ayn1 zamanda 6grenmenin estetik
ve duygusal boyutuna da dokunur.

Bununla birlikte “kararsizim” ve “hayir, eglenceli degildi” gibi yanitlar da
tamamen yok degildir. Bu ifadeler, her 6grencinin 6grenme siirecine ayni duygusal
tepkiyi vermedigini, bireysel farkliliklarin 6gretim materyalleriyle iliskide belirleyici
olabilecegini gostermektedir. Bu nedenle eglenceli 6grenme deneyimlerinin bireysel
ogrenme stilleri ve dnceki deneyimlerle birlikte degerlendirilmesi 6nemlidir.

Ogrencilerin bilyiik cogunlugu Pixton’un dersi daha eglenceli hale getirdigini
distinmektedir. Bu da ¢izgi roman gibi dijital anlat1 araclarinin yalnizca icerik sunumu
degil, ayn1 zamanda 6grenmeye yonelik duygu durumunu doénistiren etkili araclar
oldugunu gostermektedir. Ofrenme siirecine duyusal katihm, biligsel derinligin en
onemli tamamlayicisidir.

16. Pixton’da en gok hangi 6zelligi begendiniz?

Karakter olusturma

Arka plan segme

Hikaye anlatimi kolayligi

Begenilen Ozellikler

Diyalog ekleme

Higbirini begenmedim

0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 12.5 15.0 17.5 20.0
Secilme Sayisi

16. soruya verilen yanitlar, 6grencilerin Pixton uygulamasinda en ¢ok hangi 6zelligi
begendiklerini ortaya koymaktadir. Veriler, “karakter olusturma” seceneginin acik ara
onde oldugunu gostermektedir. Bu bulgu, 6grencilerin kisisellestirme ve yaratici kontrol
unsurlarina buyuk deger verdiklerini ortaya koyar. Karakter tasarimi yalnizca gorsel
bir beceri degil; ayn1 zamanda kimlik, duygu, niyet ve rol yaratma gibi ¢cok katmanl
dustinsel stregcleri icerir. Bu nedenle bu 6zelli§in éne ¢ikmas: tesadiifi degil pedagojik
olarak anlamhdir.

Cizgi roman gibi anlati bicimleri 6grencinin kendi hikayesini kurmasina,
karakterler tizerinden olaylar: yapilandirmasina ve dolayisiyla bir tiir diinyay: yeniden
yorumlamasina olanak saglar. Ogrenciler karakter olustururken yalnizca teknik secimler
yapmaz; ayni zamanda anlatmak istedikleri degeri, temsil etmek istedikleri kimligi ve
catismalari da kurgular. Bu durum, egitimin sadece bilgiyle degil kimlik ingasi ve anlam
uretimiyle de iligkili oldugunu hatirlatir



119

HOYVASTN NIV

Birlikte Yasama Kulttrantn Dijital Cizgi Romanlar ile Gelistiriimesi: Sosyal Bilgiler Dersinde Ogrenci Calismalari

Ayrica “sahne diizenleme” ve “metin yerlestirme” gibi diger 6zelliklerin de belirli
oranlarda tercih edilmesi, dijital araclarda c¢oklu bilesenlerin 6grenmeyi nasil
destekledigini gosterir. Her bir 6zellik, farkli 6grenme bicimlerine hitap eder: Bazi
ogrenciler i¢in gorsel anlatim 6ne ¢ikarken bazilar: i¢in yazili iletigsim 6n planda olabilir.
Bu c¢esitlilik, dijital 6grenme ortamlarinin esnekligi sayesinde miimkiin olmaktadir.

Ogrencilerin belirli bir ozellige yogunlagmalari, onlarin dijital aracglardan ne
beklediklerini, hangi yonlerini daha etkili bulduklarini ve hangi beceriler tizerinden
suirece katildiklarin1 anlamak acisindan onemli ipuclar: sunar. Egitim teknolojilerinde
kullanic1 deneyimi, sadece kullanim kolaylig1 degil; 6grenenin kendi potansiyelini ifade
edebilme alan1 yaratmasiyla da ilgilidir. Bu soruya verilen yanitlar, Pixton’un bu alani
basariyla sundugunu gostermektedir.

17. Gelecekte cizgi roman gibi dijital materyallerin kullaniimasini ister misiniz?

Hayir, istemem

nan
Kararsizim

Evet, kesinlikle isterim

Evet, ama sadece bazi konularda

17. soruya verilen yanitlar, 6grencilerin dijital 0grenme materyallerine yonelik
tutumlarini ve bu materyallerin gelecekteki kullanimina dair beklentilerini ortaya
koymaktadir. Grafik acikca gostermektedir ki katilimcilarin énemli bir bélimi
cizgi roman gibi dijital araglarin gelecekte egitim stirecinde kullanilmasini olumlu
karsilamaktadir. “Evet, kesinlikle isterim” ve “evet, ama sadece bazi konularda”
seklindeki yanitlar birlikte degerlendirildiginde 6grencilerin bu tir araclara biyik
olctide acik ve istekli olduklar: anlasilmaktadir.

Bu olumlu yaklagim, dijital materyallerin 6zellikle 6grencinin ilgisini cekme,
motivasyonu artirma ve 6grenmeye katilim diizeyini yiikseltme gibi alanlarda etkili
oldugunun bir goéstergesidir. Ogrenciler dijitallestirilmis bir igerik sunumunun
oOtesinde interaktif, gorsel olarak zengin ve dzellestirilebilir 6grenme deneyimleri talep
etmektedir. Bu baglamda ¢izgi romanlar, egitsel igerigi estetik ve yaratici bir bicimde
sunarak 6grencinin derse olan baghligini artirma potansiyeline sahiptir.

Ancak bazi 6grenciler bu materyallerin belirli konularda kullanilmas: gerektigini
vurgulamis; bu da dijital materyallerin her 6grenme baglamii¢in uygun olmayabilecegine
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dair bilingli bir farkindaligin isareti olarak degerlendirilebilir. Yine az sayida katilimci
“hayir, istemem” secenegini isaretlemis; bu durum teknolojik materyallere karsi bireysel
tercih ve 6grenme tarzi farklihklarinin da dikkate alinmasi gerektigini hatirlatmaktadur.

Bu veriler, 21. ylizyll 6grenme ortamlarinda dijital materyallerin giderek merkezi
bir yer edindigini ve ¢izgi roman gibi melez anlatim formlarinin cagdas egitimin ¢oklu
ogrenme stillerine uyum saglayabilen araclar arasinda yer aldigini giicli bicimde teyit
etmektedir. Ogrencilerin bu konudaki beklentileri, egitim teknolojilerinin sec¢iminde
teknik yeterliliin yaninda estetik, anlatisal ve duyussal bilesenlerin de géz oniinde
bulundurulmas: gerektigini ortaya koymaktadir.

18. Bu tur etkinlikler hangi yénlerden faydalidir?

Yaraticiligr geligtirir

Ogrenmeyi kolaylastirir

Fayda Alanlar

Empati kurmay: destekler

Dersi daha eglenceli hale getirir

0 5 10 15 20 25
Segilme Sayisi

18. soruya verilen yanitlay, cizgi roman temelli etkinliklerin 6grenciler tizerindeki
pedagojik etkisini ¢ok boyutlu bir bicimde gézler éniine sermektedir. Ogrenciler bu
tur etkinliklerin 6zellikle empati kurma, yaraticilifi gelistirme, 6grenmeyi kalic1 hale
getirme ve dersi daha eglenceli kilma gibi alanlarda giiclii katkilar sundugunu ifade
etmistir. Grafik, bu yanitlarin yalnizca bir alana yogunlasmadigini, tam tersine ¢ok yonlii
bir fayda algisinin olustugunu ortaya koymaktadir.

Bu sonuglar, ¢izgi romanin sadece bilgi aktarimiyla sinirh kalmadigini; ayni zamanda
ogrencinin duyussal, sosyal ve bilissel gelisim alanlarina ayni anda hitap eden gticlii bir
arac olarak islev gordiigiinii teyit eder. Ozellikle empati kurmay1 desteklemesi, birlikte
yasama kiiltiirt gibi degerlerin i¢sellestirilmesinde ¢izgi romanin etkin bir araci oldugunu
gostermektedir. Ogrenci; karakterlerle ozdesleserek onlarin yasadifl catigmalari,
sorunlar1 ve ¢ozlimleri kendi zihinsel gercevesinde yeniden insa edebilmekte; bu da
deger egitiminin i¢sellestirilmesini kolaylagtirmaktadir.

Yaraticihg gelistirme yontindeki katki, ¢izgi romanin ¢ok katmanli anlati yapisindan
kaynaklanmaktadir. Ogrenciler bu siirecte hem goérsel hem sozel iiretim yapmakta;
hikdye kurgulamakta, karakter yaratmakta ve bu karakterleri iligkilendirme becerisi
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kazanmaktadir. Bu tiir ¢ok yonli tiretim ortamlari, klasik 6gretim yontemleriyle elde
edilemeyecek diizeyde 6zgln ve 6grenci merkezli kazanimlar saglayabilir.

Ayrica “dersi daha eglenceli hale getirir” yanitinin da siklikla isaretlenmis olmasi,
cizgi romanin yalnizca 6grenme degil ayn1 zamanda 6grenci motivasyonu Ulzerinde
de etkili oldugunu gostermektedir. Bu bulgu, 6gretim materyallerinin estetik ve anlati
giicline sahip olmasinin sadece bir tercih olmayip ayn1 zamanda pedagojik bir gereklilik
olduguna isaret eder. Ciinkii 6grenme sireci yalnizca neyin ogretildigiyle degil nasil
ogretildigiyle de dogrudan iligkilidir.

19. Sizi en cok motive eden sey neydi?

Kendi hikdyemi olusturmak

Cizgi roman hazirlamanin eglenceli clmasi

Teknolojiyi kullanarak ders islemek

Arkadaglanmla is birligi yapmak

Motive Edici Etkenler

Higbiri

nan

0.0 2.5 5.0 7.5 10.0 12.5 15.0 17.5 20.0
Katiimci Sayisi

19. soruya verilen yanitlar, 6grencilerin ¢izgi roman temelli 6grenme siirecine hangi
icsel ya da digsal motivasyon kaynaklariyla katildigini ortaya koymaktadir. Yanitlar
arasinda en sik vurgulanan etkenler arasinda “kendi hikdyemi olusturmak”, “teknolojiyi
kullanarak ders islemek” ve “cizgi roman hazirlamanin eglenceli olmas1” yer almaktadir.
Bu dagihim 6grencilerin siirece 6grenme amacinin yaninda kisisel ilgi, ifade 6zgurligu
ve teknolojik etkilesim motivasyonlariyla da katildiklarini gostermektedir.

“Kendi hikdyemi olusturmak” seceneginin 6ne cikmasi, 6grencinin bu etkinligi bir
odev ya da gorev olmanin 6tesinde kisisel bir yaratim sireci olarak gordigint ortaya
koyar. Bu durum, 6grencinin 6z-yeterlilik duygusunu pekistirir ¢iinkii kendi diinyasini,
karakterlerini ve anlatisini inga etme deneyimi; 6grenmeyi derinlestiren bir katihm
tirtdir. Ayn1 zamanda bu yaratici ifade bicimi, 6grencinin diisiinsel ve duygusal
ihtiyaclarina da hitap ederek ¢ok boyutlu bir 6grenme ortami yaratir.

“Teknolojiyi kullanarak ders islemek” yaniti, cagdas 6grencinin dijital okuryazarlhikla
bitiinlesmisbir 6grenme deneyimine duydugu ihtiyaci yansitir. Bubaglamda ¢izgi roman,
geleneksel basili bir ara¢ olmasinin yaninda dijital platformlarda hazirlanabilirligi
sayesinde ginimiuz egitim teknolojileriyle uyumlu, dinamik bir 6gretim materyalidir.
Bu dijital yon, 6grencinin stirece yabancilik cekmeden aktif katilimini artirmakta ayni



122

HOAVASTN NI VI

Tugba Demiryakan - Gen¢ Osman Ilhan BABUR Research 2025/1

zamanda cagdas 6grenme ortamlarinin beklentilerine de yanit vermektedir.

“Cizgi roman hazirlamanin eglenceli olmas1” yaniti ise 6grenmenin duygusal
boyutunu vurgular. Ogrencinin égrenme siirecinden keyif almasi, kisa vadeli katilimin
Otesinde uzun vadeli 6grenme aligkanliklarinin olugmasini da destekler. Bu tiir pozitif
duygusal deneyimler, 6grenme motivasyonunu kalic1 hale getiren temel etmenlerdendir.

Sonug olarak ogrencilerin motivasyon kaynaklar: biligsel, teknolojik ve duyussal
etkenlerin etkilesimiyle sekillenmektedir. Bu yoniyle ¢izgi roman tabanh 6gretim
uygulamalari, akademik gelisimin yani sira butincul gelisimi destekleyen guicli bir
Ogretim stratejisi sunmaktadir.

20, Eklemek istediginiz bir gériisiiniz var mi? (One Cikan Sozciikler)

degistirecegim yapmak f
lenceli ark.
bence s ¥ ve
— romani ettim
olusturmak

yaraticiligimes mutlu Z e V k ]_ e
lcellsthYokkkkdl

denemesl
ikaYaptiglm

20. soruya verilen serbest yanitlay, 6grencilerin genel deneyimlerine, duygularina ve
O6grenme sirecine dair kisisel degerlendirmelerini icermektedir. Bu tiir acik uclu sorular,
nicel verilerin otesine gecerek Ogrencinin sesini dogrudan duyurabildigi ve 6zgin
gozlemlerini paylasabildigi 6nemli bir nitelik tasir. Gorselde yer alan kelime bulutu, bu
gorislerde one ¢ikan temalar: sezgisel olarak ortaya koymaktadir.

Ogrencilerin en sik kullandig1 ifadeler arasinda “kendi”, “hikaye”, “giizel”, “cizgi
roman”, “eglenceli”, “hazirlamak” gibi sozctiikler dikkat cekmektedir. Bu sozciikler bir
araya geldiginde cizgi roman hazirlama stirecinin 6grenciler igin kisisel ve 6zgiin bir
deneyim oldugunu gostermektedir. “Kendi hikdyemi olusturmak cok gtizeldi” ya da “ilk
defa boyle bir sey yaptim ve cok sevdim” gibi ifadelere yansiyan bu yaklagim, 6grencinin
surece sadece izleyici degil dogrudan icerik tUreticisi olarak katildigini agikca ortaya
koymaktadir.

Baz1 6grenciler siirecin eglenceli oldugu kadar zorlayici oldugunu da belirtmis; bu da
pedagojik olarak oldukca anlamhdir. Ciinkii zorlayici ama anlaml gérevler, 6grenmenin
kaliclhigini ve bireyin siirece aktif katilimini artiran deneyimlerdir. Bu ifadeler, cizgi
roman tabanh etkinliklerin yalnizca yizeysel ilgi olusturan aktiviteler degil ayni
zamanda biligsel ve duyussal olarak ogrenciyi gelistiren zengin 6grenme ortamlari
oldugunu gostermektedir.

Ogrencilerin goriisleri, ¢izgi romanin hem 6zgiinliik hem de bireysel ifade agisindan
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guclu bir ara¢ oldugunu teyit etmektedir. Bu serbest yanitlar sayesinde ¢izgi roman
etkinli§inin 6grencinin i¢ diinyasindan da nasil algilandigina dair derinlikli bir anlayis
elde edilmistir. Ozellikle birlikte yasama Kkiiltiirii, empati ve ifade ozgiirligii gibi
degerlerin aktariminda 6grencilerin aktif anlam ireticisi olarak konumlandig1 bu siirec;
cagdas egitimin benimsedigi 6grenci merkezli, katihmc1 ve duygusal baghhk yaratan
6grenme ortamlarinin basarih bir érnegini temsil etmektedir.

4. Sonuc ve Tartisma

Bu calisma, ¢izgi roman tretim stirecinin 5. sinif 6grencilerinde birlikte yasama
kiltlrtni (empati, hosgori, farkliliklara saygy, is birligi ve toplumsal sorumluluk) nasil
gelistirdigini nitel verilerle ortaya koymay: amaclamistir. Bu baglamda durum ¢alismasi
desenine uygun bicimde acik uclu sorulardan olusan form kullanilmistir. Bulgular, dijital
cizgi romanin 6grencilerin hiligsel, duyussal ve sosyal boyutlarda buitincil 6grenmesini
destekleyen, ayn1 zamanda dijital okuryazarlik becerilerini pekistiren gicli bir
pedagojik ara¢ oldugunu gostermistir. Dijital ortamda hazirlanan egitici ¢izgi romanlar,
kullanic1 dostu yapilart sayesinde hemen hemen herkes tarafindan diger seceneklere
gore daha kolay tretilebilmektedir. Bu tiir dijital ¢alismalar, katihmcilarin yaraticihgiyla
sekillenmekte, cesitliligi artirmakta, yenilenebilir ozellik tasimakta ve ayni zamanda
ekonomik bir ¢dziim sunmaktadir (Tekin & ilhan, 2025). Arastirma siireci boyunca
ogrencilerin ¢izgi roman Uretimine yonelik yiiksek 6grenme motivasyonu sergiledikleri
gozlenmistir. Neredeyse tim katilimcilar, “kendi karakterlerimi yaratmak” ve “hikayeyi
yonetmek” gibi ifadelerle bu motivasyonu gerekcelendirmistir. Bu bulgu, ilhan’in (2016)
yar1 deneysel calismasinda gozlenen “derse kars: tutum puanlarindaki anlamh artis” ile
ortiismektedir; flhan ¢izgi roman formatinin 6grencilerde “eglenirken 6grenme” algisini
kuvvetlendirdigini belirtmistir. Benzer sekilde ilhan ve Sin (2024), 6gretmen adaylarinin
cizgi roman tasarimi sirecinde kendi egitsel iceriklerini Uuretmelerinin 6gretim
materyali gelistirme becerilerini artirdifini ortaya koymustur. Bu durum, ¢izgi roman
Uretiminin yalnizca 6grenme motivasyonunu degil ayni zamanda bireyin 6grenme
stirecine yaratici ve Uretken bir bicimde katilimini tesvik ettigini gostermektedir. Ayni
dogrultuda Kaba, Sin ve ilhan (2020) egitici ¢izgi romanin “olaylar1 daha ilging kilmasi,
motive etmesi ve sinirsiz hayal giiciine imkan tanimas1” gibi avantajlarini vurgular.
Calismadan elde edilen bulgular, ¢izgi romanin yalnizca bir 6gretim materyali olmanin
Otesinde pedagojik, toplumsal ve duyussal boyutlarda anlamli ve iglevsel bir 6grenme
ortami sundugunu gostermektedir. Form verileri, 6grencilerin bitytik cogunlugunun ¢izgi
romana karsi olumlu tutum gelistirdigini, ¢izgi roman hazirlama stirecini hem eglenceli
hem 6gretici bulduklarini ve 6zellikle birlikte yasama kiilttiri gibi soyut degerlerin bu
tur etkinliklerle daha somut bicimde anlasilabildigini ortaya koymustur. Katilimcilarin
%85’inden fazlasi ¢izgi romanin empati kurma, saygi ve hosgori gibi degerleri anlamada
yardimc1 oldugunu ifade etmis; bu da ¢izgi romanin egitsel islevini salt bilgi aktarimiyla
sinirlamayan, anlam uretimi temelli bir ara¢ olarak kullanildifini gostermektedir.
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Ayrica dgrencilerin ¢izgi roman hazirlarken eglenceli bir 6grenme stireci yasadiklarini
belirtmeleri, 6grenmenin kalicihigini ve anlamliligini giclendiren ic¢sel motivasyon
kaynaklarinin etkinligini desteklemektedir.

Bu arastirmanin bulgular ¢izgi roman temelli 6gretimin birlikte yasama kiltiiriintin
gelisimine ¢ok boyutlu katki sundugunu, 6zellikle ortaokul diizeyindeki 6grenciler icin
karmasik toplumsal degerlerin hem duyussal hem biligsel diizlemde daha anlasilir ve
i¢sellestirilebilir hale geldigini ortaya koymustur. Dolayisiyla cizgi roman, cagdas egitim
paradigmalarinda alternatif bir anlati bicimi degil; ayn1 zamanda o0grenci merkezli,
deger temelli ve yaratict bir 6grenme platformu olarak degerlendirilmelidir. Cizgi
romanin dijital ortamlarda pedagojik bir arag olarak kullanilmasinin deger egitiminin
etkililigini artirmakla kalmayip ayni zamanda ogrencilerin anlam uretme streglerine
aktif katilmini sagladigini gostermektedir. Ogrenciler, ¢izgi roman hazirlama siirecinde
yalnizca bilissel diizeyde 6grenme gerceklestirmemis; ayni1 zamanda duygusal ve etik
gelisimlerini de destekleyecek yasantilarla karsilasmislardir.

Ogrencilerin biiyiik bir ¢ogunlugunun daha énce ¢izgi roman okumamis ya da
uretmemis olmasina ragmen bu siireci eglenceli ve 6gretici olarak tanimlamalari,
Ogrenme ortaminin “yeni” ama “yabanci” olmayan bir deneyim olarak insa edildigini
gostermektedir. Bu durum, Vygotsky’nin “yakinsal gelisim alan1” kavramuiile aciklanabilir.
Ogrencilerin zorlandiklari ancak rehberlik ve arag destegiyle tistesinden gelebildikleri
cizgi roman iretim stireci, onlarin potansiyel gelisim alanini harekete gegirmistir.

Empati becerilerindeki artis, birlikte yasama kiltiirinin somut ve i¢sellestirilmis
héle gelmesi (6, 10 ve 11. sorular) ve dgrencilerin bu kiiltiirel degeri kendi anlatilar:
yoluyla yeniden uretmeleri, bu arastirmay1 yalnizca bir teknoloji kullanimi analizi
olmaktan ¢ikarip bir etik egitim paradigmasi olarak konumlandirmaktadir. Nitekim
Noddings’in (2005) “Bakim Etigi” kurami, egitimin yalnizca bilgi aktarimi degil ayni
zamanda bireyin bagkasina duyarhlik gelistirme siireci oldugunu savunur. Arastirmanin
bulgulari, 6grencilerin bagkalarinin duygulariny, ihtiyaclarini ve degerlerini anlama
yonunde gelistirdikleri empatik farkindalikla bu kuramla birebir drtusmektedir.

Bir diger dikkate deger bulgu, o6grencilerin siire¢ boyunca en fazla “karakter
olusturma” 6zelligini begenmis olmalaridir. Bu durum, 6grenci anlatisinda 6znelesmenin
ve bireysel temsil alanlarinin ne denli 6nemli oldugunu gostermektedir. Bandura’nin
(1997) 6z yeterlik kurami, bireyin kendi kararlarini alabilmesi, kontrol duygusu
gelistirmesi ve yaratici siirecte sorumluluk almasiyla gelistigini belirtir. Bu arastirmada
ogrencilerin kendi hikayelerini yazmalar1 ve karakterlerini olusturmalari, 6z yeterlik
inanclarini destekleyici bir 6grenme stireci dogurmustur.

Cizgi roman uygulamalarinin hem biligsel hem duyussal gelisimi ayni anda
desteklemesi, cagdas egitimin odak noktasi haline gelen “biitiinsel 6grenme” anlayisiyla
uyumludur. Ozellikle UNESCO’nun 21. yiizyll becerilerine dair vizyon belgesinde
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vurgulanan is birligi, empati, elestirel diisiinme ve kiiltiirel farkindalik gibi kavramlarin
bu proje kapsaminda ogrenciler tarafindan igerik haline getirilmesi, 6grenmenin
yalnizca “verilen” degil ayn1 zamanda “liretilen” bir siire¢ oldugunu gostermektedir.

Son olarak 6grencilerin dijital araclarla ilk kez karsilasmis olmalarina ragmen
yuksek diizeyde motivasyon gostermeleri, teknoloji okuryazarhiginin bir sonugtan
ziyade bir siire¢ olarak insa edildigi fikrini desteklemektedir. Bu baglamda cizgi roman
hem pedagojik bir anlati1 hem de dijital medya tiretim araci olarak iki yonli bir islev
ustlenmigtir. Bu ikili islev, geleneksel ogretim yaklasimlarinin dtesine gecen yenilikci
uygulamalarin 6grencilerin yalnizca bilgiyle yetinmeyip kimlik ve deger tiretiminde de
etkin rol almalarina imkan tanidigini gostermektedir.

5. Oneriler

Bu aragtirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda egitim ortamlarinda ¢izgi
roman temelli yaklagimlarin etkili bicimde kullanilabilmesine yonelik asagidaki 6neriler
sunulmaktadir:

-Cizgi Romanin Ogrenme Ortamlarinda Yaratic1 Anlati1 Araci Olarak Kullanilmasi
Tesvik Edilmelidir.

Ogrencilerin bireysel anlat1 tiretmeleri, 6zgiin karakterler tasarlamalar1 ve olay
orglisi kurmalari, 6grenmeye aktif katihmi artirmaktadir. Bu nedenle ¢izgi roman,
anlati temelli 6gretim yontemlerine entegre edilerek 6grencilerin yaratici diisinme
ve ifade becerileri desteklenebilir.

- Dijital Araclarla Anlat1 Uretimi Egitim Programlarina Sistematik Olarak Dahil
Edilmelidir.

Pixton gibi kullanici dostu platformlar, 6grencilerin hem teknik hem de anlati
becerilerini bir arada gelistirmelerine olanak sunmaktadir. Bu tur dijital uygulamalar,
teknoloji okuryazarhigy ile icerik uretimini butinlestirerek cagdas 0Ogretim
ortamlarinin dinamiklerine uygun bir zemin olusturur.

- Cizgi Roman Uretim Siireci Bireysel Farkliliklar1 ve ilgi Alanlarimi Goz Oniinde
Bulunduran Bir Yaklasimla Yapilandirilmalidir.

Ogrencilerin metne ve gorsele ayni anda miidahil olmasi, bireysel 6grenme stillerine
uygun coklu temsil imkanlar1 saglar. Bu baglamda 6gretmenlerin ¢izgi roman
siireclerini farkli yetenek ve egilimlere gore esnetebilmeleri icin rehber materyaller
ve ornek uygulamalara ihtiya¢ vardir.

- Ogrenci Uriinleri Degerlendirme Siireclerine Entegre Edilerek Otantik Geri
Bildirim Olanaklari Sunulmalhdir.

Cizgi roman gibi iretken c¢iktilar, klasik sinavlarin 6tesinde 6grencilerin anlam
ingasy, iliskilendirme ve aktarim becerilerini sergileyebilecegi platformlar sunar. Bu
uriinlerin degerlendirme araclarina dahil edilmesi, hem 6gretim siirecinin niteligini
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artirir hem de 6grencilere daha anlamh geri bildirim verilmesini saglar.

-Ogretmen Egitimi Programlarinda Uygulama Temelli Dijital Anlat1 Atélyelerine
Yer Verilmelidir.

Ogretmen adaylarinin ¢izgi roman gibi alternatif materyallerle tanigmalari, bu
araclarin egitimde islevselligini deneyimleyerek kavramalar: agisindan dnemlidir.
Bu nedenle 6gretmen yetistirme programlarina dijital anlati iretimi odakl ders
icerikleri eklenmesi énerilmektedir.

- Cizgi Roman Temelli Deger Egitimi Ogretim Programlarina Dahil Edilmelidir:

Arastirma, ¢izgi romanin ogrencilerin hem duyussal hem biligsel stireclerini ayni
anda destekleyen giiclii bir 6gretim araci oldugunu ortaya koymustur. Bu nedenle
ozellikle “birlikte yasama kultirid”, “empati”, “hosgori”, “dayanigma” gibi deger
temelli kazanimlarin 6gretiminde ¢izgi roman anlatilarinin sistematik bicimde
kullanilmasi, 6gretim programlarinda yer almalidir Bu, 68rencilerin degerleri
yalnizca tanima degil yasanti yoluyla icsellestirme siireclerini de destekler.
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