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Ozet — Ogrenenlerin elektronik ortamdan kendi kendilerine 6grenmelerini saglamak amaciyla tasarlanan ve
gelistirilen materyaller e-6grenme materyali olarak adlandirilabilir. E-6grenme materyali gelistirmek icin
yazarlik araglarindan yararlanilmaktadir. E-6grenme yazarhik araglan ile 6grenme igerigi olusturulmaktadir.
Uzaktan egitim veren bireyler ve uzaktan egitim birimleri tarafindan e-6grenme materyali gelistirilmesi i¢in e-
Ogrenme yazarlik araglari kullanilmaktadir. Bu ¢aliymada yaygin olarak kullanilan e-6grenme yazarlik araglari
tanitilmakta ve bazi olgiitlere gore karsilastirilmaktadir. Bu kapsamda Adobe Captivate 9, Articulate Storyline
360, eXelLearning 2.1.2, H5P ve iSpring Suite 8 e-6grenme yazarlik araglari incelenmis ve karsilagtirilmistir. Bu
calismanin e-6grenme materyali gelistirme ekibinde yer alan programcilara ve Ogretim tasarimcilarina ve
uzaktan egitim birimleri yoneticilerine gereksinim duyduklar1 e-6grenme yazarlik aracini se¢gme ve kullanmada
yarar saglayacaglt umulmaktadir.
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Sorumlu yazar: Serkan IZMIRLI, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Boliimii, Canakkale. Bu c¢alismanin ilk taslagt Akademik Bilisim 2018 konferansinda
sunulmustur.

Abstract — Materials that are designed and developed to enable learners to learn from the electronic environment
on their own can be called e-learning materials. Authoring tools are used for developing e-learning materials.
Learning content is created using e-learning authoring tools. E-learning authoring tools are used by distance
education units and instructors in distance education programs to develop e-learning materials. In this study,
commonly used e-learning authoring tools are introduced and compared using the certain criteria. In this context,
Adobe Captivate 9, Articulate Storyline 360, eXeLearning 2.1.2, H5P and iSpring Suite 8 defined as e-learning
authoring tools were examined and compared. It is expected that this study would help users (e.g., programmers,
instructional designers in e-learning material development team and distance education managers) to select
appropriate e-learning authoring tools.
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Giris

E-6grenme; masaustl bilgisayar, dizistl bilgisayar, tablet veya akilli telefon gibi dijital
araclarla sunulan 6gretimdir (Clark ve Mayer, 2016). Clark ve Mayer (2016) e-6grenmenin
asagidaki ozellikleri kapsadigini belirtmektedirler.

e Ne: E-6grenme dersleri, 6grenme amaglari ile iliskili igerigi ve dgrenmeye yardim
etmek icin 6gretim yontemlerini igerir.

e Nasil: E-6grenme dersleri; anlatim, yazili metin, resim, animasyon Ve video gibi
medya Ogeleri kullanilarak dijital araglarla es zamanli (senkron), es zamansiz
(asenkron) veya karma olarak sunulur.

e Nigin: E-6grenme dersleri; bireylerin 6grenme amaglari ile iligkilendirilmis yeni bilgi
ve becerileri edinmelerini amaclar.

E-68renme ve ¢evrimi¢i 6grenme kavramlari siklikla birbiri yerine kullanilmaktadir. Ancak e-
ogrenme telekomiinikasyon ve bilgisayar-tabanli 6grenmenin herhangi bir bi¢imini kapsarken
cevrimici 6grenme Ozellikle Web ve Internet kullanimi anlamina gelmektedir. Ayrica e-
o0grenme ve cevrimi¢i 6grenme, hem yiiz ylize hem de uzaktan 6grenmenin bir bileseni
olabilmektedir (Bates, 2005). E-6grenmenin istenen anda Ogrenmeyi saglamasi, zaman ve
mekan engellerini ortadan kaldirmasi, maliyetinin uygun olmasi, erisiminin kolay olmasi,
yiiksek etkilesim saglamasi, 6grencilerin gelecekteki is becerilerini karsilayabilmesi ve yasam
boyu 6grenme igin etkili destek sunmasi gibi baz1 avantajlar1 bulunmaktadir (Kanuka, 2008).
Bu nedenle e-6grenme teknolojilerinden hem uzaktan egitimde hem de sinifta derse destek
amacli olarak yararlanilmaktadir.

Ogrenenlerin elektronik ortamdan kendi kendilerine 6grenmelerini saglamak amaciyla
tasarlanan ve gelistirilen materyaller e-6grenme materyali olarak adlandirilabilir. E-6grenme
materyali gelistirmek i¢in yazarlik araglarindan yararlanilmaktadir. Specht (2012) e-6grenme
yazarlik araclar1 ile sunulacak veya tekrar kullanilacak 6grenme iceriginin olusturuldugunu
belirtmektedir. Ayrica yazarlik araglarmin daha verimli e-6grenme igerigi olusturmay1
amagladigin1 ifade etmistir. Buradan uzaktan egitim veren bireylerin ve uzaktan egitim
birimlerinin e-6grenme materyali gelistirmek i¢in e-6grenme yazarlik araglarini kullanmasinin
onemli oldugu soylenebilir. Kullanilacak e-6grenme yazarlik aracinin se¢imi gereksinimlere
gore degisebilmektedir. Ornegin ekran ve ses kaydi yapilarak materyal hazirlanacaksa bu
ozelligi icerisinde barindiran yazarlik araci se¢ilmelidir.

Alanyazinda e-6grenme yazarlik araglari konusundaki caligmalar incelenmistir. Akdur ve
Kocasarag (2008) ogretmenlerin e-6grenme materyalleri gelistirebilmeleri i¢in “e-6grenme
yazarlik araglar1 hizmet i¢i egitim programi” hazirlamislardir. Aslan, Kirmaci, Aslan ve
Yavuzer Aslan (2014) ise gergeklestirdikleri ¢alismada yaygin olarak kullanilan e-6grenme
yazarlik araglarin1 incelemisler ve en ¢ok kullanilan yazarlik aracini belirlemeye
calismislardir. Bu kapsamda uzaktan egitim merkezleri icerik gelistirme personelinden veri
toplamislardir. Calisma sonunda Adobe Captivate ve Adobe Presenter’in en ¢ok kullanilan
yazarlik araglar1 oldugu sonucuna ulagsmislardir. Alanyazinda e-6grenme yazarlik araclarinin
karsilastirildigr herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu baglamda bu caliymada yaygin
olarak kullanilan e-6grenme yazarlik aracglar1 tanitilmakta ve baz1 Olgilitlere gore
karsilastirilmaktadir.
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E-(")grenme Materyali Gelistirilmesinde Kullanilan Yazarhk Araclar:

Bu ¢alismada e-6grenmede yaygin olarak kullanilan e-6grenme yazarlik araclarindan Adobe
Captivate 9, Articulate Storyline 360, eXeLearning 2.1.2, H5P ve iSpring Suite 8
tanitilmaktadir.

Adobe Captivate 9

Adobe Captivate (2017) c¢esitli etkilesimli icerikler ekleyerek kurslar, sunumlar, sinav
modulleri gibi e-6grenme materyali hazirlamak i¢in kullanilan bir yazarlik aracidir. Captivate
hem Windows hem de Mac versiyonlar1 olan bir aragtir. Bu arag ile etkilesim olusturabilmek
icin ileri diizeyde teknik beceriye gereksinim duyulmamaktadir. Mobil cihaz ve bilgisayar
ekranlariyla uyumludur. Captivate; Powerpoint’ten dosya transferi yapma, video olustuma ve
ekran goriintiisii yakalama gibi seceneklere de sahiptir. Adobe Captivate ¢alisma ekrani Sekil
1’de goriilmektedir.

oo™
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Double click to add title

Sekil 1. Adobe Captivate calisma ekrani

Sekil 1°de goriildiigii gibi Adobe Captivate programinda ¢aligma alaninin ortasinda projede
olusturulacak sayfalar diizenlenir. Sol tarafta yer alan Filmstrip boliimiinde projeye eklenen
slaytlar yer alir. Sag tarafta Library ve Properties secenekleri yer alir. Library secenegi
projeye eklenen resimler, arkaplanlar, sesler, formiiller vb. 6zellikleri barmdirir. Properties
secenegi ise slaytlar ve slaytlara eklenen tiim nesnelerin 6zelliklerinde diizenleme yapilabilen
yerdir. Properties acildiginda yaninda timing ile birlikte gelir. Timing segenegi se¢ilen objeye
ait gecis efektlerinin ya da zamanlama 6zelliklerinin ayarlandig1 paneldir. Ekranin en altinda
bulunan timeline ise zamanlayicidir. Bu segenek ekranin ve ekrandaki nesnelerin ne kadar
stire ekranda goriineceginin ayarlandig1 paneldir.

Articulate Storyline 360

Articulate Storyline (2017) araci ile gesitli etkilesimler kullanilarak e-6grenme igerigi daha
cok bir hikaye gibi olusturulmaktadir. Powerpoint kullanimina benzer bir yapidadir ve
timeline 6zelligi vardir. Articulate Storyline ¢alisma ekrani Sekil 2°de verilmigtir.
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Sekil 2. Articulate Storyline ¢alisma ekranm

Articulate Storyline kullanilarak resim, video, soru ve animasyonlar eklenerek etkilesimli ders
igerikleri veya sunumlar hazirlanabilir. Powerpoint ile daha 6nceden olusturulan sunular, ice
aktarilarak bu ortamda dlizenlenebilir. Powerpoint ve video igerikleri e-derslerde kullanilmak
iizere flash dosyalarina cevrilebilir. Bilgisayar ve mobil cihazlarda sorunsuz ¢aligabilir.
Windows ve Mac isletim sistemleriyle uyumludur. Flash ve HTMLS5 igerikli formatlar
olusturulur.

eXelLearning 2.1.2

eXeLearning (2017), egitsel etkilesimli web i¢erigi olusturmak i¢in kullanilabilen ticretsiz bir
yazilim aracidr. XHTML ve HTMLS formatinda etkilesimli igerikler olusturabilir.
eXeLearning ile olusturulan egitim materyalleri, bagimsiz olarak kullanilabilmesi veya
Moodle gibi bir 6grenme yonetim sistemine entegre edilebilmesi i¢in farkli dijital formatlarda
disa aktarilabilir. Linux, Windows ve Mac isletim sistemleriyle uyumlu calisir. eXeLearning
uygulamasi kendi sitesinden uyumlu olan igletim sistemine gore siiriimii secilerek bilgisayara
kurulur. Web sitesi olarak digsa aktarildiginda bilgisayarlar, akilli telefonlar, tabletler gibi
farkli cihazlarda goriintiilenebilen web sayfalar1 olusturulur. Bu islemleri yapmak igin
herhangi bir programlama bilgisine sahip olunmasi gerekmemektedir. XHTML veya HTMLS5
formatinda olusturulan igerikler IMS ve SCORM gibi farkli bigimlerde de disa aktarilabilir.
eXeLearning arayiizli Sekil 3’te yer almaktadir.
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Sekil 3. eXeLearning Calisma Ekrani

Files, Tools, Styles ve Help meniilerinden olusan, iceriklerde kullanilacak ideviceler n yer
aldig1 ve ¢aligma alaninin bulundugu basit ve anlasilir bir arayiize sahiptir.

H5P

H5P (2018) etkilesimli icerikler olusturmak amaciyla gelistirilmis bir e-6grenme igerigi
olusturma aracidir. Ucretsiz olan H5P, MIT lisanshdir. Igerikler etkilesimli olarak olusturulur,
paylasilir ve tekrar kullanilabilir. Etkilesimli igerikler dogrudan hS5p.org adresinde kullanici
hesabiyla olusturulabilecegi gibi WordPress, Moodle ve Drupal sitelerine eklenti olarak
yerlestirilerek de olusturulabilir. H5P ile hazirlanan igerikler, bilgisayar ve mobil cihazlarla
uyumludur. HTML 5 tabanli olmasindan dolay1 hazirlanan igeriklerin sunulmasi i¢in cihaza
herhangi bir program kurmaya gerek yoktur.

H5P’de igerik olusturmak, hazirlanan icerikleri diizenlemek ve sonrasinda bunlar1 paylasmak
icin iki segenek bulunmaktadir. Ilk segenekte kullanici Wordpress, Drupal ve Moodle’a
H5P’yi eklenti olarak kurabilir. Diger secenekte ise H5P (hSp.org) adresinden bir hesap
olusturulup bu hesap iizerinde ¢evrimici olarak igerik olusturulabilir. HSP sitesinde
“Examples & Downloads” boliimiinde oyun, ¢oklu ortam, soru ve sosyal medya olmak tizere
dort farkli kategoride 39 farkli etkilesimli igerik tiirli olusturulabilmektedir. Bu igerik
tiirlerinden bazilar1 Sekil 4’te verilmistir.
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iSpring Suite 8

iSpring Suite (2017), PowerPoint sunularina etkilesimli icerikler ekleyerek e-ders igerigi
olusturabilen bir aractir. Windows ile uyumlu calisir. iSpring ile PowerPoint slaytlarina
testler, videolar ve etkilesimli 6geler eklenerek PowerPoint profesyonel bir e-ders materyaline
doniistiirtilebilir. iSpring Suite ile hazirlanan materyaller 6grenme yoOnetim sistemlerine
(LMS) kolaylikla entegre edilebilir. iSpring ile SCORM paketi olusturulabilir. iSpring Suite
calisma ekrani Sekil 5’te verilmistir.
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iSpring Suite; Powerpointte eklenti olarak kullanilmasindan dolay1 egitmenlere kolaylikla
etkilesimli ¢gevrimigi ders, etkilesimli sunum, sinav ve testlerini hazirlayabilecegi ortam sunar.
iSpring ile olusturulan materyaller bilgisayar, akilli telefonlar ve tabletlerde kullanilabilir.
Flash ve HTMLS5’1 destekler.

E-Ogrenme Yazarhk Araclarin Genel Ozelliklerinin Karsilastirilmasi

Adobe Captivate 9, Articulate Storyline 360, eXe Learning 2.1.2, H5P ve iSpring Suite 8 e-
ogrenme yazarlik araglari; ses kaydi, ekran kaydi, etkilesimli video, etkilesim (doniit verme
vb.) ve test olusturma, Powerpoint dosyasini e-6grenme materyaline doniistirme, 6grenme
yonetim sisteminde (OYS - moodle gibi) / web ortaminda yayinlama, OYS’ye eklenti olarak
ekleme, teknik bilgi gereksinimi, SCORM olarak yaymlama ve wcret bilgisi baglaminda
karsilastirilmistir (Tablo 1).

Tablo 1
E-Ogrenme Yazarlik Araglarin Genel Ozelliklerinin Karsilagtirilmast
Yazarlik Aract Adobe Articulate EXe H5P iSpring Suite 8

Captivate 9 Storyline Learning

Ozellikler 360 2.1.2

Ses Kayd1 Olusturma + + - + +

Ekran Kaydi Olugturma + + - - +

Etkilesimli Video Olugturma + + - + -

Etkilesim (Doniit verme vb.) + + + + +

Olusturma

Test Olusturma (Sinav) + + + + +

Powerpoint Dosyasini E- + + - - +

Ogrenme Materyaline

Dontistiirme

Ogrenme Yonetim Sisteminde + + + + +

(OYS - Moodle gibi) / Web

Ortaminda Yayinlama

OYS’ye Eklenti Olarak Ekleme - - - + -

Teknik Bilgi Gereksinimi - - - - -

SCORM Olarak Yayinlama + + + - +

Ucretsiz - - + + -

(Deneme (Deneme (Deneme
surmd, strimu, surtmd,

egitim i¢in egitim egitim icin
oOzel fiyat) icin ozel Ozel fiyat)

fiyat)

Tablo 1 incelendiginde yazarlik araglarmin ortak ve farkli Ozelliklerinin oldugu
goriilmektedir. Tiim araglar; etkilesim ve test olusturabilmektedir. Ayrica tim araglarda
olusturulan materyal, Ogrenme ydnetim sisteminde (OYS - moodle gibi) / web ortaminda
yayinlanabilmektedir. Bunun yaninda araglarm tiimiiniin  kullanim: teknik  bilgi
gerektirmemektedir. Bir baska deyisle incelenen tiim araglarda kod bilgisi olmadan, gorsel bir
arayuzde e-6grenme materyali gelistirilebilmektedir. Bu ortak 6zelliklerin yani sira araglar
farkli Ozelliklere de sahiptir. Ekran ve ses kaydi yapilarak e-0grenme materyali
gelistirilecekse Adobe Captivate, Articulate Storyline ve iSpring Suite yazarlik araglari
kullanilabilir. E-6grenme materyali icerisinde agirlikli olarak etkilesimli videolar kullanilacak
ise Adobe Captivate, Articulate Storyline ve HS5SP yazarlik araglarindan yararlanilabilir.
PowerPoint dosyas: e-6grenme materyaline doniistiiriileceginde Adobe Captivate, Articulate
Storyline ve iSpring kullanilabilir. Sadece H5P, OYS’ye eklenti olarak eklenerek OYS
icerisinde e-dgrenme materyallerinin gelistirilmesine olanak tanimaktadir. Bunun yaninda
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SCORM olarak yayinlama o6zelligi ise sadece H5P yazarhik aracinda yoktur. Incelenen
araglardan eXelearning ve H5P ucretsizdir.

Sonug ve Oneriler

E-6grenmenin yiiksekdgretimin geleceginde onemli bir rol oynayacag: ifade edilmektedir
(Annetta, Folta ve Klesath, 2010). Bu kapsamda e-6grenme materyallerinin gelistirilmesi igin
e-0grenme yazarlik araglarinin kullanimi kaginilmazdir. Bu ¢alismada yaygin olarak
kullanilan Adobe Captivate 9, Articulate Storyline 360, eXeLearning 2.1.2, H5P ve iSpring
Suite 8 e-Ogrenme yazarlik araglart tamitilmis ve bu araglar bazi Olgiitlere gore
karsilastirilmistir. Incelenen e-0grenme yazarlik araglarinin birbirlerine gore iistiinliik ve
smirliliklarmin oldugu goriilmiistiir. Bu ¢aligmanin e-6grenme materyali gelistirme ekibinde
yer alan programcilara ve 6gretim tasarimcilarina ve uzaktan egitim birimleri yoneticilerine
gereksinim duyduklar1 e-6grenme yazarlik aracini se¢cme ve kullanmada yarar saglayacagi
umulmaktadir.

Bir e-6grenme yazarlik araci, satin alinmandan ya da seri olarak e-O6grenme materyali
Uretimine gecilmeden 6nce denenebilir. E-6grenme yazarlik araci segme siirecinde kurumlar
ya da bireyler kendi onceliklerini ve gereksinimlerini belirlemelidir. Ornegin iicretsiz ve
etkilesimli video hazirlanabilen bir yazilim tercih edileceginde H5P kullanilabilir. Strekli
olarak var olan e-6grenme yazarlik araglari giincellenmekte ve yeni yazarlik araglari
gelistirilmektedir. Bu nedenle e-6grenme araglarmin karsilastirildigir calismalar belirli
periyotlarla yapilabilir.
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Summary

E-learning is the instruction that is delivered via digital devices such as desktop computer,
laptop, tablet and smartphones. E-learning has some features:

e What: E-learning courses include contents related to the learning objectives and
teaching methods to help learning.

e How: E-learning courses are delivered via digital devices using media elements such
as narration, screen text, picture, animation and video. E-learning courses are
delivered by using synchronous, asynchronous or mixed method.

e Why: E-learning courses aim to teach students new knowledge and skills related to
learning objectives.

Materials that are designed and developed to enable learners to learn from the electronic
environment on their own can be called e-learning materials. Authoring tools are used for
developing e-learning materials. Learning content is created using e-learning authoring tools.
E-learning authoring tools are used by distance education units and instructors in distance
education programs to develop e-learning materials.

In the literature, there are some studies related to the e-learning authoring tools. In a study, a
professional development activity for teachers was developed to teach them e-learning
authoring tools. In another study, commonly used e-learning authoring tools were presented
and the most used authoring tool was determined. According to the results, it was found that
Adobe Captivate and Adobe Presenter were the most used authoring tools. In the literature
there is not any study that compares authoring tools. In this context, in this study, commonly
used e-learning authoring tools are introduced and compared using the certain criteria. Adobe
Captivate 9, Articulate Storyline 360, eXelLearning 2.1.2, H5P and iSpring Suite 8 defined as
e-learning authoring tools were examined and compared. Comparison criteria are voice
recording, screen capturing, interactive video, interaction (feedback etc.), test, transforming
Powerpoint file into the e-learning material, publishing in the learning management system
(LMS — Moodle etc.) / Web, plug-in for LMS, need for technical knowledge, publishing as
SCORM and price (Table 1).


https://h5p.org/
https://www.ispringsolutions.com/
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Table 1
Comparison of General Features of E-Learning Authoring Tools
Authoring Tool Adobe Articulate EXe H5  iSpring Suite

Captivate 9 Storyline 360 Learning P 8

Feautures 21.2

Voice Recording + + - + +

Screen Capturing + + - - +

Interactive Video + + - + -

Interaction (feedback etc.) + + + + +

Test + + + + +

Transforming Powerpoint File into + + - - +

the E-Learning Material

Publishing in the learning + + + + +

management system (LMS —

Moodle etc.) / Web

Plug-in for LMS - - - + -

Need for Technical Knowledge - - - - -

Publishing as SCORM + + + - +

Freeware - - + + -

(Free trial, (Free trial, (Free trial,

special price special price special price
for education)  for education) for education)

As seen in Table 1, authoring tools have common and different features. All authoring tools
can create interaction and test. Besides, materials created in all tools can be published on the
LMS/Web. Users do not need to know technical knowledge to use all tools. In other words, e-
learning materials can be developed in all tools without having any coding knowledge. Along
with common features, tools have different features, too. Adobe Captivate, Articulate
Storyline and iSpring Suite can be used if a material is developed by recording voice and
capturing screen. Adobe Captivate, Articulate Storyline and H5P can be used if a material
includes interactive video. Adobe Captivate, Articulate Storyline and iSpring can transform
Powerpoint files into the e-learning materials. Only the H5P enables to develop e-learning
materials in the LMS by setting up a plug-in. Only the H5P cannot publish as SCORM.
eXelearning and H5P are free to use.

It is expected that this study would help users (e.g., programmers, instructional designers in e-
learning material development team and distance education managers) to select appropriate e-
learning authoring tools. Before buying an e-learning authoring tool, trial version of the tool
can be used. In the process of selecting an authoring tool, individuals or institutions should
determine their priorities and needs. For instance, if they need a free tool and want to prepare
interactive videos, they prefer to use H5P. Existing e-learning authoring tools have been
continually updated and new authoring tools have been developed. Therefore, studies
comparing authoring tools should be replicated in certain periods.
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