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Ozet — Teknolojide yasanan hizli gelismeler hayatin her alaninda oldugu gibi egitim diinyasimi da yakindan
etkilemistir. Egitim hedef ve kazanimlarin yazilmasi ve 6grencilerin edindigi biligsel basamaklarin l¢lilmesi
acisindan yaygin bir sekilde kullanilan Bloom taksonomisi de bu hizl1 degisimden etkilenmistir. Oncelikle yeniden
diizenlenen taksonomi, ihtiyaglar dogrultusunda dijital beceri ve eylemleri de igeren bir siniflandirmaya gegmis ve
sonu¢ olarak Bloom dijital taksonomisi ortaya ¢ikmistir. Bu arastirmada, egitimcilerin 6gretim siiregleri ile
teknolojinin entegre edildigi egitim ortamlarinda grencilerin iist diizey bilissel beceriler kazandirmak i¢in ne gibi
dijital etkilesimlerden faydalanabilecekleri ve 6grencilerin kazandiklari bilissel becerileri 6l¢gmede hangi eylemleri
yoklayabilecekleri ortaya konulmaya calisilmistir. Bu kapsamda taksonominin basamaklarina gore dijital olarak
yapilabilecek eylemlere odaklanilmig ve egitimcilere fikir verilmeye ¢alisilmistir.
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Abstract — Rapid developments in technology have affected the world of education as well as it is in every field
of life. Bloom's taxonomy, which is widely used to write educational goals and achievements and to measure the
cognitive steps taken by students, is also affected by this rapid change. First, the taxonomy is rearranged. Then
digital skills and actions were added to the taxonomy in line with the needs and Bloom digital taxonomy emerged.
In this study, it was tried to show what kind of digital interactions can be used to provide high level cognitive skills
to the students in the educational environments where the education process of the trainers and the technology are
integrated. In addition, it has been tried to show what actions students can take to measure their cognitive skills.
In this context, we focused on the actions that could be done digitally according to the steps of the taxonomy and
tried to give opinions to the trainers.

Keywords: Bloom, digital, taxonomy, e-learning, achievement writing

Corresponding author: Serpil GUNAYDIN, Balikesir University/Information Technologies and Research Center
Cagis/Balikesir/Turkey

Giris

Egitim, nitelikli insan giiclinii yetistirmek agisindan yasamimizi dogrudan etkileyen 6nemli bir
glictiir. Bu 6nemli giiclin dogru, zamaninda ve etkili bir sekilde yOnetilebilmesi; egitimin
kalitesinin artirilmas1 ve hedeflenen kazanimlara ulasilmasi agisindan ¢ok dnemlidir. Ogretim
amacl ve tizerine diistintlip tasinilmis bir eylem oldugu i¢in 6gretimde hedefler 6zel bir 5neme
sahiptir (Anderson & Krathwohl, 2010). Bunun yaninda ogretimin planlanan hedeflere
ulasabilmesi i¢in 6gretim ilke ve kuramlarindan faydalanilmaktadir. Son yillarda yaygin olarak
kullanilan bilissel 6grenme yaklagimi da bunlardan biridir. Biligsel yaklasimda da iiriinler kendi
icerisinde farkl diizeyde 6grenmeler gerektirmektedir (Senemoglu, 2005). Bir kavram ya da
olguyu bilme, kavrama, bunu uygulama birbirlerinden farkl biligsel diizeylerde islemlerdir. Bu
durumu temel alan Bloom ve arkadaglar1 1956°da bilissel alandaki hedef diizeylerini
siniflandirmaya c¢alismis ve Bloom taksonomisi olarak bilinen siniflandirmay1 ortaya
koymuslardir. Taksonomi varliklarin basitten karmasiga ve birbirinin 6n kosulu olacak sekilde
asamali olarak siniflandirilmasi anlamini igermektedir (S6nmez, 2001).
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Bloom taksonomisi toplam alt1 basamaktan olugsmaktadir. Bu basamaklar basitten karmasiga su
sekildedir: bilgi basamagi, kavrama basamagi, uygulama basamagi, analiz basamagi, sentez
basamagi ve degerlendirme basamagi. Bloom taksonomisi agamali bir sekilde siralanmis olmasi
ve her konu alani i¢in uygun goriilmemesi yoniinde elestiriler almistir (Senemoglu, 2005).
Bunun yaninda her bir alt seviyenin bir sonraki daha yliksek seviyelerin bagarilmasi igin bir 6n
kosul oldugunun belirtilmesi taksonominin hiyerarsik diizenine aykiridir (Ari, 2011). Ancak
taksonomi Ggrencilere kazandirilmas: planlanan bilissel diizeylere gore hedef yazma ve
ogretimi planlama agisindan son derece yaygin kullanildig1 da bilinen bir gergektir. Bu nedenle
sinirhiliklara ragmen 6grencilerin hangi diizeyde kazanimlar1 elde etmesi hedefleniyorsa o
dogrultuda kazanim yazmak ve edinim oranlarin1 6l¢gmek agisindan oldukga kullanigh ve yol
gosterici olmaktadir. Ancak degisen diinya kosullar1 Bloom taksonomisini de etkilemistir.
Anderson ve Krathwohl (2001) diinyadaki degismeleri gbz oniine alarak egitimcilerin tekrar
Bloom taksonomisinin orijinal haline odaklanmalarin1 saglamak amaciyla taksonomiyi revize
etmislerdir. Revize edilen taksonomide dort temel farkliligin oldugunu séylemek miimkiindiir
(Anderson ve Krathwohl 2010). Bunlardan birincisi; ilk taksonomide planlama ve dgretimde
kullanilisina ait ¢ok az Ornege yer verilirken yeni taksonomi &gretimin tiim alanlarinda
uygulamaya yonelik olarak genis bir rnek havuzuna sahiptir. Ikinci olarak ilk taksonomi daha
cok yliksekogretim dikkate alinarak hazirlanmis; ilkogretim ve ortadgretim ile ilgili neredeyse
hicbir 6rnege yer vermemistir. Hazirlanan yeni versiyonda taksonominin daha genis bir kitleye
ulagmas1 icin yiiksekdgretim Oncesi seviyelerde de taksonominin nasil kullanilacagma dair
orneklemeler sunmuslardir. Ugiincii olarak anlamay1 kolaylastirmak icin degerlendirme gérevi
orneklerinden yararlanilmistir. Bu sayede hangi basamakta nasil bir performans beklendigi
daha net olarak ortaya konulmak istenmistir. Bu durum da taksonomide isimden ziyade eylem
ifadelerinin kullanilmasini saglamistir. Dordiincii ve son olarak da yeni giincelleme ile alt
kategorilerin vurgulanmasidir. Ilk ¢aligmada ana kategoriler vurgulanarak ayrmntili bir sekilde
tanitilma yoluna gidilmistir, ikinci versiyonda ise alt kategoriler ayrintili bir bicimde
tanitilmaya calisilmis ve 6rneklendirilmistir. Sekil 1°de taksonominin ilk hali ve gilincellenmis
hali gortilmektedir.
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Sekil 1: Bloom taksonomisi ve giincellenmis versiyonu

Sekil 1°de de goriildiigii gibi taksonominin iki versiyonu da birbirine ¢ok benzemek ile birlikte
ozellikle st diizey bilissel becerilerde farklilik gosterdigi goriilmektedir. Anderson ve
Krathwolhl (2001) yaptiklar1 giincellenme ile sentez basamagini kaldirarak degerlendirme
basamagini getirmisler ve en {ist diizey beceri olarak da yaratmak ifadesinden
faydalanmiglardir. Bunun yaninda revize edilen Bloom taksonomisinde her basamakta
kazanilmasi1 hedeflenen bilissel beceriler eylemlerle ifade edilmektedir. Bu eylemler sayesinde
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egitimciler diizeylere gore kazanim yazarken 6grencinin neyi yapabildigine odaklanabilmekte
ve hedeflenen kazanimlara ulagabilme boyutu daha rahat bir sekilde dlgiilebilmektedir.

Bloom taksonomisinin de gelistirilen yeni versiyonunun da amaci 6grencilerin kazanmasi
istenen hedeflere ulagsmalar1 i¢in hedef yazmada &gretmenlere rehberlik etmek, 6grencinin
geldigi biligsel seviyeyi tanimlayabilmektir. Ancak degisen diinya dinamikleri insanlari siirekli
olarak yeni ara¢ ve teknolojilerle kars1 karsiya getirmekte, 6grenci ve Ogretmenler de bu
degisimlerden biiyiik oranda etkilenmektedir. Ozellikle, gectigimiz ceyrek yiizyil boyunca
bilgisayar ve internet teknolojileri giinlilk yasamimizdan, is hayatimiza kadar ¢ok genis bir
yelpazeyi derinden etkilemistir. Bunun yaninda internet kullanimimin 6grenciler igin bir
bagimliliga doniistiigii diisiiniildiigliinde (Arabaci, 2017) egitim sisteminin de internet ve akill
cihaz kullanimindan bagimsiz diisiiniilemeyecegi ortadadir. Elbette bu biiyiik doniisiimden
etkilenenler sadece O6grenciler degildir; 6gretmenler i¢in yapilan arastirmalar da internet ve
akilli cihazlarin gilinliik bir rutin haline geldigini gdéstermektedir (Sumuer, Esfer, Yildirim,
2014). Ancak ogretmenler teknoloji ile egitimi nasil entegre edecekleri konusunda endise
yasamaktadirlar. Oysaki yapilan arastirmalar egitimde internet kullaniminin bir¢ok avantaji
oldugunu ortaya koymaktadir (Pervaiz, 2016). Egitim diinyasinda yasanan tiim bu teknolojik
gelismeler Ogretim siireglerine yansitildiginda 6grencilerin biligsel diizeylerinin de farkl
olgiitler goz Oniine alinarak izlenmesi gerekliligi ortadadir. Artik iilkeler birbirleri ile teknoloji
alaninda yarigsmakta, diinyanin en biiylik sirketleri teknoloji sirketleri olmaktadir. Bu nedenle
egitimin temel amaci olan ihtiyaca gore insan giicli yetistirme durumu diisiiniildiigiinde
ogretmenlerin akilli tahtalar, mobil cihazlar, ¢esitli egitsel uygulamalar, sosyal medya ve
interneti 0gretim siireclerine nasil entegre edilecegine dair daha cesur olmalar1 beklenmektedir.
Ayrica bu gesitlilik icerisinde 6gretmenlerin teknolojiyi 6gretim siireglerine dahil etmelerinin
bir gereklilik oldugu da ortadadir. Dijital araglar, 6grenme ortamlarini zenginlestirerek etkili ve
verimli 6grenme ortamlarmin olusturulmasina olanak tanimaktadir (Sani-Bozkurt, 2017) bu
nedenle dgrencilerin yeni dijital diinyada yapabilecekleri eylemlere ve 6gretmenlerin bu siiregte
kullanabilecekleri e-6grenme araglarina odaklanmalari faydali olacaktir.

Bunun yaninda 6grencilerin kazanmas1 gereken bilissel yeteneklerin de elestirel ve yaratici
diisiinme, iletisim ve isbirlikli odaklanma gibi 21. yy’in ihtiyaglar1 olan iist diizey bilissel
beceriler oldugu goriilmektedir (Gelen, 2017). Iste bu noktada egitimcilerin; dgrencilerinin
kazanmasii hedefledikleri biligsel beceriler i¢in rehberlik edecek bir taksonomi Onerisi
sunulmustur. Bloom dijital taksonomisi olarak isimlendirilen bu siniflandirmada egitimcilere
yol gosterecek fiiller ve oOrnek uygulamalar sunulmaktadir. Arastirmacilar, 6grencilerin
geleneksel bir ortamda 6grenmelerini degerlendirmek i¢in Bloom taksonomisi kullansalar da,
henliz bir e-6grenme ortaminda bunu kapsamli bir sekilde arastirmis degillerdir (Halawi &
McCarthy, 2009) ancak egitimcilere rehberlik etmesi agisindan Bloom dijital taksonomisi
Uzerine calismalar devam etmektedir. Bu arastirmada; egitimcilerin 6gretim siirecleri ile
teknolojinin entegre edildigi egitim ortamlarinda Ogrencilere st diizey bilissel beceriler
kazandirmak icin ne gibi dijital etkilesimlerden faydalanabilecekleri ve Ogrencilerin
kazandiklar1 biligsel becerileri 6l¢gmede hangi eylemleri yoklayabilecekleri ortaya konulmaya
calisilmistir. Bu kapsamda taksonominin basamaklarma gore dijital olarak yapilabilecek
eylemlere odaklanilmis ve egitimcilere fikir verilmeye ¢alisilmistir.

Bloom Dijital Taksonomisi

Dijital diinyanin giinliik hayatin bir pargasi haline gelmesi ile birlikte bircok yeni ifadenin de
giinliik dile yerlestigi goriilmektedir. Googlamak, kopyalayip-yapistrmak, heklemek,
programlamak vb. bir¢cok yeni kelime giinliik hayatin igerisinde siklikla kullanilmaktadir.
Teknolojik gelismeler ile birlikte gegtigimiz 20 yillik siirecte var olmayan kelimeler bugiin
bircok bilissel ve devinimsel becerinin de tanimlayicisi konumundadir. Ancak egitim
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ortamlarinin bilgi ve iletisim teknolojilerine dair hedef belirlemek agisindan zengin oldugu
sOylenemez. Bu nedenle Bloom taksonomisinin dijital unsurlar da disiiniilerek tekrar
yapilandirilmasi ihtiyac1t dogmustur (Churches, 2010). Bu dogrultuda yeni dijital becerileri
ifade eden kelimelerin, taksonominin hangi basamaginda yer alacagi belirlenmeye ¢alisilmis ve
ogrencilere kazandirilmak istenen biligsel diizeyler i¢in egitimcilere yol gostermesi
amaclanmigtir.

Bloom dijital taksonomisinin bir diger ayagi da e-6grenme araglaridir. Gerek taksonomide ifade
edilen eylemlerin dijital ortamlarda gergeklestirilebilmesi gerekse Ogrencilerin edinmesi
gereken 21. yy becerilerinin uygulanabilmesi noktasinda e-6grenme araglarinin etkili bir
sekilde kullamlmas1 gerekmektedir. Ogrencilere kazandirilmasi1 planlanan biligsel
basamaklarda ne gibi e-6grenme araglarmin faydali olabileceginin egitimciler tarafindan
bilinmesi egitimcilerin hedefledikleri kazanimlar dogrultusunda 6gretim siireglerine teknolojiyi
rahatlikla entegre edebilmelerini saglayacaktir. Egitimciler Ogrencilerinin edinmesini
bekledikleri dijital becerileri tanimlayarak ise baglamali ardindan da hangi e-6grenme araglari
ile bu becerileri Ol¢ebileceklerine dair fikir sahibi olmalidirlar. Bdylece dgrenciler dijital
diinyanin gerektirdigi beceriler ile donanmis olarak egitim siireglerini tamamlayacaklardir. Bu
calisma, egitimcilerin degisen dijital diinya gerekliliklerini fark etmesi ve 6gretimde yasanmasi
kaginilmaz olan teknolojik doniisiimiin kabulii agisindan 6nemlidir. Egitimciler branslar1 ne
olursa olsun ancak teknoloji ile barisarak, giinliik kullanilan teknolojik arag ve geregleri 6gretim
stirecine kontrollu bir sekilde entegre ederek 6grencileri dijital diinyaya hazirlayabilir ve iginde
bulunulan yiizyilda rekabet edebilmelerini saglayabilirler.

Yontem

Bu arastirmada Bloom’un revize edilen taksonomisi temel alinarak dijital eylemler
dogrultusunda hangi biligsel seviyenin ifade edildigi raporlanmaya calisilmistir. Bu dogrultuda
alan yazin taramasi yapilarak giinliik dilde kullanilan dijital terimler arastirilmis ve arastirma
Bloom dijital taksonomisinin hangi basamagma karsilik geldigi lizerine yogunlastirilmistir.
Sonug olarak alt1 alt baslik altinda 6grencilerden gézlenmesi beklenen eylemler siralanmis ve
e-ogrenme araglarinda kullanilacak hangi tiir etkilesimlerin ilgili basamaga katki saglayacagina
iliskin 6rnekler verilmeye caligiimaistir.

2001°de revize edilen taksonomideki her bir asama i¢in ¢esitli eylemler tanimlanmistir. Ancak
teknoloji ve egitim entegrasyonu ile birlikte bu tanimlanan eylemlere teknoloji ile ilgili olanlar
da eklenmis; programlama, bloglama, editleme vb. ifadeler de dijital taksonomideki yerini
almistir. Bloom dijital taksonomisinde ifade edilen bu eylemler sadece ara¢ kullanmaktan ibaret
degil, dogrudan gercek hayat becerileri ile ilgilidir. Bu nedenle 21. yy’in yaraticilik, is birligi,
kritik diistinme, iletisim gibi biligsel becerilerini de dgretmeye yonelik araglarin kullaniimasi
onemlidir. Burada vurgulanmak istenen egitimcilere dijital diinyanin egitim sistemini de
etkilediginin farkina varilmasi ve 6gretim siirecleri planlanirken bu unsurlarin da géz ardi
edilmemesi gerektigidir.

Bloom dijital taksonomisi hayatimiza giren yeni eylemlerle biitiinlesik olarak 6grencinin hangi
biligsel diizeyde oldugunu tanimlamaya c¢alismaktadir. Her basamakta Ogrencinin
gerceklestirdigi eylemler kazandig1 bilissel diizey ile ilgili olarak dnemli fikirler vermekte ve
egitimcilerin biligsel diizeylere goére kazanim yazmalarina rehberlik etmektedir. Tablo 1°de
Bloom Dijital Taksonomisinin (“126 Bloom’s Taxonomy Verbs For Digital Learning”, 2017)
siniflandirilmis eylemleri goriilmektedir.
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Tablo 1
Dijital Ogrenme I¢in Bloom Taksonomisinin Eylemleri
Hatirlama Anlama Uygulama Cozimleme Degerlendirme Yaratma
B o @ > 3
&
Kopyalamak  Dip not Oyun Hesaplamak Tartigmak Bloglamak
Tanimlamak koymak éerg tlemek Kategorize Dogrulamak Yapilandirmak
Bulmak Tweetlemek Ifade etmek etmek Test etmek Anime etmek
Yer liskilendirmek  Bir olay1 Ayristirmak Puanlamak Adapte etmek
. tekrarlamak L
belirlemek Taglemek Iliskilendirmek . . s
N Degerlendirmek Isbirligi
- Yuklemek . . .
Alint1 Ozetlemek Bir metni analiz Elestirmek yapmak
yapmak . Secmek etmek eshirme
Baglamak vorumlamak Bestelemek
Dinlemek . Belirlemek Baglamak .
Kategorize ] Miinazara vapmak Yonetmek
Googlamak etmek Sergilemek Oziimsemek yap
L Savunmak Ousturmak
Tekrarlamak  Bagka Yargilamak Zihin Podcast
Geri almak _sozcuklerle Yiriitmek haritalamak Tespit etmek yaratmak
ifade etmek Diizenlemek Denemek
Ozetlemek . Incelemek eneme Wiki
Tahmin etmek . .
Degerlendirmek  Siniflandirmak yapilandirmak
Vurgulamak Uygulamak
Karsilagtirmak
N Reklamini Varsaymak Yazmak
Ezberlemek Krokisini
Karsitini yapmak - .
As bulmak ¢ikartmak Olgmek Film ¢cekmek
lgt k Denemek Bolmek Gond k Programlamak
olusturma. Yorumlamak Sonue erkarmak onaerme g
Aramak R Hacklemek &¢ Tahmin etmek Similasyon
Gnliging Ayirt etmek apmak
Belirlemek tutmak Goriisme y Yansitmak yap
Secmek Gruplandirmak yapmak Resimlemek Gozden gegirmek Rol oynamak
Tablolamak  Cikarimda Boyamak Sorgulamak Editorliik yapmak (P;r'c?zbéeerlr(]
. bulunmak Hazirlamak Yapilandirmak
Cogaltmak Karigtirmak
: Tahmin etmek  Oynamak Entegre etmek 3
Eslestirmek Kolaylastirmak
. Uzatmak Entegre etmek  Atfetmek
Isaretlemek .
. Y dnetmek
Maddelemek Blr-araya Sunmak Hesaplamak
getirmek .. Miizakere
] Grafigini Aciklamak etmek
Ornek olusturmak
olusturmak Liderlik
yapmak

ifade etmek

1- Hatirlama

Onceden edinilmis olan bilgilerin hatirlanarak yeniden ¢agirilabilmesi hatirlama basamaginda
gerceklesmektedir. Taksonominin bu basamaginda bilgi diizeyinde bir paylasim s6z konusudur.

Dijital eylemler agisindan bakildiginda bir seyi tanimlamak, kopyalamak, tablolamak,
isaretlemek, maddelemek, listelemek, isimlendirmek, googlamak, arastirmak gibi eylemlerin
oldugu gorilmektedir.
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E-6grenme araglari agisindan diisiiniildiiglinde tanimlar1 hatirlamak ya da kavramlar1 6grenmek
icin flash kart uygulamalari, Ogrenilenleri zihinde dogru bir sekilde yerlestirerek geri
cagirilmasini kolaylastirmak icin zihin haritalar1 ya da dgrencilerin hatirlamasini saglamak ve
hatirladiklar1 bilgi diizeylerini 6lgmek igin c¢evrimic¢i kisa testler kullanilabilir. Ayrica
ogrencilerin begendikleri web sitelerini isaretleyerek sonrasinda kolay bir sekilde bulabilme
becerileri, bu web sitelerini etiketlerle kategorize ederek gruplandirmasi; bazi igerikler ile ilgili
olarak kelime islemciler ya da grafik diizenleyiciler ile etiketleme ya da listeleme yapmasi da
hatirlama basamaginda 6grenen tarafindan beklenen dijital beceriler arasinda sayilabilir. Tim
bu islemleri yapan 6grenciler bir bilgiyi aradiklarini nasil hatirlayacaklarina dair kendilerine
dijital bir diizen olusturmakta ve aradiklari bilgiyi kolaylikla hatirlamaktadirlar. Dijital
taksonomide hatirlama basamaginin e-0grenmeye adapte etmesi en kolay asamalardan biri
oldugu soylenebilir.

2- Anlama

Hatirlama basamagi bir seyi bilme asamasiyken; anlama basamaginda bir bilginin
oziimsenmesinden bahsetmek miimkiindiir. Bu asamada 6grencinin ilgili kavramin diger
kavramlarla iliskisini anlamas1 6nemlidir.

Dijital eylemler agisindan bakildiginda; yorum yapma, konuyu 6zetleme, farkli kelimeler
kullanarak tekrar ifade etme, smiflandirma, karsilagtirma, ornekleme, agiklama, yorum
birakma, detayli arama yapabilme gibi eylemler karsimiza ¢ikmaktadir.

E-6grenme araglari agisindan bakildiginda grencilerin bir konu hakkinda yorum yapmalari
icin sosyal medya gruplar1 ya da forumlardan faydalanilabilmektedir. Bunun yaninda herhangi
bir konuyu 6zetlemesi i¢in 6grencilerden wiki sayfalar1 olusturmalari, blog yazis1 yazmalari,
podcast uygulamalarini kullanarak yaymn yapmalar1 beklenebilir. Tiim bu dijital aracglar
ogrencinin yorumlama, konuyu 6zetleme, farkli bir sekilde ifade etme yetilerini gostermesi igin
olanak sunmaktadir. Bunun yaninda 6grencilerin c¢evrimi¢i sozlilk ya da veri tabanlarina
sagladiklar1 katkilar da bu becerileri 6lgmek mimkindur. Ayrica 6grencilerin bir igerigi farkli
bicimlerde ifade edebilmesi i¢in beyin firtinasi temelli kavram haritas1 olusturmasi, diger
kavram ve olgularla iliskisini belirleyerek daha net bir sekilde anlamasi igin akis diyagramlari
olusturmasi, venn semalarini da kullanmas1 beklenebilir. Ogrencilerin hatirlama basamaginda
arama motoru kullanma davranig1 bu basamakta detayli arama motoru kullanabilme olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Ogrenci gerekli filtreleri ekleyerek, ilgili konu alanlarini smiflandirarak
istedigi sonuca daha net bir sekilde ulasmay1 hedefleyebilmelidir. Filtre koyma, ilgili konunun
bagli oldugu kategorileri tanimlama gibi davraniglar anlama basamagini ifade etmektedirler.

3- Uygulama

Taksonominin iist basamaklaria ¢iktikga hem 6grencileri bu asamaya ¢ekmenin zor oldugu
hem de bu basamaktaki kazanim Ol¢iimiiniin nasil olacagina dair zorluklar artmaktadir.
Ogrencilerin  dgrendiklerini  gercek hayatta uygulayrp uygulamadigmin takip ve
degerlendirilmesi kolay degildir. Ancak dijital taksonomi agisindan bakildiginda bilgisayar
ortamlarinin uygulamalara daha siklikla olanak sagladig1 goriilmektedir.

Dijital eylemler agisindan bakildiginda; 6grencilerin bilgisayarda bir uygulama yapabilmesi,
bir programi ¢alistirarak yiiriitebilmesi, istedigi dokiimani yiikleyebilmesi, hazirlanan egitsel
oyunlar1 oynayabilmesi, istedigi icerigi cevrimic¢i paylagabilmesi, herhangi bir dokiiman ya da
icerigi diizenleyebilmesi bu basamakta 6grencilerden beklenen dijital yeterliliklerden birkag1
olarak sayilabilir.

Egitimcilerin bu davraniglar1 6grencilerde gozlemleyebilmesi i¢in kullanabilecekleri e-
ogrenme araclarindan bazilarini ise su sekilde siralamak miimkiindiir. Ogrenciler cevrimigi
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veya c¢evrimdis1 grafik araglar ile boyama islemlerini uygulayabilmeleri; sunum ve video
araclar1 ile istedikleri igerikleri hazirlayabilmeleri; ses kaydedicisi veya cevrimigi iletisim
platformlarin1 kullanarak réportaj yapabilmeleri; ¢evrimi igi dijital oyun ya da simiilasyonlar1
oynayabilmeleri de 6grencilerin dijital taksonomideki uygulama asamasinda olduklarinin bir
gostergesidir. Ayrica bir video veya ses diizenleme programlari herhangi bir icerigin
diizenlenmesi de bir 6grencinin bu basamaga ulastiginin baska bir gostergesidir.

4- Cozumleme

Bu asamada 6grencilerden konuya dair giiclii bir anlayis gelistirmeleri beklenmektedir. Bir
kavram ya da bilgiyi olusturan tiim yapilara dair minimal sorular sorularak 6grencinin biitiinii
analiz etmesi, kiiclk kavramsal noktalardan biitiine ulagsmasi beklenmektedir.

Burada dijital taksonomi agisindan bakildiginda 6grencinin bir konuya dair biitiin veri
kaynaklarini tek bir biitiin halinde biitiinlestirmesi; elindeki tiim dokiiman, web sayfasi gibi
kaynaklarla bir yap1 kurmasi beklenmektedir. Burada karsilastirma, organize etme, konunun
genel hatlarmi ¢ikartma, baglanti kurma, tekrar yapilandirma, kavram ve zihin haritalari
olusturma gibi eylemlerin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Bunun yaninda 6grenci tiim bu
olusturdugu bilgi agini da ihtiyacina gore tekrar olusturabilmelidir; bunun i¢in gerekli olmayan
baglantilarin ¢ikartilmasi ve yenilerinin eklenmesi diisiiniilebilir, bu siire¢ siirekli bir yap-boz
stirecine benzetilebilir.

Bir¢ok ¢evrimici egitim sisteminde tartisma forumlarmin oldugu bilinmektedir. Ogrenciler
karsilastiklar1 problemleri ilgili tartisma forumlarinda paylastiklarinda, akranlar1 tarafindan
problem ele alinmakta ve beraber tartisilarak ¢oziime ulagilmaya g¢alisilmaktadir. TUm bu
biligsel slire¢ boyunca 6grencilerin ilgili konuyu detayl bir sekilde irdelemesi s6z konusudur.
Bu da 6grencilerin ¢6ziimleme basamagindaki biligsel adimlarini destekleyen uygulamalar
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Ayrica, Ogrencilerin sahip olduklar1 bilgilerden grafikler
Uretmesi, Google Maps gibi harita sistemlerini 6grenerek iki lokasyon arasinda karsilastirma
yapma becerileri de 6grencilerin ¢ézliimleme basamaginda kullanabilecekleri e-6grenme arag
ve eylemleri olarak disiiniilmektedir. Web tabanli araglar kullanilarak anketler yapilabilir,
bOylece toplanan veriler analiz edilerek iliskilerinin ortaya konulmasi saglanabilir. Database
araclarindan faydalanilarak bilgilerin organize edilmesi saglanabilir, boylece bilgi diizenli bir
sekilde depolanirken aralarindaki iliskiler net bir sekilde ortaya konulmaktadir. Cevrimigi
iligkili zihin haritalar1 da bu asamada kullanilabilecek e-6grenme araglarmdandir.

5- Degerlendirme

Degerlendirme basamag bir standart ya da 0lgiit listesi temel alinarak karar verme siirecidir.
Burada 0Ogrencilerin kazanmasi beklenen davranis temelde karar verme davranisidir.
Geleneksel 6grenme ortamlarin da bu basamaga ulasilmasi i¢in yapilacak etkinlikler dnceki
basamaklara gore sinirli oldugu gibi e-6grenme araglar1 kullanilarak da yapilan etkinlikler bir
onceki agamalara gore sinirhidir.

Burada 6grencilerin hipotez kurmasi, bir konunun kritigini yapabilmesi, degerlendirebilmesi,
stireci takip ederek raporlayabilmesi, tartigma yapabilmesi ve test edebilmesi gibi eylemleri
gergeklestirmesi beklenmektedir.

Degerlendirme basamaginda 6grenciler kelime iglemcileri kullanarak raporlama yapabilir,
degerlendirmelerini yayimlayabilirler. Ayrica forum, blog, tartisma platformu gibi alanlarda
herhangi bir konu ya da {irlin hakkinda degerlendirmede ve yorumda bulunabilir; bu
platformlardaki tartigmalarin gidisatin1 izleyerek degerlendirebilirler. Bunun yaninda
ogrencilerin kendi olusturduklar1 blog ya da wikilerde akran degerlendirmesi yapmalar1 da bu
basamakta sayilabilecek etkinlikler arasindadir. Karmasik igerikleri siniflandirmak, bir internet
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gazetesi icin editorlik yapmak gibi faaliyetler de Bloom dijital taksonomisine gore 6grencilerin
degerlendirme asamasinda uygulayabilecegi etkinliklerdendir.

6. Yaratma

Biligsel basamaklarin en {ist diizeyi olarak karsimiza ¢ikan yaratma asamasina az sayida bireyin
ulastig1 bilinmektedir. Bu basamak tamamen orijinal icerikler gelistirerek, yeni iirlinler ortaya
konulmasini ifade etmektedir.

Bir programlama dili kullanarak program yazabiliyor olma, film ¢ekme, tamamen orijinal
iceriklerden olusan bir podcast serisi yapma ve daha pek ¢ok 6zgiin igerik bu asamada
sayilabilir. Ogrenci bu asamada kelime islemci kullanarak bir iiriin ya da siire¢ tasarlayabilir,
bilgisayar ortamlarinda cesitli programlar araciligi ile animasyon yapabilir, sectigi bir
programlama dilini kullanarak 6zgiin bir program yazabilir, ¢esitli ¢cevrimi¢i ve masatistii
uygulamalar ile film olusturabilir bu filmlere ses ekleyerek diizenleyebilir ve yayimlayabilir.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Diinya hizli bir doniisiim yasamaktadir. Son iki yilda iiretilen veri insanligin dogusundan bu
glne kadar Uretilen veriden daha fazladir (Capa, 2018). Bu kosullar igerisinde tiim sistemlerin
derinden etkilenmesi ve doniismesi kaginilmaz goriinmektedir. Egitimin islevi diisiiniildiiglinde
bu hizli déniisimden en cok etkilenen sistemlerden birisi oldugu agiktir. Ogrencilerin
kazandiklar1 biligsel diizeylerin seviyelerini belirlemek ve onlar1 daha iist diizey bilissel
beceriler kazandirmak i¢in 1956°da ortaya ¢ikan Bloom taksonomisi zaman igerisinde revize
edilmistir. Bunun iizerine giinliikk hayatta siklikla kullanilan yeni teknolojik terim ve eylemler
de biligsel becerilerin belirlenmesinde kullanilabilecegi fikrinden yola ¢ikilarak Bloom dijital
taksonomisi olarak e-6grenme ortamlar: i¢in ve egitimcilerin yeni teknolojileri siniflamaya
nasil entegre edeceginin gdsterilmesi agisindan taksonomi son seklini almistir.

Bloom dijital taksonomisinin temel alinmasi Ogrencilere list diizey biligsel ve dijital
yetkinliklerin kazandirilmasi agisindan faydali olacaktir. Bugiinlin 6grencilerinin yarmin
yetiskinleri ve is hayatinda rol alacak olan insanlar1 olacag: diisiliniildiigiinde her 6grencinin
edinmesi gereken dijital becerilerin gerekliligi ortadadir. Bugiin her is alaninda kullanilan
bilgisayar ve internet teknolojileri gelecekteki is diinyasinin teknoloji ile biitiinlesmesi
noktasinda 6nemli bir yordamada bulunmaktadir. Robot teknolojilerinin geldigi nokta ve
istihdam orani bugiin bile ciddi boyutlara ulagsmistir.

Egitimciler, 68rencilerinin bu rekabet¢i ve teknolojik diinyaya gergekten hazirlamak igin dijital
becerilerin edindirilmesi ve 21. yy becerilerine erismesi noktasinda Ogrencilerini
cesaretlendirmeli ve ellerindeki kaynaklar1 dogru ve verimli kullanmalidirlar. Bu dogrultuda
dijital Ogrenme materyallerinin Olg¢timlenebilir hedefler dogrultusunda disiiniilmesi,
tasarlanmasi ve gelistirilmesinin 6nemi agiktir.
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Summary

Education is an important force that directly affects all other systems. It is important that this
power is managed correctly and that the targeted gains are achieved. The principles and theories
are used to achieve the targeted achievements of the teaching. The cognitive approach is one of
the most frequently used theories in recent years. In 1956, Bloom and his colleagues tried to
categorize the target levels in the cognitive area and formed the Bloom taxonomy. But in the
face of changing world dynamics, Anderson and Krathwohl revised taxonomy in 2001. The
form of expression in the revised taxonomy is preferred as action. The synthesis step in the
previous taxonomy was removed and the evaluation step was taken down. Instead, the new
taxonomy involved the action of "creating" as the highest cognitive step.

Over the past 20 years, there has been rapid technology and internet transformation all over the
world. This transformation has caused significant changes in every aspect of life. One of these
areas is education. The frequency of technological use rates of students, the most fundamental
stakeholders of the education system, and the new digital expressions in everyday speech have
also affected Bloom taxonomy. As a result, Bloom's digital taxonomy has been put forward. In
this study; it has been tried to exemplify what kinds of digital interactions can be used in the
educational environments where the education process and technology are integrated. It was
also presented in the research which actions should be controlled to measure the cognitive skills
of the students. In this context, we focus on the actions that can be done digitally according to
the steps of the taxonomy and give an idea to the trainers.
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Technological developments that have taken place have introduced new terms in everyday life.
Today, these words also describe many cognitive and psychomotor skills. Copying, googling,
networking, hacking, blogging, wiki building and linking are just the few of these words.
Bloom's digital taxonomy has also indicated which cognitive steps represent these actions.
Also, in this study, which e-learning tools can be used by educators to determine the levels are
also exemplified according to the taxonomy levels.
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