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OKUL ONCESI EGITIMDE KODLAMA OGRETIiMi: TRABZON iLi
ORTAHISAR MERKEZ iLCESI OKUL ONCESI EGITIM KURUMLARI
ORNEGI"

Asiye KOSE™-Melek DEMIR**-Adem KURBAN****-Cemil KARAKAS****-Serkan HARPUT******
0z: Kodlama sézciigii akla bir bilgisayara algoritmalar vasitasiyla
komutlar yiikleme ve istenilen islem basamaklarini olusturabilmeyi
getirir. Kodlama bu basit tanimdan ¢ok daha fazlasidir ve bilgisayar
kullanilmadan da yapilabilen bir islem oldugundan erken yasta 6g-
retilmesi yasamsal 6nemdedir. Erken yas ¢ocuklarin egitim gérdiigii
okul 6ncesi egitim kurumlarinda kodlamanin 6énemini gostererek
farkindalig1 artirmayi amagclayan bu calisma Trabzon ili Ortahisar
Merkez ilgesi sinirlar icinde faaliyet gdsteren Milli Egitim Bakan-
lig1’'na bagl okul 6ncesi egitim kurumlarinda gergeklestirilen bir e-
twinning projesinin uygulamasi esnasinda toplanan veriler kullani-
larak kaleme alinmistir. Calismanin hedefi, okul 6ncesi dénemde bil-
gisayarsiz kodlamanin Trabzon ili'nde ve iilkemizde yayginlastiril-
masinin saglanarak bu alandaki eksikligin giderilmesine, teknoloji-
deki evrensel gelismelerle rekabet edebilir geng bir neslin yetistiril-
mesine katki saglamaktir. Diinyada kodlama becerilerinin erken yas
cocuklara kazandirilmasi 20. yiizy1l baglarinda baglamig, Ulkemizde
kodlama egitiminin énemi son yillarda daha anlasilabilir hale gel-
mistir. Ulkemizde ve Trabzon’da uygulama gecmisi diinyadaki &r-
neklerden daha kisa olan okul 6ncesi kodlama egitiminde basari i¢in
oncelikle okul 6ncesinde gorev yapan 6gretmenlerin kodlama 6gre-
timiyle ilgili diisiince, bilgi, deneyim ve yaklasimlarinin tespit edil-
mesi, kodlamayla 6gretimin 6neminin anlatilmasi gerekmektedir.
Bu calismada Trabzon Ortahisar flcesi Okul Oncesi Egitim kurumla-
rinda 48-59 ve 60-71 ay yas araligindaki ¢ocuklara verilecek olan
kodlama egitiminin saglayacag: faydalar nitel analiz yontemiyle ele
alinarak analiz edilmistir.

TEACHING CODING IN KINDERGARTEN EDUCATION: SAMPLE
OF TRABZON PROVINCE ORTAHISAR CENTRAL DISTRICT
KINDERGARTEN SCHOOLS

Abstract: The word conceptualizing coding at the first glance re-
minds one instruction loaded or ordered to computer through con-
venient algorithms. Actually, coding is more than that simple defi-
nition and it could be thought without using computer technology
also. Because of that fact coding should be thought at the early age
of children. This work aims to increase awareness and bring out im-
portance of coding teaching in kindergarten schools in Trabzon
Province Ortahisar Central District State kindergartens running un-
der Ministry of National Education. The work based on the data-sets
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collected during implementation of a e-twinning
project in above mentioned State kindergartens.
Basic target of this work is to train a generation
capable to compete with technological develop-
ments. To achieve that target it is aimed to con-
tribute wide spread dissemination of computer-
less coding education in Trabzon Province Orta-
hisar Central District State kindergartens. In the
world teaching coding skills to kids started at
the beginning of the 20th century. But the im-
portance of coding education in kindergartens
had a rising trend in Turkiye during the last dec-
ades. The past of coding education in Turkiye
and Trabzon Province are younger than modern
world, for a successful adaptation of coding in
kindergartens; concern, idea, awareness, expe-
rience and approaches of kindergarten teachers
should be studied and analyzed. In addition to
that the importance of coding should be thought

coding education addressing kids between 48-59
and 60-71 months age groups at kindergarten
schools in Trabzon Province Ortahisar District
will be analyzed through qualitative methods.
With the region as pita and fish restaurants. The
restaurant, which ranks fifth in the rankings,
has positioned itself as a local food restaurant
with its rich local menu content. In other restau-
rants, the supply of local food is at a low level
and it is understood that herbal dishes, which
have a large place in the food culture of the re-
gion, cannot be turned into products. Addition-
ally, based on observation, it has been com-
mented that the current presentations are made
for the purpose of product diversification strat-
egy. Such that, except for the establishment po-
sitioned as a local food restaurant, it has been
observed that the presentations are not in the
form of a main course.

to those teachers. In this paper, advantages of

Giris

Misir hiyeroglifleri, Simer ¢ivi yazisi basta olmak iizere tarihte bilinen ilk yazi sistemleri bil-
giyi kodlamanin ve iletmenin erken érnekleridir. insanlik tarihindeki gelisme ve ilerlemeler
kodlama becerilerinin de yeni, ileri 6zellikler kazanmasini saglamistir. Zaman icinde kapsam
ve derinlik kazanan kodlama becerisi giiniimiizde hayatin her alanina niifuz etmis, dijital diin-
yanin temel yapi tasi haline gelmistir. Erken yas ¢ocuk gelisiminde yasamsal bir devre olan o-
6 yas donemindeki ¢ocuklar igin etkili role sahip olan okul dncesi egitim dénemi kodlamanin
verimli ve siirdiiriilebilir bir sekilde 6gretilebilmesi i¢in elverisli olanaklara sahiptir.* Bu d6-
nem kodlamayla 6grenmenin temellerinin atilabilecegi devirdir ayni zamanda. Okul 6ncesi egi-
timde bilgisayar kullanilmadan oyun ve materyalle kodlama yapilmasi sayesinde basarili kod-
lama becerilerinin temelleri erken cocukluk doneminde atilabilir. Okul 6ncesi egitim bu tiir
becerilerin kazandirilmasi icin en uygun dénemdir. Erken yas donemi ¢ocuklarin 68renme hi-
zinin ve adaptasyon yeteneginin daha yiiksek oldugundan bu yas araliginda oyun ve somutlas-
tirilmis araglarla kodlama becerisinin kazandirilmasi daha kolay ve stirdiiriilebilirdir.

Kodlama islemleri insan zihniyle ya da elektronik bir ¢ipin yardimiyla yapilmasi fark etmeksi-
zin algoritma sistematigi tizerinde calismak zorundadir. Algoritma, belirli bir problemi ¢6zmek
icin izlenecek adimlarin en kisa ve dogru, acgik ve anlasilir bicimde bildirilmesidir.? Algoritma-
lar, bilgisayar bilimlerinde kullanilir ve tiim programlama dillerinin temelinde algoritma var-
dir. flk algoritma el-Harezmi tarafindan “Hisab el-cebir ve el-Mukabala” adl1 eserde gelistiril-
mistir. Algoritma sézctigii de el-Harezmi adinin Avrupalilar tarafindan telaffuzundan dogmus-
tur.3 Algoritmalar giinliik hayatimizda giderek daha fazla yer edinmektedir. Cep telefonu ve
internet kullanim aliskanliklarina gore kullaniciya hangi reklamlarin gosterileceginden, yapi-
lan alisveris aliskanliklarindan satin alinacak iirtinlerin kisisellestirilmis fiyatlarinin belirlen-
mesine kadar bircok alanda algoritma kullanilmaktadir. Algoritmalarin toplumsal bir giice sa-
hip olduklari, toplumsal gruplar arasindaki esitsizlikleri derinlestirdikleri, yeni gii¢ dengeleri

* Ozdemir ve Aksoy, 2025: 29.
2 Bozpolat ve Topdagi, 2022: 934-935.
3 Arndt, 1983: 668-670; Aytekin vd., 2018: 154-155.



119 Okul Oncesi Egitimde Kodlama Ogretimi: ...

olusturduklar: ve toplumun belli kesimlerini baskilamak i¢in kullanildiklarinin alt1 ¢izilmek-
tedir.4 Algoritmalar:1 kullanarak ileri diizey kodlamalar iireten kisilere “yazilimci1” adi veril-
mektedir. Kodlama, yazilim programlama veya bilgisayar programlama olarak da adlandirilir.
Uygun ve gerekli algoritmalarin bir araya getirilmesiyle olusturulan kodlar, bilgisayara veya
¢ip kullanan bir makineye belirli bir gorevi gerceklestirmesi icin verilen talimatlar biitiintidir.
Gelistirildigi her {iilke icin ¢ok biiyiik katma deger saglama potansiyeline sahip olmasi nede-
niyle kodlamanin erken yasta 6grenilmesi ulusal bir éncelik olmalidir.5> Kodlama 6gretebilmek
icin; algoritma, matematik, analitik, geometri, veri yapilari, veri bilimi, yapay zeka, siber gii-
venlik, veri tabani gibi ¢ok sayida farkli alt alanda temel bilgi sahibi olmak 6grenme siirecinde
kolaylastirici etki gostermektedir.

Algoritma kullanarak makinelerin ileri islem yapabilme yeteneklerini kontrol edebilen insan
zihninin kodlama y6ntemini 6z diisinme sistemine aktarabilmesi miimkiindiir. Nitekim kod-
lama akil yiiriitme siirecinin bir parcasidir.® Algoritma iiretimi ve kodlama alaninda gercekle-
sen hizli degisime uyum saglamak, icinde bulundugumuz bilgi, teknoloji ihtiyag¢larini karsila-
mak i¢in problem ¢6zebilen, elestirel diisiinebilen, yaratici, inovasyon sahibi, isbirlik¢i beceri-
lerle donanmis nitelikli insan giicline ihtiyag vardir. Teknolojik alanda yasanan degisim ve hizli
gelisim kodlamanin gerekliligini ve 6nemini ortaya koymaktadir. Kodlama sadece bilgisayara
ait bilimleri icermemekte, karsilasilan problemlere yaratici ¢éziimler bulunmasini da sagla-
maktadir. Analitik, uzamsal, sonu¢ ve siire¢ odakli diisinme becerisi, yaraticilik, problem
¢6zme, dijital okur yazarlik, birlikte calisma, pratikle 6grenme gibi kavramlarin bireylere ka-
zandirilmasi amaciyla ¢ok sayida iilke kodlama 6gretiminin 6nemini kavramis ve bu dogrul-
tuda calismalara baslamistir.”

Diinyada tiiketim anlayisindan yiiksek teknoloji {ireten toplum anlayisina dogru degisim soz
konusudur. Siradan tiiketicileri tireten topluluklara déniistiirmek i¢in kazandirilacak becerile-
rin énemi biiyiiktiir. Ulkelerin kalkinmasi i¢in gerekli olan kosullar ve ekonomik niteliklerin
ortaya konulmasi insan becerisine baglidir. S6z konusu beceriler bireylere sadece egitim yo-
luyla kazandirilabilir.® Bu ¢alismada Trabzon ili Ortahisar flgesi Okul Oncesi Egitim kurumla-
rinda 48-59 ve 60-71 ay yas araligindaki ¢ocuklara verilecek kodlama egitiminin saglayacagi
faydalar nitel yontemle degerlendirilmis, sosyal bilimlerde arastirmacinin miidahalesi olmak-
s1zin, durum saptamakta, ¢6ziim Onerileri sunmakta ve elde edilen sonucglarin hedeflenen ko-
nulara yonelik olarak gelecekte planlanacak calismalara yon gostermesinde sik¢a kullanilan
betimsel arastirma yontemiyle ele alinarak analiz edilmistir.® Calisma kapsaminda hedef 6r-
neklemde Milli Egitim Bakanligi’na (MEB) bagli olarak faaliyet gdsteren 73 okul 6ncesi egitim
kurumunun 69’undan en az bir 68retmenin katilimiyla 84 okul 6ncesi 68retmeni egitime tabi
tutulmus, egitim 6ncesinde ve sonrasinda yapilan testlerle kodlamanin énemi, 68retmenlerin
kodlama egitimiyle ilgili var olan diisiinceleri ve egitim sonrasindaki degisimleri ele alinarak
analiz edilmistir.

1. Okul Oncesi Egitimde Kodlama Uygulamalar:1 ve Hesaplamal1 Diisiinme

Okul 6ncesi egitim silirecinde ¢ocuklarin tiim bireysel 6zelliklerinin korunarak toplumla biitiin-
lesmelerine, toplumun gelismesine fayda saglayacak nitelikli vatandas olmalarina destek sag-
lanmasina énem verilmektedir. Ciinkii bu tiir bir gelisim ancak ¢ocugun bilgi, beceri ve temel
aliskanliklarinin kazandirildig: okul 6ncesi yillardan baslanarak miimkiindiir. Okul 6ncesi d6-
nemde baslayan egitim; cocuklarin biiylime, gelisme ve egitim ortamlarini nitelikli diizeye yiik-
seltmeyi, 6grenme yontem ve tekniklerinin kalitesini artirmayi, dikkatli ve 6zenli bir cabayla

4 Beer, 2016: 2-4.

5 Aytekin vd., 2018: 155-157.

6 Karatas, 2021: 695, 696.

7 Edwards, 2019: 15.

8 Sayin ve Kaya, 2016: 7-8.

9 Balci, 2019: 412-413; Ultay vd., 2021: 189-191.
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cocuklari topluma kazandirmayi hedeflemektedir. Okul 6ncesi egitim; 3-6 (48-59; 60-71 ay)
yas duygusal, sosyal, fiziksel, bilissel, dilsel dahil hemen biitiin gelisim alanlarina destek veren
yapilandirilmis ilk 6grenim deneyimidir. Yasam boyu 6grenme aliskanliklarinin kazandirildig,
gelisimin hizli ve etkili oldugu bir dénemi kapsayan okul dncesi egitimde iletisim, isbirligi,
elestirel diistinme, teknoloji okuryazarligi, yaraticilik, sosyal-duygusal gelisim gibi 21. yiizyil
becerilerinin de kazandirilmasi 6nciil hedefler arasindadir. Bu dénemde bilgisayarsiz kodla-
manin 68retilmesi, amacglanan kazanimlarin siirdiiriilebilirliginde carpan etkisi gdsterebilecek
ozelliktedir.

Okul 6ncesi 68retimde kodlama egitimi amaglanan kazanimlara katkis1 ve teknolojik doniisii-
miin de etkisiyle 6nem kazanmistir. Temel algoritma, akis tekrarlama, siralama, neden-sonug
iliskisi gibi hesaplamali1 diisiinme becerileri okul 6ncesi kodlama egitimindeki 6ncii kazanim-
lardir. Okul 6ncesi donem i¢in gelistirilmis etkilesimli kodlama materyallerinin (Cubetto, Tale-
bot pro, Bee bot) egitim siirecini olumlu olarak destekleyip hizlandirdig: bilinmektedir.*® Bu
doneme yonelik Scratch]r gibi programlama platformlari hesaplamali diisiinmeye katki sagla-
yarak baslangi¢ asamasinda kodlama becerilerinin gelistirmesinde etkili olmaktadirlar. Kont-
rol ve dongii yapilar: gibi ¢ocuk i¢in anlasilirligi daha gii¢ olan driintiiler bu tiir platformlar
vasitasiyla kolaylikla kavratilabilmektedir. S6z konusu platformlara temel olusturulabilmesi
icin kodlama becerisinin yetkin 6gretmenler tarafindan erken cocukluk déneminde oyun ve
somut materyallerle desteklenmesi gerekmektedir.

Egitimci 6gretmenler, kodlama araclarinin potansiyelini en {ist diizeye ¢ikarmakta her zaman
cok onemli bir rol oynamaktadirlar. Sorgulamaya dayali bilim, teknoloji, miihendislik, mate-
matik (STEM) 6grenme baglamlari1 ve gelisimsel olarak uygun pedagojik uygulamalar etkili
kodlama egitimi icin gereklidir. Kodlama egitiminin okul 6ncesi dénem cocuklarina katkisi
tartisilmazdir buna karsin kodlama 6gretiminde zorluklar ve sinirliliklar bulunmaktadir. Ve-
rimli bir kodlama egitimi i¢in okul 6ncesi 6gretmenleri kodlama 6gretme y6ntem ve teknikle-
riyle ilgili temel diizeyde egitim almis olmalidirlar.” Erken yaslarda baslanacak kodlama egi-
timinde gocuklarin bilissel, sosyal ve duygusal 6zelliklerini g6z 6niinde bulunduracak yakla-
simlar 6nemli rol oynar. Kodlama egitiminin Tiirkiye Yiizyil1 Maarif Modeli (TYMM) miifreda-
tina girmesiyle birlikte cocuklara dijital ¢agin yetkinliklerinin kazandirilmas: ve algoritma egi-
timi verilmesi amaglanmistir.*? Bdylece okul 6ncesi donemde ¢ocuklara; plan yapma, sistema-
tik ¢6ziime ulasma gibi yetenekler kazandirilarak elde ettikleri deneyimleri kullanmalari sag-
lanacak, problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesine katkida bulunulabilecektir. Gorildiigi
tizere okul 6ncesi donemde kodlama egitimi verilmesi ve algoritma yaziminin 6gretilmesi 21.
yiizyilda rekabet edebilirlik i¢inde bulundugumuz bilgi ¢aginin geregidir. Buna karsin gerek
egitimcilerin kodlama konusunda yeterli duyarlilifa sahip olmamasi, gerekse okul 6ncesi miif-
redat1 ve kodlama yontemlerini uygun sekilde yiiriitecek okul 6ncesi 6gretmen farkindaliginin
yetersiz olmasi ¢ok sayida zorlugu beraberinde getirmektedir.

Okul 6ncesinde etkili bir kodlama egitimi alan ¢ocuklar daha iist yas gruplarinda karsilarina
¢ikan dongii, kosul ve fonksiyonlar gibi karmasik problemleri ¢6zebilme yetenegi kazanirlar.
Bu donem egitiminde yapilan bir kodlama calismasina “kosul” eklenerek ¢ocuklar kodlama
mantigin1 6grenmeye hazirlanabilirler. Sekil 1’de ¢ocuklardan kirmizi kareleri yan tarafa ayni
sekilde kirmizi boyayarak kodlamalar: istenmistir. Bir adim sonrasinda ise yandaki alanda isa-
retlenecek karenin rengi gri ise isaretlenecek karenin i¢inin bos olmasi “kosulu” verilmistir.
Boylece kodlama derinlestirilerek “kosul” kavraminin kazandirilmasi saglanmistir. Diinyada

0 Sahin ve Arikan, 2024: 264-266.

" Yiicel vd., 2021: 19-21.

2 Okul Oncesi Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli 2024,
https://tymm.meb.gov.tr/upload/program/2024programokuloncesiOnayli.pdf s. 12-13 (2 May1s 2025 tarihinde eri-
sildi).
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bircok iilkede oldugu gibi iilkemizdeki egitim programlarinda da 21. yiizyil becerileri egitim
programlarina dahil edilmistir.

Sekil 1. Kodlama sistematigi
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Yaraticilik ve inovasyon, iletisim, isbirligi, problem ¢6zme, elestirel diisiinme, sorumluluk,
iretkenlik, yasam, bilgi, medya ve teknoloji gibi becerilerin temeli okul 6ncesi donemde atil-
maktadir. Erken ¢ocukluk déneminde ihtiya¢ duyulan becerilerin etkin bir sekilde kazandiri-
labilmesi i¢in ¢cocuk merkezli yaklasimlar esliginde isbirlik¢i 6grenme ortamlarinin olusturul-
masina ihtiya¢ vardir.’3 Clinkii bu donemde ¢ocuklar, 6gretmen ve akranlari ile etkili iletisim
icinde olmalidirlar ve tiim ortamlarda var olduklarimi fark etmelidirler. Teknoloji ile uygula-
mal1 ¢alismalarin biitiinlestirilmesi, farklilastirilmis ve dikkat ceken yeni yontemlerin kulla-
nilmasi oyun temelli uygulamalarin gerceklestirilmesi okul 6ncesi donem c¢ocuklari i¢in etkin
egitim yontemleridir. Bu donem; ¢ocuklarin gelisim asamalarinin ¢ok yonlii desteklendigi, ilgi
alanlarinin ve temel becerilerinin gelistigi dnemli bir siirece denk gelir. Kodlama ve algoritma
calismalar: s6z konusu yontemlere kaynak olabilecek kapsamli alternatifler igerir. Degisen ve
gelisen diinyanin dijital caginda ¢ocuklarimizin teknoloji alaninda bilgi ve beceriye sahip ol-
malar1 gereklidir. Okul 6ncesi donemde kodlama; temel diizeyde gocuklara bilgisayar bilimini
programlamanin temel kavramlarini ve hesaplamali diisiinme yontemini bilgisayar kullanil-
madan 0gretmeyi hedefleyen bir egitim yaklagimidir.*4

Kodlama, ¢ocuklari bu dénemde yaratici diisiinmeye, problem ¢dzme becerilerini gelistirmeye
ve dijital teknolojilerin mantigini anlamaya tesvik eder. Erken yaslarda kodlama ile tanisan
cocuklarin bilissel, sosyal, duygusal gelisim alanlar1 desteklenirken; kodlama oyunlar: ve uy-
gulamalari ile ¢ocuklara temel programlama fikirleri mantik kavramlari tizerinden kazandiri-
lir. Okul 6ncesi donemde kodlama egitimi; ¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerini gelistirerek
bilgisayar bilimine ilgi duymalarini ve programlama diline erkenden adapte olmalarini da sag-
lar. Biitiin bu islem basamaklar1 ¢ocuklarin mantiksal diisiinme, is birligi yapma becerilerini
ve yaraticiliklarini da destekler. Erken yaslarinda oyun ve materyal kullanimi sayesinde kod-
lama ile tanisan ¢ocuklar, ileriki yasamlarinda algoritma olusturmak dahil bilgisayar islemle-
rini ve kodlamay1 daha kolay kavrayarak uygulayabilirler.’> Acik¢a goriildiigi tizere okul 6n-
cesi donemde kodlama uygulamalarinin ¢ocuklarin gelisimine ¢ok sayida faydasi vardir. Bu
donemde yapilan kodlama egitiminin; ¢ocuklara problem ¢dzme ve bilgi islem temelli beceri-
lerin kazandirilmasinda da etkili oldugu bilinmektedir.*®

Okul 6ncesi donem cocuklar: kodlama egitimi i¢in erken yas araliginda olduklari i¢in okuma-
yazma bilmediklerinden bu cocuklarin 6g8retiminde oyun-materyal destekli egitimle temel

3 Mercan, 2022: 87, 89, 93.

4 Okul Oncesi Kodlama Uygulamalari, https://campusakademi.com/okul-oncesi-kodlama-kazanimlari/ (20 Subat
2025 tarihinde erisildi).

5 Okul Oncesinde Kodlamanin Onemi, https://www.atolyevizyon.com/okul-oncesinde-kodlamanin-onemi/ (10 Subat
2025 tarihinde erisildi).

6 Okul Oncesi Kodlama Ne Igse Yarar, https://sertifika.subu.edu.tr/okul-oncesi-kodlama-ne-ise-yarar (10 Ocak 2025
tarihinde erisildi).
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olusturmak 6nemlidir. Bu dénem icin kullanilacak yontemlerden birisi de oyunlastirmadir.
Oyunlastirma ¢ocuklarin algoritma, 6riintii ve siralama kavramlarini 6grenmelerinde etkili bir
yontemdir. S6z konusu yontemlerle yapilan algoritma temelli etkinlikler ¢ocuklar icin eglen-
celidir ve ¢ocuklar: canli tutarak faaliyetlere katilim isteklerini artirir. Okul 6ncesi donemde
oyun temelli calismalar cok etkilidir. Cocuklar, oyunla diinyay: tanirlar ve paylasmayi 6gre-
nirler. i¢ diinyalarinda yasadiklarini, ifade etmekte zorlandiklar1 duygu ve diisiincelerini
oyunla ortaya koyarlar. Ortama uyum saglama, zorluklara karsi koyabilme, kendini ve yasadig:
diinyay1 kesfetme gibi deneyimleri oyun yoluyla bulabilirler.'”

Cocuklarin zihinsel yapilarini harekete gegiren s6z konusu calismalar 6grenmeyi cok yonli
desteklerken, kodlama egitimi bu ¢alismalar iginde ilk siralarda yer alir. Oyun tabanli bir siireg
icinde problemlere ¢6ziim liretme ¢abasi ¢ocuklarda biligsel yapiy1 aktif hale getirir. Okuma
yazma bilmeyen c¢ocuklar teknolojik araclarla tanisirlar. Okul dncesi donemde kodlama egiti-
mine baslanmasinin bir zorunluluk oldugu her gecen giin daha fazla kabul gorse de okul 6ncesi
dgretmenlerin bu konudaki farkindaligi uygulamanin anahtari roliindedir. Trabzon ili Ortahi-
sar Merkez ilcesi okul éncesi dénem cocuklara kodlama 6gretimi durum tespiti calismalar: ve
iyilestirme, farkindalik artirma calismalari kodlama egitiminin yayginlastirilabilmesi ve saha-
daki eksikliklerin tespit edilebilmesi i¢in belirleyici bulgular saglayabilecek niteliktedir.

1.1. Trabzon ili Ortahisar Merkez ilcesi Okul Oncesi Egitim Kurumlar: Kodlama Calismalar1

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda kodlama 68retimi Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan olustu-
rulan ve belli araliklarla yenilenen miifredat uygulamalariyla desteklenmekte ve tesvik edil-
mektedir. Ulkemizde ve Trabzon’daki okul éncesi egitim kurumlarinda; 2024-2025 egitim 6g-
retim doneminde Milli Egitim Bakanlig1 UNICEF (Birlesmis Milletler Cocuklara Yardim Fonu)
Erken Cocukluk Egitimi; diger okul 6ncesi egitim kurumlarin anasiniflarinda ise Tiirkiye Yiiz-
yili Maarif Modeli (TYMM) Okul Oncesi Egitim Programi uygulanmaktadir.'® Milli Egitim Ba-
kanlig1 UNICEF ortaklifinda uygulanan ve 2024 yilinda giincellenen Okul Oncesi Egitim Prog-
ramr’'nda yer alan kazanim ve gostergelere kodlama ve algoritmanin eklenmesiyle ¢ocuklarin
bu alanda daha etkin uygulamalarla karsilasmalar: olanakli hale gelmistir. Cagin gereksinim-
lerine uygun bireylerin yetistirilmesine hizmet edecek programlar sadece bilgiyi sunan bir ya-
pidan ziyade etkin 6grenmeye firsat taniyan bir formatta olusturulmustur.*

TYMM Okul Oncesi Egitim Programi okul éncesi dénemden baslayarak ulusal bir beceri ag1
olusturmay1 hedeflemektedir. Bu hedefe ulasmak i¢in akademik bilginin yaninda ¢ocuklarin 21
yy. becerileriyle desteklenmesi amag¢lanmistir. Hedeflerin gerceklestirilebilmesi, okul dncesi
donem cocuklarin gelisimleri dikkate alinarak erken yaslardan itibaren beceri temelli prog-
ramlarin planlanarak uygulanmasina baglidir.?° Beceri edinimlerinin ilk basamagi olan okul
oncesi donemde mantiksal akil yiiriitmenin bir parcasi kabul edilen oyun ve materyalle kod-
lama becerisinin gelistirilmesine de okul 6ncesi programlarda yer verilmistir. Boylece gelismis
iilkelerle birlikte {ilkemiz de kodlama egitimi okul éncesi donem egitim miifredat ve program-
larina dahil edilmistir.

Okul 6ncesi déonemde algoritma ve kodlama becerilerinin ¢ocuklara kazandirilmasi okul 6ncesi
o08retmenleri tarafindan gergeklestirilebileceginden 68retmenlerin yenilik¢i yaklasimlarla 6g-
renme ve dgretme ortamlari olusturmak icin yapilan tiim calismalara istekli ve goniillii olma-

7 Atabay ve Albayrak, 2020: 858.

8 Unicef, for Every Child, https://www.unicef.org/ (2 Mayis 2025 tarihinde erisildi).

® T.C. Milli E§itim Bakanh§t Temel Egitim Genel Miidiirliigii Okul Oncesi Eg§itim Programi 2024,
https://tegm.meb.gov.tr/dosya/okuloncesi/guncellenenokuloncesiegitimprogrami.pdf. s. 1-25 (10 Ocak 2025 tari-
hinde erisildi).

20 Okul Oncesi Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli 2024,
https://tymm.meb.gov.tr/upload/program/2024programokuloncesiOnayli.pdf s. 12-13 (10 Subat 2025 tarihinde eri-
sildi).
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lar1 gerekir. Ogretmenlerin, kendi egitim alanlarina teknolojiyi entegre etme cabasi gésterme-
lerine ragmen giincel yenilikleri ve degisiklikleri takip edememeleri 6nemli bir sorundur.?
Biitlin bu gereklilikleri ve kisitlar1 dikkate alan Milli Egitim Bakanligi, teknolojiyi aktif kulla-
nabilen iiriin gelistirme kabiliyetine ve problem ¢6zme becerilerine sahip bireyler yetistirmeye
oncelik vermeye baslamistir. Bu kapsamda iilkemizde dolayis: ile Trabzon ilinde teknolojiyi
erken ¢ocukluk egitimiyle birlestirmek icin Egitim Bilisim Ag1 tizerinden (EBA) cocuklar ve
ogretmenler kodlama egitimi ile bulusturulmustur. Ogretmenler 21. yiizyil becerilerinin geli-
siminin yaninda, giivende kalma, dogru ve etkili iletisim kurma, kiiltiirel ve sosyal farkindalik,
yaraticilik, ortak ¢alisma gibi becerilerle iliskili edinimler de kazanmaktadirlar.??

Trabzon ili Ortahisar Merkez ilcesi’nde Milli Egitim Bakanligi’na bagli 73 Devlet okul dncesi
egitim kurumu vardir. Bu okullarda gorev yapan okul dncesi 6gretmenlerinin sinif i¢i giinliik
o08retim etkinliklerinde kodlama becerilerini iceren uygulamalar:1 yapmaya istekli olmalari
beklenebilecek bir durumdur. Farkindaligin artirilip, yayginlastirmanin basarili bir sekilde
gerceklestirilebilmesi icin kodlama egitiminin 6nemi, okuma yazma bilmeyen ¢ocuklara nasil
ve ne sekilde verilmesi gerektigi hususunda 6gretmenler bilin¢lendirilmelidir. Kodlama egi-
timi almis olmak 6gretmenlerin mesleki nitelikleri arasina girmistir fakat bu ge¢ kalmis uygu-
lama yeterli degildir. Okullarda yiiriitiilen; sinmif, yerel, ulusal ve uluslararasi yenilik¢i egitim
o0gretim yaklasimlarini gelistiren proje tabanli ¢alismalar ve projeler sadece okul 6ncesi donem
cocuklarini degil onlarla birlikte bu ¢alismalara rehberlik eden dgretmenler ile ailelerini de
aktif hale getirmeyi amaglamalidir.

Ulkemizin de iiye oldugu ulusal ve uluslararasi AB programlar: kapsaminda faaliyet gosteren
okul dncesi egitim kademelerinin de yer aldi81 tiim 6gretmen ve 6grencilerin ¢evrimici olarak
bir araya getirilmesini destekleyen dijital platformlar (e-twinning, Twinspace, Erasmus vb.)
ogretmenlere yenilikgi, isbirlikci, egitim faaliyetleri ile ortak projeler uygulama imkani sun-
maktadir. Trabzon ili Ortahisar Merkez ilgesi okul éncesi egitim kurumlarinda gérev yapan
cok sayida okul 6ncesi 6gretmeni bu platformlarda proje tabanli e-6grenme modelini uygu-
lama, gelistirme imkanini1 yakalamakta, Avrupa iilkelerinde yapilan algoritma ve kodlama egi-
tim faaliyetlerinden haberdar olmaktadir. Milli Egitim Bakanlig1’nin da ortak oldugu e-twin-
ning proje hazirlama portalinda okul 6ncesi 6gretmenlerimiz iiye olarak projeler iiretmekte-
dirler. Bu makalenin yaziminda kullanilan veri setleri de Ortahisar Merkez ilcesi Milli Egitim
Midiirligi tarafindan uygulamaya konulan ve Cukurcgayir Anaokulu koordinasyonunda yiiri-
tilen “Kodlamanin Giicii Adina” adli proje kapsaminda olusturulmus, veri setleri olusturulur-
ken proje katilimcis1 6gretmenlere bes grup halinde ii¢ giin boyunca oyun ve materyalle kod-
lama egitimi verilmigtir.

Milli Egitim Bakanlifi (MEB) Trabzon ili Ortahisar ilce Milli Egitim Miidiirliigii himayesinde
Ortahisar Merkez flcesi Cukurgayir Anaokulu tarafindan yiiriitiilen “Kodlamanin Giicii Adina”
projesi; yenilik¢i uygulamalari, oyun ve materyal kullanimiyla yapilan algoritma tabanl bilgi-
sayarsiz kodlamay1 éne ¢ikaran bir ¢alismadir. Trabzon ili Ortahisar Merkez ilcesi’nde 2023-
2024 egitim 68retim yi1linda uygulamaya konulan, istekli okullarin katilimiyla gerceklestirilen
proje ile okul 6ncesi donem cocuklarina gelisen, yenilenen dijital teknolojinin alt yapisinin
somut materyal ve oyun yoluyla kazandirilmasi amaglanmistir. Temel algoritma, siralama, ne-
den-sonug iliskisi, akis tekrarlama, gibi hesaplamali diisinme becerileri okul 6ncesi kodlama
egitimindeki temel kazanimlara ait temel bilgilerin alt yapisi renk, sekil, say1 ve ritim kodlama
calismalari ile cocuklara 6gretilmistir. Bu sayede okul dncesi ddnem ¢ocuklarin yasamlarinin
ileri donemlerini etkileyen 6g§renme aligskanliklarinin kazanildigl, gelisim ve degisimin hizh

! Diilger, 2022: 84.
22 Canbeldek, 2020: 4-5.
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gerceklestigi 3-6 (48-59; 60-71 ay) yas doneminde oyun ve materyal kullanilarak yapilan kod-
lamayla tanismalar: saglanmistir. Bdylece ¢ocuklara iletisim, isbirligi, teknoloji okuryazarligi,
yaraticilik, inovasyon, elestirel diisiinme gibi beceriler kazandirilmas: amag¢lanmistir.

Hizla degisen ve gelisen diinyada cocuklarin daha basarili olmalar: icin gerekli nitelikler ile
donatilmalar1 amaciyla yenilik¢i egitim 6gretim yaklasimi ile teknoloji ¢caginin algoritmasini
erken cocukluk déoneminde kavramalari saglanarak cocuklarin edindikleri becerileri uygulaya-
bilir diizeye gelmeleri hedeflenmistir. Hazir, biitiinciil oyuncaklarin ¢cocuklarin egitiminde her-
hangi bir 6grenme katkisi saglamadig1 bilinmektedir.?3 Algoritma ile kodlamanin farkini ve
temel bilgilerini ¢ocuklara bilgisayarsiz ortamda, asina olduklar:1 malzemelerle (top, mandal,
sise kapaklari, diigme, boncuk, balon, renkli kartonlar vb.) hazirlanmis, boyutlu, eglenerek
oyunla 68renebilecekleri niteliklere sahip, arkadaslarini, ailelerini dahil edebilecekleri islev-
sellikte egitim materyalleri ile verilmesi planlanmistir. Bu malzemeler 6gretmenlerin ¢ocuk-
larin ilgi ve ihtiyaglar: g6z 6niinde bulundurularak artik materyallerden yapilmistir. Cocukla-
rin ellerindeki materyallerden yeni malzemeler iiretebilmeleri bunlari1 yaparken kodlama man-
tigin1 kullanmalar: sinif ortamlarinda saglanmistir. Parca ve malzemeler, cocuklarin somut
materyallerle ve deneyerek daha kolay 68reneceginden yola cikilarak bireysel, grup etkinlik-
lerine uygun, ilgi ve ihtiyaclarini dikkate alan, oyunla eglenceli 6grenme saglayacak sekilde
tasarlanmistir. Renk, sayi, sekil ve ritim kavramlari ile kodlama becerilerini kazanmalarina
yardimci olan, oyunlastirma metodu kullanilarak eglenceli ve kolay hale gelen 68renmeler
olusturulmustur. Kodlama ile, 68retmenler tarafindan hazirlanan egitim materyalleri olus-
turma siireci 6gretmenlerin ders arac gere¢ hazirlama bilgi ve deyimlerini artirmistir. Ozel
gereksinimi olan ¢ocuklara ydnelik basit algoritmalar iceren bireysellestirilmis egitim planla-
rina uygun oyun temelli materyallerle gelisimleri desteklenmistir (Bkz. Grafik 1; Grafik 2).

Trabzon ili Ortahisar ilge Milli Egitim Miidiirlii§ii'ne bagh okul dncesi egitim veren 73 okul
oncesi egitim kurumunun 69 tanesinde gorev yapan 84 okul dncesi 6gretmenin aktif katilim
saglamasi (bkz. Grafik 5) ile baglayan kodlama farkindalifinin artirilmasi ve kodlama egitimi
bircok basamaktan olusmustur. Kodlamanin Giicii Adina Projesi kapsaminda; Algoritma ile
kodlama arasindaki ayrim ve iligki katilimci okul 6ncesi 6gretmenlerine literatiir egitimleriyle
o0g8retilmistir. Hazirlanan drama icerikli bir planla ritim, sekil, say1, renk kodlama ile ilgili te-
orik ve uygulamali atdlye calismalar: yapilarak katilimci 6gretmenlerin mesleki yeterlikleri
gelistirmis, materyal olusturma {izerine deneyim ve bilgi sahibi olmalari saglanmistir. Okul
temsilcisi 6gretmenler aracilig ile okullarindaki diger okul 6ncesi 6gretmenlerine, onlarin 68-
rencilerle velilerine ulasilarak bilin¢lendirme, farkindalik ve yayginlastirma faaliyetleri ger-
ceklestirilmistir. Trabzon ili Ortahisar Merkez ilce Milli Egitim Miidiirliigii’nce proje tanitim
faaliyetleri (radyo, TV programi, dijital ve sosyal medyada proje bilgilerinin paylasimi, tanitim
toplantilari vb.) yapilarak 6grencilerin, 6gretmenlerin velilerin bélgemizde, {ilkemizde ve yurt
disinda fark yaratan bir model olarak diger toplum iiyelerinin ve kuruluslarinin kodlama ile
ilgili farkindaliklar: artirilmigtir.?4 Asagidaki tabloda egitimlere katilan okul dncesi 6gretmen,
okul sayilari, 6gretmenlerin egitim ve mesleki tecriibe durumlari, oyun ve materyalle kodlama
o0gretimi hakkindaki diisiinceleri, kodlama ile ilgili bes grup halinde ii¢ giin boyunca verilen
egitim Oncesinde ve sonrasinda kodlama hakkindaki farkindalik detaylar: gériilmektedir.

23 Usta, 2022: 83-84.

24 For the Power of Coding, https://school-education.ec.europa.eu/hy/etwinning/projects/kodlamanin-gucu-adina-
power-coding/twinspace; Kodlamanin Giicii Adina” Projesi Kuramsal ve Literatiir Bilgilendirme Toplantist Yapildi,
https://cukurcayiranaokulu.meb.ki2.tr/icerikler/kodlamanin-gucu-adina-projesi-kuramsal-ve-literatur-bilgilen-
dirme-toplantisi-yapildi_15025653.html; Trabzon'da "Kodlamanin Giicii Adina" Etkinligi Diizenlendi, https://www.ha-
berturk.com/trabzon-haberleri/34794933-trabzonda-kodlamanin-gucu-adina-etkinligi-duzenlendi; Trabzon'da "Kod-
lamanin Giicii Adina" Etkinligi Diizenlendi, https://akcaabatgazetesi.com.tr/haber/trabzonda-kodlamanin-gucu-adina-
etkinligi-duzenlendi-33078.html (24 Subat 2025 tarihinde erisildi).
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Tablo 1. Kodlama Projesi Trabzon ili Ortahisar ilcesi MEB Okul Oncesi Egitim Kurumlarinda Uygulama
Calismalar1

Trabzon ili Ortahisar ilcesi Milli Egitim Miidiirliigii Kodlama Projesi Yayginlastirma Uygulamasi

Ortahisar Ilcesi Toplam
Okul Oncesi Egitim 73 Proje Calismalarina Katilan Ogretmen Sayisi 84
Kurumu Sayis1

. s iwens Lisans 54
Katilimci Ogretmenlerin Egitim Durumu -
Y. Lisans 5
Katilimc1 Ogretmenlerin Cinsiyet Dagilimi Kadin 59
& o 5 Erkek o
On ve Son Test 15-20 Y1l 27

59 Katihma Ogretmenlerin Deneyimi
+2
Katilimc1 Ogretmenlerin Daha Once

15 Yildan Az 32
Egitim Almis 14

Uygulamasina Katilan
Ogretmen Sayis1

Cers Egitim
Kodlama Egitimi Alma Durumu Almamis 45
ars ol . 60-71Ay 31
Egitim Kurumundaki Ogrenci Yas Aralig1
48-59 Ay 28
K?t 1.lmayan Okul Oncest Proje Sonunda Kullandirilan Materyal 500+
Egitim Kurumu Sayis1
Projeye Katilan A Okul
Oncesi Egitim Kurumu 69 FErisilen Toplam Cocuk+Ebeveyn+0gretmen Sayisi 9.000
Sayisi
Materyallere Erisebilen Ebeveyn ve Cocuk Sayisi 3.000+

Mevcut bir vakanin nicel (sayilarla) veya nitel (bir kisi ya da bir grubun belli 6zelliklerini in-
celeyerek) acidan ele alarak inceleyen arastirma tiiriine betimsel yontem adi verilir. Genelde
tarama yaparak, var olan durumu tespit ederek gelecege yonelik projeksiyonlar {iretmeyi he-
defleyen betimsel yontemde incelenen vakanin bulundugu ortam evren seklinde kabul edilir.
Betimsel yontemde nitel ya da nicel verilerle analiz edilen vaka evren i¢inde 6rneklem olarak
kabul edilir. Biitiin bu 6zellikleri sayesinde betimsel arastirma egitimle ilgili problemlerin or-
taya konulmasinda ve ¢6ziim 6nerilerinin gelistirilmesinde, yeniliklerin uygulanmasinda gokca
kullanilan bir yontemdir. Egitimle ilgili olsun ya da olmasin arastirilan érneklem incelenirken;
deney, g6zlem, miilakat, anket yontemleri kullanilarak kapsam alaninda miimkiin oldugu ka-
dar genis yelpazede denege ulasilmasi amaclanir.?s Thtiyac duyulan sirali islem basamaklarinin
tamamlanmasi neticesinde elde edilen bulgularla analize uygun veri setleri (data-sets) olustu-
rulur.

Ulkemizde MEB’e bagl olarak faaliyet gdsteren okul éncesi egitim kurumlari bu calismada
evren olarak kabul edilmistir. Trabzon ili Ortahisar Merkez flcesi'nde MEB’e bagl olarak faa-
liyet gosteren okul 6ncesi egitim kurumlari bu ¢calismanin vaka evren icinde 6rneklemini olus-
turmaktadir. Giiglii bir 6rneklem olusturulabilmesi icin arastirmaya Ortahisar Merkez ilcesi
sinirlari icinde MEB’e bagh olarak faaliyet gosteren okul 6ncesi egitim kurumlarinin tamami-
nin katilmasi hedeflenmis, bu okullardaki egiticilerin okul 6ncesi egitimde kodlamayla ilgili
diistinceleri her okuldan secilen en az bir egiticinin katilimiyla tespit edilmeye calisilmigtir.
Boylece okul dncesi egitimde gelecege yonelik projeksiyonlar olusturulmasi amaglanmistir.
Daha 6nce de dikkat cekildigi {izere calismaya Ortahisar Merkez ilcesi’nde MEB’e bagh olarak
faaliyet gosteren 73 okul dncesi egitim kurumunun 69’u katilmistir. Katilim orani %92 gibi
oldukca yiiksek bir diizeyde gerceklesmistir (bkz. Grafik 5). Yiiksek katilim sayesinde betimsel

25 Balci, 2019: 412-415.
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arastirma yonteminde istenilen 6rneklem giiclii bir sekilde olusturulmustur. Arastirmada, egi-
tim Oncesi ilk test ve egitim sonrasi son test uygulanarak érneklemdeki degisim 6l¢iilmiis, ge-
lecege yonelik projeksiyonlar ve yenilikler i¢in durum tespiti yapilmistir (bkz. Grafik 1). Bazi
okullar birden fazla 68retmen goérevlendirdiginden egitimlere 84 okul 6ncesi 6gretmen katil-
mig, ortalama 59, bazi durumlarda +2 katilimc1 6gretmen goniilliiliik esasina gére uygulanan
egitim Oncesi ve egitim sonrasi yiiz yiize érneklem durup tespit test sorularini yanitlamistir
(bkz. Tablo 1). Egitimlerin bir ayag1 da okul déncesi egitim kurumlarinda egitim géren cocukla-
rin ailelerinin kodlamaya yaklasimdir. Calisma kapsaminda ailelerin kodlama ile ilgili diisiin-
celerine yonelik bir arastirma 6ncelikle egiticilerin tutum ve diisiincelerini tespitini amaclayan
bu calismanin kapsami i¢inde olmadigindan yapilmamis buna karsin calismaya temel olan
proje faaliyetleri icinde ailelere yonelik egitici aktivitelere de yer verilmistir.

Trabzon ili Ortahisar ilcesi’ne bagh proje katilimcisi okullarda ulasilan cocuk, anne, baba ve
O0gretmen sayisi toplami 9 bin kisinin lizerindedir. Proje sonunda yapilan cocuk bienalinde
500’den fazla renk, sayi, ritim kodlama ile ilgili nitelikli materyal kullanilmistir. Bienale kati-
lan 36 okulun okul 6ncesi 68retmenleri 6grencileri ve velileri ile olusturulan bu materyaller
ile uygulama yapan c¢ocuk ve ziyaretci sayisi li¢ bin kisiyi agsmistir. Trabzon ilinde aktif bir
sekilde sosyal mecralarda yer verilen proje ulusal ve yerel basinda yer alarak carpan etkisiyle
bircok insana ulasmistir. Okul 6ncesi dénem ¢ocuklarinin algoritma ile kodlama becerilerinin
gelismesine biiyiik katki sunan Kodlamanin Giicii Adina Projesi Trabzon ilinde, Karadeniz Bél-
gesinde ve llkemizde fark yaratan bir modelle uygulanmistir. Tim proje faaliyetleri ve bienal
ile; okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin, 6gretmenlerinin, ailelerinin, okul ydneticilerinin kodlama
ve algoritma iizerine farkindaliklar: artirilmistir (bkz. Tablo 1). Egiticilere ydnelik arastirmada
elde edilen bulgular biitiin bu siirecte yonlendirici olmustur.

Yukarida gercevesi ¢izilen betimleyici arastirma yontemine ve nitel analiz uygulamasina uygun
olarak egitim ve 6gretimin kilit noktasinda bulunan 6gretmenler iizerinde kodlama egitiminin
ilgi diizeyini ortaya koymak iizere 17 sorudan olusan 6n ve son test uygulamasi yapilmistir.
Boylece egitime katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin okul 6ncesi egitim kurumlarinda kodlama
uygulamalariyla ilgili diisiinceleri, yaklasimlari ve kodlama projesi egitimi sonrasinda s6z ko-
nusu yaklasimlardaki degisim saptanmaya c¢alisilmistir. Test sorular1 6gretmenlerin adlar:
gizli tutularak goniilliiliik esasina gore uygulanmistir. Testin bu kismina 59 6gretmen katil-
mustir. Ogretmenlerin tamami kadin egiticilerden olusmustur ve bes 6gretmen yiiksek lisans
diizeyinde egitim almistir. Dikkat cekici sekilde okul dncesinde kodlama egitiminin énemine
ragmen katilimci 68retmenlerin dortte {igli (45 kisi) bu tarihe kadar kodlama egitimi almamais-
tir (bkz. Tablo 1). Katilimci 59 6gretmenin 19’u kodlama egitimi 6ncesinde yapilan testte: haf-
tada iki kez kodlama egitimimin yeterli olacagini (%32), bir 6gretmen ise her giin kodlama
egitimi verilebilecegini (%2), belirtmis diger 6gretmenler (%66) bu soruyu bos birakmistir.
Kodlama egitimi sonrasinda uygulanan son testte kodlama egitiminin haftada iki kez verilme-
sinin yeterli oldugunu sdyleyen 6gretmenlerin sayisi bir artmis (%34) buna karsin 13 68ret-
men kodlama egitiminin haftanin her giinii (%22) verilmesi gerektigini belirtmis, 26 6gretmen
(%44) soruyu bos birakmistir. Agikca goriildiigii lizere egitim sonrasi okul dncesi 68retmenle-
rin fikirlerinde koklii degisiklik yasanmis, kodlama egitimini gerekli bulan 6gretmenlerin
orani egitim sonrasinda %34’den %56’ya yilikselmistir (bkz. Grafik 1).



127 Okul Oncesi Egitimde Kodlama Ogretimi: ...

Grafik 1. Kodlama Egitiminin MEB Ogretmen Goriislerinde Sagladigi Degisim
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Katilimc1 6gretmenlere egitim 6ncesinde okul 6ncesi donemde kodlama egitimi bir ihtiya¢ mi-
dir? Sorusu yoneltilerek yanitlarini gerekgelendirmeleri istenmistir. Bu soruya katilimci 59
O0gretmen yanit vermistir. Yanit veren 6gretmenlerin 50’si evet sikkini isaretleyerek; gelecekte
kodlamanin 6énemli bir ihtiya¢ alani haline gelecegini ifade etmistir. Ayni soru egitim sonra-
sinda da sorulmus, 6gretmenlerin tamami evet sikkini isaretleyerek kodlamanin ve algoritma
olusturmanin diisiindiiklerinden ¢ok daha gerekli oldugunu belirtmislerdir. Grafikte sol yan-
daki gri ve siyah noktalar egitim Oncesi yanitlari; sag yandaki gri ve siyah noktalar ise egitim
sonrasi yanitlarin dagilimini gostermektedir (bkz. Grafik 2). Egitime katilan 6gretmenlere egi-
tim 6ncesinde kodlama 6gretiminin teorik olarak mi? oyun ydontemiyle mi? daha etkili 6g8reti-
lebilecegi sorulmustur. Katilimci 55 6gretmen pratik egitim ydontemi oyun yoluyla daha etkili
kodlama 6gretimi yapilabilecegi yanitin1 vermistir. Egitim 6ncesinde verilen bu yanmt dikkat
cekicidir. Zira yukarida da dikkat cekildigi lizere kodlama egitimi 6ncesinde katilimci 6gret-
menlerin yaridan fazlasi kodlama okul 6ncesi egitimde kodlama 6gretimi konusunda fikir be-
yan edebilecek diizeyde bilgi sahibi olmadigini belirtmislerdir (bkz. Grafik 1; Grafik 3).

Ogretmenlere ayrica kodlamanin nasil fayda saglayabilecegi sorulmus, zihin gelisimi, pratik
O0grenme, algoritma olusturma ve somut diislinmenin okul 6ncesi donemde gerceklesebilecegi,
analitik diisiinmenin bu yolla 6grenilebilecegi, analiz yeteneginin gelisecegi yanitin1 vermis-
lerdir. S6z konusu yaklasim 68retmenlerin kodlama konusunda egitim sonrasi okul dncesi egi-
timde fark yaratabilecek bir asamaya ulastiklarini gdstermektedir. Birkag kez dikkat cekildigi
tizere okul Oncesi 6grencilerine yonelik kodlama egitimi oyun ve materyal y6ntemiyle verile-
bilir. Okul 6ncesi donem 6grencileri okur yazar olmadiklarindan ve okul déncesi egitimde diinya-
nin hicbir yerinde okuma yazma 6gretilmediginden kodlama egitiminin oyun ve materyal kulla-
nimiyla verilmesi bir gereklilik oldugu kadar evrensel zorunluluktur (bkz. Grafik 3; Grafik 4).

Grafik 2. Okul Oncesi Egitimde Kodlama Ogretilmesi Gerekli mi?
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2. Okul Oncesinde Kodlamanin Evrensel Gelisimi: Trabzon ili Ortahisar Merkez ilcesi’ne
Bagh Okul Oncesi Egitim Veren Kurumlarda Materyal ve Oyunla Kodlama Ogretimi

Daha 6nce de birkag kez vurgulandigi iizere kodlama, bir diisiinceyi veya fikri bir programlama
dili araciligiyla somut ve anlasilabilir hale getirmektir. Giintimiizde hizla yayginlasan yapay
zekanin (Artificial Intelligence - AI) temelinde de kodlama vardir. Al ile hazir kod paketlerine
ulasilarak bu paketler kullanilabilir. Buna karsin AI kullaniciya hazir kodlar sundugundan de-
gisen ve gelisen ihtiyaclar karsisinda her zaman yeni kodlara ve veri tabanlarina gereksinimi
karsilamakta yetersiz kalabilmektedir. Bu nedenle iireten olmak, isin kodun yazildigi, olustu-
ruldugu ilk asamasinda kék kodu hazirlayan olmak, kodlar: yazabilecek, veri setlerini olustu-
rabilecek nesiller yetistirebilmek ulusal gelisim i¢in yasamsal énemdedir. Kodlama bilgi ile
yetenegin kombinasyonudur. Yetenek, bilgiyle desteklendiginde gelistirilip farklilastirilabilir.
Nasil matematik islemlerinin mantig1 anlasilinca farklilasan problemlere yerinde ve uygun ¢o-
ziimler iretebilmek miimkiinse, kodlama disiplini kazanildiginda farkl gelismelere uygun
kodlarin olusturulabilmesi miimkiindiir. Kodlama insan gelisimine benzeyen bir siirectir. Once
iki ayak iizerinde durmak gerekir sonra yiiriimek, kosmak, yarisci, olimpiyat madalyas1 alabi-
lecek miisabik olmak kisinin calisma ve yetenegine baglidir.2°

Okul dncesi egitimde dgretilen kodlama sayesinde ¢ocuklarin bireysel diisiinebilme, problem-
leri bir sistematikle ¢ézebilme ve olaylara farkli bakabilmelerini saglanabildigi bilinmektedir.
Biitiin bunlara ek olarak kodlama egitimi erken yasta sinirsiz kombinasyon ve bakis agis1 ge-
listirme olanagi sunarak alternatif ¢céziimler iiretilebilmesini olanakli hale getirmektedir. Ay-
rica erken ¢ocukluk doneminde kapsamli problemlerin asamalandirilarak ¢dziime ulastirilma-
sinin ¢ocuklara kazandirilmas: gereken davranis olarak ortaya ¢ikmasi beklenir. Bu durumun
saglanmasinda somut materyaller {izerinden ¢alismalar yapilarak amaca daha hizli ulagilabi-
lecegi bilinmektedir. Bilgi odakli egitim tarzindan mantik odakli egitim tarzina gecis yapilirken
dogru bilgiyi cocuklara aktarabilmemiz i¢in cocuklarin diinyasini temsil eden oyun ve mater-
yalleri kullanmak her zaman kalic1 ve verimli gelismeyi saglar. inovasyon yapabilen insanlar
diisiinen, gelisen insanlardir. Cocukluk ¢ag1 inovasyona en agik olunan dénemdir.?? Cocuklarin
zengin hayal diinyasindaki diisiincenin hayata gegirilebilmesi ve yapilan beyin jimnastiklerinin
noron bag kurularak gerekli aktarimlar: yapmalari oyun yoluyla saglanir. Temel diizeyde kod-
lamay1 oyunla 68reterek ilgi uyandirmak ve genelleyip aktarim saglamak bu yéntemle gercek-
lestirilebilmektedir.

Grafik 3. Kodlama Hakkinda Bilginiz var m1?
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Kodlamada ilk agsama, yontem bilgisinin oyunla erken ¢ocukluk ¢aginda temellendirilerek son-
raki asamalarin alt yapisinin olusturulabilmesidir. Cocuklarda kodlama yiiz yiize 6grenilebilen,

26 Kesemen, 2024.
27 Chen vd., 2020: 78-80.
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uygulamali pratiklerle kalici bilgi haline getirilebilen, gz temasi kurularak birebir ¢alisma yap-
malarina firsat verilerek, hatalarini diizeltmek icin rehberlik yapilarak alternatif ¢6ziim yollar1
iiretmelerine destek verilen bir siirectir.?® Biitiin bu siirecte en yasamsal yiik okul 6ncesi 6gret-
menlerine diismektedir. Kodlama Projesi kapsaminda Ortahisar Merkez ilcesi okul 6ncesi dgret-
menleriyle yapilan goriisme ve testlerde 6gretmenlerin kodlama egitimi konusunda yeterli bil-
giye sahip olmamakla birlikte (bkz. Grafik 1 ve Grafik 2), oyun ve materyalle kodlama egitiminin
onemini bildikleri goériilmektedir. Grafikte de acik¢a goriildiigii lizere teste katilan 59 okul éncesi
0gretmenin %90’1 (55 6gretmen) kodlamanin oyun ve materyalle 6gretilebilecegini ifade etmis-
tir. Kagit iizerinde teorik kodlama egitimini savunan 6gretmen sayisi oldukca diisiiktiir.

Teorik egitim hicbir sekilde kodlama 6g8retimi icin yeterli olamamaktadir. Ciinkii analitik dii-
siinme, aktif 68renme, karmasik problem ¢dzme, elestirel diisiinebilme, yaraticilik, 6zgiinliik
girisimcilik gibi beceriler ancak pratik egitimle pekistirilirse kalici olabilmektedir. Pratik egi-
timle 6grenilen kodlama ve problem ¢6zme, hesaplamali diisiinme, bilgi islemsel diisiinme ve
akil yiiriitme gibi beceriler 21. yiizyil gereksinimleriyle eslesmektedir. Kodlama yeni ¢cagin al-
fabesidir ve diinyada birgok iilkede erken yasta uygulanmaya baslanmistir. Kodlama ile ilgili
yapilan ¢alismalarda 6rneklem olarak okul 6ncesi donem cocuklarin 6ncelik olusturmaya bas-
ladig1 goézlemlenmistir. Cocuklarin okul 6ncesi donem dénemde edindikleri sosyal-duygusal,
bedensel, biligsel, konusma ve dil gelisimi alanindaki kazanimlar onlarin gelecek hayatiyla 6g-
renme yasantilarini sekillendirmektedir. Diinyada ve iilkemizde okul 6ncesi donemde analitik
disiinme ve problem ¢6zme becerileriyle birlikte yaraticiliklarinin desteklenmesi sosyal olma
ve algisal becerilerinin gelismesi, iletisim kurma ve kendini ifade etme yeteneklerinin artiril-
mas1 kodlama ¢alismalariyla temellendirilmis oyunlarla kalic1 olarak ¢ocuklara 6gretilebilir.
Evrensel yaklasimlarla uyumlu olarak Ortahisar okul 6ncesi 68retmenlerinin biiyiik cogunlugu
bu goriisii desteklemektedir (bkz. Grafik 4).2°

Grafik 4. Okul Oncesi Egitimde Kodlama Nasil Ogretilmeli?

EOYUN & MATERYAL = KAGIT UZERINDE

Oyun, ¢ocugun hayatidir ve en aktif, eglenceli, etkili 6grenme yasantisidir. Oyunlar kodlama
temelli olusturuldugunda inovasyon ¢ocugun yasamsal normali olacaktir. Oyun yoluyla gercek
hayati algilayan ve tasarimlar {ireten ¢ocuklar yine oyun yoluyla 6grenerek yasamsal beceriler
elde ederler. Cocuklar, erken yasta oyunlastirilmis ve somutlastirilmis kodlama materyalle-
riyle, somut problem ¢6zme becerileriyle birlikte sosyal paylasim i¢inde dil ve iletisim beceri-
lerini de gelistirirler. Biitiin bunlara ek olarak akran 6grenmesiyle erken yas gelisim déne-
minde karar verme yeteneklerinin gelistirilmesi icin gerekli altyapi olusmus olur. iletisim ve
isbirligi becerileri yaratici diisinme becerileri, siralama, gruplama, eslestirme benzerlik ve

28 Kesemen, 2024.
29 Zurnaci ve Turan, 2022: 258-286.
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farklhiliklar: bulma, sosyal olma, analitik diisinme ve problem ¢6zme yetenekleri yine bu do-
nemde gelisir. Yukarida Grafik 4’te goriildiigii izere Ortahisar Merkez ilgesi okul éncesi 6gret-
menlerinin %90’1 kodlamanin oyunla 6gretilmesi konusunda hemfikirdirler.

Erken cocukluk doneminde hazirlanan kodlama materyal ¢calismalarinda ¢ocuklarin yaslar kii-
ciildiikce asamalandirmada sadelestirmeye dikkat edilmelidir. Oyun ve materyalle 6gretim
daha az yonergelerle basit basamaklarla ilerlenmelidir. Ornegin dért yas ¢ocuklar icin hazir-
lanan materyal ve oyunlar basit yonergeli, iki-li¢ asamali; bes yas i¢cinse li¢-dort yonergeli ola-
rak dort asamali olabilirken; alt1 yas icin daha fazla yonerge ve asama hazirlanmalidir. Kod-
lama materyalleri tasarlanirken cocuklarin bireysel gelisim 6zellikleri dikkate alinmali, bilis-
sel, sosyal ve sosyo-ekonomik diizeyleri g6z 6niinde bulundurulmalidir. Ayni yas grubundaki
cocuklarda bireysel gelisim farkliliklar: olabilecegi unutulmamalidir. Oyunla kodlamada dik-
kat edilmesi gerekli konulardan birisi de ¢ocuklarin oyunlarda ilk oynama asamasinda mutlu
ve heyecanli olduklari gézlenirken ayni oyun birkag kez oynandiginda ezber ve tekdiizelik olus-
masi, buna bagh ilgi azalmasinin kacinilmaz hale gelmesidir. Bu olumsuzlugun ortadan kaldi-
rilabilmesi icin farklilastirilmis oyunlarin materyaller ve yonergelerle yeni 6grenme yasanti-
lar1 sunacak kapsamda bicimlendirilmesi 6nemlidir.3°

Modern diinyada cok sayida iilke, cocuklarin kazanmasi gereken problem ¢dzme becerilerini
gelistirebilmek amaciyla sag-sol beynin birlikte ve aktif kullanimi i¢in miifredatlarina kodla-
may1 erken ¢ocukluk evresi okul 6ncesi donemde eklemektedirler.3! Bu becerilerin erken yasta
biitiin ¢cocuklara kazandirilmasi, bireysel farkliliklarin dikkate alinarak minimize edilmesi ve
siirecin uygun calismalarla desteklenmesi dnemlidir. Bilgisayarsiz kodlama ile ¢ocuklarin her-
hangi bir teknolojik araca ihtiya¢ duymadan; algoritma, dongii birim, hesaplamalari 6grenme
ve komut verme gibi kodlama kavramlarina iliskin etkinlikleri gerceklestirebilmelerine firsat
taninmaktadir. Boylece; yaparak, yasayarak ve liretme, algilama, uygulama, yorumlama bece-
rilerini destekleyerek problem durumuna ¢6ziim iliretme siirecinin temelleri atilabilmektedir.
S6z konusu yéntemler ve énemleri, Ortahisar Merkez flgesi Cukurcayir Anaokulu koordine-
sinde gercgeklestirilen “Kodlamanin Giicii Adina” adli projeyle her okuldan segilen Ortahisar
flgesi okul éncesi 6gretmenlerine egitim verilerek yayginlastirilmistir. Proje yayginlastirmasi
oncesinde ve sonrasinda yapilan testler egitimin oldukca etkili oldugunu godstermistir (bkz.
Grafik 1; Grafik 2). Trabzon ili Ortahisar Merkez flce anaokullarinin proje yayginlastirma egi-
timine katilma durumu yandaki Grafik 5’te goriilmektedir.

Grafik 5. Cukurcayir ilce MEB'e Bagli Okul Oncesi Egitim Kurumlarinda Proje Yayginlastirma Egitimine
Katilimi
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Erken ¢ocukluk doneminde materyal tasarlama, hayal giiciinii kullanma ve yaraticiligini ortaya
koyarak iiriin olusturma egitimi ¢ocuklarin gelisimlerini 6nemli dl¢iide destekleyen temel do-

3% Zurnaci ve Turan, 2022: 262-263.
3 Shumway, vd. 2019: 314-317.
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nanimlardir. Cocuklarin anne, baba, 6gretmen destegiyle iiriin olusturmas: ve kendi algorit-
malarini tasarlayarak problem durumunu ve ¢6ziimiini somutlastirma ¢alismalar: yapmalari
cocuklarin gerek bilissel gerekse de dil ve sosyal beceri alanlarini desteklemektedir. Biitiin bu
kazanmimlar artik materyal kullanarak ayni iiriinle farkli yonergeler dogrultusunda farklilasti-
rilmis komutlarla yenilenen algoritmik diizen olusturmak, elestirel diisiinme, yaraticilik, yeni-
likcilik, isbirligi yapma, iletisim kurma, problem ¢6zme, bilgi ve teknoloji okur-yazarlig, bilgi-
islemsel diisiinme becerilerinin gelismesini desteklemektedir.3?

Ulkemizde okul éncesi dénemde yapilan kodlama uygulamalarinda en ¢ok problem ¢ézme be-
cerisi lizerinde calisma yapildig1 ve siklikla bilgisayarsiz kodlama etkinlikleri kullanildig: bi-
linmektedir. Bu calismalarin okul 6ncesi donemdeki avantaji problem ¢ézme becerisinin ka-
zandirilmasi olurken, karsilasilan zorluklarin basindaysa ¢ocuklarin dongii yapilarini anla-
makta yasadiklar: zorluk gelmektedir.33 Bu duruma 6zel énem gostermek gereklidir ¢iinkii er-
ken cocukluk déneminde ¢ocuklar hayati oyunla ve en etkili bir sekilde oyun materyalleriyle
kesfederler. Zenginlestirilmis materyal destegi oyun merkezli egitim programlarinin gelisme-
sinde oldukc¢a 6nemli bir aktdrdiir. Cocuklar deneyimleri araciligiyla bilgiyi yapilandirirlar,
oyuncaklar ve egitici materyallerle zengin kesfetme imkanlari ¢ocuklar icin erisilebilir hale
gelmektedir. Cocuklarin zihin diinyasina hitap eden somut uyaricilar vasitasiyla aktif oyun
merkezli diisiince sistemlerinin altyapis1 olusmaktadir. S6z konusu oyun materyalleriyle des-
teklenen egitsel ¢alismalarla ¢cocuklarin agsamalandirma, bir sonraki adimi1 éngdrme, olay or-
giisiinii kurgulama ya da kurgulanan olay orgiisiine dair fikir yiiriitme becerileri saglam bir
zemine oturmaktadir. Bu noktada kodlama temelli oyun materyalleriyle somut yasantilar su-
nularak tiist diizey 6grenmenin gergeklesmesi icin gerekli ortam hazirlanmis olacaktir.

Erken ¢ocukluk déneminde egitici tarafindan materyallerin yaygin olarak kullanilmasiyla he-
niiz soyut kavramlar tanimlanamadigindan, ¢ocuklarin somutlastirmaya ihtiya¢ duyduklar: bu
dénemde uygun materyal ve 6gretmen destegiyle gelisimsel davranislar kazanmalar1 miim-
kiindiir.34 Okul 6ncesi donemde kullanilan egitici materyaller ile ince ve kaba motor becerisi
desteklenir ve gelisir. Yirmi birinci yiizyilda gelisen teknoloji ve artan teknolojik imkanlar sa-
yesinde cocuklar ¢ok fazla sanal ortama ve soyut uyarana maruz kalmaktadirlar. Bu durum
uzun vadede ¢ocuklarin dikkat ve odaklanma problemleri yasamalarina zemin hazirlamakta-
dir. Buna karsin materyal destekli oyunlarla somut yasantilar elde edebilen ¢ocuklar fiziksel,
sosyal, dil ile biligsel kazanimlar agisindan desteklenir ve gelisirler. Cevresini renkler, sekiller,
sayilar, ritim ve melodisel aracglarla algilayan cocuklar kodlamanin olusturdugu altyap: ile so-
mut, yasantisal kazanimlar elde ederler. Sinif ortami ve siniftaki objelerin yerlesimi cocuklarin
mekanik diisiinme sistemlerinin gelisiminde diisiiniildiigiinden daha etkilidir.35 Materyal des-
tekli kodlama galismalari ileriki yaslarda matematik, uzamsal algi, gorsel algi, siralama,
orintd, ritim, gorsel ve isitsel karakterleri birlestirme ve ayristirma becerilerini somut kaza-
nimlarla elde ederek soyut kavramanin da temelini olustururlar.

Oyun temelli yasantida zaman ve mekan algisi sinirsiz bir sekilde ¢ocuk tarafindan tasarlan-
maktadir. Bu siirecte materyal destekli somutlastirilmis oyunlar zengin bir gelisimsel temel
olusturur. Kodlama materyallerini tasarlamak cocugun kendisini ifade etme bi¢imidir. Bilim
¢aginin getirdigi teknoloji kullanimi zorunluluguyla ¢ocuklarin oyun alanlari, materyal kul-
lanma yogunluklari ve aktiflikleri azalmistir. Teknoloji kullanimi ve dijital oyunlar ¢ocuklarin
hayatinda daha erken yasta, daha fazla yer almaya baslamistir. Oyun materyalleriyle yapilan
kodlama g¢alismalari tam da bu anlamda robotik kodlamanin ve algoritmik sanal yasamin dogru
okunmasi ve saglikli kullanimi icin temel olusturur. Cocuklarin iletisim kurma, yaraticilik,

32 Kiiclikkara ve Aksiit, 2021. 82-83.
33 Zurnaci ve Turan, 2022: 274-275.
34 Kavak ve Coskun, 2017: 12.

35 McLaren, vd. 2012: 154.
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sosyal olma, problem ¢ézme gibi yasamsal temel olusturan becerileri kazanmalar:1 ve gelisti-
rebilmeleri i¢in renk, sekil, say1 dokunsal, gorsel materyaller ile temas halinde olmalari, miizik
ve ritim igerikli isitsel bellek uyaran temelli materyallerle 6§renme yasantilar: desteklenmeli-
dir. Okul 6ncesinde kullanilan materyallerin fazlaligi, cesitliligi somut 6grenme déneminde
¢ocuklara dokunarak, iireterek, hissederek ve yasayarak daha kalici 6§renme olanag1 sagla-
maktadir. Cocuklar erken yasta materyal tasarlarken amacini, yontemini ve beklenen sonug-
lar1 da tasarlamis olurlar.3® Yayginlastirma egitimi testleriyle Ortahisar ilcesi okul éncesi 6g-
retmenlerinin de yayginlastirma egitimine %92 oranindaki okul katilimi ve 6n ve son testlere
verdikleri yanitlarla bu goriiste olduklar: saptanmistir (bkz. Grafik 4; Grafik 5).

Kodlama egitimi yasantis: icinde olan ¢ocuklarin renk icerikli bir kodlama materyali tasarlar-
ken renklerle ilgili algoritma olusturmasi beklenir. Yonergeleri tespit edilmis, materyalin kul-
lanim amacini ve yontemini belirlerken renk kavrami hakkinda farklilastirilmis 6grenme ya-
santilar1 ile kombinasyonlar olusturarak 6grenme cesitliligi saglanmis olur. Ayrica ¢ocuklar
nitelik, nicelik olarak uygulanan yéntemlerde eksikleri kendileri gérerek diizeltme ve alterna-
tif yontemler iireterek problem ¢dzme becerisini kademeli olarak gelistirirler. Bahse konu ka-
biliyetin ayni zamanda sekil kodlama materyalleri ve say1 kodlama materyalleri tasarlarken
de gecerli olmasi beklenir. Frederich tam olarak yapilandirilmis ve mekanik diisiinmeye yer
birakmayacak sekilde tasarlanmis oyuncaklarin ¢ocuk gelisimini durdurdugunu kaydetmekte-
dir. Sadece parcali ve esnek yapilandirilmis oyuncaklar ¢ocuklarin gelisimini destekleyebilir.37
Bu yaklasim oyun ve materyalle yapilacak kodlama egitimiyle drtiismektedir.

Frobel, hazir oyuncaklarin okul 6ncesi egitimde yer almamas: gerektigine inanarak basit arac-
larin 6rnegin farkli oyuncaklar iiretmeye yarayabilecek kiiplerin, ahsap ya da kil tabletlerin,
prizmalarin, kagitlarin, modelleme icin kil, makas, zarar vermeyecek kesici araclar, kalem ve
diger malzemelerin okul 6ncesi egitimde kullanilmasi gerektigini belirtmistir. Biitiin bu ¢ocuk
hayal giiciiniin gelismesini, cocuk biligsel diinyasinin somut objelerle hayat bulmasini saglaya-
cak parcalarin amaci Frébel’in déneminde zihinsel modellemenin 6gretilmesidir.3® Giinii-
miizde zihinsel modelleme bilgisayar teknolojisinin sagladigi olanaklarla kodlama asamasina
ulasmistir. Bu amacgla kodlama oyuncaklar1 hem tasarlanirken hem de yonergelendirilirken
esnek ve degiskenleri yeniden yapilandirilabilecek oyuncaklar ¢ocuklarin gelisimine ve algo-
ritmik temellerin olusmasina destek verir. Trabzon ili Ortahisar Merkez Ilcesi okul dncesi 6g-
retmenlerinin biiylik cogunlugunun oyun ve materyalle pratik kodlama 6grenimini destekle-
mesi biitiin bu siireci desteklemektedir ve erken yas kodlama egitiminde gelecekte elde edile-
cek basarilar i¢in olduk¢a 6nemlidir (bkz. Grafik 4).

Frobel’i destekleyen Maria Montesori’ye gore; cocuklarin egitim yasantilar1 yas gruplarina
gore farkli materyallerle desteklenmelidir. Cocuklar cevrelerini, dogayi, diinyay1 yas gelisim-
sel ihtiyaglariyla algilar ve yorumlarlar. Ogrenme yasantilari da bu temel iizerinde insa edil-
melidir. Erken cocukluk déneminde cocuklara egitsel materyallerin yan1 sira cevrelerini ta-
nima, cevrelerindeki insanlar, canlilar ve egyalarla etkilesime girme, onlari1 anlamlandirma,
anlama, adlandirma ile onlarla iletisim kurma firsatlari yaratilmalidir. Bu anlamlandirmayi ya
da cevreyi tanimayi gergeklestirebilmek i¢in ¢ocuklarin somut becerilerden yola ¢iktiklar: dii-
stintilirse materyal destekli yasantilar ¢cocuklarin alicilarinin objektif olmasina zemin hazirla-
dig1 goriiliir. Montessori’nin Hegel idealizminin etkisinde kaldig81; tecriibe, gozlem ve deneyi-
min insan yasantisinda, 6zellikle erken cocuklukta egitim metotlarinin 6nem ve etkisiyle ilgili
calismalar yaptig1 bilinmektedir. Montessori bildik uygulamalarin aksine teorik egitimin pra-
tik aktivitelerle giiclendirilerek kazanim haline getirilmesi gerektigini savunmustur.3° Bu yak-
lasim giiniimiiz kodlama egitimine yonelik 6n calismalarla, Trabzon ili Ortahisar Merkez ilgesi

36 Kavak ve Coskun, 2017: 15.

37 Karl Frobel, “The Kindergarten”, The Massachusetts Teacher (1858-1871), 20 (3) March, 1867. s. 78-82.
38 Frébel, agm., s. 78.

39 Frierson, 2015: 244-247.



133 Okul Oncesi Egitimde Kodlama Ogretimi: ...

okul 6ncesi egitim kurumlarinda verilen yayginlastirma egitimleriyle, uygulanan 6n, son test
sonuclariyla ve pratik egitimin 6nemine yapilan vurguyla birebir uyusmaktadir. S6z konusu
saptamayi destekler sekilde esasinda bir tip doktoru olan Maria Montesori’nin somut objelerle
¢ocuklari egitme deneyiminde elde ettigi basar1 gegerliligini halen korumaktadir.

Montesori egitim metodunda oldugu gibi kodlama egitimi de somut objelerle 6grenilen kaza-
nimlarin soyut diisiinmeye aktarilarak algoritmik ¢coziimler iiretebilme becerisinin gelismesini
amaclamaktadir. Montesori’nin en biiyiik basarilarindan birisi ¢ocuklarin i¢indeki diinyay1 or-
taya c¢ikartabilmis olmasidir.4° Benzer sekilde kodlama becerisi de ¢ocuklarin anlamlandir-
makta zorluk cektikleri kavramlari somut objelerle ortiistiirerek anlamalarini saglamay1 amag-
lamaktadir. Fobel ve Montesori 20. yiizyilin basinda, Sanayi Devrimi’nin hemen sonrasinda
bilgisayarlarin olmadig: fakat mekanik diisiincenin éneminin fark edildigi bir dénemde okul
oncesi egitime yogunlasarak ¢ocuklarin zihin diinyasinda egitimle olusturulabilecek gelisme
ve ilerlemenin nasil olmas1 gerektigini kanitlamaya calismislardir. Her iki diisiiniir de ¢cocuk
zihin diinyasindaki modelleme ve somutlastirmanin egitimde olusturabilecegi devrimi ortaya
koymaya calisarak giintimiiz bilgisayar destekli kodlama egitiminin temellerini atmiglardir.+
Yirminci ylizyilda ¢ocuklar: bilimsel diistindiirmenin yontemi; zihinsel modelleme ve parga
oyuncaklarla egitimdir ve cocuklar: bilimsel diisiindiirerek, zihinsel gikarimlar yapabilmele-
rini 6gretmenin en etkili ydontemi kodlama disiplininin 6gretilebilmesidir. Ortahisar Merkez
flcesi okul éncesi egitim kurumlarinda yapilan yayginlastirma egitiminde farkindalik artiril-
mis, enteresan sekilde 6gretmenlerin oyun ve materyalle kodlamaya gereken 6nemi verdikleri
goériillmiistiir (bkz. Grafik 4). Bu sonucg arastirma drnekleminde Trabzon Ortahisar Merkez il-
cesi ve arastirma evreninde Ulkemiz okul éncesi egitim kurumlarinda kodlama egitimi veril-
mesi i¢in gerekli farkindaligin var oldugunu ve gerekli planlamalarin yapilmasi halinde basari
saglanabilecegini gdostermektedir.

Sonug

Okul 6ncesi dénem cocuklarina katkisi tartisilmaz kodlama egitiminin kilit noktasinda yer alan
ogretmenler kodlama 6gretme yontem ve teknikleriyle ilgili temel diizeyde egitim almis olma-
Lidirlar. Sorgulamaya dayali 6grenme ve beceri alanlari, ¢ocuklarin gelisimlerine uygun ve et-
kili kodlama egitimi icin gereklidir. Erken yaslarda baslanacak olan kodlama egitiminde, co-
cuklarin bilissel, sosyal ve duygusal 6zelliklerini goz oniinde bulunduracak yaklasimlara ihti-
yag vardir. Kodlama egitiminin Tiirkiye Yi{izyi1l1 Maarif Modeli miifredatina girmesiyle birlikte
cocuklara dijital ¢cagin yetkinliklerinin kazandirilmasi ve algoritma egitimi verilmesi amaclan-
maktadir. Boylece okul 6ncesi donemde ¢ocuklara; plan yapma, sistematik ¢oziime ulasma gibi
yetenekler kazandirilarak elde ettikleri deneyimlerle problem ¢dzme becerileri gelistirilecek-
tir. Bu donemde etkili kodlama egitimi alan okul 6ncesi donem cocuklari ilerleyen egitim ve
yasam siireclerinde karsilarina ¢ikan karmasik problemleri ¢ozebilme yetenegi kazanacaklar-
dir.

Kodlama egitiminin okul 6ncesi donemde istenilen diizeyde verilmesi noktasinda sinirliliklar
ve zorluklar bulunmaktadir. Okul dncesi 6gretmenlerinin kodlama konusunda bilgi ve duyar-
liliga sahip olmamalari, okul 6ncesi miifredat1 kodlama yontem ve tekniklerini yiiriitme far-
kindaliklarinin yetersiz olusu bunlar arasindadir. Okul 6ncesi egitimle; cocugun bireysel 6zel-
liklerini koruyarak, biiyime, gelisme ve egitim ortamlarini nitelikli hdle getirerek, 6grenme
yontem ve tekniklerinin kalitesini artirarak toplumla biitiinlesmeleri saglanmalidir. Diinyada
bircok iilkede oldugu gibi iilkemizdeki egitim programlarina yaraticilik, inovasyon, iletisim,
isbirligi, problem ¢6zme, elestirel diisiinme, sorumluluk, iiretkenlik, medya, teknoloji gibi 21.
yiizyil becerilerinin girdigi goériilmektedir. Kodlama ve algoritma c¢alismalar: farklilastirilmis,
dikkat ceken yeni yontemlerle oyun temelli uygulamalara kaynak olabilecek 6nemli alanlar:

4% Bacon, 2012: 6-8.
4 Stevens, 1912: 255-257.
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igerir. Okul 6ncesi donemde kodlama uygulamalarinin ¢ocuklarin gelisimine ¢ok sayida faydasi
vardir. Erken yas araliginda olan okul éncesi donem ¢ocuklari okuma ve yazma bilmediklerin-
den kodlama egitimi ve 6gretiminde oyun-materyal destekli egitim 6ne ¢ikmaktadir. Oyunlas-
tirma; ¢ocuklarin algoritma, 6riintii, siralama kavramlarini 6grenmelerinde etkili ve eglenceli,
egitim faaliyetlerine katilim isteklerini artiran, onlar1 canli tutan bir yéntemdir. ifade etmekte
zorlandiklar: duygu ve diistincelerini oyunla ortaya koyar, diinyay: tanir ve paylasmay1 6gre-
nirler. Siireg icinde problemlere ¢6zliim iiretme ¢abasi ¢cocuklarda bilissel yapiy: aktif hale ge-
tirir.

Ulkemizde ve dolayisiyla Trabzon ilimizde okul dncesi egitim veren kurumlarda uygulanan
okul dncesi egitim programlarinda algoritma ile kodlama uygulamalarina daha fazla yer veri-
lerek bu alanda ¢ocuklarin daha etkin ve gesitli uygulamalarla karsilasma imkani bulunmasi
gerekmektedir. Okul 6ncesi donemde algoritma ve kodlama becerilerinin ¢ocuklara kazandi-
rilmasi okul 6ncesi 6gretmenlerinin marifetiyle gerceklestirilmektedir. Trabzon ili okul 6ncesi
ogretmenleri Milli Egitim Bakanligi’nin teknolojiyi aktif kullanabilen iiriin gelistirme kabiliye-
tine ve problem ¢dzme becerilerine sahip bireyler yetistirme hedeflerine uygun olarak birgok
mesleki gelisim faaliyetlerine entegre olmaktadirlar. Once e-twinning projesi olarak Trabzon
ili Ortahisar flcesi Cukurgayir Anaokulu biinyesinde, sonrasinda Trabzon ili Ortahisar ilgesi’ne
bagli okul dncesi egitim veren kurumlarda Cukurcayir Anaokulunun koordinasyonunda uygu-
lanan “Kodlamanin Giicii Adina” projesine katilim orani 6rnektir.

Proje calismalarinda ve Proje yayginlastirma egitimleri esnasinda katilimci 68retmenlere uy-
gulanan 6n ve son testlerde elde edilen bulgular Trabzon ili Ortahisar Ilcesi okul éncesi dénem
cocuklara kodlama 6gretimi ¢alismalarinda karsilasilan zorluklar ve eldeki avantajlar agisin-
dan belirleyici bulgular saglayabilecek niteliktedir. Calismada Trabzon ili Ortahisar ilcesi okul
oncesi egitim kurumlarinda (48-59 ve 60-71 ay) 3-6 yas araligindaki ¢ocuklara verilen kod-
lama egitiminin saglayacagi faydalar nitel analiz yontemiyle ele alinmistir. Calisma kapsa-
minda Ortahisar flcesi’nde Milli Egitim Bakanlifi’'na bagh olarak faaliyet gdsteren 73 okul én-
cesi egitim kurumlari arasindan 69 okul 6ncesi okulda gérev yapan 84 okul dncesi 6gretmeni
egitme tabi tutulmustur. Egitim 6ncesinde ve sonrasinda yapilan testlerle kodlamanin énemi,
o08retmenlerin kodlama egitimiyle ilgili var olan diisiinceleri ve egitim sonrasindaki degisim-
leri ele alinarak analiz edilmis, ileri yonelik politikalar icin projeksiyonlar olusturulmustur.
Boylece materyal ve oyunla kodlama uygulamasinin yayginlastirilmasi i¢in énemli bir adim
atilmistir.
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