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Yapay zeka (YZ), giderek daha fazla sanatcl tarafindan yaratici
amaclarla kullanilmaktadir. Ayni zamanda YZ, telif hakki ihlalleri ve olasi
is kaybi gibi nedenlerle yaratici profesyoneller arasinda ciddi endiselere
yol agmaktadir. Bu makale; YZ ile birlikte nasil (ortak) yaratim
yapilabilecedini anlamak amaciyla, Adobe’de tasarimci olarak calisan ve
yaratici amaglarla YZ kullanan Hintli sanatg Harshit Agrawal ile bir
diyalog kuracaktir. Populler kultirde yer alan YZ imgelerini igeren
sosyokdlltirel arsiv kavramini tanitarak, YZ ile iginde bulundugumuz
‘simdi‘de nasil yasadigimizi, calistigimizi ve vyarattigimizi anlamaya
calisirken, bunun bir zamanlar ‘gegmis'te nasil hayal edildigini de
sorgulamamiz gerektigini 6ne slirmektedir. Bu yaklasim, ‘gelecek’ igin
YZ'ye daha verimli bir bakis acisi gelistirilmesini kolaylastiracaktir.
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Abstract

Artificial Increasingly artificial intelligence (AI) is employed by artists for
creative purposes. At the same time, Al causes significant concerns
among creative professionals in terms of copyright violations and
possible job loss. To understand how it may be possible to (co)create
with Al this article will enter into conversation with Indian artist Harshit
Agrawal who is both a designer with Adobe and an artist who works with
Al for creative purposes. Introducing the concept of the sociocultural
archive comprising Al imaginations as they have featured in popular
culture, this article suggests that when we seek to understand how we
now live, work and create with AI in the ‘present’, we must also
interrogate how this was once envisioned in the ‘past’. This will facilitate
a more productive approach to Al for the ‘future’.
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GIRIS

2023 yapimi bilimkurgu-aksiyon filmi The Creator’da (Yaratici), bir
yapay zeka (YZ), Los Angeles kentinde bir nlkleer savas basligini
patlatmaktan sorumlu tutulur. Bu olayin ardindan Batili uluslar,
insanhdin yok olusunu dnlemek amaciyla bu teknolojiye karsi birleserek
savas ilan eder. Direnis ise, yapay zekayl tamamen benimsemis ve
‘nihai’ bir silaha ev sahipligi yaptigi varsayilan ‘Yeni Asya’ olarak anilan
bir Glkeler blogundan gelir. Amerikan ordusuna mensup bir gavus, bu
tehdidi arastirmak ve ortadan kaldirmakla gérevlendirilir. Film,
Asyalilarin teknolojiyle karmasik bicimlerde birlestigi klise Blade Runner
tarzi anlati unsurlarina basvursa da, bu Kkliseleri altist ederek asil
tehlikenin yapay zeka degil, Batili/Beyaz ‘insan’ paranoyasi oldugunu
One surmeyi de basarir.

The Creator filminin gdsterime girmesi, dinyanin da yapay zekanin
‘gercekligi'ne uyanmaya basladigi bir déneme denk gelmistir. Bu
uyanisin temelinde, kisa siirede genis kitlelerce benimsenen bir yapay
zeka metin Ureticisi olan ChatGPT'nin ortaya cikisi yer almaktadir. Bu
gelisme, daha 6nce piyasaya surilen ve mevcut gorselleri temel alarak
yaratici giktilar Uretebilen DALL-E, Midjourney ve Stable Diffusion gibi
gorsel dretici aracglar izlemektedir. Bu araglarin sadladigi Gretim
kapasitesi, sanatgilar ve yaratici profesyoneller arasinda milkiyet, telif
haklari, intihal ve olasi is kayiplari gibi konular Uzerinde hararetli
tartismalarin siirmesine neden olmaktadir. Bu baglamda israrla sorulan
temel sorulardan biri sudur: Insan eli de§meden lretilen bu ciktilar
‘sanat’ olarak kabul edilebilir mi? Yapay zeka gergekten bir sey mi
yaratmakta, yoksa vyalnizca baskalarinin yaraticilidiyla sekillenmis
verileri mi kullanmaktadir? Bu makale; yapay zeka ile (ortak) Gretimin
nasil mimkin olabilecegini anlamak amaciyla hem Adobe’da tasarimci
olan hem de yapay zeka ile calisan sanat enstalasyonlari gelistiren Hintli
sanatgl Harshit Agrawal ile bir diyalog kuracaktir. Makale, popduler
kiltirde yapay zekanin nasil hayal edildigine dair tasavvurlardan olusan
sosyokdlturel bir arsiv kavramini ortaya koymakta ve glinimuizde yapay
zeka ile nasil yasadigimizi, calistigimizi ve vyarattigimizi anlamaya
calisirken; gecmiste bu durumun nasil tahayyidl edildigini de
sorgulamamiz gerektigini ileri sirmektedir. Yapay zekdy! vyaratic
amaclarla kullanan Hintli sanatgilarin galismalari bu tartismaya bir
katman daha eklemekte, izleyicilerin sergiler araciligiyla yapay zekanin
‘gercek’ isleyisiyle dogrudan etkilesim kurmasina olanak tanimaktadir.
Bu makale, ‘yaraticilik sorusu’nu, ‘gelecek’ icin yapay zekaya yonelik
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daha Uretken bir yaklasim gelistirme yolunda bir ¢ikis noktasi olarak ele
almaktadir.

Sosyokiiltiirel Bir YZ Arsivi

The Creator filmi, yapay zekaya dair bilimkurgu tahayydllerinin iki temel
tardnt harmanlamaktadir: Kiyametvari/distopik yaklasimlar ile teknoloji
iyimserligi arasindaki bu ayrimda, ilk kategorinin ikinciye kiyasla belirgin
bir Gstlinligd bulunmaktadir. Asadida sunulan genel bakis Bati’daki
orneklerle sinirh olmakla birlikte, Imagining AI: How the World Sees
Intelligent Machines (Cave ve Dihal, 2023) adli yakin tarihli derleme
eserde de gosterildigi Gizere, Kiresel Giney’'de de benzer tahayydllerin
mevcut olduduna dair yeterli kanit bulunmaktadir. Bati’dan verilen en
erken Orneklerden biri, Fritz Lang’in Alman disavurumcu sessiz filmi
Metropolis'tir  (1927). Gelecekte gecen kentsel bir distopyada
konumlanan bu yapim, insan ve makine arasindaki catisma temasi
etrafinda sekillenmekte olup, bu tema daha sonra bircok Hollywood
filminde temel anlati unsuruna déntsmiustur. Filmin kritik bir sahnesinde
ana karakterlerden biri, sonradan emekgileri yutan bir Moloch tapinagi
olarak yorumlayacagi bir makinenin patlamasina taniklik eder. Kenani
bir tanri olan Moloch, Levililer Kitabi’'nda gocuk kurban etme rittelleriyle
glglu bigimde iligkilendirilir ve bdylece masumiyetin kaybini simgeler.
GUnUmuzde Moloch teriminin, sosyal medyanin her seyi yutan canavari,
yapay zekanin potansiyeli ve blylk teknoloji sirketlerinin bu alandaki
roli baglaminda vyapilan elestirel analizlerde sikhkla kullanildig
gorilmektedir (Mogi, 2023). Bu baglamda IBM, Stanley Kubrick’in 2001:
A Space Odyssey (2001: Uzay Yolu Macerasi, 1968) filmine dogrudan
ilham kaynadi olmustur. Filmdeki uzay gemisinin bilgisayar sistemi HAL
9000’in ismi, alfabetik siraya goére IBM harflerinden bir énceki li¢c harften
olusmaktadir. Film, George Orwell'in 1984 (1949) adh eserinden
esinlenmekle birlikte, gosterime girdigi déneme kadar benzer distopik
senaryolari isleyen ¢ok sayida baska roman da ortaya ¢ikmisti; 6rnegin
Aldous Huxley'nin Brave New World (Cesur Yeni Dinya, 1932) ve Ray
Bradbury’nin Fahrenheit 451 (1953) adh eserleri bu tirin éne c¢ikan
orneklerindendir. Bu anlatilarin ortak ydnu, genellikle her seyi géren ve
sinirsiz guce sahip bir hikimetin ya da zengin teknokratlardan olusan
bir yapinin toplumu yénetmesidir; bu yapilar bilgi akisini siki bir sekilde
denetler ve bireysel haklar—oézellikle de isgilerin haklarini—asgari
dizeyde tutar.

Teknolojik araclarla denetim kurma saplantisinin ¢ok daha eski
kaynaklara dayandigi éne sirilebilir. Eski Ahit'teki Ilk Giinah anlatimi,
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bilginin tehlikesiyle derinlemesine yogrulmustur ve bu anlati, insanin
topraktan canlandirildigina dair bir tasavvura sahip olan Talmud’a
dayanmaktadir. Orta Cad’da bu anlayis, bazi alimleri bir Golem
yaratmanin yollarini 6grenmek amaciyla Sefer Yetzirah ya da Yaratilis
Kitabr Uzerinde calismaya ydéneltmis; bu slreg, Mary Shelley’nin
Frankenstein (1818) adh eserinde oldudu gibi, kontrolden cikan, ruhsuz
ve insan eliyle yaratimis varliklarin yer aldigi ¢ok sayida kurgusal
anlatiya ilham vermistir. “Yapay zeka” teriminin kendisi 1960’lardan
once var olmasa da, yapay zekanin insan biciminde tasvir edilmesinin
en erken érneklerini tam da burada gérmekteyiz. Populer kaltlrin yapay
zekanin kavramsal zekasini, ruhunu ya da niyetini (yani 6zerkligini)
robot bedenleri araciligiyla tasvir edisi de bu slreci pekistirmistir. Blade
Runner (1984), The Terminator (1984), Robocop (1987), The Matrix
dglemesi (1999, 2003, 2003), I, Robot (2004), Ex Machina (2014),
M3GAN (2022) gibi filmler ile Westworld (2016-) gibi televizyon dizileri,
yapay zeka ile robotlara dair kaygilari kiyametvari bir yikim temasi
etrafinda birlestirmektedir. Bu anlatilardan cikan temel mesaj sudur:
Teknoloji bir kez 6z farkindalik gelistirdiginde, acimasiz ve vahsi bir
rasyonalite sergilemeye baslayacaktir.

Yapay zekanin dayandidi veri setlerini karakterize eden cinsiyet,
cinsellik, irk ve etnisiteye iliskin ényargilar gibi, bu sosyokdulttrel arsiv
de cok katmanh onyargilara sahiptir ve yapay zekayi kiresel 6lcekte
tasavvur etme biciminde 6nemli drtismeler bulunsa da, evrensel bir
gerceklik olarak kabul edilmemelidir (Cave ve Dihal, 2023). Bununla
birlikte, yapay zekanin ozellikle yaraticilik gibi insanla 6zdeslesmis
alanlara girmeye basladigi giinimuzde, bu teknolojinin hayal giclndeki
uzun soluklu mirasini ciddiyetle ele almak biylik énem tasimaktadir.
Peki, normalde yogun emek gerektirecek bazi gorevleri yapay zekanin
aninda yerine getirebildigi bu yeni gercekle nasil etkilesim kurabiliriz?
Sanatcilar ve yaratici profesyoneller bu durumu nasil
degerlendirmektedir?

YZ ve Yaraticiik Sorusu

2023 ortalarinda, The Harvard Gazette yapay zekanin ‘yaratici’ olma
kapasitesi veya iliskisi sorusunu ele alarak alti profesyonelle réportaj
yapmistir. Kisa hikaye yarismasinda yakin zamanda jiri Uyesi olan
yazar, yapay zekanin ‘mikemmel bir taklitci ve hizli 6grenici’ oldugunu,
uygun yodnlendirmelerle ‘taninabilir tarzlarda glicli eserler yazabilecedini
ve dilsel deneylere girebilecegini’ belirtmistir. Ancak, yazar bununla
birlikte yapay zekanin “gercek icgori ve deneyimden yoksun olacagini”
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da eklemektedir. Bu gorlis, sanatci kimligiyle konusan mizisyenin
distnceleriyle paralellik gostermektedir; mizisyene gore yapay zeka
hentz “duyguyu iletemez ve temsil edemez”, bu nedenle kendisi icin bir
endise kaynadi degildir. Mimar da benzer bir tutum icindedir. Yapay
zekanin olaganlstl analiz yetenegini takdir etmekle birlikte, “tasarim
yaparken kafamizda gerceklestirdigimiz, cok sayida degiskeni dikkate
alip bunlart siralama slirecini” yapay zekanin henliz vyerine
getiremedigini distinmektedir. Bu dlslince cizgisinden farkh disinen
tek kisi ise animatordir. Yapay zekday! yaratici veya hayal gliciine sahip
olarak distnmek fazla olabilir; ancak animatér, farkh kaynaklardan
gelen gorsellerin birlesiminin ve rastgeleligin blyutk olgctide yer aldigi bu
slirecin, vyaratici sidrecin bazi yonlerine oldukca yakin oldugunu
dusiinmektedir. Bir ‘kolektif bilingdisi’ olarak goérdigl yapay zeka
giktilarindan bazilarini ‘ilging” bulmakta (Mineo, 2023) ve bu durum,
‘kolektif bilincdisi” ya da sosyokdltirel arsiv ile yaraticihdr neyin
olusturdugu konusundaki disilinceler arasindaki iliskiye dair daha genis
sorulari giindeme getirmektedir.

Yapay zekanin ortaya cikardiklarini potansiyel olarak ilging olarak
nitelendiren animator, teknolojinin (bir tlr) yaraticilik kapasitesine sahip
olabilecedini acgik birakmaktadir. Yaraticillik sorusu, yakin zamanda
Hindistanin Bengaluru (eski adiyla Bangalore) kentinde bulunan Alliance
University tarafindan diizenlenen ‘Yapay Zekéa ve Toplum’ adl konferans
ve festival (confest) kapsaminda kiratérligini yaptigim bir yapay zeka
sanat enstalasyonlari sergisinde de merkezi bir tema olmustur. Bu
baglamda, Hindistan’da sanatgilar, yaratici profesyoneller ve veri
bilimcileri arasinda hem c¢evrim ici hem de Bengaluru’da saha calismasi
seklinde kapsamli etnografik arastirmalar yuarattim. Sergi, bu proje
kapsaminda elde edilen bulgular Uzerine insa edilmistir. Bangalore
Uluslararasi Merkezi'nin (BIC) zemin katinin tam ortasina—kampus igi
enstalasyonlarin yani sira serginin ana mekani olarak—yerlestirilen
Harshit Agrawal’in The G(u)arden of Digital Delights adl eseri (bkz. Sekil
1) dort blyik LED ekran Gzerinde sunulmus ve bu ekranlar birlikte bir
kiip formu olusturmustur. Eser, Hieronymus Bosch’un The Garden of
Earthly Delights (1490-1510) adl tablosundan ilham almaktadir. Ozgiin
eserin yapay zekd destekli bir yorumu aracilidiyla ortaya cikan bu
calisma, batinlukli bir yolculuk olarak dederlendirildiginde, yaklasik
doért dakika suren dijital goéruntlilerden olusan carpict bir bilesim
sunmaktadir. Agrawal, bu eser araciliiyla gintimuizde dijital haz
kavramini sorgulamakta ve bahceyi cevrim ici alanin (6zellikle sosyal
medyanin) bir metaforu olarak kullanmaktadir. Agrawal, c¢evrim ici

olmanin yarattigi bozulmaya ragmen, ayni anda kimlik duygusunu
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kurmaya ve sirdlirmeye olanak taniyan bir mekan olarak bahgeyi
gormektedir. Yapay zekanin ‘bahcgivanlik aracglariyla’ olusturulan veri
merkezleri ve filtre baloncuklari ile paralellikler kurmaktadir; bu araclar
artik drone’lar ve diger gbzetim teknolojilerini de beslemektedir.
Agrawal, Hindistan’da yapay zeka ile yalnizca yaratici amaclar icin dedgil,
ayni zamanda teknolojiyi sorgulamak icin calisan ilk sanatgl kusagindan
biridir. Bu kusaktaki diger sanatgilar arasinda Goa merkezli Hasan
(soyadi belirtilmemis), Udaipur’dan Computational Mama, nami diger
Ambika Joshi ve Mumbai’den Sahej Rahal yer almaktadir.? Makalenin
geri kalaninda kendimi Agrawal’in enstalasyonlari ve onunla yapay zekéa
ve vyaraticillik Gzerine gerceklestirdigim etkilesimlerle sinirlayacagim;
ancak onun bu yaklasimi, etnografik arastirmam kapsaminda iletisim
kurdugum diger sanatgilarin tutumlariyla da ortismektedir.

YZ ve the G(u)arden of Digital Delights

Dunyanin ilk ‘yapay zeka sanat sergisi’ olarak lanse edilen ve Delhi’deki
Nature Morte galerisi tarafindan dizenlenen Gradient Descent (2018)
etkinliginin bir parcasi olan Harshit Agrawal, 2021 yilinda Kolkata’'daki
Emami Sanat Galerisi'nde Exo-Stential - Posthuman Uzerine Yapay Zeké
Dusiinceleri adli Al destekli sanat eserlerinden olusan ilk kisisel sergiyi
acan ilk Hint sanatgl olmustur. Sanatgl kimliginin yani sira Agrawal,
Adobe’un Makine Zekasi ve Yeni Teknolojiler (MINT) biriminde tasarimci
olarak goérev almakta ve Adobe Creative Cloud Grinlerinin
gelistiriimesine katki saglamaktadir. Agrawal, teknolojiyi (bir sanatgi
olarak) kendisinin bir uzantisi olarak gérmektedir. Teknolojiyle sanat
Uretmek amaciyla kurdugu diyalog, insanligin yapay zeka ile artik sahip
oldugu simbiyotik iliskiye isaret etmektedir. Agrawal’in yapay zekanin ig
isleyisini gozimleyip bunu The G(u)arden gibi ‘orijinal’ gbrseller Gretmek
icin kullanmasi, teknolojinin zaman iginde nasil tasavvur edildigi (islev
gbérmesi/yapmasi) anlayisiyla o6nemli bir tezat olusturmaktadir.
Bengaluru merkezli veri bilimcilerinin de tekrar vurguladigi (zere,
algoritmalarin metin ve gorsel Gretiminde kullandigi temel veri setleri,
kolektif veri izimizi yansitmaktadir ve bu veriler olmadan isleyemezler.
Bu baglamda yapay zeka, yalnizca orijinal sanat eserleri ve metinlere
degdil, ayni zamanda insanlidin sosyal medya kullanimi ve gevrimigi
hizmetlerden Urettigi diger verilere de dayanmaktadir. Bu sistemin nasil
calistigina dair daha derin bir teknik inceleme burada mimkin olmasa
da dikkat ceken nokta, sosyokdltiirel hayal gicimiizde yapay zekaya
atfedilen o klinik ve sogukkanli rasyonelligin, gercekte insani
onyargilarimiza ve zaaflarimiza c¢ok daha dogrudan benzerlik
gOsterebilecegidir. Agrawal’in  G(u)arden eseri, yapay zekanin
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Urettiklerini estetik, deder ve 6énem acgisindan yorumlamamizi isteyerek
bu konuya dair dnemli bir icgéri sunmaktadir.

Sekil 1. Harshit Agrawal’a ait The G(u)arden
of Digital Delights eserinden bir géruntd.
(gbéruntl sanatgiya aittir).
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Bu baglamda; calismasi, yakin zamanda yapay zeka destekli metin ve
gorsel Ureticilerin ciktisini “anlamsiz” olarak niteleyen Cinli muhalif
sanatci Ai Weiwei'ye karsit bir bakis acisi da ortaya koymaktadir
(Bakare, 2024). Agrawal’in calismasi, metinler ve goérsellerin anlaminin,
kullanicilarin niyetleri, kullandiklari etiketler ve bu etiketlere ickin
onyargilar araciligiyla olustugunu ve bu sayede teknolojinin yaratic
sekilde kullaniimasinin  mimkidn hale geldigini 6ne sirmektedir.
Agrawal’a goére burada 6nemli olan, ortaya cikanin ‘iyi bir sanat’ olup
olmadigi degil; altinda yatan veri kimelerinin katmanlarini nasil
yansittigi ve bunun insanlik hakkinda neler aciga cikardigidir. Ayni
zamanda, yapay zeka tasavvurlarinin sosyokdltirel arsivi bu noktada
0zel bir 6neme sahiptir; ¢linkli bu arsiv yalnizca yapay zekaya bakis ve
yorumlama bigimimizi etkilemekle kalmaz, teknolojinin kendisinin
aslinda neye dayanabilecegini de gosterir. Agrawal’a goére, yapay
zekanin isleyisi bu baglamdan kesin bir sekilde ayristirilamaz; ne var ki
bu durum, yapay zekanin “gercek zeka veya biling"e isaret ettigi
anlamina da gelmez. The New York Times gazetecisi Kevin Roose’un
Microsoft’'un arama motoru Bing’e entegre edilmis yapay zeka sohbet
botuyla gercgeklestirdigi goriisme burada 6zel bir icgdri sunmaktadir.
Sohbet kisa slirede viral oldu; clinkl botun kendine bir isim (Sydney)
verdigi, Kevin'a asik oldugu ve insanhgdi yok etme arzusuna sahip oldugu
izlenimi dogmustur (Roose, 2023). Blylk miktarda ©6nceden
olusturulmus metinlere dayanan bir sohbet botunun, yapay zekanin asik
olmasi, yikim vyoluna girmesi ya da tasarlandigi goérevi yapmak
istememesi gibi pek cok “hikaye”nin etrafinda sekillenmis olmasi g6z
onitne alindiginda, boyle yanitlar vermeye itilebilmesi zor degildir.

Bosch’un haz bahgesinden ilham alan Agrawal, enstalasyonuyla dijital
alani deneyimleme bigimimizi ve buna “dahil olmamizin” sonuclarini
karsilastirmayr amacglamaktadir. “O bahgeye farkhh merceklerden
bakmak, icinde nasil yasadigimizi gérmek istedim” der; dort panel de
bunu vurgular niteliktedir. Oncelikle, izleyicisinin bahgivan figiri
Uzerinde disinmesini ve “bahgeyi sirdlirmenin insana maliyeti” Gzerine
kafa yormasini istemektedir. Ozellikle “temiz bir bahge alani saglamak
icin insan emegi”ne dikkat cekmektedir. Agrawal, yapay zekanin kendi
zihnine sahipmis gibi 6zerk bir sekilde isledigine dair yaygin kabul géren
varsayima elestirel bir agidan bakar. Ona gdre bu, genellikle “filmlerde
gorduginliz insan fantezisine” dayanmaktadir ve “yapay zekanin aslinda
isini nasil yaptig1” hakkinda ¢ok az sey anlatmaktadir. G(u)arden eseri,
“bir bahgeye adim atar gibi yapay zekaya dalmanizi” saglamak Uzere
tasarlanmistir ve onu slrdirmek icin yapilan calismanin farkina

varmanizi amacglar. “Her sey otomasyonla ilgili gibi gértnebilir; ancak
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verileri etiketleyen binlerce, hatta on binlerce insan var.” Dijital haz ve
duzen duygusunu korumak igin aslinda “insanlarin kendi baloncuklarinin
sinirlarinda kalmasini saglamak (zere ‘yapay’ olarak yaratilmis bir
dinya”dir. Agrawal’a gobre, bu nedenle burasi oldukgca “korunakh bir
bahcedir.”

Enstalasyonun etrafinda dolasirken kulakliklari degdistirdiginizde, her
seferinde sanatgl Arunatpal ile is birligi icinde tasarlanmis farkl bir ses
ortamina girersiniz. Sonraki panel ise ses ve goérsel agidan ¢ok daha
saldirgan olup, ‘aciga cikmamasi icin bircok kisinin titizlikle gozettigi
kanh ve pornografik iceriklere’ dikkat cekmektedir. Agrawal; bunun
insan acisindan bir bedeli oldugunu, yapay zekanin gelistiriimesi ve
isleyisinde yer alan politikalarin da ayni sekilde bir maliyeti beraberinde
getirdigini savunmaktadir. “Yapay zeka siyaseti dedistiriyor, filtre
baloncuklari ve devlet mudahaleleri nedeniyle siyaset anlayisimizi da
degistiriyor.” Sanatciya gore bu, “hepimizin bahgeyi temiz tutmada sug
ortakligi yaptig1” bir baska érnektir; ancak onun ifadesiyle “arindiriimis”
daha uygun bir terim olabilir. Her panelde “gordiginiz bahgenin aslinda
tek bir gesididir.” Uglincti panel, dijital platformlarin sizi icine cekmek
icin kullandigi gekici estetik ve gorsellere isaret eder; “gercekligi adeta
engelleyen...”. Size neredeyse sinirsiz “eglenceli, sevimli igerik sunarak
bu duygunun igine hapseder. Cok fazla bilingalti etki vardir,” der.
Enstalasyondaki son panel ise tim bu fikirleri bir araya getirerek,
ziyaretcinin “yapay zeka ve onun yarattigi, gorinlste haz alanlari fakat
baska sonucglari da olan fikirler Gzerine bir sosyal yorum” olarak
anlamasini umdugu “zombi gibi vahsi bir ekran” sunmaktadir.

SONUC

Harshit Agrawal''n The G(u)arden of Digital Delights adli eseri, yapay
zeka ile gerceklestirilen (is)birlikgi yaratimin sadece bir 6rnegi olmakla
kalmayip, ayni zamanda veri setleri ve algoritmalar acisindan yapay
zekanin isleyisine dair elestirel sorular da sormaktadir. Agrawal’in
ifadesiyle, “Yapay zeka, veri Uretildigi ve donlstlrildigld yerde gelisir,
veri kalitesinden bagimsiz olarak.” Kurulumun rastgele bicimde Urettigi
imgeler, yapay zekanin dogrudan bir bicimde kontrol edilmesine karsi
durusunu vurgulayarak (dijital) bahce temasini pekistirmektedir. Bu
baglamda, Agrawal’in G(u)arden'i, metin ve goérinti Ureten yapay
zekalarin ortaya koydugdu ciktilarin ‘anlami’ Gizerine daha elestirel sorular
sormamiza olanak tanimaktadir. Yapay zeka ile calismak ve yaratmak,
kullandigi veri setlerinin bizden ayri varliklar olmaktan c¢ok, bizimle
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dogrudan ve sirekli bir iliski icinde oldugu kolektif ve hatta simbiyotik
bir stireci icermektedir. Sanatgilar ve yaratici profesyonellerin telif hakki
ihlalleri konusundaki endiseleri ile olasi is kaybi korkulari g6z ardi
edilemez; ancak bu tartismalari yapay zekanin vyaratici ¢kt
potansiyelinden ayri tutmak hayati 6neme sahiptir. Yapay zekanin
urettikleri gok kolay ve belki de hirsh bir sekilde “anlamsiz” olarak
reddedilmektedir; oysa bu ciktilar, insanhdin kolektif veri izi lizerine insa
edilmektedir. Bu veriler; insani onyargilari, goérisleri, tercihleri gibi
katmanlarla yakladlr ve yalnizca bizi yansitmakla kalmaz, ayni zamanda
yapay zeka aracilidiyla bizi etkilemektedirler. Bu baglamda, yapay zekéa
ile ilgili sosyokultlirel imgeler arsivi, birbirleriyle baglantili iki énemli
bicimde etkili olmaktadir. Genel olarak, yapay zekanin isleyisi ve
potansiyel geleceginin yorumlanmasini etkiler; c¢lnkl teknolojik
isleyisine dair bilgi, genis halk kitleleri arasinda sinirh kalmaktadir. Alan
calismasi sirasinda, veri bilimciler bile belirli bir dizeyde yapay zekanin
tam isleyisini tahmin etmenin zor oldugunu itiraf etmistir. Ayni zamanda,
sosyokdlttrel arsiv de artik veri setlerinin bir parcasi héaline gelmis olup,
bu durum vyapay zekanin gercekten arzulari, goérisleri ve 06zgln
dusunceleri varmis gibi bir izlenim yaratabilir. Tam da bu noktada,
Harshit Agrawal gibi Hintli sanatgilarin calismalari, yapay zekanin
Uretebildigi ‘yaratici’ gikti karsisinda kendimizi (birer ‘veri’ olarak) nasil
anladigimiz ve konumlandirdigimiza dair c¢ok onemli iggoriler
sunmaktadir. Teknoloji sasirtici ve giderek hizlanan bir hizla gelisip
yayilirken, insanhigin yapay zeka ile “simdi” nasil yasadidi, calistigi ve
yarattigina dair akademik calismalarin daha kararli ve kapsaml bir
sekilde konuyu ele almasi acil bir ihtiyag haline gelmistir. Yapay zekanin
gecmiste nasil tasavvur edildigini sorgulayarak ve bunun kolektif hayal
gliciinde nasil yasamaya devam ettigini irdeleyerek, teknolojiye yonelik
“gelecek” icin daha yapici bir yaklagsim gelistirmek adina énemli bir
baslangic noktasi elde etmis oluruz.

Veri Erisilebilirlik Beyani

Bu calisma kapsaminda herhangi bir veri seti olusturulmadigi veya analiz
edilmedigi icin veri paylasimi uygulanmamaktadir.

Finansman

Yazar(lar), bu makalenin arastirmasi, yazimi ve/veya yayimlanmasi igin
herhangi bir mali destek almamistir.
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Yayin Etigi Beyani

Creative Commons ile lisanslanan bu makale Tlrkceye cevrilmeden
once, yazari Michiel Baas'tan izin alinmistir.

NOTLAR

1. Eserin videosu igin bkz.: https://vimeo.com/840193045 (18 Ocak
2024 tarihinde erisilmistir).

2. Hasan ve Computational Mama da daha 6nce bahsedilen sergiye
katilmistir. Programin ve katilimci sanatcilarin tam listesi icin bkz.:
https://www.alliance.edu.in/alliance-confest2024
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