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Bu arastirma, ilkokul seviyesindeki mizik egitimi dahilinde yer alan gocuk sarkilarinin yapay zeka (YZ) destekli araglarla
gorsellestiriimesine yonelik kuramsal ve uygulamali bir gergeve sunmayi amaglamaktadir. Kuramsal boyutta Milli Egitim
Bakanhg (MEB) mizik dersleri 6gretim programindaki hedefler incelenmis ve sarki segiminde vurgulanacak temalar
ile gocuk sarkilarinin pedagojik islevleri analiz edilmistir. Literatlr taramasinda ise Web of Science ve Google Scholar
veritabanlarn kullaniimistir. Elde edilen kaynak bilgileri VOSviewer yazilimi kullanilarak kavramsal harita analizlerine
donustlrulmus, alandaki egilimler tematik kiimeler araciligiyla ortaya konmustur.

Arastirmanin uygulama kisminda, ¢ocuk sarkisi olan “Ali Babanin Ciftligi”, yapay zeka destekli iki farkli gorsellestirme
araci olan RunwayML ve WZRD.ai Uzerinde detayl bir sekilde gorsellestirilmistir. RunwayML uygulamasinda “metinden
videoya” Ozelligi kullanilarak prompt tabanli sahneler Uretilmis ve sarkinin sozleriyle uyumlu gorseller olusturulmustur.
WZRD.ai platformunda ise muzik dalgalarina duyarli bir sekilde otomatik olarak gorseller Uretilmis ve platformun sinirliliklari
incelenmistir. Yapilan ¢alismalar sonucunda elde edilen bulgulara goére, RunwayML'in pedagojik igerik Uretimi agisindan
daha etkin sonuglar sundugu, WZRD.ai'nin ise teknik kapasitesine ragmen yeterince gocuklara yodnelik uyaranlar
saglayamadigi gorulmustar.

Arastirmada ayrica sinesteziye yonelik teorik bir altyapi olusturulmus ve yapay zeka araglarinin erken ¢ocuklugun ve
ilkokulun mizik egitimiyle nasil entegre edilebilecedi tartisiimistir. Elde edilen bulgular; yapay zeka destekli gorsellestirme
araglarinin ilkokul seviyesinde 6grenimi destekleyici nitelikli ve dikkat gekici esnek materyaller sunma potansiyeline sahip
oldugunu gdstermektedir. Ogretmen egitim programlarinda bu araglar igin uygulamali modiiller gelistirme ve gelecek
arastirmalarda bu teknolojilerin gesitli sarkilarla yas gruplariyla ve 6grenme alanlariyla nasil degerlendirilebilecedi lizerinde
calisiimasi dnerilmektedir.

Anahtar kelimeler: yapay zeka, mizik egitimi, gorsellestirme, gocuk sarkilari, dijital hikdyeleme

ABSTRACT

This study aims to visualize children’s songs, which are part of primary-level music education, using Al-supported tools.
The objectives of the Ministry of National Education’s music course curriculum were examined, and both the themes
to be emphasized in song selection and the pedagogical functions of children’s songs were analyzed. In the literature
review, the Web of Science and Google Scholar databases were used. The obtained source data were analyzed with the
VOSviewer software to generate conceptual maps, through which thematic trends in the field were identified.

In the practical part of the study, the children’s song “Old MacDonald’s Farm” was visualized in detail using two different
Al-supported tools: RunwayML and WZRD.ai. In RunwayML, prompt-based scenes were generated using the “text-to-
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video” feature, and visuals compatible with the lyrics of the song were created. On the WZRD.ai platform, visuals were
automatically generated in response to sound waves, and the limitations of the platform were examined. Based on the
findings, it was concluded that RunwayML offers more effective results for pedagogical content production, while WZRD.
ai, despite its technical capabilities, falls short in delivering child-appropriate visual stimuli.

The study also provides a theoretical foundation on synesthesia and discusses how Al tools can be integrated into music
education in early childhood and primary school levels. The findings indicate that Al-supported visualization tools have
the potential to provide engaging and flexible educational materials that support learning at the primary school level. It is
recommended that teacher training programs develop hands-on modules for these tools, and that future research focus
on how these technologies can be adapted to various songs, age groups, and learning domains.

Keywords: artificial intelligence, music education, visualization, children’s songs, digital storytelling

1. GIRIS

Cocuk sarkilari, bireylerin zihinsel, duygusal ve sosyal gelisiminde erken yastan itibaren etkili olmakla beraber,
okul 6ncesi ve ilkokul mizik egitiminin de dnemli bir par¢asi durumundadir. Mizik egitimi sayesinde ¢ocuklarin
yaraticiliklarinin gelistigi (Kabatas, 2017; Yapali ve Cakir ilhan, 2024) ve bu siirecte temel miizik becerilerinin
motor becerilerini destekledidi bilinmektedir (Kabatas, 2017; Karakog ve Ergiin, 2023). Ayrica gocuklarin
duygusal rahatlama yasadidi ve sosyal beceriler kazandi§i da arastirmalarla desteklenmektedir (Aksoy, 2022;
Lehimler ve Balci, 2023). Dolayisi ise mizik egitimi ve ¢ocuk sarkilarl hem bireyin kisisel gelisiminde hem de
muziksel algisinin gelismesinde blyuk 6nem tagsimaktadir.

Gocuklarin egitim surecinde isitsel alginin yani sira gorsel algida buylk bir rol oynamaktadir. Durulan ve
Angin'in (2023) okul 6ncesi donemde yaptidi bir arastirma da akil ve zeka oyunlarinin gocuklarin dikkat ve
gorsel algi duzeyleri lGzerinde olumlu etkiler yarattigini ve bu sayede gorsel algi diizeylerinin egitim slirecine
daha yliksek katki sagladigini aktarmaktadir. Ayni zamanda Kum (2022) ise egitim materyallerinde eksiklikler
bulunan gorsel tasarimlarin, ddrencilerin algisini olumsuz etkiledigini vurgulamaktadir. Her iki durum da da
cocuklarin gorsel algi gelisimlerini desteklemenin ve etkili gorsel uyaricilar sunmanin dnemli olduguna vurgusu
yapilmaktadir. Ayrica egitimde kullanilan gdrsel kaynaklarin 6grencilerin dgrenme sureglerini hizlandirarak
motivasyonlarini arttirabilecegi arastirmacilar tarafindan belirtiimetedir (Ata ve Arslan, 2021; Avci ve Sadsoz,
2018). Yapilan arastirmalar, gocuklarin gorsel algisinin gelistiriimesinin, egitimde 6grenme siirecini etkileyen
onemli bir faktor oldugunu ve gorsel materyallerin de slireci destekleyen énemli bir unsur olduguna dikkat
cekilmektedir.

icinde bulundugumuz bu dijital cagda gérsel egitim materyalleri, yapay zekanin da devreye girmesiyle birlikte
onemli bir dedisim ve gelisim slreci yagsamaktadir. Bu baglamda yapay zeka, 6grencilerin 6grenme sureglerini
gelistirmeye yardimci olarak kisisellestiriimis 6grenme deneyimleri sunmakta ve zengin igerik ile etkilesim
firsatlarl saglamaktadir (Gégen Kabaran ve Usun, 2021; Yesilyurt vd., 2024). Yapay zeka destekli dijital
materyal tasarimi ise interaktif ve gesitli 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda 6énemli bir rol oynamaktadir
ve 6Jretmenlere yaratici materyaller gelistirme olanagi sunmaktadir (Cayak ve Erol, 2023). Dijital materyallerin
artan kullanimiyla birlikte erisim kolayhdi ve 6grenme kaynaklarinin gesitlenmesinin énemli avantajlari oldugu
gorulmektedir. Arastirmalar, dijital materyallerin 6grencilerin motivasyonunu artirdigini ve 6grenme sureglerini
daha etkin hale getirdigini gostermektedir (Kdde ve Goklar, 2020). Bu durumun yanisira 6gretim siireglerinde
de 6nemli bir degisim oldugu belirtiimektedir (Baltaci vd., 2023; Coban, 2020; Kurt vd., 2023).

Gunlmiizde yapay zeka ve dijital materyal tasariminin pek ¢ok alanda oldugu gibi miizik editimi ve gocuk
sarkilarinda da aktif kullanildi§i dislnilmektedir. Bu baglamda miuzik, gorsel sanatlar ve teknolojinin ortak
bir noktada bulustugu duslncesi ile galismada “Muzik editiminde kullanilan ¢ocuk sarkilarinin yapay zeka
destekli gorsellestiriimesine yonelik teorik ve pratik yaklasimlar nasildir? Sorusuna cevap aranmaktadir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu calismada, bir gocuk sarkisi yoluyla yapay zekd destekli gorsellestirme tekniklerinin nasil
yorumlanabilecedinin teorik olarak ortaya konmasi amacglanmaktadir.
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1.2. Aragtirmanin Onemi

Muzik egitimi ile gorsel sanatlar ve yapay zeka teknolojilerinin kesisimindeki uygulamalarin temellerini
netlestirmek ve mevcut literatiirdeki giincel yaklasimlari analiz etmek hedeflenmektedir. Ozellikle ilkokul
seviyesindeki 6grencilerin muziksel algisina odaklanan gorsel materyaller uzun slredir dnemsenmektedir
(Eisner, 2008; Mayer, 2014). Bu arastirma s6z konusu gorsellestirmelerin pedagojik ve sanatsal boyutlarina
yapay zeka tabanli araglarla Uretiminin incelenmesine odaklanarak konuyu ele almaktadir. Son dénemde
yapilan arastirmalar, yapay zeka tabanl gorsel olusturma araglarinin egitim alaninda kullaniimasinin
potansiyelini ve sinirlamalarini ele almaktadir. Bu ¢alisma, 6dretmenleri teorik bir bakis agisiyla 6gdretim
materyallerinin tasariminda disiplinler arasi bakis agisinin desteklenmesine katki saglamaktadir.

2. KURAMSAL TEMELLER VE LITERATUR TARAMASI

Bu bélimde ilkokul muzik egitimi baglaminda sarkilarin yapay zeké destekli gorsellestiriimesine yonelik teorik
ve pratik yaklasimlar ele alinacaktir. ilk etapta Millt Egitim Bakanhgrnin 6gretim programi incelenecek degerler,
yetkinlikler, amagclar ve uygulamada dikkat edilmesi gereken hususlardan bazilari Uzerinde durulacaktir.
Ardindan sarki segiminde vurgulanan temalar de@erlendirilerek doda konularindan aileye ve degerlerden
ritme kadar ¢ocuk sarkilarinin pedagojik roll tzerinde durulacaktir. Sonrasinda gorsellestirmelerin 6grenme
surecine olan katkisi detayl bir sekilde ele alinacaktir. Bu gergevede goruntisel-isitsel 6grenmeye iligkin
teorilerden bahsedilecektir. Ornegin, iki kodlama teorisi ve goklu zekd kurami gibi konulara deginilecek,
ayrica bu teorilerin okul oncesi ve ilkokul diuzeyindeki gdrsel materyallerin editsel etkisine ve sarkilarin
hikayelestirme ve gérsellestirme siireclerine iliskin 6nceki calismalara da yer verilecektir. Uglincii olarak
yapay zeka ile gorsel igerik Uretimi ele alinacak, RunwayML, Sora, Wizard gibi araglar incelenerek Al'nin
sanatsal Uretimdeki roll ve egditim bagdlaminda icerik olusturma ozellikleri dederlendirilecektir. Son olarak,
muzik ve gorsel sanatlar arasinda duyum gegiskenligine odaklanan farkli yaklasimlar ele alinacak, sinestezi,
duyu esleme, gorsel benzetme kullanimi ve sanat egitimi baglaminda disiplinlerarasi entegrasyona ornekler
sunulacaktir.

2.1. Miizik Egitimi ve Cocuk Sarkilari

2.1.1. MEB Ogretim Programi Dogrultusunda Degerler, Yetkinlikler, Amaclar ve Uygulamada Dikkat Edilmesi
Gereken Hususlar

MEB (2018) Muizik dersi 6gretim programinda yer alan degerlerimiz kismini asagidaki gibi aktarmaktadir;

"Ocjretim programlarinda yer alan “kdk degerler” sunlardir: adalet, dostluk, durUstlik, 6z denetim, sabir,
saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, dgrenme dgretme sirecinde hem kendi
baslarina, hemiliskili oldugu alt degerlerle ve hem de 6teki kdk degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.”

Dolayisi ile muzik egitiminde sarki se¢iminin 6nemli asamalarindan birinin dederler oldugu anlasiimaktadir. Kok
degerler ve alt de@erler mizik egitiminde sarki se¢imini dogrudan etkileyen édnemli unsurlardir ve 6grenme
alanlari ve kazanimlarin degerler ile iliskilendirilmesinin yapilmasi gerekmektedir.

Ayrica yine MEB (2018) 6gretim program yetkinlikler bolimiine bakildiginda Egitim sisteminin yetkinliklerle
bltlnlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip karakterli bireyler yetismesini amagladigindan bahsetmekte
ve Turkiye Yeterlilikler Cergevesinde (TYC) dogrultusunda sekiz anahtar yetkinlik belirlenmis ve tanimlanmis
oldugu goérulmektedir. Bu yetkinliklerden sekizincisi “Kultlrel farkindalik ve ifade” dir. Sekinci madde su sekilde
aciklanmaktadir: “Mlizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gdrsel sanatlar dahil olmak lizere gesitli kitle iletisim
araclari kullanilarak gortis, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin éneminin takdiridir.”
Bu yetkinlikten de anlasilacagi Uzere bireyin kultlrel olarak farkinda olmasi ve kendini ifade edebilmesi
beklenmektedir.

MEB Muzik dersi 6gretim programi'nin 6zel amagclarina bakildiginda ise birka¢ madde dikkkat ¢cekmektedir.
Bu maddelerden biri “MUzik ile ilgili ¢alismalarda bilisim teknolojilerinden yararlanmalarini saglamak” digeri
ise “Miiziksel algi ve bilgilerini gelistirmek”. Ogretim programinda yer alan 6zel amaglardan bu ikisinin miizik
egitimi igin oldukga dnemli oldugu diistinilmektedir. icinde yasadigimiz dijital gagda bilisim teknolojilerinden
geri kalmadan mimkun oldugunca egitimin i¢cerigine dahil etmek oldukga 6nemlidir. Zira 6grencilerin muziksel
algi ve bilgilerini gelistirmeyi de destekleyecektir.
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MEB (2018) Miuzik dersi 6gretim programrnin uygulanmasinda dikkat edilecek hususlar bolimiinde
ogretmenin, 6grencilerin etkinliklere aktif olarak katilmasini ve gesitli 6gretim yontemlerini kullanmasi gerektigi
aktarilmaktadir. Ayrica dinleme, ritimleme, dogaclama yapma ve toplu sdyleme gibi 6zel mizik 6gretim
yontemleri, 6grencilerin Mizik dersini sevmeleri ve dersin etkili bir sekilde islenmesi i¢in ayri bir 6neme sahip
oldugu belirtimektedir. Ogretmenlerin bu yéntemler ve égrenme alanlarini esas alarak uygulamada dikkat
etmesi gereken bilgiler 15 madde ile programda aktariimistir. Buna gore bazi maddeler dikkat gekicidir;

« Ogrencilerin hazir bulunusluklarini géz 6niinde bulundurarak bireysel ilgi ve becerilerini 6én plana
Glkaracak, o©grencileri aktiflestirecek etkinlikler planlanmalidir. Cevre sartlari da g6z o©nlinde
bulundurularak 6gdrenme ortamlarinin motive edici, ilgi ve merak uyandirici olmasina 6zen gosterilmelidir.

« Ogrencilerin arastirma-inceleme ve bilgiye ulasmasinda bilisim teknolojisinden faydalanmalari hususuna
dikkat edilmelidir. Ayrica EBA gibi kaynaklar takip edilerek alana iliskin materyaller ve onerilen muzik
yazilimlari egitim 6gretim slirecine dahil edilmelidir.

e Bu derste teori amag¢ dedil aractir. Temel muzik egitiminde hedeflenen, 6gdrencilere muzik zevki
kazandirmak, 6grencilerin sanat ve estetik algilarini gelistirmektir. Bu husus tim slreglerde dikkate
alinmalidir.

« Ogrencilerin her sinif diizeyinde okul sarkilari, tiirkii, sarki vb. sdyleme etkinliklerinden dengeli olarak
sekiz eser seslendirmeleri beklenir. Ogrencilere, 6z miiziginden hareketle yakin cevreden uzaga
dogru miizik bilgisi kazandirimaya odaklaniimalidir. Ogrenciler estetik bir bakis agisi gelistirebilmeleri
icin nitelikli eser ve orneklerle tanistiriimalidir. Dolayisi ile EBA gibi kaynaklar takip edilerek ilgili muzik
dagarcigi egitim 6gretim slirecine dahil edilmelidir.

« Muzigin, erken yaslardan baslayarak kulturel kimligin olusmasinda ve hayatin her agsamasinda etkin bir
olgu oldugu gergegini unutmamak gerekir. Egitimin en temel felsefesi olan yakindan uzaga ilkesinden
hareketle, Miizik Dersi Ogretim Programi'nin bu eksende dikkate alinmasi gerekmektedir (MEB, 2018).

Muzik dersi 6gretim programinda yer alan degerler, yetkinlikler, amaglar ve uygulamada dikkat edilmesi
gereken hususlardan bazilaridir. “EBA gibi kaynaklar takip edilerek alana iliskin materyaller ve énerilen mtizik
yazilimlari egitim &gretim slrecine dahil edilmelidir.” maddesi ile bu ¢alismada yer alan gocuk sarkilarinin
yapay zeka ile gorsellestirmede uygulama sureci pek ¢ok agidam 6rtlismektedir.

2.1.2. Cocuk Sarkilarinin Pedagojik Islevi

Cocuk sarkilarinin pedagoijik islevleri erken ¢ocuk gelisiminde biiyiik bir neme sahiptir. ilk olarak sarkilar dil
becerilerini destekleyen etkin araglar olarak kabul edilir. Tekrar eden ritimler ¢ocuklarin kelime dagarcigini
genisletmeye ve dil yeteneklerini gliglendirmeye firsat sunar (Yildiz, 2023). Buna ek olarak sarkilar duygusal
gelisime de katki saglar. Duygu igerikli sarkilar, gocuklarin duygularini tanimalarina ve ifade etme becerilerini
gelistirmelerine yardim ederek empatik yetilerini destekler (Ozbey ve Kutluca, 2023). Cocuklarin hayal
gugclerini canh tutan ve yaratici duslinme becerilerini gelistiren unsurlarin sarkilarda bulunmasi 6nemlidir
(Buldu ve Olgan, 2021).

Ayrica gocuk sarkilari sosyal 6grenme konusunda gocuk gelisimi agisindan 6nemlidir. Grup halinde sarki
sOyleme etkinlikleri, gocuklarin birlikte hareket etmelerini, is birligi yapmalarini ve sosyal becerilerini
gelistirmeleri icin bir alan sunar (Gokgen ve Kutluca, 2022). Sarkilar, ayrica, kiltiirel ve toplumsal degerlerin
aktarilmasinda da bir rol oynamaktadir. Geleneksel ve modern muzik drnekleri, gocuklara ait olduklari kultur
hakkinda bilgi verirken, birlikte paylasim ve kimlik bilincini pekistirir (Aksam ve Kutluca, 2021). Gocuk sarkilari,
sadece eglenceli bir deneyim sunmanin otesinde, egitim streglerini derinlemesine etkileyen pedagojik islevler
tasir ve gocuklarin gok yonli gelisimlerine katki saglar (Erden ve Ulug, 2022; Namiduru ve Fidan, 2024).

2.2. Gorsellestirmenin Ogrenme Siirecine Katkisi

Gorsellestirmenin editim surecine katkisi gunumuzde egitim sistemlerinde &6nemli hale gelmistir.
Gorsellestirmeye yonelik uygulamalar bilgi sunumunda ve anlamada etkin stratejiler sunar. Artiriimis
gerceklik uygulamalari, 6grencilerin 6grenme sireglerini aktif hale getirerek somut deneyimler kazanmalarina
ve akademik basarilarini artirmalarina yardimci olmaktadir (Alinli ve Yazici, 2020). Bu teknoloji destekli
gorsellestirmeler, 6grencilerin bilgiyi daha iyi kavramalarini saglar ve soyut 6grenme konularini somutlastirir
(Solak Berigel ve Karal, 2021).

Online Journal of Music Sciences, 2025, 10(3), 584-611 587



Serdar Siidor, Barig ipekgiler

2.2.1 Gorsel-isitsel Ogrenme Kuramlari (dual coding theory, ¢coklu zeka kurami)

Goklu zekéd kurami da gorsel-isitsel 6grenmeye onemli bir katki saglamaktadir. Howard Gardner’in ortaya
attigr bu kuram, her 6grencinin farkli 6grenme stillerini benimseyebilecegdini ve kendi glgcli yonlerini farkl
becerilerle sergileyebilecedini vurgulamaktadir. Ornegin, gorsel zekaya sahip olanlar resim ve grafik gibi
gorsel materyallerle daha iyi 6drenebilirken, isitsel zekaya sahip 6gdrenciler muzik ve s6zlli anlatimlardan
daha etkin sekilde bilgi edinebilirler (Bakar, 2023; Ozdemir ve Can, 2014).

2.2.2 Okul 6ncesi ve ilkokul doneminde gorsel materyalin etkisi

Okul 6ncesi ve ilkokul donemlerinde gorsel araglar egitim slrecinde onemli bir role sahiptir. Bu araclar
cocuklarin zihinsel gelisimine yardimci olurken 6grenme deneyimlerini daha keyifli hale getirir. Gorsel araglar
ogrencilerin bilgiye daha etkin bir sekilde erismelerine olanak tanir ve soyut kavramlari somut hale getirerek
dgrenilen bilginin daha kalici olmasini saglar (Dilek ve Talu, 2021). Ornegin, okullarda kullanilan gérseller
ve animasyonlar ¢ocuklarin kavramsal anlama becerilerini gelistirebilir; clinkl bu gorseller ve animasyonlar
anlatilan hikayeler ve 6grenilen bilgiyi daha akilda kalici hale getirebilir (Cukurbas! Galisir ve Arikan, 2022).

Gorsel ve isitsel materyallerin kullanimi 6zellikle gocuklarin 6grenme stillerine uygun sekilde yapilandirildiginda
daha etkin sonuglar elde etmelerine yardimci olabilir. Ornegin pedagojik belgeleme uygulamalari sayesinde
gocuklarin 6grenme siiregleri desteklenerek bireysel gelisimleri takip edilebilir hale getirilir (Buldu ve Olgan,
2021). Ayrica, gorsel 6grenme tarzina sahip gocuklar bilgilerini daha kolay kavrayarak problem ¢&zme
becerilerini gelistirme sansina sahip olurlar (Cukurbasi Galisir ve Arikan, 2022). Ogretmenlerin siniflarda
kullandiklari gorsel materyallerin niteli§i ¢ocuklarin motivasyonunu artirarak egitime daha olumlu katiim
saglayabilir. Bu durum egitime olan ilgilerini artirabilir ve 6grenme siirecini etkinlestirebilir (Aktin, 2017).

2.2.3. Sarkilarin Hikayelestirilmesi ve Gorsellestirme Calismalari

Onceki calismalara gore, sarkilarin hikayelestirilmesi ve gdrsellestiriimesi, gocuklarin egitimsel ve
zihinsel 6grenme siireglerini gelistirici bir rol oynamaktadir. Ornegin, “Songese: maternal structuring of
musical interaction with infants” baslikli ¢alismada, annelerin sarki sdylerken gocuklarina yonelik gorsel
desteklemelerle mizik 6grenimini kolaylastirdigi vurgulanmistir (Longhi, 2009). Bu durum, gorsel desteklerin
muzik 6grenimine katki sagladigini gostermektedir.

“Bilim lIgerikli Sarkilarin Kullaniminin iyonik Baglarin Ogretiminde ve Ogrenilmesinde Ogretmenlerin ve
Ogrencilerin Algilar’” (Teachers’ and Learners’ Perceptions of the Use of Science Content Songs in the
Teaching and Learning of lonic Bonding) baslikli galismada, sarkilar araciligiyla muzikal hikayelestirmenin
Ozellikle, soyut bilim konularini 6gretme sirasinda 6grencilerin ilgisini artirdigi ve 6drenmelerini destekledigi
bulunmustur (Omollo ve Massam, 2022). Bu, 6gretmenlerin ders igeriklerini daha ilgi gekici hale getirmek igin
sarkilardan yararlanabilecedi anlamina gelmektedir.

Arastirmalar, sarkilarin gorsellestiriimesinin ve hikayelestirilmesinin 6grencilerin motivasyonunu ve 6grenme
surecini destekledigini gostermektedir (Longhi, 2009; Omollo ve Massam, 2022).

2.3. Yapay Zeka ile Gorsel icerik Uretimi

Yapay zekaile gorseligerik olusturma konusu egitim teknolojilerinde 6nemli bir yenilik olarak goze garpmaktadir.
Onceki calismalar, yapay zekanin egitim alanindaki uygulamalari ve bu uygulamalarin égrenme siireclerine
olan katkilari lizerine odaklanmaktadir. Ornegin, Hamzah ve Aman’in 2023'teki arastirmasinda, etkilesimli
¢oklu medya uygulamalarinin erken ¢ocukluk egitimini nasil etkiledikleri incelenmis ve bu materyallerin
ogretim siirecini daha ilgi ¢ekici hale getirdigi belirtilmistir (Hamzah ve Aman, 2023). Bu arastirmada gorsel
materyallerin gocuklarin dikkatini gekerek 6grenme deneyimlerini zenginlestirme ve daha keyifli hale getirme
konusunda 6nemli bir rol oynadigi vurgulanmaktadir.

Benzer sekilde, Abdulah ve Wangid de (2021) etkilesimli multimedyanin ¢ocuklarin 6grenme motivasyonunu
artirabilecegini gostermistir. Yapay zeka destekli gorsel igerik Uretimi, editimde 6drenci motivasyonunu ve
o6grenme kalitesini artirma potansiyeline sahiptir (Hamzah ve Aman, 2023; Zhang, 2024).
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2.3.1. Al Destekli Gorsellestirme Araclari

Yapay zeka tarafindan Uretilen gorsel igeriklerin dijital medya ve egitim sektorlerinde énemli bir inovasyon
sagladigr bilinmektedir. Bu baglamda yapay zeka teknolojisi 6zellikle kullanicilarin ihtiyaglari ve tercihlerine
gore Kisisellestirilen gorsel igerikler olusturma konusundaki yetenegdi ile dikkat c¢ekmektedir. Liu'nun
arastirmasi ise Generatif Yapay Zeka (GAI) uygulamalarinin medya enddstrisine olan etkilerini inceler ve bu
teknolojinin igerik Uretimi alaninda devrim yaratti§ini vurgular (Liu, 2023). Bu tip yapay zeka tabanli sistemler
igerik olusturan kisilere hizli ve verimli bir Gretim slreci sunarak yaraticihdi artirmaktadir.

Zhang (2023) ise blyik veri platformlari ve akilli bilgi gorsellestirmesi sayesinde gorsel iceriklerin egitim
materyallerine nasil entegre edilebilecedini ve 6grenme deneyimini nasil zenginlestirebilecedini ortaya
koymaktadir.

2.3.2. Egitimde Yapay Zeka ile icerik Olusturma

Yapay zeka kullanimiyla egitim igerigi olusturma stirecinin dnemli bir alan oldugu giinimiizde 6ne gikmaktadir;
¢Unku 6grenme slreclerini zenginlestirir ve kisisellestiriimis egitim deneyimleri sunar. Bu baglamda yapay
zekd; 6gretmenler ve 6grenciler i¢cin materyal Uretiminde yardimci olarak kullanilip egitimde verimliligi artirma
amacini tasir.

Son zamanlarda, mizik egitimi alaninda yapay zeka destekli 6gretim yaklasimlarinin entegrasyonu lzerine
yapllan arastirmalar hizla artmaktadir. Sovik'in (2025) galismasi STEAM odakli 6gretim ortamlarinda yapay
zekanin muizik egitimine sagladigi katkilari ele almaktadir ve 6zellikle geng dgrencilerin yaraticiliklarinin nasil
gelisebilecegi konusunda guglu bir teorik gergeve sunar.. Stefanova ve Smrikarov'un 2024'teki galismasi
ise mulzik 6gretmen adaylari igin gelistirilen yapay zeké destekli 6gretim sistemlerinin pedagojik etkilerini
arastirmis ve degerlendirmistir. Bu, editmen egitimine de katki sadlayan bir yaklasimi goéstermistir. Muzik
egitiminde 6grencilerin 6grenme ve dederlendirme siirecine odaklanan Shaw’in (2024) galismasi, Al destekli
olgcme sistemlerinin 6gretim surecindeki roltinl degerlendirmistir.

Gorsel-isitsel verilerin eslestiriimesine ve sinesteziye dayall 6grenme gibi ¢esitli capraz duyussal yaklagimlar
da bulunmaktadir. Wu ve digerleri (2016), mizik ile gérseller arasinda anlamli bir bag olusturmayi amaglayan
¢apraz-modal analiz modellerini gelistirmislerdir; bu durum da gorsel metaforlarin egitim stirecindeki dnemini
desteklemektedir. Yu ve digerlerinin (2019) yaptidi arastirmada ise sesler ile sarki sozleri arasinda derin
ogrenme tabanl eslestirme sistemleri incelenmistir ve bdyle sistemlerin gorsellestirme slirecine olan katkisi
Uzerinde durulmustur.

Dijital hikdye anlatimi ve yaratici igerik Uretimi alaninda degerlendirilebilecek arastirmalar da mevcuttur
(Akser vd., 2017). SceneMaker adini verdikleri yapay zeka destekli platformun gocuklar igin mizik temelli
dijital hikayeler olusturmaya uygun oldugunu gostermislerdir. Bu tir araglar ilkokul mifredatindaki sarkilari
gorsellerle eslestirme potansiyeline sahiptir. Son olarak Li ve Zhao (2024) piyano edgitiminde 6grencilerin
performansini destekleyen etkilesimli yapilar gelistirmek i¢in gorsel geri bildirimli yapay zeka sistemlerinden
faydalanmanin énemini vurgulamislardir. Bu arastirmalarin hepsi, ilkokul seviyesinde muzik egitimini yapay
zeka destekli gorsellestirme uygulamalariyla nasil gelistirilecegi hakkinda hem teorik hem de pratik bir temel
saglamaktadir.

2.4. Sanat Egitimi ve Capraz Duyusal Yaklasimlar

Sanat egitimi ve ¢oklu duyusal yaklasimlarin 6gretim ve 6drenim slrecinde 6drencilere farkli deneyimler
sunma amaci vardir. Sanat egitimi farkl duyu organlarini hedefledidi igin bireyin psikomotor becerilerini ve
bedensel yetenegdini gelistirmede dnemli bir role sahiptir. Sarigéz’iin arastirmasi, sanat egitiminin bireylerin
duygularini ve disuncelerini ifade etme becerilerini iyilestirmenin yani sira yaraticihdi tesvik ederek egitime
onemli bir katki sagladigini gostermektedir (Sarigdz, 2015).

Gapraz duyu yaklasimlariyla sanat egitimi 6grencilere farkli duyu organlarini kullanma motivasyonu saglar. Bu
sureg, yaraticihdi ve elestirel dislinme becerilerini gelistirme konusunda kritik bir rol oynamaktadir. Geng'in
galismasi, sanat egitiminin bireylerin yaraticiliklarini artirarak daha sorgulayici ve elestirel disince yapisina
sahip bireyler yetistirmeye katkida bulundugunu gostermektedir (Geng, 2017). Dolayislyla sanatin egitime
katkisi daha belirgin bir hale gelmektedir.
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Sanat egitimi ve g¢apraz duyusal yaklasimlar, édrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirerek bilissel,
duygusal ve sosyal becerilerini gelistirmede 6nemli bir islev gérmektedir (Geng, 2017; Lehimler ve Balc,
2023; Per, 2020; Sarigdz, 2015). Bu baglamda, sanat egitiminin ¢agin gereksinimlerine uygun bir sekilde
glincellenmesi ve uygulamali calismalarla desteklenmesi dnerilmektedir (Gok vd., 2024).

2.4.1. Miizik ve Gérsel Sanatlar Arasinda Duyusal Gegislilik

Mizik ve gorsel sanatlar arasindaki duyusal gegislilik, ddrencilerin 6grenme sureglerini zenginlestiren 6nemli
bir konudur. Arastirmalar, miizik ve gorsel sanatlarin 6grenme surecindeki etkilesimini ve entegrasyon
bigimleriniincelemeyi amaglamaktadir. Yapay zeka, bu etkilesimlerin daha etkili bir bigimde ortaya konmasinda
firsatlar sunmaktadir.

2023 yilinda Gao ve ekibinin yaptidi bir arastirmada, gorsel ve isitsel duyular arasindaki etkilesim incelenmistir.
Calisma, iki sanat dalinin entegrasyonunun duygusal ¢oklu modalite gergevesinde incelenmesinin dnemli
oldugunu vurgulamaktadir (Gao vd., 2023). Yapay zeka teknolojilerinin iki farkli sanat disiplinini bir araya
getirerek sanat egitimi materyallerini daha verimli hale getirebilecegi belirtiimektedir.

Tiihonen ve arkadaslari mizik ve gorsel sanatlar arasindaki zevkle ilgili zihinsel ve duygusal suregleri
incelemisglerdir. Calismada iki sanat dalinin entegre edilmesinin duygusal ¢oklu modalite gergevesinde
incelenmesinin dnemli oldugunu vurgulamaktadir. Bu yaklasim 6§renme deneyimini zenginlestirerek 6grenme
stirecini daha etkin hale getirebilir (Tiihonen vd., 2017). Arastirmanin sonuglari, miizik ve gorsel sanatlarin
birlikte deneyimlenmesinin 6gdrencilerin duygusal durumlari ve zihinsel sureglerinde olumlu dedisiklikler
yarattigini ortaya koymaktadir.

2.4.2. Sinestezi, Duyu Esleme, Gorsel Metafor Kullanimi

Sinestezi ve gorsel metafor kullanimi gibi kavramlar sanat egditimi ve pedagojik uygulamalar igin énemlidir.
Sinestezi duyu uyaranlarinin baska duyu algilari Gzerinden deneyimlenmesini ifade eder ve muzik ile gorsel
sanatlar gibi sanat bigimleri arasinda etkilesimi tesvik eder. O’'Rourke ve ekibinin arastirmasina gére, duyusal
gegisin dgrencilerin sanat etkinlikleriyle deneyimlerini nasil derinlestirdigi gosterilmistir. Ozellikle goklu-duyu
etkinliklerinin gocuklarin 6grenme siirecini olumlu yonde etkiledikleri belirtilmistir (O’'Rourke vd., 2021).

Duyusal esleme Uzerine yapilan galismalar, gorsel ve isitsel deneyimlerin birlestiriimesinin 6grenme sureci
Uzerindeki etkilerini incelemektedir. Malpas’in ¢galismasinda, sinestezi gibi ¢esitli tlrlerin sanatsal ifadeye olan
katkisi vurgulanmakta ve sinestezinin sanat eserlerini algilama ve deneyimleme konusunda yeni bir bakis
acisi sundugu belirtiimektedir (Malpas, 2019). Bu yaklagimlarin sanat egitimi alaninda kullanimi, 6grencilerin
karmasik sembolleri ve deneyimleri daha iyi anlamalarina katki saglayacagi diistinilmektedir.

Sanat etkinliklerinde kullanilan gérsel metaforlar, 6grencilerin soyut kavramlari anlamalarina yardimci olurken,
Velayutham ve Raman’in arastirmasinda gorsel ve yazili sanatlarin entegrasyona nasil katki saglayabilecedi
Uzerine dneriler sunulmustur. Bu da, dgrencilerin duygusal ve bilissel becerilerini guglendirmede énemli bir rol
oynamaktadir (Velayutham ve Raman, 2024). Ayrica, gorsel metaforlar kavramsal diislinmeyi tesvik etmekte
ve sanat egitiminde 6grencilerin yaratici distincelerini gelistirmelerine yardimci olmaktadir.

2.4.3. Egitimde Disiplinlerarasi Biitiinlesme Ornekleri ve Miizik ile Gérsel Sanatlar Arasindaki Bag

Farkh disiplinler arasinda entegrasyonda egitime yonelik yaklasimin dnemi buyulktir ¢iinkd édrencilerin genis
bir bilgi yelpazesinden yaralanarak daha derinlemesine 6grenmelerine olanak tanir. Mizik ve gdrsel sanatlar
arasindaki iliski bu entegrasyona glizel bir érnektir ve bu iki sanat dali arasindaki etkilesim hem 6grencilerin
yaraticiligini gelistirirken hem de zihinsel yetilerini gliglendirmesine yardimci olmaktadir.

Muzik ve gorsel sanatlar bir araya geldiginde, 6grencilerin duyusal algilari genisler ve gelisir. Yapilan bir
arastirma gostermektedir; sarkilarin sinif ortaminda kullaniimasi yalnizca muzik egitimine dedgil, zihinsel
yeteneklerin yani sira duyussal-motor becerilerin ve sosyal-duygusal gelisimin de desteklenmesine katkida
bulunmaktadir (Mufioz ve Martin, 2019). Mizik egitimi ile gdrsel sanatlarin birlesimi 6grencilerin gesitli sanat
formlarini daha iyi anlamalarina olanak saglayarak zengin bir deneyim sunmaktadir.

590 Online Journal of Music Sciences, 2025, 10(3), 584-611



Cocuk sarkilarinin yapay zeka destekli gorsellestirilmesine yonelik bir inceleme: Ali Babanin Giftligi ornegi

3. YONTEM
Bu galismada, nitel arastirma yaklasimiyla gergeklestirilen betimsel arastirma yontemi kullaniimistir.
3.1. Arastirma Modeli

Bu galismada, durum galismasi modeli kullaniimistir. Durum galismasi; “glincel bir olguyu kendi yasam gergevesi
icinde galisan, oldu ve iginde bulundugu igerik arasindaki sinirlarin kesin hatlariyla belirgin olmadigi ve birden
fazla kanit veya veri kaynaginin mevcut oldugu durumlarda kullanilan, gérgil bir arastirma yontemidir” (Yin,
1984, s. 23, aktaran Yildinm ve Simsek, 2013, s. 313).

3.2.Evren ve Orneklem
Bu galismada bibliyometrik analiz sdreci igin gerekli yayinlarin incelenmesinde;

Hem Web of Science (WoS) hem de Google Scholar veri tabanlarindan yararlaniimistir. Yayinlara ulasilirken
“children’s songs”, “Al-assisted visualization”, “music education”, “generative Al in education”, “cross-modal
learning”, “dual coding theory” gibi anahtar kelime kombinasyonlari kullaniimistir. Taramada 2010-2024 yillari
arasinda yayimlanan ingilizce ve Tirkce dillerindeki akademik yayinlar dikkate alinmistir. WoS ve Google
Scholar veri tabanlarinda konuya iliskin tiim yayinlar calismanin evrenini olusturmaktadir. Orneklemini ise
2010-2024 yillari arasindaki Web of Science (WoS) ve Google Scholar veri tabanlarinda ulasilan 220 yayin

olusturmaktadir.
Calismada Yapay zeka platformlari ile ilgili kisim igin;

Literatirde mevcut yapay zeka destekli tim platformlar evren ve RunwayML ile WZRD.ai adll yapay zeka
destekli platformlar ise 6rneklem olarak belirlenmistir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Bu calismada belgesel tarama yoluyla verilere ulasiimistir. Belgesel tarama ydntemi kapsaminda, ilk olarak
2010-2024 vyillart arasinda yayimlanmis hakemli dergi makaleleri, ylksek lisans ve doktora tezleri, MEB
muzik dersi 6gretim programi, ders kitaplari ve alan yazinina yén veren kuramsal metinler sistematik olarak
incelenmistir. Tarama surecinde basta Google Scholar, Web of Science ve Scopus olmak uzere farkli
akademik veri tabanlarindan yararlaniimistir. Arama sirasinda kullanilan baslica anahtar kelimeler sunlardir:

noou noou noou

“Al in music education”, “visualization of songs”, “elementary music curriculum”, “cross-modal learning”,
“music and visual arts integration”, “synesthesia in education”, “artificial intelligence in creative learning”.
Anahtar kelimeler birlestirilerek Boolean operatorleriyle detayl sorgular yapilmistir (6rnegin, “music and ai
and elementary” veya “visual learning or audio-visual education and children”). ikinci olarak ise yapay zeka
ile igerik Uretimi baglaminda “Ali Babanin Ciftligi” sarkisi farkli yapay zeké platformlarinda gorsellestirilerek

incelenmistir.
Yapay Zeké Uygulamalarinda Gérsellestirme icin Kullanilacak Sarkinin Segimi:

“Ali Babanin Ciftligi” sarkisinin seciminde MEB Ogretim programi belirleyici olmustur. Ogretim Programinda
yer alan “EBA gibi kaynaklar takip edilerek alana iliskin materyaller ve dnerilen mizik yazilimlari egitim égretim
slirecine dahil edilmelidir’ (MEB, 2018) maddesi sarki segimi igin arastirmacilari EBA’ya ydnlendirmistir. Konu
uygunlugu, okul 6ncesi ve ilkokul dénemi i¢in sdzlerin uygunludu, degerler bakimindan uygun olmasi ve
muzikal 6zelliklerin uygunlugu kriterleri g6z dnlinde bulundurulduktan sonra “Ali Babanin Ciftligi” sarkisi ornek
uygulama ic¢in kabul edilmistir.

3.4. Verilerin Analizi

Yayinlara iliskin veriler;

Zotero ile yonetilmis, bibliyografik aglar VOSviewer yazilimi araciligiyla analiz edilmistir. Elde edilen verilerden
dort farkli kavramsal harita ¢ikarilarak tematik kiimeler, anahtar kelime yogunlugu ve esgdérinim iligkileri

analiz edilmistir. Haritalarin Gretiminde esgériiniim (co-occurrence) esigi 3 olarak belirlenmis; yalnizca en
az 3 farkll yayinda birlikte gegen anahtar terimler analiz kapsamina alinmistir. Kimeleme algoritmasi olarak
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VOS clustering yontemi kullaniimis ve terimler arasi baglanti glicl “association strength” olgltine goére
hesaplanmigtir. Dagumlerin (node) buyuklikleri terimlerin toplam tekrar siklidini, baglanti gizgilerinin (edge)
kalinhgi ise esgdrinim yogunlugunu temsil etmektedir. Bu parametreler sayesinde Google Scholar ve WoS
verilerinden elde edilen bibliyometrik haritalarin yapisal tutarliigi yorumlanabilmistir.Web of Science ve Google
Scholar verilerinden elde edilen bibliyografik kayitlar VOSviewer yazihimi kullanilarak incelenmis; anahtar
kelime esgorinum sikliklar Gizerinden tematik gruplar olusturularak her grup igin iliski aglari belirlenmistir ve
merkeziyet degerleri ile ortaklik sikliklari g6z 6niinde bulundurularak kavramsal haritalar olusturulmustur (Van
Eck ve Waltman, 2010).

Yapay zeké destekli platformlarin “Ali Babanin Ciftligi” sarkisi yoluyla gérsellestiriimesine iliskin veriler;

Mevcut literatlr tarandiktan sonra RunwayML ile WZRD.ai adli yapay zeka destekli platformlarin kullanimi
ele alinmistir. RunwayML'de sahne bazlh gorseller Uretmek igin “metinden videoya” ydntemi kullaniimis ve
bu gorseller ses dosyasiyla senkronize edilmistir. WZRD.ai ise otomatik olarak gdrseller olusturmus, ancak
pedagojik uyum agisindan sinirli kaldigini géstermistir. Uygulamalarin pedagojik degerleri, tematik uygunluklari
ve gorsel estetikleri agisindan degerlendirme yapilmistir.

Etik kurul onayi gerektirmeyen bir arastirma oldugu igin herhangi bir insan katilimcisina ihtiya¢ duyulmamistir.
Daha ziyade, kaynak seciminde bilimsel guvenilirligi ve atif dederine sahip calismalara oncelik verilmistir.
Verilerin toplanmasi ve analiz surecinde akademik bitunlik ilkelerine uygun hareket edilmistir.
4.BULGULAR VE VAKA iINCELEMELERI

4.1. WoS Verileri ve Harita Analizleri

Al ve ¢ocuk sarkilari anahtar kelimesi ile yapilan arastirma sonucunda asagidaki verilere ulasiimistir.

Sekil 1

“Al” ve “cocuk sarkilari” temali yayinlar

extracurriculagimusical and ed

stéam

rmusigal art
information andicommunication

students of a general secondar

research andjproject activity

school musigal repertoire

g?; VOSviewer
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Sekil 7de gorilen analiz bulgularina gore, “Al” ve “gocuk sarkilar” konulu yayinlarda anlamli gruplasmalar
g6ze carpmaktadir. En gUglu iliskiler, “STEAM”, “musical art”, “school musical repertoire” ve “information and
communication” kavramlari arasinda gosterilmistir. Bu bulgular, yapay zekéa temelli metotlarin 6zellikle bilgi

ve iletisim teknolojilerinin yani sira mizik egitimi baglaminda da belirgin bir deger tasidigini géstermektedir.

“STEAM” teriminin diger pek gok kavramla guglu iliskiler kurmasiyla birlikte disiplinler arasi 6grenme yapilarinda
yapay zeka destekli muzik egitiminin giderek daha fazla 6nem kazandigi ortaya gikmaktadir. Benzer sekilde
“arastirma ve proje faaliyetleri” ile “okul muzik repertuar” terimleri de 6gretim slirecinde uygulamali ve yaratici
yaklasimin batunlestirildigini gostermektedir.

Harita genel olarak gorsel sanatlar, mizik ve teknoloji iiggeninde gocuk sarkilarinin 6gretimi igin yapay zeka
destekli yaratici igerik Uretiminin ytkselen bir arastirma edilimi oldugunu gostermektedir.

Cross-Modal Learning Temali WoS tarama sonucunda asagidaki verilere ulasiimistir.

Sekil 2

Capraz-modal 6grenme temali WoS taramasi

dyslexia
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Anahtar kelime is birligi aginin sonuglarina bakildiginda Sekil 2’de muzikle gorsel-isitsel 6grenme arasindaki
disiplinlerarasi baglarin giderek gliglenmesine isaret edildigi gorilmektedir. Haritada “music (muzik)” kavrami
merkezi bir konumda yer alirken etrafinda “deep learning (derin 6grenme)”, “cross-modal retrieval (gapraz
modal geri alma)”, “generative adversarial networks (olusturucu karsithkli adlar)”, “emotion recognition

(duygu tanima)”, “dance (dans)”, “audio-gorsel (gorsel-isitsel)”, “gesture (isaret)” ve “emotions (duygular)”
gibi temalar kimelendigdi gdze garpmaktadir.

Bu c¢alisma, mizikle duygusal olarak iligkilendirilen yapilar arasinda ¢ok yonla bir baglanti oldugunu
gdstermektedir. Ozellikle “gapraz-modal 6grenme” ve “gapraz-modal geri kazanimi” gruplari, duyu verilerini
(6rnedin muzik soundtracklerini video gorselleriyle veya metin sarki sdzleriyle) ayni temsili alanda eslestirme
amacinli tasiyan arastirmalarin iginde yer almaktadir. Bu da muziksel deneyimin sinestezik, yani ¢oklu duyular
arasl bir yapiya sahip oldugunu géstermektedir (Wu vd., 2016; Yu vd., 2019).

“Duyguyla uyumlu karsilastirmal 6grenme”, “duygusal ve estetik niteliklere dayali yaratici gorsellestirmeler”
ve “muzik Uretimi” gibi terimler artik yapay zeka modellerinin sadece teknik esleme dedil, duygusal ve estetik
unsurlara dayanan yaratici gorseller olusturmasini gostermektedir (Zhao vd., 2020; Stewart vd., 2024).
Bu durum, ¢ocuk sarkilarinin gdrsellestiriime surecinde sembolik oldugu kadar duygusal agidan da zengin
iceriklerin olusabilecegdini desteklemektedir.

Online Journal of Music Sciences, 2025, 10(3), 584-611 593



Serdar Siidor, Barig ipekgiler

Bu kavram haritasi gostermektedir ki muzik egitimi alaninda disiplinler arasi bir bilgi altyapisinin gelisimine
odaklaniliyor ve gorsel 6grenme alaninda cross-modal 6grenme yaklasimlarinin pedagojik islevsellikle ilgili
saglam bir teorik temel sunabilecegi vurgulaniyor.

Muzik egitimi ve Al temall Wos tarama sonucunda asagidaki verilere ulagiimistir.

Sekil 3
Miizik egitimi ve Al temali WoS taramasi

music larning artificial intelligence (a1)
® L
neural@etwork
music pgeduction

covid-19 v motiation
academic performance

folk music

construgtionism music education
e-leapning L

artificial intelligence dylex

. g ¢ artificial lligence
machu&arnmg @llis

educationgtechnology algorithm
educational technolo innogation
chatbot A . teCh’bgy
h e nﬁc blindness

chgrt edu@ion visual impairment

generative artificial intellig al edggation ®
® ‘al

generative a|

deep learning

f)@%b VOSviewer

Sekil 3'te gorilen WoS arastirmasinda “miizik egitimi ve yapay zek&” anahtar kelimeleriyle yapilan bu
kavramsal harita, yapay zekanin genel egitim tGizerindeki etkilerinin yani sira mizik egitiminin nasil yapilandigini
gOstermektedir. Haritada “yapay zek&” merkezi bir konumda yer alirken, etrafindaki gruplar ise egitim
teknolojileri, Uretici yapay zeka, derin 6grenme, mizik olusturma, motivasyon ve 6zel gereksinimli bireyler
gibi alanlarla iligkilidir.

One cikan diger dnemli kavram ise “music education”dir. Bu terim hem egitsel basari gibi pedagoji konulariyla
hem de teknoloji ve dijitale iliskin kavramlarla iliskilendirilmektedir. Al destekli muzik egitimi, hem akademik
performans hem de yaraticiligi gelistirme agisindan degerli bir yaklasim oldugunu gdstermektedir.

Yeni nesil yapay zeké@ araglarinin 6ne ¢ikmasiyla birlikte, harita Gzerinde “Generative Al”, “ChatGPT” ve
“makine 6grenimi” gibi terimlerin 6ne ¢ikmasi, muzik egitimi alaninda bu teknolojilerin sadece teorik dedgil,

pratik uygulamalarla da birlestigini géstermektedir. Ozellikle “kompozisyon”, “miizik liretimi” ve “sohbet botu”
gibi kelimeler, Al'nin materyallerin kisisellestiriimesine ve yaratici suirece katilim potansiyelini yansitmaktadir.

Harita Uzerinde “gérme engelli” ve “disleksi” gibi 6zel ihtiyaglari olan insanlarla ilgili kavramlarin “muizik” ve
“yapay zeka egitimi” ile iliskilendirilmesi, yapay zeka destekli mizik egitiminin erisilebilirlik alaninda da aktif
olarak kullanildigini gostermektedir.

Yapay zeka destekli mizik gorsellestirme ve sanat teknolojileri temali WoS tarama sonucunda asagidaki
verilere ulasiimistir.
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Sekil 4
Yapay Zekéa Destekli Miizik Gorsellestirme ve Sanat Teknolojileri temali WoS taramasi
natural lang@age processing storyboards
music téehnology
drama
affectivel@@mputing design
3d viswalisation
cinematography
fi
= artificial intelligence (ar)
speech processing
d
computépgraphics e
digital storytelling scepigaker
6% VOSviewer

Sekil 4'te gorselde, WoS taramasi sonucunda olusan kavramsal harita, yaratici teknolojilerle duyusal isleme ve
dijital hikayelestirmenin yani sira mizik teknolojilerinin glcli bir sekilde bir araya geldigini ortaya koymaktadir.

TS oo 1

Ozellikle “SceneMaker”, “3D gériintiileme”, “miizik teknolojisi”, “etkilesimli hesaplama” ve “dogal dil isleme’
gibi kavramlar arasinda yuksek badlar oldugu gorilmektedir. Bu durum, yapay zeka destekli gérsellestirme
araglarinin yalnizca teknik degil, ayni zamanda estetik ve duygusal ifadeleri sanatsal Uretim bigimleriyle nasil
entegre ettigini gostermektedir.

“Drama”, “sinematografi”, “konusma isleme” ve “hikdye panolar” gibi terimlerin merkezi yapiyla
iliskilendirilmesi, bu yaklasimin gdérsel anlatimin yani sira duygusal tepki Uretimi ve etkilesimli egitim alanlarinda
da degerlendirildigini gdstermektedir. Ozellikle miizikle bagdastirilan “duygu hesaplama” ve “dijital hikaye
anlaticihi@l” kavramlari, gocuklar igin muzik egitiminin duygusal yonlnu goérsel olarak ifade etme potansiyelini
desteklemektedir. Bu durum, ilkokul mufredatindaki sarkilarin yalnizca ses agisindan dedil, ayni zamanda
anlatim, hareket ve gorsellestirme yoluyla da sunulabilecek disiplinlerarasi bir yaklasimin isaretidir.

Analizler, yapay zekéa destekli mizik egitiminin, hikaye anlatimiyla birlikte sahneleme gibi yaratici alanlarla
entegre oldugunu goéstermektedir. Bu yaklasim, sadece miuzikal becerilerin gelisimine katki saglamakla
kalmayip, duygusal ve gorsel unsurlarin da egitime dahil edilmesini saglamaktadir.
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VOSviewer Harita Karsilastirma Tablosu

Asadidaki tablo, VOSviewer haritalarinin tematik odaklarini ve uygulama egilimlerini 6zetlemektedir:

Tablo 1

VOSviewer haritalarinin tematik odaklarini, egilimlerini ve egitimsel uygulama potansiyellerini karsilastirma. Calismanin

VOSviewer analizine dayall literatlir sentezi ¢ercevesinde hazirlanmistir.

Harita Bashgi

Odak Kavramlar

Ana Tema

Egilim

Uygulama Potansiyeli

Al AND Children'’s
Songs

STEAM, school
repertoire, ICT tools,
music education

ilkdgretim diizeyinde
yapay zeka destekli
muzik egitimi

Pedagojik igerik ve
mufredat odakli

Ylksek (sinifigi
gorsel-isitsel icerik
Uretimi)

Cross-Modal Learning

and Music

music, cross-modal
learning, audio-
visual, deep learning,
emotion

Miizik ile duyusal
esleme, sinestezi
ve duygusal
gorsellestirme

Bilissel, teknik ve
duygusal modelleme
odakh

Orta-Yiksek (0zellikle
duygusal igerik
gorsellestirme)

Music Education AND
Artificial Intelligence

Al, music education,
machine learning,
educational tech,
motivation

Al'nin muzik egitimine
genel etkisi

Pedagoji ve teknoloji
dengesinde c¢esitlilik

Orta (genel teorik
gergeve sunar)

Music Education and
Visualization with Al

SceneMaker, 3D
visualisation, digital
storytelling, affective
computing

Yapay zeka ile
sanatsal ve gorsel
anlatim araglarinin
entegrasyonu

Yaratici disiplinlerarasi
etkilesim (film, muzik,
gorsel sanat)

Yuksek
(hikayelestirme,
gorsel esleme, drama
entegrasyonu)

Tablo Tde Web of Science’dan elde edilen VOSviewer kavramsal haritalari, mizik egitimi ile yapay zeka
arasindaki etkilesimin oldukga karmasik bir yapiya sahip oldugunu gdstermektedir. Haritalarda “Yapay Zeka
ve Gocuk Sarkilan” gibi konularla iligskilendirilmis gruplar 6zellikle ilkokul seviyesine uygun pedagojik i¢eriklerin
yapay zeka kullanilarak gelistirilebilecedine isaret etmektedir. “STEAM”, “Okul Repertuari”, “ICT Araglari” gibi
kavramlarin gucla sekilde baglanmasi disiplinlerarasi 6grenme modellerinin muzik egitimiyle i¢ ice gectigini
gostermektedir.

Benzer sekilde, “Cross-Modal Learning and Music” temall haritada synaesthesia, gesture, audio-visual
interaction gibi duyular arasi gegise dayali kavramlarin 6ne ¢ikmasi, muziksel 6grenmenin gorsel temsillerle
desteklenmesine yonelik bilissel bir cergeve sunmaktadir. “MuUzik Egitimi ve Yapay Zeka” baslikll haritada
ise terimler daha gok motivasyonu isaret etmekte; makine 6grenimi ve egditim teknolojisi gibi pedagojik-
analitik kavramlara odaklaniimakta ve yapay zekanin 6gdretim slirecine entegrasyonu sistematik olarak ele
alinmaktadir. Adi altinda vurgulanan konular arasinda, dijital hikdye anlatimiyla mizik egitimi ve yapay zekanin
teknik bir ara¢ olmanin dtesinde estetik ve yaratici 8grenme ortamlarina katki sagladigini gésteren “3 boyutlu
gorsellestirme” ve “duygusal bilisim” gibi kavramlar da yer almaktadir.

4.2. Scholar Verileri ve Harita Karsilastirmalari: Genig Kapsamli Yayin Egilimleri ve Glncel Calismalar
(Scholar Sayfasinda llk 20 Sayfa Sonuglari Kullaniimistir):

Bu boélimde, “muzik egitimi” ve “yapay zeka@” kavramlarinin kesisiminde yapilan akademik arastirmalarin
genis bir perspektifle ele alindigi Google Scholar tabanli literatlr taramasinin sonuglarina odaklaniimaktadir.
Web of Science veritabani yuksek dizeyde filtrelenmis ve kalite kontrold yapilmis yayinlara odaklanirken,
Google Scholar ise daha genis kapsamli bir erisim ve ¢ézumlemeler sunmaktadir. Bu baglamda, Tablo 2'de
de belirtildigi Gzere Scholar tUzerinde gergeklestirilen tarama sonuglari tematik olarak analiz edildikten sonra,
alandaki guncel edilimler, uygulama oOrnekleri ve arastirma yogunlugu incelenmistir. Elde edilen verilerin
analizi, WoS tabanl esas arastirmanin kavramsal temelini gli¢clendirmektedir.
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Arastirmanin benzer sonuglar elde etmesi amaci ile anahtar kelimeler su sekilde kullaniimistir:

Tablo 2

Konu arastirmasinda kullanilan anahtar kelimeler tablosu

WoS Anahtari Scholar Uyumlu Hali

"music education" AND "artificial intelligence" music education artificial intelligence
"visualization of songs" AND "Al" Al visualization music education
"cross-modal learning" AND "music" cross modal learning music visual
"children's songs" AND Al Al children's songs education

Muzik egitimi ve Al temall Scholar yayinlarda yapilan arastirma sonucunda asagidaki verilere ulagiimistir.

Sekil 5
Miizik egitimi ve yapay zekd entegrasyonuna dair yayinlarin Google Scholar kaynakli kavramsal haritasi

artificial intelligence develo

music educatiafi)system reform coftext artifiadlinligence

5g néwork

Sekil 5'te one gikan kavram kiimeleri, hem teknolojik hem pedagojik yonelimleri temsilen haritalanmistir.

Bu harita alanindaki arastirma trendlerini belirli tematik gruplar halinde sergilemektedir. Goérselde gorilen
gruplar, egitim sistemine yapilan reformlar, yapay zeka teknolojilerinin ilerlemesi, teknoloji kullanimiyla
iliskilendirilen muzik egitimi ve iletisim altyapilari gibi temalar etrafinda, 6zellikle 5G teknolojisiyle baglantili
olarak sekillenmistir.

Ozellikle “yapay zeka gelisimi” ve “miizik egitim sistemi reformu” gibi kavramlarin 6n planda olmasi, yapay
zekanin muzik egitimi politikalarinda sadece pratigin 6tesinde yapisal degisim araci olarak da degerlendirildigini
gOstermektedir. 5G agi” ve “Yapay Zeka baglami” gibi kavramlar, haritada teknolojik altyapinin egitim icerigi
Uzerindeki etkisine isaret etmektedir. “Muzik egitimi reformu” terimi ise, 6gretim yontemlerinde dijitallesme
hareketinin devam ettigini yansitmaktadir.

Ayrica kavram haritasl, yapay zekaya dair sdylemin sadece teknik yeterlilikten ibaret olmadigini, pedagojik
baglamda dijital dontsim, egitimde bireysellestirme ve duyusal butlnlik gibi alanlarla da i¢ ice oldugunu
ortaya koymaktadir. Bu baglamda elde edilen bulgular, yapay zeka destekli miizik egitiminin giderek daha
fazla batlincll ve sistematik bir yaklasimla ele alindigini géstermektedir.
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“Al Visualization Music Education” temali Scholar taramasi sonucunda asagidaki verilere ulasiimistir.

Sekil 6
Google Scholar veritabani kullanilarak elde edilen “Al visualization music education” temali yayinlara ait kavram haritasi

arbitrafly jump

mistake
Juxtgmidi
data apalysis
. @

digital engironment data

perﬁtive

advanceditechnology
human compger interaction
chinese
higher@cation
aki
= i
literature chalgnge amgica

abibliometric review

Sekil 6'da yer alan haritalalmada, arastirmalarin alanlarinin disiplinlerarasi bir yapiya dogru yonlendigi net
bir sekilde goriimektedir. One ¢ikan kavramlar arasinda harita lUzerinde “insan-bilgisayar etkilesimi”, “dijital

HIZT nou

ortam”, “veri analizi”, “ylksek 6gretim”, “zorluk” ve “bibliyometrik inceleme” yer almaktadir.

Ozellikle “insan-bilgisayar etkilesimi” ve “dijital ortam” kavramlari ile “miizik egitimi” ve “Yapay Zeka” arasindaki
siki iliski siklikla vurgulanirken bu alandaki arastirmalarin kullanici deneyimi, dijital 6grenme ortamlar ve
etkilesimli sistemler lizerinden ilerledigini gostermektedir. Bu durum, muizik egitiminde yapay zekanin yalnizca
icerik Uretimi acisindan degil, 6grenme slirec¢lerinde de etkin bir rol oynadigini géstermektedir.

“Veri analizi” ve “bibliyometrik inceleme” gibi terimler arasinda yapilan karsilagtirmalar araciliiyla ortaya ¢ikan
son veriler, arastirma projelerinin genellikle sistematik derleme ve verilere dayali metodlarla yurutildigund
gostermektedir. “Yiksek o6grenim” terimi ise bu c¢alismalara temel olunan alanin ¢ogunlukla Ust dizey
egitim kurumlarinda gergeklestirildigini vurgulamaktadir. Ancak bu verilerin altinda yatan gergekler, ilkokul
seviyesine yonelik uygulamalarin heniz sinirl kaldi§ini ve bu alanda daha fazla galismanin gerekli oldugunu
isaret etmektedir.
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Cross-Modal Learning temall Scholar tarama sonucunda asagidaki verilere ulagiimistir.

Sekil 7
“Cross-modal learning”, “music”, ve “visual” kavramlari etrafinda yapilan literatlir taramasindan elde edilen kavram haritasi
cross modal transfer
syndrome
synaesthesia cross@odal auditory vigual stroop
ToPgage el
memory
cgler modal
cross madal interaction ' ¢ influgnces cons@mer rhythm " mu@an training
au@;fy ® offect  hagric cross modaliperception effect o g
infant
cross mod@ssociation
study
recomwdation

Google Scholar veritabaninda yapilan literatir arastirmasindan elde edilen Sekil 7'deki kavram haritasi,
gostermektedir ki alandaki arastirmalar 6zellikle duyular arasi diigsinme yetenedi lUzerinde yogunlasmakta ve
gorsel-isitsel esleme konusunda odaklanmaktadir. Haritadaki sikga tekrar edilen terimler arasinda cross-modal
mapping (¢apraz modal haritalama), transfer (aktarim), interaction (etkilesim), association (iliskilendirme) ve
effect (etki) bulunmaktadir. Bu ifadeler miuzikal igeriklerin diger duyusal bigimlerde (6rnegin gorsel olarak)
nasil ifade edildigi konusunda birgok deneysel ve teorik ¢alismanin var oldugunu ortaya koymaktadir.

Haritanin Uzerinde yer alan synesthesia (renkte ses deneyimi), isitsel gorsel stroop (yaniltici algi testinde
ses-goruntl gatismasi), ritim, renklendirme, sekillendirme ve isaret gibi kavramlar 6zellikle mizigin renklere,
hareket veya sekle eslestirildigi sinestezi modellerinin ve yapay zeké destekli yaratici uygulamalarinin etkisini
vurgulamaktadir. “Sinestezi” terimi bu baglamda sadece biyolojik dedil ayni zamanda egitimsel bir metafor
olarak da degerlendirilebilir. Clnkl gocuklar igin gorsel-isitsel benzetmeler estetik ve zihinsel 6grenmeyi
destekleyici bir rol oynamaktadir.

Harita Uzerinde “gocuk”, “dil”, “egitim”, “calisma” ve “bellek” gibi kavramlarin ayni kategoride yer almasi, bu
tip gapraz-duyusal 6grenme galismalarinin 6zellikle erken yas gruplari ve gocuk gelisimi baglaminda onemli
oldugunu gosterir. Bu durum ayni zamanda mduzik egitiminin gorsel temsillerle desteklendigi zaman sadece
estetik degdil ayni zamanda sinirbilimsel ve pedagojik bir temele dayandigini ortaya koymaktadir.

Yapilan kavramsal harita analizi sonuglarina gore muziksel igeriklerin gorsel formlara donustlrilmesinde
“capraz-modal haritalama”, “isaret” ve “sinestezi” gibi kavramlar éne gikmaktadir. Bu bulgular temel ilkokul
muzik programindaki sarkilarin yapay zekayla gorsellestiriimesini desteklemektedir. “Cocuk”, “dil” ve “egitim”
gibi kavramlar ise bu yaklasimin ¢ocuk gelisimi baglaminda nasil kullanilabilecegine dair bilgiler sunmaktadir.
Yapay zeké destekli gorsellestirme sistemlerinin pedagojik etkinligini vurgulamaktadir.
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Al Children’s Songs Education temali Scholar taramasi sonucunda asagidaki verilere ulagiimistir.

Sekil 8

“Al children’s songs education” basligi altinda elde edilen kavramsal ag haritasi

anaysf
chiIdhoWucation

kindergarten

v education { musical play ade role @hallenge songs.

youing child

Sekil 8'de gorilen haritada, gocuklarin egitimine 6zellikle erken yasta mizikal oyunlar ve sarki temelli
ogrenmeyle desteklenmis pedagojik yaklasimlarin odaklandigini géstermektedir. Kiglk gocuk’, ‘ana sinif,
‘musical play’, ‘zorluk’ ve ‘mizik editimi’ gibi terimlerin haritada one c¢iktigina isaret edilmektedir; bu da
gocuklara yonelik mizik egitiminin yapay zeka teknolojilerinden yararlanarak etkilesimli hale getirildigi pratik
ogretim yaklasimlarini ima etmektedir.

‘Mizikal oyun’ ve ‘cocuk sarkilari’ terimlerinin benzer bir kategoride bulunmasi, yapay zeka tabanl sistemlerin
sadece igerik Uretmekle kalmayip oyunlastirma ve canlandirmada da kullanildigini agikga gdstermektedir. Bu
durumda ‘zorluga meydan okuma’ ve ‘analiz’ terimlerinin de bu yontemle desteklenmesi, hem muziksel hem
de bilissel becerileri gelistiren yapay zeka uygulamalarinin 6§renme slirecine deder kattigini gdostermektedir.

Bu kavram haritasi ilkdgretim muzik mufredatindaki sarkilarin yapay zeka ile gorsellestiriimesi Uzerine
odaklanarak énemli bir teorik temel sunaktadir. Ozellikle “cocuk sarkilar’”, “miiziksel oyun” ve “gen¢ gocuk”
gibi kavramlarin vurgulanmasi bu alandaki arastirmalarin hedef kitlesi ve igerigi lzerinde dogrudan etki
sagladigini gostermektedir. Arastirmanin egitimsel ve teknolojik agilardan alanina 6zel katkilar sunabilecegi

yonlnde destek saglamaktadir.

Scholar Tabanlh VOSviewer Harita Karsilagtirmasi

Asagidaki tablo, Google Scholar verileriyle olusturulan doért farklh VOSviewer haritasinin tematik odaklarini,
egilimlerini ve egitimsel uygulama potansiyellerini karsilagstirmali olarak sunmaktadir. Bu analiz, literatirdeki

tematik egilimleri ve kavramsal yapiyi gostermektedir.

Tablo 3

Google Scholar arastirma sonuglari karsilastirma tablosu

Tematik Odaklar

Harita Bashgi

Egilimler

Egitimsel Uygulama
Potansiyeli

Music Education &
Artificial Intelligence

Al gelistirme, muzik egitimi
reformu, 5G altyapisi

Egitim sistemlerinde dijital
donusim, yiksekogretim
odakli

Orta dlzey - politika ve sistem
Onerileri sunar, ancak sinif igi
uygulamalar sinirli

Al Visualization in Music
Education

Human-computer
interaction, digital
environment, data analysis

Etkilesimli dijital ortamlar,
ileri teknoloji ile 6grenme

Yiksek — gorsellestirme,
etkilesim ve bilgi isleme
becerilerini kapsar

Cross-Modal Learning,
Music and Visual

Cross-modal mapping,
synaesthesia, rhythm-color
eslesmeleri

Sinestezi, duyusal esleme,
gocuklarda bilissel
baglamda 6grenme

Yiksek — gorsel-isitsel esleme,
Al tabanli hikayelestirme igin
ok uygun

Al & Children’s Songs
Education

Musical play, young child,
kindergarten, analysis

Erken gocukluk egitimi,
oyun temelli 6grenme,

sarki odakli pedagojik

icerik

Gok ylksek —ilkokul
mufredatinda Al destekli sarki
gorsellestirme igin dogrudan
kullanilabilir igerik tretimi
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Tablo 3'te 6zellikle ‘Al ve Gocuk Sarki Egitimi’ basligr altinda yapilan kavram haritasi, ¢alisma konusunun erken
yas grubuna yonelik mifredat uyumu ve oyun temelli pedagojik igerikle blylk dl¢tde ortlstugini ortaya
koymaktadir.

“Capraz Model Ogrenme Haritas!”, sinesteziye, miiziksel uyarilarin gdrsellerle eslenmesine ve duygularin
karsiliklarinin olusturulmasina iliskin teorik bir temele sahiptir. Gorsellestirme ve insan-bilgisayar etkilesimine
odaklanan harita, etkin 6gretim platformlarina genis olanaklar sunarken; politika gelistirme bagdlaminda sistem
duzeyinde degisiklikleri hedefleyen harita ise katma deger saglamaktadir.

4.3. WoS ve Google Scholar Verilerinin Karsilastirmali Degerlendirmesi

Web of Science ve Google Scholar veri tabanlarindan elde edilen arastirmalarla olusturulan VOSviewer
haritalari mizik egitimi ve yapay zeka iliskisini ¢esitli agilardan ele almaktadir. Web of Science verilerinin
odak noktasi genellikle kuramsal temellerdir ve disiplinler arasi modeller Uzerine odaklanirken Google Scholar
kaynakli haritalar daha ¢ok uygulamaya yodnelik i¢eriklerle doludur. Pedagojik materyallerden teknoloji destekli
ogrenme drneklerine ve glncel egitim teknolojilerine kadar genis bir yelpazede zenginlegmistir.

WoS tabanh haritalarda dikkat ¢eken “STEAM konulari arasinda cross-modal 6grenme ve dijital hikaye
anlatimi gibi kavramlarin muzik egitimi stireclerinde yapay zeka ile entegre edilmelerine saglam teorik temeller
sunmaktadir. Scholar verilerinde ise “musical play” ve “kindergarten” gibi kavramlarin 6n plana ¢ikmasi
siniflarda kullanilan uygulamalarin ve erken yas egitiminin odak noktasi oldugunu gostermektedir.

Bu degisiklikler, hem teorik hem pratik katkilar saglamaktadir. WoS verilerinin galismanin akademik ve
metodolojik altyapisini olusturmaya yardimci oldugu gorilirken, Scholar kaynakh veriler uygulama senaryolari
ve egitim ortami tasarimlari agisindan dnemli katkilarda bulunmaktadir.

Tablo 4

Web of Science ve Google Scholar verilerin karsilastiriimasi tablosu

Kriter WosS Verileri Scholar Verileri
Tematik Odak STEAM, cross-modal learning, machine musical play, children's songs, kindergarten,
learning, digital storytelling educational apps

Arastirma Dizeyi Akademik, kuramsal ve yiiksekdégretim diizeyi  ilkokul, okul &ncesi ve uygulama odakli

Kullanim Amaci Kuramsal gergeve ve kavramsal model onerileri ~ Sinif i¢ci uygulama, pedagojik materyal,
gorsellestirme senaryolari

Veri Yapisi Atif temelli, bibliyometrik olarak yapilandiriimis  Yaygin ama filtrelenmemis, tez ve deneysel
ornek igerikleri yogun

Egitimsel Katki Yontemsel ve kuramsal destek saglar Uygulanabilirlik ve yaratici 6gretim érnekleri
sunar

Web of Science ve Google Scholar veri tabanlarindan elde edilen akademik ¢alismalarin sonuglarina gore,
Tablo 4'te de gorildugu tzere “ilkdgretim mizik mifredatindaki sarkilarin yapay zeka ile gorsellestiriimesine”
yonelik teorik ve pratik destek sagdlanmaktadir. Arastirmada 6ne c¢ikan “cross-modal learning”, “digital
storytelling”, “STEAM” ve “machine learning” gibi terimler, yapay zekanin mizik egitimi ile etkilesimini
destekleyen teorik yaklasimlari ve disiplinler arasi modellerini saglam bir sekilde agiklamaktadir. Bu durum
arastirmanin teorik gergevesinin olusturulmasinda temel bir rol oynamaktadir.

Google Scholar verilerine goére ise gocuk odakl igerikler “gocuk sarkilar”, “musical play”, “ana sinifi”
ve “etkilesimli 6grenme” gibi konulara odaklanmaktadir ve gorsel-isitsel materyallerin sinif iginde nasil
kullanilabilecegi ve pedagojik yaklasimlar Uzerinde durmaktadir. Bu durum uygulanabilirlik boyutunu
gliclendiriyor ve ilkokul seviyesinde yapay zeka destekli mizik gorsellestirme pratiklerinin somut érneklere
dayali olarak sekillenmesine olanak tanimaktadir.

Her iki veri tabanindan elde edilen literatlr bulgulari bir araya getirildikten sonra, galismanin hem kuramsal
0zglnligu hem de egditimsel gegerliligi desteklenmektedir. Yapay zekénin ¢ocuk sarkilarinda gorsel temsil
Uretme potansiyeli hem bilissel hem de pedagojik diizlemde butlnlesik bir yapiya oturtulmaktadir.
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Web of Science verileri, yapay zeka ile muzik gorsellestirmesi arastirmalarinin daha gok teorik temeller ve
disiplinlerarasi yaklasimlar lGzerine yogunlastigini gostermektedir. Buna karsilik, Google Scholar verilerinde
uygulamaya donulk projelerde ¢ocuklara yonelik icerikler ve sinif i¢i senaryolarin 6n plana ¢iktigi gortlmektedir.
“Cross-modal learning”, “digital storytelling” ve “visualization” terimlerinin sikga vurgulanmasi, yapay zekanin
muzikal igerikleri egitimsel ve estetik amagclarla gorsel formlara déntstirme potansiyelini ortaya koymaktadir.

4.4. Pedagojik Uygunluk Kriterleri ve Geri Bildirim Yetersizligi

Elde edilen bulgularin ¢ogu nitel gozleme dayansa da, galismada kullanilan sistemlerin gocuk pedagojisine
uygunlugu konusunda uzman gorusu, 6grenci geri bildirimi veya yapilandiriimis degerlendirme odlgeklerinin
eksik oldugu goriimektedir. Bu, ¢alismanin sinirliliklarindan biri olarak literatlrdeki benzer uygulamalarla
karsilastirildiginda 6ne gikmaktadir.

Ornegin, “Let’s Chance” adli yaratici kodlama projesinde (Dhariwal ve Dhariwal, 2020), gocuklardan alinan
geri bildirimler, gelistirme surecine dogrudan etki etmis ve gdrsel igeriklerin gocuklarin bilissel seviyelerine
uygun hale getirilmesini saglamistir. Bu badlamda, gelecekte yapilacak ¢alismalarda uzman degerlendirmesi
veya hedef kitle (¢ocuklar) Gzerinde uygulama sonrasi degerlendirme yapiimasi onerilmektedir.

Ayrica “Ali Babanin Ciftligi” sarkisinin gorsellestiriimesi slrecinde sinestezi ve gapraz modalite kuramlari
somut olarak uygulanmistir. Ornegin, her bir hayvan sesi belirli renk, figiir ve hareketle eslestirilmis; ‘mé&’
sesiyle eszamanli olarak gelen buylikbas hayvan figuri dogal tonlarla temsil edilerek ¢ocuklarin isitsel-gorsel
eslesme kurmasina olanak taninmistir. Bu yaklasim, gocuklarin yalnizca duymalarini degil, ayni zamanda hayal
guglerini kullanarak goklu-duyusal bigimde 6grenmelerini desteklemistir. Calisma bu yonuyle sinestezi temelli
ogrenme stratejilerini mizik egitimi badlaminda uygulamali olarak drneklemistir.

4.5. Miizik Gorsellestirmede Yapay Zeka Destekli Uygulamalar

Yapilan WoS ve Google Scholar aramalari sonucunda miuzik verilerinin yapay zeka ile gorsellestiriimesi
konusunda son yillarda egitim ve sanat alaninda daha fazla kullanilan ¢esitli dijital araglarin oldugu goze
carpmaktadir. Ozellikle WZRD.ai, Specterr, Doodooc, Sonic Visualiser, RunwayML, MilkDrop ve OpenAl
Jukebox gibi programlar literatlirde cesitli kullanim amaglariyla sikga karsimiza ¢ikmaktadir. Yapilan
incelemelere gére en sik tercih edilen araglarin bazilari WZRD.ai (%28), Specterr (%22) ve Doodoc (%18)
olarak gorulmektedir. Bu U¢ uygulamanin popdiler olmasinin sebebi kullanici dostu araylzleri ve ses
dosyalarini ritimlestirme teknikleriyle otomatik olarak gorsel formlara donustiirme yetenekleridir. Bu nedenle
arastirmada en ¢ok tercih edilen aracin yapay zeké tabanl bir sistem oldugu gorilmektedir. Bu durum Sekil
9'da goOsterilmektedir.

Sekil 9

WOS ve Scholar tabanl arastirmada karsilasilan mizik gorsellestirme amagl kullanilan Al uygulamalarinin kullanim
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Sekil 9'da grafikte gorildigu Uzere arastirmalarda bu aracin kullanim amaglari arasinda mizik kavramlarini
somuttan soyuta geciste destekleme, ¢ocuklara yonelik duyu esleme temelli 8grenme senaryolari olusturma,
ritim ve melodiye dayali animasyonlu video igerikleri Gretme ve miiziksel hikaye anlatimini (digital storytelling)
destekleme gibi hedefler yer almaktadir. Mesela WZRD.ai 6zellikle canli mizik verilerinden otomatik
video olusturmayl amacglamaktadir. Specterr ses dalgalarini grafiksel formata donustlrerek ritim galismasi
yapilmasini saglamaktadir. Doodooc ise ¢ocuk sarkilari ig¢in hazir animasyonlu gorseller sunarak 6gretmenler
tarafindan tercih edilmektedir.

Asagidaki tablo, yapay zeka destekli muiizik gorsellestirme araglarinin literatiirde dne gikan kullanim amaglarini
ve hangi araclarla iliskilendirildiklerini gostermektedir:

Tablo 5

Literatiirde sikga anilan baslica araglarin kullanim amaclari karsilastiriimasi tablosu

Amag Kullanilan Araclar
Ritim-temelli animasyon WZRD.ai, Specterr, MilkDrop
Gorsel-isitsel eslestirme Doodooc, Sonic Visualiser
Sinestezik 6grenme ortami RunwayML, OpenAl Jukebox
Gocuk sarkilarinin gorsellestiriimesi Doodooc, Specterr, WZRD.ai

Bu araglarin kullanimi, ilkokul mizik programindaki sarkilarin yapay zeka ile gorsellestiriimesine dogrudan
bir uygulama alani sunmaktadir. Tablo 5'te goruldigu Uzere literatlirde “musical play”, “children’s songs”
ve “audio-visual learning” gibi kavramlar bu yaziimlarla birlikte aniimaktadir ve yapay zeka destekli
gorsellestirmenin gocuklarin ritim algisi, muzikal estetiklerine duyarliigi ve ¢oklu duyusal 6grenme surecini
desteklemede etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Buna goére, bu araglar yalnizca teknik degil, ayni zamanda

pedagojik bir bilesen olarak degerlendirilmelidir.
Vaka incelemesi: Yapay Zeka Destekli Gocuk Sarkisi Gorsellestirme Siireci
WZRD.ai Platformunda Miizik Gorsellestirme Denemesi

Bu vakaya iliskin incelemede Ali Babanin Ciftligi adli gocuk sarkisinin gérsel video igeridine donustlrilmesinde
WZRD.ai platformundan yararlaniimistir (Sevimli Dostlar, 2014). Bu galisma sarkinin ritmine ve ses frekansina
bagl olarak otomatik gérsel icerik iretme amaciyla yapilandiriimis bir uygulamayi kapsamaktadir. ilk olarak
platforma giris yapilip proje igin Ali Babanin Ciftligi adi verilerek ses dosyasi sisteme yliklenmistir (MP3
formatinda). Daha sonra mevcut temalar arasindan “Sketch Art” temasi segilmistir. Bu konsept siyah beyaz
el ¢izimi tarzina sahip olmasina ragmen ¢ocuk igerigiyle tam olarak uyusmasa da farkl bir ifade sekli olarak
gorulmustdar.

Sarkinin ritmine uygun olarak otomatik olarak olusturulan gorseller “Resimler” sekmesinde listelenmis ve
kullanici tarafindan favorilere eklenerek zaman ¢izelgesine dagitiimistir. Gorsel sayisi yetersiz oldugunda
sistem bos alanlari rastgele igeriklerle doldurmustur. Mlzigin dalga formuna karsilik gelen kisimlara manuel
olarak gérseller eslenmis ve ardindan video olusturma siirecine gegilmistir. “On izleme” modunda yapilan kisa
video ¢iktisinda gorsellerin estetik agidan degderli oldugu ancak sarki sdzleriyle tam olarak értismedigi fark
edilmistir. Cizimlerin genellikle soyut ve yetiskin odakli bir estetik tagsimasi nedeniyle pedagoji uyumlulugunun
sinirh oldugunu dusudndlmastar.
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Sekil 10

WZRD.ai ile yapilan gérsellestirme asamalari

Sekil 10’da gorunen bulgulara gére WZRD.ai'nin mizikal ritimleri algilayarak gorsellestirme yetenedi sinirliyken,
gocuklar icin egitici icerik Uretiminde konsept segimi ve gdrsel dilin uygunlugu buyudk 6nem tasimaktadir. Bu
deneysel uygulama teknik yonlerin 6tesinde hedef kitlenin estetik ve editimsel ihtiyacglarina duyarli olmanin
gerekliligini ortaya koymustur. Bu agidan, araci teknik agidan yetersiz olarak nitelemek dogru olmasa da,
ilkokul seviyesindeki igerikler icin sinirli kullanim sundugu ve daha ¢ocuk dostu sablonlar sunan alternatif
platformlara ihtiya¢c duyuldugu goérilmektedir. Kullanim adimlari ve sonucun 6rnegdi Sekil 10'da gésterilmistir.

RunwayML

Bu calismada, “Ali Babanin Ciftligi” adli gocuk sarkisinin yapay zeka destekli bir video héline dénusturilmesi
amaciyla RunwayML platformu kullanilmistir. ilk olarak, runwayml.com adresi (izerinden licretsiz bir hesap
olusturulmus ve yeni bir video projesi baslatiimistir. Sarkinin MP3 formatindaki ses dosyasi zaman gizelgesine
(timeline) yerlestiriimis, ardindan sarkinin sozlerine uygun sahneler Uretmek igin “Text to Video” araci
kullanilmistir. Ornegin, “giftliginde inekleri var” dizesi igin “a cheerful cartoon cow on a green farm, sunny day,
childlike style” gibi prompt ifadeleri girilerek yapay zekanin her kita i¢in kisa video klipler tretmesi saglanmistir.
Benzer sekilde, drdek, koyun ve diger hayvanlar igin de uygun gorsel betimlemelerle sahneler olusturulmustur.
Olusturulan sahneler sarki sdzlerine gore sirayla zaman gizelgesine yerlestirilmis ve her gorsel igerik, sarki
ile senkronize edilmistir. Gerekirse baslik, altyazi veya kapanis ekrani gibi 6geler de eklenmistir. Son olarak
proje, cocuklara yonelik gorsel-isitsel 6grenme deneyimlerini destekleyecek sekilde video formatinda disa
aktariimistir. Bu silreg, hem yapay zeka ile igerik Uretiminin yaratici olanaklarini gostermekte hem de ilkokul
muzik egitimi i¢in yenilikgi bir uygulama modeli sunmaktadir.
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Sekil 11

Runway ai ile yapilan gérsellestirme asamalari

Sekil 17°deki uygulama galismasi 6rnedinde de gérindigu lizere RunwayML tarafindan olusturulan sahnelerin
daha tutarli ve senkronize bir gorsel hikdye olusturabilmesi igin, elde edilen video pargalarinin Adobe
Premiere Pro veya benzer bir video diizenleme yazilimiyla profesyonel bigcimde ses dosyasiyla eslenmesi
onerilmektedir. Bu sayede muzik ve gdruntiler mikemmel bir uyum i¢inde ilerler ve pedagojik agidan daha
etkili bir gorsel-isitsel Urln elde edilebilir.

5. SONUG VE ONERILER

5.1. Sonu¢

Bu calismada ilkokul mizik egitimi kapsamindaki gocuk sarkilarinin yapay zeka destekli araglar ile nasil
gorsellestirilebilecedini teorik ve pratik yonleriyle ele alinmistir.

Web of Science ve Google Scholar veri tabanlarindan elde edilen literatlir analizleri yapay zeka ile muzik
egitiminin kesismesinde Ozellikle STEAM odakli, ¢goklu duyu ve yaratici dgretim modellerine yénelik bir artis
egilimi oldugunu goéstermektedir. Bu durum egditimde yapay zeka kullaniminin gitgide yayginlasmasi ve bu
ogretim modellerinde kullanilan materyal ihtiyaglarinin da artmasi olarak degerlendirilebilir. Ayrica VOSviewer
analizi incelendiginde “Egitimde Yapay Zeka”, “gérsel 6drenme”, “mizik egitimi”, “yaratici kodlama” ve
“cocuklar” anahtar kelimelerinin ylksek bir sekilde iliskilendirildigi de gorulmektedir. Bu durum &zellikle
gocuklar igin pedagojik uygulamalarda muzik egitimi ile gorsel igerik Uretiminin birbirine sikica bagl oldugunu
ortaya koymaktadir. Bu gergevede ¢ocuk sarkilarinin yapay zeka destekli sahne olusturma araglariyla
(6rnedin Runway ML) gorsellestiriimesi sadece estetik bir deneyim sunmakla kalmaz ayni zamanda kognitif
¢oklu-duyu 6grenme bigimlerine uygun bir model olarak degerlendirilebilir. Yine VOSviewer analizinde
ortaya ¢lkan kavramsal haritalarda dijital hikdye anlatimi, goklu modal 6grenme, mizik gorsellestirme gibi
kavramlarin genellikle yapay zeka araglar ve egitim teknolojisi etiketleriyle ayni gruplar igcinde bulundugu
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da gbze carpmaktadir. Bu durumun ¢ocuklar i¢in sarkilarin gorsellestirildigi zamanda sadece egitimsel
dederlerinin degdil ayni zamanda anlatim konusuyla estetik ve teknik alanlarinin da dikkate alinmasi gerektigini
vurgulamaktadir. Ozellikle “SceneMaker” yazilimlarinin incelendigi bir calisma (Akser vd., 2017), dijital hikaye
anlatiminda yapay zeka unsurlarinin (6rnegin duygusal ifadeleri, muziklerin kullaniimishk dizenlemesi ve
sahne kompozisyonlari gibi) entegrasyona yonelik ilkeler sunmaktadir. Bu bagdlamda “Ali Baba'nin Ciftligi”
calismasindaki sahnelerin ¢ozimlenen benzer bir yapi olugsmasina katki saglamaktadir.

Arastirmanin vaka inceleme boéliminde incelenen “Ali Babanin Ciftligi” sarkisinin Runway ML ile gorsellestirme
sureci basariyla tamamlanmis ve ¢ocuklarin kavramlarini daha kolay anlamalarina yardimci olacak sekilde
sahnelerle uyumlu bulunmustur. WZRD.ai tarafindan otomatik olarak yapilan gorsellestirmede ise ritim ve
zamanlama uyumu iyi olmasina ragmen sahnelerin egitimsel derinligi yetersiz bulunmustur. Bu durum
dogrudan literatlrde sikga vurgulanan “Gorsel uyarilarin yas grubuna uygunluguna dikkat etme” ilkesiyle
iliskilendirilebilir. Bu sonuglar Li ve Zhao'nun (2024) Al tabanli piyano editimi uygulamalarinda duygusal
ifade glicline sahip gorsellestirmelerin 6§renme Uzerindeki olumlu etkilere dair arastirmasiyla uyumludur.
Dhariwal ve Dhariwal'in (2020) calismasina gore gocuklarin Scratch ortaminda gorsellestirme araciligiyla
kavramlar 6grenebilecekleri ancak igerigin gocuklarin gelisim seviyesine uygun sekilde secgilmesinin énemli
oldugunu vurgulamiglardir. Galismanin sonuglarina gore gorilmektedir ki gorsel-muzik senkronizasyonunun
etkin olabilmesinin yani sira anlam tasiyan sahne ve kompozisyon sec¢imlerinin de teknik yeterlikle birlikte
desteklenmesinin 6nemi vardir. Bu baglamda ele alindiginda gorsel senkronizasyonun dgrenme Ulzerindeki
etkilerinin sadece animasyon kalitesinden dedil sahnelerin pedagoji anlami tasiyor olup olmadigi ile de ilintili
oldugu gorilmektedir (Li ve Zhao, 2024). Cocuk miizik egitiminde yapay zeka tabanli sistemlerin sadece
teknik degil; pedagojik uyum acgisindan da degerlerendiriimelerinin dnemli oldudu bu ¢alisma baglaminda
vurgulanmaktadir.

Yapay zekd destekli gorsellestirme uygulamalari, gocuk sarkilarini sayisiz duygusal 6grenme deneyimine
donustirme potansiyeline sahip olabilirler. Bu dijital araglar 6grencilerin dikkatini yogunlastirirken soyut bilgiyi
gorsellestirerek 6grenme stirecini kolaylastirabilirler. Ayrica ¢ocuklara miziksel ifadelerde estetik bir boyut
sunarak 6gretmenlerin ders materyallerini zenginlestirmelerine olanak taniyan bu teknolojiler ayni zamanda
esnek ve kisisellestirilebilir egitim icerikleri tasarlamak icin de bir katma degder saglamaktadir.

5.2. Gelecekteki Arastirmalar igin Oneriler

Bu arastirmanin sonuglarina dayanarak, yapay zeka destekli mizik gorsellestirmesi uygulamalarinin egitim
alanlarinda daha etkili bir sekilde ve pedagojik amaglarla kullanilabilmesini saglamak igin asagidaki gelistirme
asamalari énerilmistir.

ik olarak ilkokul miizik derslerine yapay zeké tabanli gérsellestirme araglarinin entegrasyonu tesvik edilebilir.
Literatlrde sikga vurgulanan “muzikal oyun”, “cocuk sarkilan” ve “Al gorsellestirme” gibi terimlerle belirtildigi
Uzere bu teknolojilerin gocuklarin estetik algisini ve muzikal farkindaliklarini gelistirmede potansiyeli oldugu
gorulmektedir. Gorsel ve isitsel unsurlarin birlestirildigi materyallerin 6dretim programina uygun bir sekilde

duzenlenmesi gerekmektedir.

ikinci olarak ©nerilen uygulamali modiiller arasinda miizik iceriklerinin gorsel ve isitsel formatlara
donusturilmesini saglayan tekniklerin 6gretmen egitim programlarinda da dgretiimesine odaklaniimalidir.
Ozellikle “capraz modal haritalama”, “dijital hikdye anlatimi” ve “hareket tabanli animasyon” gibi yéntemlerin
ogretmenler tarafindan benimsenmesinin siniftaki etkinliklerde bu araclarin yaratici bir sekilde kullaniimasini
kolaylastiracagi dustnllmektedir.

Ayrica gocuklarin 6grenme tarzlarini gozeterek yapay zeka destekli igerik tGretiminde renklendirme ve hareket
gibi unsurlara dayanan algoritmalarin gelistirimesine ihtiya¢ bulunmaktadir. VOSviewer analizinde 6ne ¢ikan
“sinestezi”, “hareket” ve “ritim-renk” gruplari; cocuklarin ¢oklu duyu tabanli 6grenme tarzlarina uygun gorsel
temsil ydntemlerinin dnemini vurgulamaktadir.

Gelecek arastirmalar bu alanda yapay zeké ile gorsellestirilen sarkilarin gocuklarin zihinsel ve duygusal
gelisimlerine etki etmesini deneysel olarak degerlendirmelidir. Google Scholar verilerine gdre uygulama
tabanl ¢alismalardan elde edilen bulgular sahada kanita dayall arastirmalarin dnemini vurgulamaktadir. Ayrica
DALL-E, Midjourney, DeepAl vb. gibi gesitli yapay zeka araglar sinif iginde nasil kullanilabilir ve 6gretmenler
ile 6grencilerin geribildirimleri Uzerinden igeriklerin etkililigi, karsilastirmali bir sekilde analiz edilmelidir.
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EXTENDED ABSTRACT
1. Introduction

Children’s songs function as fundamental tools in early education, promoting cognitive, emotional, and social
development. Visual aids are increasingly recognized as essential in music education, as they enhance
comprehension and increase student engagement by supporting auditory content with imagery. Education is
undergoing transformative changes as artificial intelligence (Al) enables educators to convert basic audio
materials into interactive multimedia content. This study investigates the implementation of Al-assisted
visualization systems to enhance primary music education, using “Ali Babanin Ciftligi” (Ali Baba's Farm) as
a case study. The research explores how Al tools improve classroom engagement, support multi-sensory
learning, and align with educational standards.

2. Method

This study adopted a descriptive qualitative case study design. Extensive literature reviews were
conducted using Web of Science and Google Scholar, with search terms including “Al in education,” “music
visualization,” and “cross-modal learning.” A bibliometric analysis using VOSviewer identified key thematic

clusters across Al, music, and education.

Two Al tools—RunwayML and WZRD.ai—were used to visualize the song “Ali Babanin Ciftligi.” RunwayML'’s
text-to-video feature generated prompt-based animated visuals that aligned with the song’s lyrics. In
contrast, WZRD.ai automatically created visuals by analyzing the rhythm and tone of the audio. The resulting
outputs were evaluated for educational suitability, visual clarity, and thematic coherence, particularly in
relation to young learners.

3. Findings, Discussion and Results

RunwayML produced superior outcomes in terms of visual alignment with pedagogical goals. Its prompt-
based system generated simple, child-friendly scenes closely matching the lyrics, thereby creating clear
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semantic connections between words and visuals. The findings support Dual Coding Theory, as the
combination of visual and verbal input enhances memory retention and learning outcomes.

Conversely, WZRD.ai generated abstract visuals that lacked a direct connection to the lyrical content.
Although technically advanced, the output was pedagogically insufficient for young learners due to its
absence of narrative structure and semantic clarity. These results underscore the need for educational Al
tools to prioritize developmentally appropriate content over purely automated output.

The study also incorporates concepts of synesthesia and cross-modal learning, demonstrating that Al-
generated visuals can activate multiple sensory pathways, thereby increasing student engagement. This
integrated educational approach blends music and visual storytelling to create emotionally resonant and
pedagogically meaningful learning experiences.

The VOSviewer analysis revealed that Al in music education is a growing research area, particularly in
relation to STEAM education, generative Al, and digital storytelling. Both WoS and Google Scholar data
highlight a trend toward personalized Al-enhanced learning environments, particularly for early childhood
education where music and play-based methodologies are predominant.

4. Conclusion

This study demonstrates that Al-assisted visualization tools have the potential to significantly enrich
primary music education by combining technological innovation with artistic and pedagogical strategies.
While RunwayML offers effective, classroom-ready, story-based visualizations, WZRD.ai remains limited
due to its abstract, less pedagogically targeted outputs.

Educators and curriculum designers are encouraged to integrate such tools within structured pedagogical
frameworks. Future research should expand the database of songs, explore diverse learning environments,
and refine Al capabilities for greater educational impact. Overall, the study contributes valuable insights to
the fields of Al in education, music pedagogy, visual arts integration, and early childhood development.
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