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ILLUZYONIST BiR MOBILYA OLARAK UCLU KOLTUGUN SITCOM
MEKANI TASARIMINDAKI ROLU VE ANLATIYA KATKISI
Riiveyda Miiberra Pekince'
Yaprak Ozel?
OZET
Erken televizyon yapimlarindan sayilabilecek, giinliikk hayattan konular izleyi-
ciye en komik haliyle sunan sitcom dizilerinin biiyiik kisminda mekan dekor-kur-
gudur. Diisiik maliyetli, hizli iiretilebilen ve tiimiiyle kontrol edilebilen dekor-
kurguda yer alan tiim ogeler, sitcom icin 6zellikle secilmekte ve sezonlar boyu
hikayeye eslik ederek anlatinin bir pargasi haline gelmektedir. Bu objeler igeri-
sinde en On planda sunulan tiglii koltuk, neredeyse her dekor-kurgunun ortak 6gesi
olarak toplumsal hafizada yer tutmaktadir.
Calismanin amaci; sitcom dekor-kurgusunda sadece bir mobilya olmaktan ote,
anlatinin merkezinde yer alan ve baglami tanimlayan ti¢lii koltugun illiizyonist
etkisinin ortaya konmasidir. Bu kapsamda, Amerikan yapimi ve ana mekani konut
olan sitcom dizilerindeki ti¢lii koltuklar nitel vaka analizi yontemiyle incelenmis-
tir. Koltugun mekéan tasarimindaki islevi ve sembolik degeri ile karakterlerin sos-
yokiiltiirel ve sosyoekonomik kimliklerini nasil temsil ettigi degerlendirilmistir.
Sonug boliimiinde; ticlii koltugun karakterlerin duygusal ifadelerini, kimliklerini
ve grup dinamiklerini vurgulama islevi ve dekor-kurgu mekanda bir illiizyon olus-
turarak izleyiciyle etkilesimindeki rolii ortaya konmaktadir. Uglii koltugun tele-
vizyon yapimlarinda kulanim sebepleri ve popiiler kiiltiirdeki simgesel anlami da
tartigilarak, Amerikan sitcom dizilerindeki mekan ve nesne kullaniminin anlatiya
etkisine dair genis bir perspektif sunulmaktadir.
Anahtar kelimeler: Uglii Koltuk, Dekor-Kurgu, Sitcom, Sitcom Mobilyasi, Ob-
jenin Anlatiya Katkisi
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THE ROLE OF THE THREE-SEAT SOFA AS AN ILLUSIONISTIC
PIECE OF FURNITURE IN SITCOM SPACE DESIGN AND ITS
CONTRIBUTION TO THE NARRATIVE

ABSTRACT

Sitcoms, considered among early television productions, often depict everyday
life in humorous ways within decor-constructed settings. These low-cost, easily
controlled spaces are deliberately designed, with recurring elements becoming
part of the narrative across seasons. Among them, the three-seater sofa stands out
as a common and memorable feature in collective cultural memory.

This study aims to reveal the illusionist effect of the three-seater sofa, which ser-
ves not merely as furniture but as a central narrative element that defines context.
Using a qualitative case study method, American sitcoms set in domestic interiors
are analyzed. The sofa’s role in spatial design, its symbolic value, and its repre-
sentation of characters’ sociocultural and socioeconomic identities are explored.
Findings show that the three-seater sofa highlights emotional expressions, iden-
tity, and group dynamics, while also creating an illusionist setting that engages
the viewer. Its narrative role and symbolic meaning in popular culture are discus-
sed to give a broad perspective on the use of objects and spaces in sitcom story-
telling.

Keywords: Three-Seater Sofa, Set Design, Sitcom, Sitcom Furniture, Object’s

Contribution to the Narrative

GIRIS

Mobilya, mekani islevi bakimindan tanimlayan, fiziksel ve psikolojik agidan kul-
lanic1 deneyimini bi¢cimlendiren ve kullanicinin mekan ile etkilesimini zenginles-
tiren temel bir mekan 6gesidir. Olgegi, formu, malzemesi, mekanla ve mekandaki
diger unsurlar ile iligkisi gibi nitelikler ile tasarim dilini ve kullanicisinin kimligini
temsil etmektedir. Mobilya birtakim islevler vaat ederek mekanda gerceklesme
potansiyeli bulunan eylemler hakkinda 6n bilgi tagimaktadir.

Boyla (2012)’ya gore mobilyalar; sahip olduklar fiziksel nitelikler ile kullanici-
larinin karakteristik ozelliklerini, begenilerini, sosyoekonomik ve sosyokiiltiirel

durumlarini yansitarak kullanicilarin1 tantmamiza yardimci olan birer gorsel ile-
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tisim aracidir. Bu agidan hem tarihsel siiregte hem de giinlimiiz kosullarinda giin-
liik yagam, sosyal iligkiler, ekonomik gii¢ler ve teknolojik beceriler lizerine ¢ali-
san aragtirmacilar i¢in belge niteligi tasimaktadirlar.

Mobilya, iletisim saglama 6zelligi sayesinde islevi ve gorsel etkisi disinda tasa-
rimcisiin kendisine yiikledigi mesaj1 kullanicilara ve gorsel olarak mobilya ile
iletisim kuran kisilere iletmektedir. Tasarimc1 mesajini iletmek i¢in renk, doku,
bicim, boyut, malzeme gibi tercihler {izerinden bu iletisim dilini kullanabilmekte-
dir (Ozel, 2020).

Tiyatro, televizyon ve sinema yapimlarinda fiziki mekanin temsili olarak olustu-
rulan dekor-kurguya dahil edilecek mobilyalarin karar1 verilirken islev veya kon-
fordan ziyade mobilyanin mesaj iletme potansiyeline odaklanilmaktadir. Tasarim-
cilar bu yapimlarda dekor-kurgunun karaktere ait bir yagsam alan1 oldugunu izle-
yiciye hissettirmek iizere karakterleri mobilyanin kullanicisi gibi degerlendirerek
mobilyalar tasarlamakta veya se¢gmektedir. Ayni sekilde yapimda islenen done-
min vurgusu, karakterlerin sosyoekonomik ve sosyokiiltiirel durumlar1 gibi anla-
tiya dair bilgilerin dekor-kurgudaki 6geler iizerinden izleyiciye iletilmesi miim-
kiin oldugundan mobilyalarin anlam tagima kapasitesi 6nem kazanmaktadir. Bu
sebeple dekor-kurguda mekén organizasyonuna dahil olan mobilyalarin gorsel ile-
tisim araci olma misyonlar1 anlat1 i¢inde 6ne ¢ikmaktadir. Mobilyanin en 6nemli
islevlerinden bir tanesi de mekén organizasyonuna katki saglamasi ve karakterle-
rin mekan ile etkilesimini gliclendirmesidir. Karakterlerin bir masa etrafinda ye-
mek yemesi, yuvarlanarak ti¢lii koltugun iistiine diismesi veya sabah yataklarin-
dan kalkarken goriilmesi gibi eylemler karakterlerin mekanla etkilesimini arttir-
makta ve dekor-kurgunun gergeklik algisini pekistirmektedir. Mobilyalar, mekéan
icerisindeki yerlesimlerine bagli olarak birtakim eylemleri gerceklestirirken ka-
rakterlerin dekor-kurgunun neresinde bulunacagi ve kameranin hangi noktalara
odaklanacagi konusunda da belirleyici rol oynamaktadir.

Amerika’da televizyonun ilk ortaya ¢iktig1 zamandan beri var olan, tiim diinyada
say1s1z Ornegi iiretilen sitcom tiirli glinliik yasami komik yanlariyla ele almaktadir.
Bu nedenle sitcom tiirliniin ana mekanlarindan en az birisi genellikle konut ol-
maktadir. Sitcom yapimlarinin mekéan kullaniminda degisime kapal1 bir tavir ser-
gilemesi sebebiyle dekor-kurgunun 6nemi ve anlatiya katkis1 artmaktadir. Sitcom

tiirli yapimlarda 6zellikle yasam alani i¢in klasiklesen mekan kurgusu, hem seyirci
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karsisinda canli olarak sergilendigi donemden hem de bunun devaminda tekil ka-
mera kullanimi1 doneminden temel alan bir gelenek ile kendisini olusturan kiiltii-
riin hakim Amerikan banliy6 evi kurgusundan etkilenerek sekillenmistir. Bu kur-
guda, mekanin merkezinde yer alarak yasam alanin1 tanimlayan {iclii koltuk gibi
i¢ mekan 6gelerinin olmazsa olmaz hale geldigi ve sabit degiskenlerin varliginda
farklilagsmalarin 6n plana ¢iktig1 boylece ayrintilarin gii¢ kazandig1 goriilmektedir.
Bu calisma sitcom yasam alan1 mekan kurgusunda neredeyse her yapimda kendi-
sine yer bularak odak belirleyici rol iistlenen iiclii koltugun, hikdyenin akisinda
yaratt1g1 mekansal illiizyon etkisine odaklanmaktadir. Uglii koltugun bu etkisi, iz-
leyiciye hem gergekgi bir yasam alan1 sunmakta hem de sitcom diinyasinin ken-
dine has tiyatral dogasina hizmet ederek anlatiya katki saglamaktadir. Her bir ya-
pimda, kullanilan renkler, malzemeler, dokular ve formlar ile {iclii koltuk ait ol-
dugu dekor-kurgunun estetik kodlarina uyum saglamaktadir. Bu ikili durum, ti¢lii
koltugun bir yandan sitcomun degismeyen bir unsuru olarak varligini siirdiirme-
sine, diger yandan ise her yapimda kendine has bir karakter kazanmasina olanak
tanimaktadr.

Sitcomun Tanmim ve Tarihsel Siireci

Sitcom(sit-com), Ingilizce situation comedy ifadesinin kisaltilmisidir. Sitcom di-
zileri 24-30 dakikalik bir siirecte genellikle giinliik hayatta karsilasilabilecek sira-
dan bir problemin deneyimlenmesi sirasinda olaylarin karmasiklagarak gerilimin
yiikselip sonrasinda ¢éziimlendigi ve silirecin mizahi olarak ele alindig1 ve akta-
rildig1 televizyon programlaridir.

Sitcom, Ikinci Diinya Savasi’ndan sonra televizyonun savasin toplumsal etkilerini
azaltmak icin bir arag¢ olarak goriilmesi ve eglence odakli yayinlara agirlik veril-
mesiyle ortaya ¢ikmistir. Siradan hayatlarin, giinliikk maceralarin aslinda ne kadar
keyifli ve eglenceli oldugu mesaj1 izleyiciye verilmektedir. Televizyonun ilk or-
taya ciktig1 lilke olan Amerika'da, genis bir izleyici kitlesine hitap edebilecek, her
yastan insan1 giildiirebilecek ve diisiik maliyetle iiretilebilen bu format, Amerikan
televizyonunun kurumsal sinirlamalarina uyum saglayacak sekilde gelismistir
(Kars, 2003).

Sitcom, televizyonun heniiz yayginlasmadigi donemde radyoda yayinlanan tek
kisilik sovlar ile tiyatronun sahne kurgusu ve seyirci oniinde sergilenmesi gele-
neklerine yakin olarak gelistiginden oyuncular, set tasarimcilart ve izleyicilerin

kolay uyum sagladigi ve benimsedigi bir tiir olmustur. Sitcom tiiriiniin ilk 6rnegi
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BBC yapimi Pinwright’s Progress (1946), tiyatro dekorunda ¢ekilen canli perfor-
manslardan olusmaktadir. Ancak, bu diziye dair yalnizca fotograflara ulasilabil-
mektedir. Ik Amerikan sitcom’u olan ve bir ¢iftin maceralarin1 konu alan Mary
Kay and Johnny (1947-1950), 302 boliim slirmiistiir ancak bu yapimin da kayitlar
mevcut degildir.1951 yapimi I Love Lucy kayitlarina ulasilabilen en eski Ameri-
kan sitcom ornegidir. (Tafflinger, 1996).

Televizyonun hizla yayginlagsmasi ve Amerikan riiyasi diislincesinin televizyon
aracilifiyla yayilmasi politikasinin da bir sonucu olarak sitcom tiiriiniin en hizlh
gelistigi ve en ¢ok yapimin iiretildigi iilke Amerika Birlesik Devletleri (ABD) ol-
mustur. Giinlimiizde pek ¢ok kiiltiir, kendi sitcom yapimlarini {iretirken halen
Amerikan sitcom geleneginden etkilenmekte ve bazen de uyarlamalar ve ¢eviriler
ile Amerikan yapimlarini kendi toplumlarina sunmaktadir.

Sitcom tiirli dizilerde karakterlerin sira dis1 yanlar abartilarak gozler dniine seril-
mektedir. Diyaloglar genellikle giildiirmeyi hedeflenmekte, komedi temas1 bazen
arka planda duyulan giilme efektleri ile desteklenmektedir. Olaylarin gegtigi
mekanlar sezonlar boyunca ayni kalmakta ve anlatiya dahil olmaktadir. Dekor-
kurgu genellikle fiziki mekanlarin temsilleri olarak iiretilen 3-4 mekan kurgusu
(yasam alani, ofis, yatak odasi, mutfak gibi) ve oykii gerektirdiginde kullanilan 2-
3 ek mekan kurgusundan olusmaktadir. Fiziki mekanin bir temsili olarak tasarla-
nan dekor-kurgu izleyicinin kendi yasamiyla bag kurabilmesini ve karakterlerin
yasamina daha kolay dahil olabilmesini saglamaktadir.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte, sitcom tiirii de evrilmistir. Geleneksel canli se-
yirci karsisinda ¢ekilen stiidyo sitcomlarinin yerini, daha ¢ok dis ¢cekimlerin ya-
pildig1 ve dramatik unsurlarla harmanlanan mockumentary tarzi yapimlar almistir
(The Office 6rnegi gibi). Ayrica internetin yayginlasmasinin bir sonucu olarak sit-
com yapimlari televizyon yerine ¢esitli dijital platformlarda da yaymlanabilmek-
tedir. Boylece sitcom formati ¢agin izleyici beklentilerine ve teknolojik gelisme-
lere ayak uydurmaktadir.

Sitcom Tiiriinde Tasarlanms i¢ Mekan Temsili Olarak Dekor-Kurgu Mekan
Sitcom tiirii dizilerde dekor-kurgu mekan, anlati1 dahilindeki olaylara gergeklesme
imkani veren fiziki mekan temsilleridir. Dekor-kurgu diisiik maliyetli, hizl tireti-
lebilen, yasamsal faaliyetleri karsilamaya uygun oldugu izlenimi verebilecek,
kullanicis1 konumundaki karakterlerin kimliklerini yansitan bir yapida tasarlan-

maktadir.
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Sitcom tiiriinde dekor, yalnizca olaylara ev sahipligi yapan bir mekéan degil, se-
zonlar boyunca anlatiya dahil olan ve karakterlerin 6zelliklerini yansitan merkezi
bir unsur olarak degerlendirilmektedir. Sitcom dizileri genellikle giinliik yasamda
en yogun vakit gecirdigimiz is yeri veya evde gegcmektedir. Boylece izleyicilerin
yasamlarindaki temel iki durum ve mekan yaygin olarak islenmektedir. Bu bag-
lamda, dekor hem anlatiy1 destekleyen bir yapi1 tas1 hem de izleyicinin hikayeyle
bag kurmasini kolaylastiran bir ara¢ olarak islevi gérmektedir (Yaktil Oguz,
2002).

Sitcom tiiriinde konut temsili olarak tasarlanan dekor-kurgu mekanlar, fiziki bir
konutun boliimlerini ve mekansal niteliklerini temsil edecek sekilde tasarlanmak-
tadir. Fiziki diinya ile kurulan bagin giliclenmesi sitcom anlatisinin ve mekaninin
gerceklik algisim da kuvvetlendirmektedir. Ornegin, dekorlarda siklikla yer alan
sOmine, 1sinma ihtiyacini temsil ederken, sominenin odunlugunun bulundugu
veya yakildig1 ¢ogu zaman goriilmemektedir. Benzer sekilde, dekor-kurgu fiziki
bir dis mekan ile iliskili olmasa bile karakterlerin sahneye kapi zilini ¢alarak dis
kapidan girmesi ya da mekanlarin pencerelerinin cesitli gorsellerle temsil edilen
sahile, kente veya yesil bir alana agilmas1 gibi detaylarla i¢ mekan-dis mekan ilis-
kisi kurulmakta ve gerceklik algisi pekistirilmektedir. Sahne 1s1klarina ragmen de-
kor igerisinde yer alan aydinlatma elemanlari, musluklardan akan su gibi su tesi-
satin1 ¢agristiran detaylar ve yemek pisirilebilen mutfaklar gercek bir konutun
temsili olarak izleyiciye sunulmaktadir. Seyirci, oyuncularin siirekli hareket ha-
linde oldugu olay oriintiisiinii takip ederken dekorun tiim detaylarini tam olarak

algilayamasa da mekanin belirli islevleri yerine getirmesi ve yasama dair izlerin

mekana yansimasi hikayenin gercek bir mekanda gectigi algisin1 uyandirmakta-
dir.




IJSHS, 2025; 9 (1): 167-195

Sekil 1. The Golden Girls Uglii Koltugu ve bu desenin kullanildig: tiiketim nes-
neleri (Harris, (1985-1992). &Etsy, t.y.)

Sitcomlarin dekorlarinda yer alarak sezonlar boyunca dizinin anlatisina dahil olan
objeler, mobilyalar ve desenler toplumsal hafizada yer edinerek birer fenomen
haline gelebilmektedir. Yaymlandiklar1 donemden yillar sonra bile sitcomun adi
veya karakterin adi ile anilan mobilyalarin, objelerin veya dekorlarin birer tiiketim
nesnesine doniiserek satisa sunuldugu goriilebilmektedir. Ornegin; The Golden
Girls dizisinin ana mekaninda yer alan iiglii koltugun kumasi, toplumsal hafizada
yer edinerek halen renk ve deseniyle farkli tirtinlerde tiiketiciye sunulmaktadir
(Sekil 1).

1990’11 yillarin sitcom dizileri ¢ogunlukla konutta gegmekte, mekanlar genellikle
Amerikan banliyo evlerinin mekan organizasyonunu temel almaktadir. Sitcomlar
icin tasarlanan dekor-kurgu ve yapim tasarimlari, fiziki diinya mekénlariyla bir
bag kurmay1 amag¢lamaktadir. Dekor icerisinde sik¢a goriilen masa basinda ca-
lisma, bitki bakimi yapma, yetiskinlerin bisiklet binmeyi 6grenmesi veya karak-
terlerin ana mekandaki ti¢lii koltukta zaman gecirmesi gibi standartlagsmis sahne-
ler, Amerikan ev yagamina dair eylemleri ve mekan kullanimini desteklemektedir.
Farkli durum komedilerinde tekrarlanan bu tiir olaylar, ev i¢ mekanlarimin belirli
bir standart ¢ercevesinde kurgulanmasini saglamis ve ayni zamanda, idealize edil-
mis bir banliy6 evi yasam tarzini vurgulamistir (Marc., vd. 2005).

Televizyonun ilk ortaya ¢ikip yayginlastigi iilke olan ABD’de, sitcom tiirii de en
hizli gelisimi gostermistir. Sitcom tiiriinde yapimlar lireten diger kiiltiirler kendi
giinliik yasam pratikleri ve geleneksel mekéan organizasyonlarini kismen mekana
yansitsalar da dekor-kurgu tasariminda tiirtin klasiklesen mekan organizasyonunu
benimsemislerdir. Hem bu iiretimler hem uyarlama yapimlar hem de Amerikan
yapimlarinin farkli dillere ¢evrilerek yayinlanmasinin sonucunda Amerikan sit-
comu dekor-kurgusu sitcom tiirii i¢in yaygin olarak kabul gormiistiir. Bu sebeple
Amerikan banliy0 evi mekan organizasyonu sitcom dekor-kurgusu araciligiyla
farkli kiiltiirlere tasinmis, fiziki diinyada da kendisine yer bulmustur (Pekince,
2024).

Amerikan banliyd evi, her siiftan Amerikali ailenin yasadigi, genellikle kentin
disinda bulunan ve mutlu ailenin sembolii olarak goriilen miistakil evlerdir. Ame-
rikan banliyo evlerinin mekan orgiitlenmesi, genellikle bireysel yasam alanlarin

on planda tutan ve aile birlikteligi i¢in 6zellikle kurgulanmis alanlarin bulunacag:
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sekilde diizenlenmektedir. Bu tip evlerin mekan organizasyonu, 6zellikle 20. yiiz-
yilm ikinci yarisindan itibaren, Amerikan kiiltiiriinde riiya ev kavraminin bir par-
cast olarak kurgulanmistir. Genellikle yemek yeme, dinlenme, ¢alisma gibi ey-
lemler i¢in tanimlanan alanlar ve mobilyalar mekanin merkezinde yer alirken do-
lagim i¢in birakilan genis alanlar mekanlarin ¢eperine yerlestirilmektedir. Yasam
alanlar1, giris mekam ve mutfak ile iliskili olarak kurgunun olusturuldugu agik
planl ¢oziimler yaygin olarak goriilmektedir. Bu konutlarda oturma odasi, yemek
odas1 ve mutfak gibi alanlardan ¢ocuk odalari, ¢calisma odalar1 gibi 6zel alanlara
ve 0zel alanlardan da mahremiyetin daha da arttig1 giyinme odas1 ve banyo gibi
mekanlara dogru katmanl bir gegis mevcuttur.

Amerikan banliyo evinde gegen sitcom dizileri, 2000 y1l1 sonrasinda daha merkezi
bolgelerdeki apartman dairelerinde yasayan karakterlerin konutu ¢ogunlukla pay-
lagiml1 olarak kullandig1 6rneklere doniismeye baslamistir. Boylece genel masraf-
lar diisiirilmekte, ev ici gorevler paylasilmakta ve yalnizlik hissi azalmaktadir.
Konut ortak alanlar1 konutu paylasanlarin ortak bir temsilini sunarken 6zel alan-
lar, kisisellesmekte ve karakterlerin bireyselliklerine yonelik temsiller barindir-
maktadir. Bu apartman dairelerinin i¢ mekanlarinda yine Amerikan Banliyo evi-
nin mekan organizasyonu goriiliirken merdiven gibi diisey sirkiilasyon elemanlari
ortadan kalkmustir.

Sitcom tliriinde mekanlarin kullanim yogunluklarina gore bakildiginda, sitcom
dekor-kurgusunda ¢ogunlukla temel olarak giris, ortak yasamin gectigi salon,
mutfak ve yatak odalari1 bulunmaktadir.

Giris mekanlar genellikle salona acilmaktadir. Dis kapiin kamera agisina girdigi
ve Oniinde goriintiiyii kesebilecek esyalarin oldugu durumlar i¢in kameray1 hare-
ket ettirmeden sadece acisinda basit bir oynama yapilarak, kapidan gireni goster-
mek amaciyla kap1 girigleri birka¢ basamak iistte yer alabilmektedir. Giriste ge-
nellikle hafif bir portmanto veya semsiyelik bulunmasi yaygin olarak goriilmek-
tedir ancak kullanicilar igeriye ayakkabilariyla girmekte ve ayakkabilik gosteril-
memektedir. Gergek mekéanin toz, kir, gamur gibi istenmeyen gerceklikleri dekor-
kurgu mekana tasinmamaktadir. Karakterin aksi bir mizacit olmadikc¢a her sey
uyum i¢inde ve diizenlidir.

Ortak yasamin gegctigi ve ana mekan olarak kullanilan evlerin salonlar1 ya da ba-
zen bir kafe veya bar gibi kullanicilar bir araya getiren sosyal mekéanlar, karak-

terlerin ortak 6zelliklerini vurgulayan niteliklere sahip olarak diizenlenmektedir.
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Bu ortak mekanlarin ortak bir oturma elemani olmasi; rahatlama, dinlenme, aidi-
yet, tembellik gibi temsiller barindirmaktadir. Karakterler kadar rol iistlenerek,
farkli mekansal deneyimlere olanak veren ortak mekanlarin baglica mobilyasi ola-
rak {iclii koltugun siklikla tercih edildigi goriilmektedir. Uglii koltuk sadece bir
mobilya degil ayn1 zamanda sitcom dizilerinin unutulmaz sahnelerine, tarihsel ge-
lisimlerine, entrikalara ve kahkaha dolu sohbetlere kadar pek cok olaya taniklik
eden baslica unsurlardandir.

Uclii koltugun ana mekanim merkezinde konumlandirilmas: sebebiyle bu 6ge de-
kor-kurgu mekanin islev tanimlayan bir parcasi haline gelmektedir. Uglii koltugun
arkasinda sunulan objeler, diger baglantili mekanlarin kapilar1 ve 1sinma ihtiya-
cma cevap veren somine oldukga sik kameranin agisina girmekte ve izleyiciye
sunulmaktadir. Ayrica kullanicilarin ilgi alanlar1 ve meslekleriyle ilgili ipuglari ta-
styan kitaplik, sanata ve koleksiyonculuga ilgi duyan karakterleri temsilen sanat
eserleri, miizige duyulan ilgiyi yansitan plaklar ve piyano gibi objeler, karakter-
lerle mekan1 biitlinlestirirken mekana gergeklik hissi katan temsiller olarak ko-
numlandirilmaktadir. Duvar takvimleri ve saat kullanimi, gece-giindiiz algisinin
kayboldugu sitcomlar i¢in zaman kavraminin temsili anlaminda siklikla tercih
edilmektedir.

Sitcom mutfaklari, kullanicilarin yemek hazirligi, {iriinlerin yerlestirilmesi gibi
giinliik isleri yaparken goriildiigli mekanlardir ve sitcomun gerceklik algisini art-
tirmay1 desteklemektedir. Mutfakta yenilen yemekler, su tesisati, yemek pisirme
i¢in ates/ocak bulunmasi dekoru gerceklige yaklastirmaktadir. Yemek yerken veya
islerle ugrasirken karakterlerin birbirleri ile daha yakin olduklari, diger karakter-
lerden ayr1 daha izole bir ortam olusturmasi sayesinde sirlarin paylasildigi sahne-
ler, mutfak dekor-kurgu mekéanda ger¢eklesmektedir. Bununla birlikte yemek pi-
sirme alanlarindaki elektronik esyalarin modelleri, bulundurduklari ve tiikettikleri
gida iirtinleri ile hem kullanicilarin sosyoekonomik durumunu hem de donemin
teknolojik gelismislik seviyesi bakimindan bilgi aktarimi saglanmaktadir.

Yatak odalari, ortak mekanin aksine bireyselligin egemen oldugu ve kisisel ter-
cihlerin esyalarda daha yogun hissedildigi mekanlardir. Desteklenen spor takimi-
nin ya da sevilen miizik grubunun posteri burada yer almaktadir. Karakterlerin
calisma alanlar1 da ¢ogunlukla burada kurgulandigindan meslekleriyle ilgili de

izlenim edinilebilmektedir. Aydinlatma, genel stiidyo aydinlatmasi ile saglanmak-
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tadir. Giysiler genellikle giyinme odasinda ya da dikkat ¢ekici olmayan bir gardi-
ropta depolanarak, arka planda tutulmaktadir. Oda igi diizen karakterin kisilik
ozelligi oraninda ¢ok diizenli veya daginik olabilmektedir. Karakterin mizacina
uygun renkler ve dokular tercih edilmektedir. Farkli mekanlarda da varligimni siir-
diiren renk tercihleri, karakterlerin mizaglari, hakim duygular1 ve iliskileri hak-
kinda fikir vermektedir.

Sitcom Dekor-Kurgusunda Ortak Oge Uclii Koltuk

Sitcom tiirii diziler karakterleri, yagsam bi¢imleri ve mekanlariyla izleyicisinin fi-
ziki diinyadaki yasamina referanslar vererek onlarla bag kurmaya yonelik giiclii
bir tasarim yaklasimi kullanmaktadir. Uclii koltuk, Amerikan sitcomu dekor-kur-
gusunda ¢ogunlukla ana mekan olan yasam alaninda neredeyse her yapimda ken-
disine yer bulan ve merkezde konumlanan bir i¢ mekan ogesidir (Sekil 2).

Bu baglamda, ti¢lii koltuk, sitcom mekéanlarinin adeta ikonik bir unsuru haline
gelmistir. Her ne kadar tiglii koltuk, sabit bir diizenle sitcom mekanlarinda tekrar-
lansa da her yapimin anlatisina 6zgii bir kimlik kazanarak degisime ugramaktadir.
Bu doéniisiim, hem sitcomlarin degisime kapali yapisina sadik kalmay1 bagsarmakta
hem de yeni anlam katmanlar1 sunarak her dizinin 6zgiin anlatisina katkida bu-
lunmaktadir.

Aileyi ya da paylagimli konutlarda siire gelen birlikte yasami konu alan sitcom-
larda bir arada bulunma temsili olarak siklikla tiglii koltuklar kullanilmistir. Bu
0ge, mekan igerisinde bulusma noktasi olma, yasama mekanini ifade etme, ko-
nutta ya da konutta gibi hissedebilinecek bir yerdeymis gibi izlenimler sunarak

sitcomun ana mekanini ifade etme gorevini ustlenmektedir.
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How I Met Your Mother dekor

kurgusunda mekan organizasyonu Ted va Marshall'sn 8615 koltuu

orzanizasyonu

Sheldon ve Leonard’n uigli koltugu
orzanizasyonu

Tha Golden Girls dzkor kursusunda mekan
organizasyonu

Altin kizlann iigli koltogu

Sekil 2. Sitcom dekor-kurgusunda ortak 6ge ti¢lii koltuk (Lizzeralde, t.y.&Sit
Back and Relax, t.y.).

Uclii koltuk, oturma eylemiyle birlikte hareket, etkilesim ve ¢atisma noktasi ola-
rak da islev gormektedir. Uyuma, uzanma, bogusma ya da samimi anlara ev sa-
hipligi yaparak hem fiziksel hem de duygusal eylemlere olanak tanimaktadir. An-
lat1 dahilinde karakterlerden birisi giilerken koltuga diisebilir, nesneler koltugun
tizerine dizilebilir veya It's Always Sunny in Philadelphia’nin 4 Very Sunny
Christmas adl1 6zel bolimiinde karakterin dosemeyi yirtarak ticli koltuktan ¢ip-
lak olarak ciktig1 sahnedeki gibi siirprizler gerceklesebilmektedir. Bunun gibi
olaylara ger¢eklesme imkani saglayan ti¢lii koltuk, anlatiya dahil olarak seyirciyi
giildiiren anlar sunma potansiyeline sahiptir. Boylece {i¢lii koltuk i¢c mekanda
oturma elemani olmasinin yaninda sitcomun adeta karakterlerinden biri haline ge-
lebilmektedir (Sekil 3).
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They 're gonna notice.

Sekil 3. It’s Always Sunny in Philadelphia, partideki {i¢lii koltuk ( Howerton,
vd., 2005—giliniimiiz).

Uclii koltuk pek ¢ok sahnede sergilendiginden, dekor-kurguda seyirciye gosteril-
mek istenen diger objeler ve baglantili mekanlar ¢ogunlukla onun arka planinda
yer almaktadir. Bu objeler karakterlerin kimliklerini yansitma noktasinda tiglii
koltugun sundugu temsili destekleyici gorev listlenmektedir. Karakterlerin mes-
leklerini tanimlama amaci ile se¢ilmis, ilk akla gelen veya halk arasinda o meslek
grubu ile 6zdeslesmis objeler dekor-kurgu mekanda konumlandirilmaktadir. Boy-
lece izleyicilerin karakterler hakkinda hizlica fikir edinmeleri ve hikayeyi anlam-
landirma siireglerinin hizlanmasi saglanmaktadir. Ayrica bu objeler karakterlerin
o mekanda yasadigina dair kanitlar sunarak dekorun gergeklik hissini de pekistir-
mektedir. How I Met Your Mother’1n ilk sezonlarinda mimar olan karakter Ted’in
cizim masast ile Ted’in ev arkadas1 Marshall’1n etrafa sagilmig kalin hukuk kitap-
lar ticlii koltugun arkasindaki karmasa i¢inde seyirciye sunulmaktadir (Sekil 4).
Boylece mekan karakterlerin mesleki faaliyetlerinin de burada gergeklestirilebil-
digine dair ipuglar1 barindirmaktadir. Dekor-kurguda yer alan kap1, pencere, mer-
diven gibi yapisal 6geler de cogunlukla {iclii koltugun arkasinda yer almaktadir.
Ornegin ¢ok katli bir evde bulunuldugu vurgulanmak istendiginde merdivenin en
az birkag¢ basamagi ve korkulugu, ti¢lii koltugun arkasinda goziikmektedir. Benzer
sekilde dis kapinin ti¢lii koltugun arkasinda bulunmasi sayesinde evin dis kapisin-
dan sahneye katilan karakterlerin kamera agis1 degismeden gosterilmesi miimkiin
olabilmektedir.
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Sekil 4. How I Met Your Mother dizisinde ana mekan (Bays, Thomas, 2005—
2014).

MATERYAL VE YONTEM

Arastirma, ti¢lii koltugun sitcom dekor-kurgusunda yer alarak adeta bir illiizyon
etkisi sundugu hipotezini sinamak iizere kurgulanmistir. Bu kapsamda, sitcom tii-
rliniin niteliklerini, tarihsel gelisimini ve mekan kullanimini anlamak i¢in literatiir
taramasi yapilmistir. Bu baglamda, sitcomun dekor-kurgu mekanindaki ana belir-
leyici mobilyasi ti¢lii koltugun, illiizyonist bir etki yaratmasi hipotezinin irdelen-
mesi ve li¢lii koltugun temsil ettigi anlamlarin saptanmasi i¢in nitel vaka analizi
yuriitiilmiistiir. Vaka analizi i¢in karakterleri ve mekanlariyla toplumsal hafizada
1z birakan yedi farkli sitcom materyal olarak se¢ilmistir. Bu yapimlar; donemleri,
cekim yontemleri ve karakterlerin mekanlarla iligkileri bakimindan genis bir yel-
pazeyi temsil etmekte ve dekor-kurguda ti¢lii koltugun etkisini irdelemek i¢in uy-
gun bir 6rneklem sunmaktadir. Her bir vaka, su parametreler ilizerinden analiz
edilmistir:

« Uclii Koltuk: Uglii koltugun renk, malzeme, bigim, stil unsurlar1 ve bunlarin
sembolik anlamlari.

* Mekan Organizasyonu: Uglii koltugun diger mekansal unsurlarla iliskisi,
kamera agilar1 ve sahne diizeni iizerindeki etkisi ile ti¢lii koltugun arkasinda su-
nulan diger unsurlar.

« Anlatiya Katk1: Uclii koltugun karakterler aras iliskiyi, iletisimi ve hikaye
akisin1 nasil destekledigi.

Analiz siireci boyunca, her sitcom dizisinin 6zgiin tasarim dili ve ti¢lii koltugun
bu dil icindeki rolii detayl bir sekilde degerlendirilmistir. Degerlendirme sira-
sinda gorsel materyaller ve sahne arkasi tasarim siire¢lerini yansitan dokiimanlar-

dan faydalanilmistur.

BULGULAR

The Cosby Show(1984-1992)

The Cosby Show, Amerikan banliy6 evinde yasayan mutlu, istikrarli ve sevimli
bir Afro-Amerikan aileyi konu almaktadir. Basarili, yiiksek egitimli, zevk sahibi
Huxtable’lar miizayedelere katilmakta ve diizenli olarak sanat eserleri satin al-

maktalardir. Evin 6zellikle duvarlarinda bu eserler sergilenmektedir. Tasarimci
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Garvin Eddy ve asistan1 Rosaria Sinisi tarafindan hazirlanan set; i¢ mekanlarin
Ozenli tasarimi ve mesaj verme amaci ile secilmis objeler ile izleyiciye takdim
edilmektedir. Cosby Show dekoru egitimli insanlarin ekonomik durumlarini ve
onceliklerini ifade edilmektedir. Siyah halk resimleri, reprodiiksiyon Queen Anne
ve Regency mobilyalari ile dolu i¢ mekanlar ¢iftin koleksiyonculuga olan ilgisini
yansitmaktadir (Sekil 5). Duvarlar siisleyen tablolar hem Huxtable ailesinin ru-
huyla ortlismekte hem de hikaye yaraticis1 Cosby'nin siyah Amerikalilarin halk
resimlerine olan ilgisini de yansitmaktadir. (Brown, 1987)

Huxtable ailesine 5 sezon boyunca eslik eden yumusak dokulu, agik renkli ¢igcek
desenli kumasa sahip, konforu 6n planda tutan, hareketli ve ayn1 boyuttaki 3 sirtlik
ve oturma minderinden olusan Lawson tarzi koltuk; bes ¢ocuklu bir aile i¢in ye-
terli goziikmemektedir. Yaslanma kismindan daha algak olan koltugun kolgaklar
uzanip dinlenmek ve sekerleme yapmaya uygundur. Koltuga Queen Anne tarzin-
daki iki sandalye ve sehpalart eslik etmektedir. Set tasarimcis1t Eddy yasam ala-
nindaki resmi atmosfer igerisinde bu koltugu se¢mesinin nedenini insanlarin bu-
rada yasadig1 konusunda inandirici olmak gerektigini savunarak agiklamaktadir.
Ona gore yasamin gectigi mekanda bazi seyler biraz daha kaba ve yumusak ol-
malidir (Friedman, 2005)

Sekil 5. Cosby ailesinin yasam alanmi (Carsey, & Werner, 1984-1992).

Dizinin 6. Sezonunda bu koltuk yerini diger mobilyalarla ayni tarzdaki, daha dii-

stk konforlu sayilabilecek, mavi bir ¢esit cabriole koltuga birakmustir. Sirt bolgesi
ve kol yiikseklikleri esit olan cabriole koltuk artik uzanip dinlenmek i¢in gereken
konforu sunmamaktadir. Ek bir sirt minderine sahip olamayan koltugun sirtlik
kismindaki egim ile yaslanma yiizeyi olusturulmustur. Bi¢imi, rengi, dokusu ve
kumas tercihi ile daha resmi goziikmekte ve sosyoekonomik olarak bir iist sinifa
gecildigi ifade etmektedir. Elde edilmek istenen etkinin bir destekleyicisi olarak

ailenin baba figiirlin giyim tercihlerinde de artik cogunlukla kravat kullandig1 go-
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rilmektedir. Bu yeni ti¢lii koltuk, ¢ocuklari biiyliyen ailenin ihtiyag¢larinin ve ti-

ketim aliskanliklarinin da degistigine isaret ederek karakterlerin gelisimlerinin bir

yansimasini sunmaktadir (Sekil 6).

Sekil 6. Cosby ailesinin ticlii koltuklar1 (Carsey, & Werner, 1984—1992).
Koltugun ardindaki belirgin unsur merdivendir ve sundugu en kesin veri evin ¢ok
katli olusudur. Merdiven, ahsap korkuluklu kiipestesiyle sicak bir renk ve doku
sunarken arka planda dinamik ve ritmik bir etki saglamaktadir. Arka kosede ge-
nellikle ebeveynlerin bir seyler okumak icin kullandigi diisiiniilen ancak dizi ka-
rakterlerinin kullanirken goriilmedigi sicak tonlardaki rahat berjer ve ona eslik
eden lambader yer almaktadir. Diger kosede bulunan ahsap kasali ve oyma detay-
lara sahip sarkagli saat, 1876 tarihinde bestelenen Grandfather's Clock adli sarki-
nin popiiler olmasindan sonra biiylikbaba saati olarak da anilmaktadir. Bu saatler
onceleri el is¢iligi ile tiretildiginden oldukga pahaliyken zamanla kismen seri tire-
tilerek orta sinif ailelerin evinde de goriilebilir hale gelmistir. Bu saat reprodiiksi-
yon Queen Anne tarzi mobilyalar ile uyum i¢indedir. Saatin yanindaki duvarda
egitimli ve kiiltiirli olarak tasvir edilen Huxtable ailesini temsil eden kitaplarin,
plaklarin ve bir pikabin da bulundugu raf {initesi yer almaktadir. Miizige ilgili
Huxtable Ailesi, dizinin ilk sezonlarindan sonra girige yakin bir konumda yer alan
piyanonun basinda da goriilmektedir. Raf {initesinde ve zeminde yer alan yapay
bitkilerle gergek bir salon etkisi saglanmaya ¢alisilmistir.

The Golden Girls (1985-1992)

The Golden Girls, ev sahibi Blanche Deveraux’un evini yerel market panosuna
ilan vererek ev arkadaslariyla paylagsmaya karar vermesiyle baslayan bir payla-
stml1 konut macerasimi ele almaktadir. Paylasimli konutlar, yash yetigkinler agi-
sindan; daha diisiik konut maliyetleri, glinliik yasamin paylagimi, sorunlarin ¢o-
ziimlenmesi ve karsilikli yardimlagma da dahil olmak iizere bir¢ok konuda fayda
saglamaktadir. Dizi bu anlamda toplumsal bir mesaj da icermektedir. Masraflari

paylagmak, siirdiiriilebilir bir yasam saglamak, ev gorevlerini birlikte iistlenmek,
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yalnizlik hissini azaltmak ve eglenceli vakit gecirmek i¢in konut paylagsmanin
mantikl1 bir alternatif olabilecegi gozler oniine serilmektedir (Pluhar, 2023).

The Golden Girls’de, bol giines alan Florida ortamindaki yasamin gectigi ana
mekan; feminen ve resmi olmayan havadar bir atmosfere sahiptir. Iklime uygun;
bambu mobilyalar, siis esyalar1 ve ¢igek desenli yastiklar kullanilmistir. Dekorda
kullanicilar i¢in rahat ve keyifli bir ortam olusturulmus, Amerikali yasl ve yalniz
kadinlar refah i¢inde tasvir edilmistir.

The Golden Girls’iin ana mekani olan Blanche Deveraux’in ikonik evinde ahsap
iskeletli, bambudan yapilmis, pembe zemin iizerine ¢icekli ve bitki desenli ku-
masla kapli minderlere sahip bir ii¢lii koltuk tercih etmistir. Uclii koltugun takimi
iki berjer de ona eslik etmektedir. Minder ve yastiklar konforlu ve yumusak bir
his verse de koltuklarin kolgaklar1 bambudan yapilmis, sert ve sinirlayicidir. Bu
sebeple konfordan ziyade estetige onem verildigini soylemek miimkiindiir. Uglii
koltgun ve onunla takim berjerlerin bahge mobilyasini andiran form ve malzeme-
leri ile Florida’nin giinesli ve sicak iklimine gonderme yapilmaktadir. Uclii koltu-
gun arkasinda pencerelerden goriilen dis mekanin dogal manzarasi, i¢ mekan bit-

kileri ve feminen atmosferi destekleyecek aksesuarlar yer almaktadir (Sekil 7).
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Sekil 7. The Golden Girls’iin yagsam alani1 (Harris, 1985-1992).

Dizinin yayinlandigi donemdeki bir gazetenin haberine gore Altin Kizlar'in bas-

yapimcis1 Paul Junger Witt, The Golden Girls i¢in yaratilan mekanlar i¢in izleyi-
cinin karakterlerine iliskin beklentilerini karsilamak i¢in 6zel olarak tasarlanmis
bir i¢ mekan sunuldugunu ifade etmistir. (Brown, 1987). Goriiniimlerine énem
veren, giyimlerinde danteller, nerviirlii kumaslar, pileler gibi feminen detaylar ter-
cih eden ve farkli renkleri kullanmaktan ¢ekinmeyen kadin karakterleri yansitacak
oldukga diizenli, pembe-bej renklerin hakim oldugu bir mekéan tercih edilmis ol-
mas1 Witt’in bu ifadesini desteklemektedir. Ayn1 zamanda betonlasmadan rahat-
sizliklarini dile getiren, bahcedeki agacin kesilmemesi i¢in komsularina karsi hu-

kuki bir miicadele veren karakterlerin yesillikler i¢inde bol gilinesli bir banliyo
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evinde yasamasi ve bu evin i¢ mekaninda sicak ahsap dokular ile bitkilerin yogun
kullanilmasi, izleyicilerin karakterlere iliskin beklentilerini mekan kullanimi an-
laminda da karsilamaktadir.

Rosseanne(1988-1997)

Roseanne, bes kisilik Conner ailesinin giinliik hayatinin islendigi sitcom tiirti bir
yapimdir. Amerikan 1s¢i sinifinin glinliik yasamini ve miicadelelerini; mizahi an-
cak gercekei bir sekilde sunmaktadir. Aile, donemin toplumsal, ekonomik ve kiil-
tiirel dinamiklerini yansitan bir yapiya sahiptir. Conner ailesinin evi de tipik bir
1s¢i sinifi banliyd evinin temsilidir. Dizinin ana mekani olan yasam alan1 ve mut-
fak, kullanicilarinin sosyoekonomik durumuyla uyumlu olarak oldukc¢a sade bir
sekilde tasarlanmistir. Yasam alanindaki koltuk, masa ve sandalye gibi mobilya-
larin bliyiik kismi1 omriinli tamamlamis, yipranmis bir goriintii sergilemektedir.
Roseanne’nin mekan diizenlemelerinde, aile fotograflari, oyuncaklar ve daginik
goriiniim ile yasanmislik hissini pekistirilmektedir.

Roseanne’nin dekor-kurgusunda; oldukga esnek tasarlanmis on farkli sahneleme
alan1 ve ¢ok kamerali ¢ekim teknigi sayesinde dogaglamaya miisait ve komedi
performansini 6ne ¢ikaran bir kurgu sunulmaktadir. Dizinin yapimcisit Williams,
set tasarimcisina biiylikannesinin evini ziyaret etmesini Onermistir. Set tasarimcisi
Garvin Eddy’de Roseanne mutfagini tasarlarken bu mutfaktaki agik raflara ve la-
vabonun lizerindeki panjurlu pencerelere kadar 6rnek almistir. Oturma odasindaki
kanepe ve sandalyeler gibi dekor-kurgunun ¢ogu 6gesi de kurgusal Conner ailesi-
nin ve izleyicilerin ¢ogunun yapacagi gibi Sears katalogundan satin alinmistir
(Mayerle, 1991). Sears katologu, mobilya ve aksesuarlar igeren bir dekorasyon
ogeleri katalogudur. Sears katologu posta yoluyla her yere ulasarak 6zellikle bii-
yiik magazalara erisimi olmayan, kirsal kesimde yasayan Amerikalilar i¢in 6nemli
bir aligveris se¢enegi sundugundan yayimlandigi donemlerin sosyal, ekonomik ve
kiiltiirel trendlerinin de bir temsilcisi olarak goriilmektedir (Schlereth, 1982). Set
tasariminda fiziki diinyadaki kullanicilarin satin alma aliskanliklarinin taklit edil-
mesiyle izleyicilerle bag kurulabilmekte ve dekor-kurgunun gergekei atmosferi
giiclendirilmektedir.

Conner ailesinin yasam alaninda merkezde bulunan ve ekranda en fazla goriinen
i¢ mekan 6gesi liclii koltuk, donemin standart mobilya magazalarinda kolaylikla

bulunabilen, seri liretim bir mobilya izlenimi vermektedir. Dolgun minderleri ve
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konforlu sirt kismi, rahatlik ve kullanim kolayliginin 6n planda tutularak tasarlan-
digin1 gostermektedir. Koltugun kumasi dayaniklilik ve uzun omiirli kullanim
saglayabilmesi i¢in pamuk-polyester karisimli dokuma bir kumas olarak goriil-
mektedir. Koltuk kumasi1 ekose desen, kahverengi tonlarinin hakim oldugu bir
renk dlizenine sahiptir. Bu tonlar, toprak renkleriyle dogallik ve sade bir yasam
tarzin1 ifade etmektedir. Kolay ulasilabilen, dayanikli, cocuklu bir aile i¢in kon-
forlu ve kolay temizlenebilir bu koltuk, Conner ailesinin karakteri ve i¢ dinamik-
leri ile uyum igerisinde goriilmektedir (Sekil 8).

Boliimlerin biiyiik kisminda koltugun iizerinde goriilen, t1§ isi motiflerin birlesti-
rilmesiyle olusan battaniye mekana ve kullanicilara dair sembolik anlamlar barin-
dirmaktadir. Bu tiir battaniyeler el iiretimi olmalarinin yaninda bagka 6rgii islerin-
den artan rengarenk iplerin degerlendirildigi ekonomik bir yaklasimla iiretilmek-
tedir. Ayrica bu tiir el isi Uriinler genellikle aile biiytikleri tarafindan tliretilmeleri
bakimindan aile baglarini temsil eden bir unsur olarak dekor-kurguda kendisine

yer bulabilmektedir.

~

Sekil 8. Conner ailesinin ii¢lii koltugu (Barr, Williams, 1988—1997).

The Simpsons(1989-Devam ediyor)

The Simpsons, Homer, Marge, Bart, Lisa ve Maggie'den olusan orta sinif bir Ame-
rikan ailesini konu alan animasyon tiirtindeki bir sitcom dizidir. Springfield adl
kurgusal bir sehirde toplumsal konulara elestirel bir gozle bakan bes kisilik bir
aile ve ev hayvanlarinin maceralarin1 anlatan animasyon komedi sitcomunda de-
kor-kurgu, tipik iki kath bahceli Amerikan banliyé evi mekan organizasyonuna
bagl kalinarak tasarlanmistir. Bir tanesi dizinin baslangicinda tiim aile liyelerinin
kosarak kendi yerlerini almaya ¢alistigi mutfakla komsu, odak noktasi televizyon
olan ve digeri bir duvar piyanosu bulunan ve odak noktasini séminenin olustur-
dugu iki ana yagam alan1 ve bu iki alana ait ti¢lii koltuklar bulunmaktadir. Diger

sitcom dekor-kurgularindan farkli olarak t¢lii koltugun arkasinda kapi, pencere,
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merdiven, kitaplik gibi unsurlarin goriilmemesi ve koltugun bir duvara dayali dur-
masidir. Bu durumda karakterler ve olaylar ii¢lii koltugun 6niinde meydana gel-
mektedir. Uclii koltugun kimi zaman déhil edildigi ama ¢ogunlukla sahitlik gérevi
ustlendigi goriilmektedir. Karikatiirist ve yapimc1 Matt Groening, evin tasarimini
yaparken sadelik ve siradanli1 6n planda tutmus, boylece izleyicilerin kendi ko-
nut yasamlarinda yabancilik ¢gekmemesi saglamistir. Detaylarin oldukga kisith
tutuldugu bu evde ikonik ticlii koltuk, arkasindaki duvarda asili tekbir tablo ve
yerden koltuga dogru uzanan abur sapkali bir lambader ile birlikte yasam alanini
temsil etmektedir. Simpsonlar’daki {iclii koltuk, fonksiyonel sadeligi, kir ve le-

kelere kars1 secilmis toprak rengi ve retro-modern tasarimiyla ikonik bir i¢ mekan

elemanidir. Turuncuya doniip rengiyle yagam alalm sicak ve canli bir alana do-
niistliriirken, evdeki cocuklarin giivenligi g6z 6niinde bulundurularak hafif yuvar-
latilmis koseleriyle yumusak ve samimi bir etki olusturmaktadir (Sekil 9).

Sekil 9. The Simpsons ti¢lii koltugu (Groening, 1989—giiniimiiz).

Uclii koltugun dayali durdugu pembe duvarda goriilen en belirgin 6ge cergeveli,
asilmis sekli ile mekan i¢indeki dinamizmi destekleyen yelken tablosudur. Bu
tablo ikoniklesmis ve muadilleri etsy, amazon vb. ¢evrimigi alisveris sitelerinde
satilmaktadir.

Simpson ailesi ile oturma odasindaki tiglii koltuk arasinda gii¢lii bir bag vardir.
Koltuk, oturma elemani olmasinin yan1 sira hikayenin baglayicisi aile olgusunu
yansitan bir 6gesidir. Her boliimiin basinda, ailenin koltukta toplandig1 couch gag
sahnesi yer almaktadir (Sekil 10). Bu sahneler genellikle koltugun yok olmasi
veya yer degistirmesi ya da bir canavara doniismesi gibi olaylar ile dizinin absiirt
mizah anlayisin pekistirmekte ve desteklemektedir. Uglii koltuk bir i¢ mekéan un-
suru olmanin 6tesinde adeta dizinin karakterlerinden birisi olarak anlatiya dahil
edilmektedir. Bes kisilik ailenin tiim liyelerini yan yana iizerinde siralanabildigi

ve ailenin birlikteligini temsil eden bir 6gedir.
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Friends (1994-2004)

Friends, 1990’11 yillarda Manhattan’da gecen ve is hayati, ask ve giindelik yasa-
min zorluklariyla bas etmeye c¢alisan alt1 arkadasin komik maceralarini konu alan
bir sitcomdur. Dizinin ana karakterleri arasinda as¢1 Monica, onun ¢ocukluk arka-
das1 Rachel Green, mas6z ve miizisyen Phoebe Buffay, aktor Joey Tribbiani, pa-
leontolog Ross Geller ve is insan1 Chandler Bing bulunmaktadir. Hikaye, genel-
likle bu arkadas grubunun romantik iligkileri ve kariyer miicadelelerine odakla-
nirken, Rachel’in ekonomik 06zgiirliik miicadelesi gibi anlatilar ile Amerikan

genglerini is hayatina tesvik edici mesajlar da icermektedir.

Sekil 11. Central Perk Kafe (Kauffman & Crane, 1994-2004).

Dizinin 1ki ana mekan1 bulunmaktadir. Bu mekéanlar: karakterlerin birlikte yasa-
dig1 ev ve Rachel’in garson olarak ¢alistigi, ayn1 zamanda grubun bulusma noktasi
olan Central Perk kafedir. Bu mekanlarin ikisinde de tiglii koltuk, birlikteligi ve
sosyal etkilesimi temsil eden birer odak noktasi konumundadir. Ozellikle Central
Perk’te yer alan ve Warner Bros. Stiidyolarinin bodrumundaki depodan ¢ikaril-

mis, hafif yipranmis erken Victorya tarzi ve 19.yy Napolyon III tarzinda etkiler
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tasiyarak, adeta tek bir parca gibi algilanabilen, dalgalanarak bir kolgaktan dige-
rine kadar uzanan disa kivrimli ahsap iskeletinin goriildiigli kolgaklar1 ve ona eslik
eden neredeyse berjer koltuk yiiksekligindeki kolgaklardan bagimsiz gibi duran
chesterfield kapitone diigme is¢ilikli sirthikli kadife kumas kapl turuncu ti¢lii kol-
tuk, diziyi temsil eden bir ikon haline gelmistir. Bu koltuk, Lego’nun Friends ko-
leksiyonlar1 gibi tiiketim nesnelerinden, diinyanin dort bir yaninda agilan Central
Perk kafelere kadar genis bir yelpazede mekansal temsil araci olarak kullanilmis-
tir (Sekil 11).

Friends’in diger ana mekani1 Monica’nin dairesidir. Bu daire acik plani ve genel
kurgusu itibariyle geleneksellesmis sitcom mekan organizasyonunu yansitmakta-
dir. Ancak Monica'nin dairesindeki kanepenin dordiincii duvara dik yerlestiril-
mesi, mekanla yaratici bir etkilesim saglayarak klasik ¢ok kamerali sitcom forma-
tina yeni bir boyut kazandirmistir. Bu yerlesim, Friends'in geleneksel sitcom ku-
rallarina tamamen baglh olmadigini gosterirken, ayn1 zamanda bu formatin estetik
basarilarina katkida bulunarak ve onlar1 desteklemektedir (Knox, Schwind, 2019).
Sar1 ve mor gibi tamamlayici renklerin yarattig1 kontrast mekéanda derinligi vur-
gulamis ve bu genis hacimde giris ve mutfak gibi boliimlerin tanimlanmasini ko-

laylagtirmistir (Friedman, 2005).

Sekil 12. Monica’nin dairesinde tiglii koltuk (Kauffman & Crane, 1994-2004).

Monica’nin dairesindeki ii¢lii koltuk, mekanin oturma alaninin merkezinde ko-
numlanarak bu paylasimli evdeki sosyal etkilesimin de odagini olusturmaktadir.
Stil olarak Ingiliz roll arm etkileri tasirken ayak yapisi ile 90’larin tasarim trend-
lerini yansitmaktadir. A¢ik krem-bej tonlarindaki Victoria tarzi ¢icek desenli bir
kumasgla kaplanmis olan koltuk, cesitli etnik desenli-renkli yastiklarla tamamla-
narak mekanin sahip oldugu dinamik enerji i¢erisinde, dinginligi sunarken, karak-
terlere ve hikayenin akisina vurgu saglanmistir. Koltugun renk tercihi ve mekan

ile uyumu; Monica’nin karakterindeki dengenin ve titizliginin bir ifadesi olarak
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sunulmaktadir. Yumusak dokulu, minderli ticlii koltuk, konforlu ve samimi bir
atmosfer saglamaktadir (Sekil 12).

Monica’nin ii¢lii koltugunun arkasindaki kamera agisina giren dekor-kurgu, ek-
lektik bir nesne ve esya karisimiyla zengin bir doku olusturmaktadir. Dairedeki,
acikta birakilmis tugla duvar dokusu, bakir aksesuarlar, mat mor duvarlar ile ham
ahsap dokular gibi detaylarla ¢ok katmanli bir gorsellik saglanmistir. Bu unsurlar,
mekanin sicak ve samimi atmosferini giiclendirerek izleyiciye duygusal bir bag
kurma imkan1 tanimaktadir (Knox & Schwind, 2019). Monica’nin dairesi, top-
lumsal cinsiyet ve bireysellik arasindaki etkilesimi, post-feminist kiiltiirel duyar-
lilik i¢inde yeniden yorumlayan bir alan olarak degerlendirilmistir (Thompson,
2018).

Set tasarimcis1 Greg Grande’nin baslangicta X kusagina hitap eden bir garaj kiil-
tiirli estetigi olusturdugu, ancak hikaye yazarlarinin Monica’y1 daha sofistike bir
karaktere doniistiirmesiyle mekanin da Italyan Fortuny lambalar1 ve paslanmaz
celik mutfak esyalar1 gibi detaylarla zenginlestirildigi belirtilmistir. Bu doniisiim,
mekana yeni anlam katmanlar1 ekleyerek izleyici deneyimini derinlestirmistir
(Friedman, 2005).

Family Guy(1999-Devam ediyor)

Amerikan banliy6 evinde yasayan orta siif bir ailenin hikayesini isleyen Family
Guy, Rhode Island'da Quahog adinda kurgusal bir kasabada gegmektedir. Dizinin
merkezinde, genellikle diisiincesiz ama komik baba Peter Griffin, ailesi ve arka-
das cevresi bulunmaktadir. Anlat1 popiiler kiiltiir gondermeleri ve asiritya kacan
absiirt durumlar {izerine kuruludur. Yayin hayatina devam eden sitcom kesintili
anlat1 yapisin1 ve hicivden beslenen mizah anlayigini click kiiltiirii ile iliskili ola-
rak gelistirmekte ve ozellikle teknolojiye hakim, geng¢ erkek izleyicilerin medya
tiiketim aligkanliklarina uyum saglamaktadir. (Sienkiewicz & Marx, 2014).
Amerikan banliyo evi mekan organizasyonunun goriildiigii Griffin ailesinin evi,
bir aile yasamui i¢in temel islevselligi saglarken, dekor-kurgunun diisiik biitgeli ve

sade gorintiisii kullanicilarinin ekonomik ve kiiltiirel sinifin1 vurgulamaktadir
(Sekil 13).
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Sekil 13. Family Guy’in yasam alan1 ve ti¢lii koltugu (MacFarlane, 1999—giinii-
miiz).

Yasam alaninda en belirgin unsur sitcom tiiriiniin genel yaklasimina uygun olarak
ticlii koltuktur. Kullanicilarinin antropometrik yapisina uyumlu sekilde normalden
diisiik yiikseklige sahip oturma fontu ve sirtligin normalden daha yiiksek olmasi
gibi ozellikleriyle kullanicilarin1 yansitmaktadir. Lila tonlarina sahip, yere kadar
uzanan ve ayaklar1 kapatan etekleri sayesinde altina atilan her seyi saklayabilen,
yumusak minderli bu {i¢lii koltuk; konforu ve kullanicilarinin iizerinde uzunca
vakit gecirebilmesi ile tembelligin bir temsili olmustur. Hazir gidalar, hareketsiz
yasam ve fazla kilo, ii¢lii koltuk kullanimi iizerinden elestirilmektedir. Ozellikle
Peter Griffin’in tembel yasam tarzinin mekansal yansimasi ticlii koltuk olmustur.
Uclii koltuk bazi durumlarda mizaha yon vererek sitcom anlatisina dahil edilerek
konutun disindaki sahnelerde de sergilenebilmektedir (Sekil 14).

Sekil 14. Peter Griffin ve {i¢lii koltugunun maceralar1 (MacFarlane, 1999—giinii-
miiz).

Uclii koltugun arkasinda sitcom tiiriinde goriilen unsurlar; kapi, sehpa ve kiiciik
duvar tablolar1 kurgulanmistir. Bu 6geler evin mecburi miitevazi atmosferini des-
tekleyici ve uyumlu goziikmektedir.

The Big Bang Theory (2007-2019)

California’da gegen The Big Bang Theory, bes karaktere odaklanmaktadir. Cali-
fornia Teknoloji Enstitiisii’nde ¢alisan iki dahi ev arkadasi olan deneysel fizikgi
Leonard ve teorik fizik¢i Sheldon, sosyal acidan sira dis1 arkadaslar1 Havacilik ve

Uzay Miihendisi Howard ve astrofizik¢i Rajesh ile komsular1 olan, feminen, hayat
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enerjisi yuksek, garsonluk yapan kadin karakter Penny bu bes karakteri olustur-
maktadir. Bilimle ugrasan karakterler sosyal becerileri gelismemis ve 6zellikle
kadinlarla iletisimde yetersiz kalan bireylerdir. Sosyal, sicakkanli, neseli kadin
karakter Penny’nin hayatlarina girmesiyle eglenceli ve zorlu bir macera basla-
maktadir (Hu, 2012).

Sheldon ve Leonard’in dairesi mutfak, oturma alan1 ve yemek masasiin iligkili
oldugu agik plan bir semayla kurgulanmistir. Bu, iliski mekanin kompakt ve is-
levsel olmasini saglarken Amerikan Sitcom dizisinin yaygin mekan organizas-
yonu ile uyum i¢erisinde goziikmektedir. Dekor-kurgu hem geng akademisyenle-
rin miitevazi yasam tarzini hem de sosyal bir ¢alisma ve yasam alani ihtiyacim
karsilamaktadir. Dekor-kurgunun ana mekani, Leonard ve Sheldon’in yasayan,

canli ve yogun bi¢cimde kullanicilarindan izler tasiyan apartman dairesidir.

Sekil 15. Sheldon ve Leonard’in tiglii koltugu (Lorre, Prady, 2007-2019).
Sheldon ve Leonard’in tiglii koltugu yuvarlak formlu, sirthigi ii¢ dilime yarilmis
gibi goziikse de tek bir parcadan olusan ve oturma ylizeyi 3 rahat mindere sahip
koyu kahverengi ve deridir. Koltuk bigimsel olarak konforun 6n planda tutuldugu,
formundaki yuvarlak hatlar1 nedeniyle sempatik bir his uyandiran fakat koyu
renkli deri yiizeyi nedeniyle ciddi, disiplinli, kat1 ve mesafeli bir yapida sunmak-
tadir. Yiizeyi ve maliyeti acisindan orta-list ekonomik smif kullanicilar1 simgele-
mektedir. Ustiine eklenen kirlentler ve battaniye ile aslinda mesafenin simgesi
olan koltuk yumusatilarak Sheldon’in ¢ocuksu yani1 da iiclii koltukta temsil edil-
mistir. Temelde vurgulanmak istenen bilimin disiplinleri ile yasayan, sadece yeni
buluslar pesinde kosan ve sosyal hayattan kopmus iki karakterin, kendi dongiileri
disinda kalan sosyal diinyaya yaklasimlarini; uyumlarini, uyumsuzluklarini, farkl
bakis agilar1 ve algilar1 nedeniyle bocalamalarini yansitmaktadir (Sekil 15).

Ana karakterlerden biri olan Sheldon i¢in kanepenin belirli noktasi, oturma pozis-
yonu, sicaklik, TV acis1 ve hava akis1 gibi ¢evresel faktorler agisindan ideal bir

alan olarak tanimlanmaktadir. Sheldon disinda kimsenin oturamadigi bu nokta,



IJSHS, 2025; 9 (1): 167-195

Sheldon'in kisisel sinirlarinin ve alan sahiplenme davranisinin semboliidiir. Arka-
daslarindan biri (genellikle Penny ya da Leonard) yanlislikla Sheldon'in yerine
oturdugunda yaganan abartil1 tepkiler, eglenceli ¢atisma anlar1 yaratarak ticlii kol-
tugun anlatiya dahi olmasim1 saglamaktadir. Ayrica izleyiciler, bu kiiclik detay1
tekrar tekrar gorerek Sheldon’in takintili ve uyumsuz kisiligine dair kalict bir mi-
zahi bag gelistirebilmektedir. (Sofa.com, t.y.).

Uclii koltugun arkasinda izleyiciye sunulan dekor-kurgu mekan, akademisyenle-
rin kimliklerini ve yasam tarzlarini yansitan objeler ve detaylar ile ¢evrilmistir.
Ahsap, deri, cam ve metal gibi soguk- sicak dokular ve renkler iddiasiz bir sekilde
kullanilmig, mekéan atmosferine samimiyet ve derinlik katilmistir. Koltugun arka
planinda yer alan kitaplik, yazi tahtasi, DNA modeli ve bilgisayar gibi bilimle
ilgili objeler, karakterlerin mesleki kimliklerini vurgulamaktadir. Set tasarimcisi
Shea, bu bilim temal1 objeleri 6zenle se¢gmis, prodiiksiyonun metal atolyesinde iki
DNA modelini birlestirerek daha biiyiik ve dikkat ¢ekici bir DNA modeline do-
niistirmiistiir. (Hellogiggles, 2016).

SONUC

Televizyon programlari i¢cinde erken donem Orneklerinden sayilabilecek, gilinliik
hayat1 ve siradan konular izleyiciye en komik haliyle sunan tiirlerden biri olan
sitcom, Ikinci Diinya Savasi sonrasi dénemin toplumsal ve psikolojik etkilerini
hafifleterek insanlar1 giildiirmeyi amaglayan bir misyonla ortaya ¢ikmustir. Ozel-
likle ABD yapimi sitcom dizilerinde ortalama bir Amerikali ailenin yasadigi ban-
liyd evindeki siradan giinliik yasamin aslinda ne kadar giizel oldugu vurgulan-
maktadir. Komik olusuyla seyirciyi eglendiren, yasamdan izler tagimasi nedeniyle
seyircisi ile birebir bag kurabilen sitcom tiirii, sezonlar boyunca ekrana yansiyip
bliylik begeni toplayarak toplumsal hafizada yer edinmis 6rnekler sunmaktadir.
Sitcom yapimlar1 yasama dair tavsiyelerle birlikte; mutlu olmanin yollari, ilgi
alanlar1 edinmenin ve kariyer sahibi olmanin gerekliligi, tek basina yagsamaktansa
ortak konut kullanmanin yalnizlik hissini azaltip masraflari yariya diisiirebilecegi
gibi toplumsal mesajlar1 da i¢inde barindirmaktadir.

Farkli iglevleri bir arada listlenmek iizere tasarlanan dekor-kurgu, sitcom tiiriin-
deki mekan kavramini karsilamaktadir. Diisiik maliyetli, hizli tiretilebilen ve tii-

milyle kontrol edilebilen dekor-kurguda yer alan her objenin sitcom i¢in 6zellikle
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secildigi ve sezonlar boyunca tiim olaylara eslik ederek anlatinin 6nemli bir par-
casi haline geldigi saptanmustir. Bu objeler, karakterlerin mesleklerini temsil eden
destekleyici iiriinler olabildigi gibi milliyetgilik veya popiiler kiiltiire yeni katil-
mak istenen fikirlerin, renklerin veya tirlinlerin seyirciye tanitimi amaci ile dekor-
kurgu mekanda seyirciye sunuldugu da tespit edilmistir.

Televizyon tarihinin farkli dénemlerinden bugiine kadar yayinlanan ornekler in-
celendiginde; tiglii koltugun, Amerikali sitcom yapimcilarinin ve set tasarimcila-
rinin en dnemsedigi set unsuru oldugu goriilmektedir. Uglii koltuk dekor-kurguda
mekanin merkezini olusturabilmekte, aile degerlerini sembolize edebilmekte veya
izleyicinin evdeki karakter yansimasini olusturabilmektedir. Bazi sitcom dizilerde
ticlii koltuk daha fazla 6ne ¢ikarak kendi basina bir y1ldiz haline gelebilmekte ve
mizahin tonunu belirleyebilmektedir. Bu baglamda, ti¢li koltugun illiizyonist etki
yaratmast hipotezinin sinanmasi ve ticlii koltugun temsil ettigi anlamlarin saptan-
masi i¢in yiiriitiilen vaka analizinde bu mobilyanin mekan tasarimindaki islevsel-
ligi ve sembolik degeri 6ne ¢ikmaktadir. Analiz, tiglii koltugun karakterlerin duy-
gusal ifadelerini ve grup dinamiklerini vurgulamadaki rolii, sosyoekonomik, kiil-
tiirel ve entelektiiel yapilarin1 ve bu unsurlarin dekor-kurgu mekanda bir illiizyon
olusturarak, izleyici ile olan etkilesiminde 6nemli bir rol oynadigini ortaya koy-
maktadir.

Sahnede goriilen ti¢lii koltugun, mobilyanin iletisim araci olarak gorev iistlenme
islevi sayesinde kullanicisinin kimligi ile iliskili bir gorsel ifade sunarken, dekor-
kurgunun fiziksel ve sosyal merkezini de isaretledigi goriilmektedir. Baz1 yapim-
larda koltuk hareket etmekte, yirtilma, kirilma gibi etkilerle ile anlatiya dahil ola-
bilmektedir. Kurmaca anlatinin daha da gii¢clendigi animasyon sitcom yapimla-
rinda bu eylemlerin ¢ok daha cesitlenebildigi ve ii¢lii koltugun karakter 6zelligi
gosterebildigi saptanmistir. Yine animasyon sitcom yapimlarinda karakterlerin de
farkli bedensel ozelliklere ve antropometrik Sl¢iilere sahip olarak tasarlanabilme-
sinin bir sonucu olarak ti¢li koltugun 6l¢iilerinin de fiziki diinyada goériinen Or-
neklerinden ayrisabildigi saptanmustir. Bu sebeplerle ticlii koltugun illiizyonist et-
kisinin animasyon sitcom dizilerde daha 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir.

Toplum tarafindan sevilip benimsenen sitcom dizilerinin mekanlari, kendisini tire-
ten cografyanin sinirlarini asarak diinyanin her yerinde izleyicilerin evlerinde ken-
dilerini gosterebildigi, boylece farkli kiiltiirlerin mekan organizasyonlarini ve ta-

sartm anlayislarini etkileyebilme giiciine sahip oldugu goriilmiistiir. izleyicilerin
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talebi karsisinda dekorasyon dergileri, mobilya iireticileri ve igmimarlar tarafin-
dan benzer mekan atmosferleri olusturmaya yonelik oneriler ¢aligilmis, muadil
iriinler ve dekorasyonlar tasarlanmistir. Ayrica sitcom mekanlari, reklam yapmak
veya ticari kazang elde etmek gibi amaglarla izleyicilere; fiziki mekanlarda olus-
turulmus temsilleri sunularak televizyonda bag kurduklari mekanlar1 deneyimle-
yebilme imkani da sunulabilmektedir. Bu yaklagimlarin bir sonucu olarak sitcom
dekor-kurgusunun vazgecilmez 6gesi olan {i¢lii koltuklarin da taklitlerinin tiim
diinyada iiretildigi ve satisa sunuldugu goriilmiistiir. Sitcom {i¢li koltuklarinin,
sitcom mekaninin temsili olarak birer sembole doniistiigii ve televizyonun kurgu-
sal diinyasindaki temsillerinin 6tesine gecerek anahtarlik, defter, kiyafet, ¢anta,
yatak Ortiisii gibi tiiketim nesnelerinde kendisine yer buldugu tespit edilmistir.
Mevcut bulgular sitcom dekor-kurgusundaki {i¢lii koltugun illiizyonist etkisini is-
patlar ve ortaya koyar niteliktedir.
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