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Abstract

Bu arastirmada, 5-6 yas ¢ocuklarmin dijital araglar ve basili kitaplarla gergeklestirdikleri hikdye okuma deneyimleri, motivasyon
ve ilgi diizeyleri agisindan karsilastirmali olarak incelenmistir. Ayn1 zamanda ebeveynlerin bu iki okuma ortamina iliskin gézlem
ve degerlendirmeleri de analiz edilmistir. Olgubilim deseninde yiiriitilen nitel arastirmada, gozlem, video kayd:i ve yart
yapilandirilmig goriismeler kullanilmigtir. Alti ebeveyn-cocuk ¢iftiyle yiiriitiilen ¢alismada her ¢ocuk, ayni hikaye kitabin1 hem
dijital ortamda hem de basili olarak deneyimlemistir. Tematik analiz sonucunda, ¢ocuklarin dijital kitaplara ilgi gosterdigi ancak
basili kitaplarda daha yiiksek dikkat ve duygusal etkilesim diizeyi sergiledigi goriilmiistiir. Ebeveynler, dijital kitaplarin
erigilebilirlik ve gorsellik agisindan avantajli oldugunu ancak dikkat dagitici dgeler nedeniyle basili kitaplarin daha verimli
bulundugunu ifade etmistir. Elde edilen bulgular, erken ¢ocukluk doneminde medya okuryazarliginin desteklenmesi kadar,
Ogretmen egitimi acisindan da 6nem tagimaktadir. Yeni 6gretmen yetistirme paradigmalar1 baglaminda, 6gretmen adaylarinin hem
dijital hem de basili okuma materyallerini pedagojik agidan degerlendirme becerileriyle donatilmalar gerektigi vurgulanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Erken ¢ocukluk, dijital hikdye kitaplari, basil kitap, ebeveyn gériisleri, 6gretmen egitimi, okuma motivasyonu

Oz

This study aims to comparatively examine the story reading experiences of 5—6-year-old children using digital tools and printed
books in terms of their motivation and interest, while also exploring parents’ observations regarding these environments. Designed
as a qualitative study with a phenomenological approach, data were collected through observations, video recordings, and semi-
structured interviews with six parent-child pairs. Each child experienced the same storybook in both formats. Thematic analysis
revealed that while children showed interest in digital storybooks, they were more attentive and emotionally engaged with printed
books. Parents noted the accessibility and visual appeal of digital materials but considered printed books more effective due to their
lack of distractive elements. These findings not only inform early childhood reading practices but also highlight implications for
teacher education. In light of new paradigms in teacher education, the study emphasises the importance of equipping prospective
early childhood educators with skills to critically evaluate and integrate both digital and traditional reading materials.
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1. Giris

Giintimiizde dijital teknolojilerin hizli gelisimi ve yayginlasmasi, cocuklarin hikaye kitaplartyla kurduklar etkilesim
bigimlerini koklii bicimde doniigtiirmiistiir. Basili kitaplar, halen erken c¢ocukluk doneminde yaygin bigimde
kullanilmakla birlikte; bu kitaplara alternatif olarak gelistirilen dijital hikaye kitaplari, animasyonlu anlatimlar, sesli
kitaplar ve etkilesimli mobil uygulamalar, ¢cocuklara yonelik okuma ortamlarmi ¢esitlendirmistir (Zomer & Kay,
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2016). Dijital kitaplar, 6zellikle sesli anlatim, animasyon, miizik ve dokunmatik ekran etkilesimleri gibi multimodal
Ogeler araciligiyla ¢ocuklarin dikkatini ¢ekmeyi amaglamakta; gorsel ve isitsel duyulara hitap eden zenginlestirilmis
bir okuma deneyimi sunmaktadir (Takacs, Swart, & Bus, 2015).

Bu dijital okuma deneyimi, ¢ocuklarin hikdye iceriklerini daha kolay takip etmesini, kelime dagarciklarini
gelistirmesini ve metne yonelik ilgilerinin artmasini saglayabilmektedir. Ozellikle diisiik sosyoekonomik diizeydeki
cocuklar i¢in dijital kitaplarin destekleyici bir arag olarak kullanilabilecegi vurgulanmaktadir (Korat & Shamir, 2008).
Ancak dijital hikaye kitaplariin cocuklara sundugu avantajlara ragmen, bu tiir materyallerin asir1 gorsel-isitsel uyaran
icermesi ve etkilesim 6gelerinin fazlaligi, gocugun dikkatini hik&yenin iceriginden uzaklastirabilmekte ve odaklanma
diizeyini olumsuz yonde etkileyebilmektedir (Kucirkova, 2019; Neuman & Roskos, 2012).

Dijital hikaye kitaplarmin ¢ocuklarda pasif izleme egilimi olusturabilecegi, anlati yapisini anlamaktan ¢cok gorsel
Ogelere odaklanmay1 tesvik edebilecegi ve bu durumun da elestirel diisiinme ve anlati kurma becerilerinin gelisimini
siirlayabilecegi belirtilmektedir (Bus, Takacs, & Kegel, 2015). Ayrica arastirmalar, dijital kitaplarin sundugu
etkilesimli 6zelliklerin ancak pedagojik olarak anlamli ve yasa uygun bicimde tasarlandiginda olumlu sonuglar
verdigini gostermektedir (de Jong & Bus, 2002).

Bu baglamda, ¢ocuklara yonelik okuma ortamlarim yalnzca teknolojik olanaklarla zenginlestirilmesi yeterli
goriilmemekte; ayni zamanda ¢ocugun gelisimsel diizeyi, dikkat siiresi, anlat1 yapisina duyarliligi ve ebeveyn-gocuk
etkilesimi gibi temel unsurlarin da dikkate alinmasi gerektigi vurgulanmaktadir. Bu arastirmada da s6z konusu
degiskenler gbz Oniinde bulundurularak kitap okuma siireci yapilandirilmistir. Kitap, ¢ocuklarin ev ortaminda
ebeveynleriyle siklikla kullandiklar1 dijital medya araclart aracilifiyla ekran iizerinden okunmus; sesli anlatim,
animasyon ya da dokunmatik etkilesim gibi dikkat dagitict teknolojik dgeler kullanilmamistir. Bu sayede, ¢ocuklarin
yalnizca kitap igerigine odaklanmalari amaclanmistir. Okuma siirecinde, ebeveynlerden teknolojiyi yalnizca bir
okuma araci olarak kullanmalar1 ve kitab1 ¢ocuklarina ekran iizerinden okumalar1 istenmistir. Ayn1 kitap bir hafta
arayla basili formatta da okunmus ve her iki siirecte ¢ocuklarin tepkileri video kaydina alinarak karsilastirmali olarak
degerlendirilmistir.

1.1. Materyal Se¢imi

Arastirmada kullanilacak hikdye kitabinin belirlenmesinde, calismanin odak noktasini olusturan 5-6 yas
cocuklarinin gelisimsel 6zellikleri ve ilgileri temel alinmistir. Bu dogrultuda, erken ¢ocukluk dénemine uygun ¢ok
sayida ¢ocuk kitabr icerik, gorsel tasarim ve dil kullanimi agisindan degerlendirilmistir. Yapilan incelemeler
sonucunda, 1995 yilinda Kiiltiir Bakanlig1 tarafindan diizenlenen Eflatun Cem Giiney Cocuk Kitaplar1 Yarigmasi’nda
birincilik 6diiliine layik goriilen Kirmizi Fili Gordiiniiz mii? adli eser hem dijital hem de basili ortamda okunmak iizere
tercih edilmistir.

Kitap, sade ve anlasilir dil yapisiyla ¢cocuklarin anlatiy1 kolaylikla takip etmelerine olanak saglamakta; renkli ve
dikkat ¢ekici resimlemeleriyle de ¢cocuklarin gorsel ilgisini desteklemektedir. Hikayede tercih edilen ¢izimler, soyut
ve karmasik imgelerden uzak, sade bir yaklasimla hazirlanmis olup bu sayede dikkat dagitici 6geler en aza
indirgenmistir. Mor Kedi, Yesil Karga gibi alisilmis kaliplarin disina ¢ikilarak farkli ve 6zgiin bir anlatim dili
sunulmustur.

Hikayenin icerigi, cocuklarda merak ve hayal giiciinii harekete gecirecek sekilde yapilandirilmistir. Hikayede, bir
tablo icerisindeki Kirmizi Fil’in sabah ortadan kayboldugu goriiliir. Kitabin kahramani diger hayvanlara Fil’in nerede
oldugunu sorar; ancak higbiri nerede oldugunu bilmemektedir. Hikdyenin sonunda kapi ¢alar ve Kirmizi Fil, iistii basi
camur iginde, lizgiin bir sekilde tabloya geri doner. Ac¢ik uclu bir sonla tamamlanan hikayede, ¢ocuklara “Sence
Kirmizt Fil’in bagina ne gelmis olabilir?” gibi sorular yoneltilerek onlarmn hayal giiglerini kullanmalar1 tesvik
edilmektedir. Bu kitap, hem basili hem de dijital (ekran iizerinden) okuma bigimlerine uygun yapisiyla arastirmanin
uygulama siireci i¢in uygun bir materyal olarak degerlendirilmistir.

1.2. Okuma Oturumlarinin Uygulanmasi

Arastirmada, her bir katilimc1 ¢ocuga ayni hikéye kitab1 olan Kirmizi Fili Gérdiiniiz mii? iki farkli ortamda
okutularak okuma deneyimleri karsilastirmali olarak incelenmistir. Uygulama siireci her ¢ocukla bireysel olarak
gergeklestirilmistir. Tk oturumda kitap, ¢ocugun ev ortaminda ebeveyni tarafindan siklikla kullanilan dijital bir cihaz
(6rnegin tablet veya akilli telefon) araciligiyla ekran iizerinden okunmustur. ikinci oturumda ise ayni kitap, basili
formatta yine ebeveyn tarafindan ¢ocuga okunmustur. Oturum siralamalar1 dengeleme yontemiyle planlanmis; 3
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cocuga once dijital, diger 3 ¢cocuga ise Once basili kitap okutulmustur. Boylece siralama etkisinin olasi yanliliklart
azaltilmaya caligilmstir.

Dijital oturumlarda, ¢ocuklarin dikkatini dagitabilecek sesli anlatim, animasyon veya dokunmatik etkilesim gibi
teknolojik 6geler devre dig1 birakilmig; sadece kitabin metin ve gorsellerine odaklanilmasi saglanmistir. Her iki oturum
da video kaydiyla belgelenmis ve gézlem notlari aragtirmact tarafindan alinmigtir. Okuma oturumlarmin ardindan,
ebeveynlerle yar1 yapilandirilmig goériismeler gergeklestirilerek siirece iliskin deneyimleri, gézlemleri ve algilart
derinlemesine anlasilmaya ¢alisilmistir. Bu uygulama ile, 5-6 yas grubundaki ¢cocuklarin basili ve dijital kitap okuma
ortamlarindaki dikkat diizeyleri, ilgileri ve etkilesim bigcimlerine dair niteliksel veriler elde edilmistir.

2. Literatiir

Giliniimiizde dijital teknolojilerin egitim ortamlarina entegrasyonu, erken cocukluk déonemindeki ¢ocuklarin 6grenme
bi¢imlerini ve medya ile etkilesimlerini doniistiirmektedir. Basili kitaplarin yani sira, dijital hikayeler, etkilesimli
kitaplar ve gorsel medya igerikleri de okuma ortamlarinin bir pargast haline gelmistir (Bus, Takacs & Kegel, 2015;
Kucirkova, 2019). Dijital hikaye kitaplar1 sesli anlatim, animasyon ve etkilesimli 6geler icermesi bakimindan
cocuklarin dikkatini gekmekte; 6zellikle kisa dikkat siiresine sahip okul dncesi ¢ocuklar i¢in motive edici bir grenme
deneyimi sunmaktadir (Smeets & Bus, 2015). Ancak bu igeriklerin agir1 uyarici yapisi, ¢ocuklarin anlatinin igerigine
odaklanmasini zorlastirabilir (Chiong, Ree & Takeuchi, 2012). Bu baglamda Kucirkova (2019), dijital kitaplarda yer
alan sesli ve gorsel Ogelerin ¢ocuklarin dikkat siireleri ve anlatiya odaklanma diizeyleri {izerindeki etkilerini
sorgulamis; 6zellikle dijital ortamlarin yapilandirilmamis sekilde sunuldugunda 6grenmeyi sekteye ugratabilecegini
belirtmistir.

Tirkiye baglaminda da benzer temalar islenmistir. Alpay ve Okur (2021), okul 6ncesi donemdeki 5-6 yas
cocuklarinin gorsel okuryazarlik diizeylerini ve dijital 6grenme igerikleriyle etkilesimlerini incelemis; ¢cocuklarin
gorsel medya araciligiyla kavramlart somutlastirarak daha hizli kavradiklarini ortaya koymustur. Bu bulgu, dijital
ortamlarin gorsel 6grenme stratejileri agisindan etkili olabilecegini gostermektedir. Ote yandan, Aksoy (2021), okul
Oncesi Ogretmenlerinin teknolojiye dair goriislerini analiz ettigi c¢alismasinda; 6gretmenlerin teknolojik araglar
egitime entegre ederken pedagojik uygunluk ve dikkat daginikligi gibi ikilemleri géz 6niinde bulundurduklarini
belirtmistir. Ogretmenler, teknolojik araglarin ¢ocuklarin bireysel &zelliklerine uygun segildiginde 6grenmeyi
destekleyici oldugunu ancak asirt kullanimin motivasyon kaybina yol agabilecegini ifade etmistir.

Reich, Yau, Xu, Muskat ve Uvalle (2019), okul 6ncesi ¢ocuklarda basili ve dijital kitap okuma deneyimlerini
kargilagtirarak, dijital formatin 6zellikle ilgi ve kelime &grenme agisindan motivasyonu artirdigini gostermistir.
Bununla birlikte Moody ve arkadaslari (2010) da ¢ocuklarin e-kitaplarla etkilesimde daha yiiksek motivasyon
sergiledigini bildirirken, basili materyallerin de dikkat ve derin 6grenme agisindan koruyucu bir iglev gordiigiini
vurgulamistir. Alan yazinda dikkat ¢eken bir diger bulgu da dijital ortamlarin sundugu ¢oklu ortam ogelerinin
cocuklarin yaratici diislinme becerilerine olan etkisidir. Shamir ve Korat (2020), dijital hikaye kitaplarinin gocuklarin
hayal kurma, farkli sonlar liretme ve problem ¢dzme gibi yaratici siireglere katkida bulundugunu gostermistir. Benzer
sekilde, Tagsdemir ve Sahin (2019) tarafindan yapilan bir arastirmada, dijital hikdye uygulamalarinin ¢ocuklarm kelime
dagarcigina olumlu etkisi oldugu; ancak bu etkinin siirdiiriilebilmesi i¢in ebeveyn veya dgretmen rehberliginin kritik
oldugu vurgulanmustir.

Alan yazinda yer alan calismalar, okul Oncesi donemde cocuklara yonelik basili ve dijital hikaye okuma
uygulamalarinin farkli yonlerine odaklanmakta; bu uygulamalarin g¢ocuklarin dikkat, motivasyon, okuma
aligkanliklari, dil gelisimi ve etkilesim bicimleri ile olan iligkilerini incelemektedir. Basili hikdye okuma siiregleri
cogunlukla ebeveyn-cocuk etkilesimini ve sézel anlatim 6zelliklerini dne ¢ikarirken; dijital hikaye kitaplari ise sesli
anlatim, animasyon ve etkilesimli igerikler gibi farkli medya 6gelerini icermektedir. Farkli arastirmalarda, okuma
ortami, kullanilan materyalin niteligi, ¢ocugun bireysel Ozellikleri ve siirece dahil olan yetiskinin rolii gibi
degiskenlerin okuma deneyimini bigimlendirdigi goriilmektedir. Bu dogrultuda, farkli yaklasimlarin sundugu
imkanlar ile sinirliliklarin ¢ok boyutlu bir bakis agisiyla ele alindigi ve uygulamalarin baglama 6zgli bi¢cimlendigi
dikkat cekmektedir.

3.Yontem
3.1. Arastirma Modeli
Bu arastirmada, dijital ve basili hikdye okuma bigimlerinin ¢ocuklarin motivasyon ve ilgilerine etkisini

derinlemesine incelemek amaciyla nitel arastirma yontemi benimsenmistir. Nitel arastirmalar, bireylerin
deneyimlerini, algilarin1 ve anlamlandirma siireglerini dogal baglamlarinda incelemeye olanak tanir (Lindlof &
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Taylor, 1995). Gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi veri toplama araglarinin kullanildig1 bu tiir ¢aligmalar,
karmagik olgulara iligkin ayrintili ve zengin veriler sunmay1 amaglamaktadir (Yildirim & Simsek, 2000).

Arastirma, nitel arastirma yaklagimlarindan olgubilim (fenomenoloji) deseni ile yiiriitiilmistiir. Olgubilim,
bireylerin farkinda olduklar ancak ayrintili agiklamakta zorlandiklari yasant1 ve deneyimlerin anlamlandirilmasina
odaklanir. Bu baglamda, ¢alismada ¢ocuklarin hikdye okuma siirecinde gosterdikleri davranislari ve ebeveynlerin bu
siirece iligkin gozlem ve degerlendirmeleri, olgubilim deseninin sagladigi derinlikli analiz ¢er¢evesinde ele alinmigtir
(Yildirim & Simsek, 2016). Bu baglamda arastirmada ele alinan ‘olgu’, cocugun dijital ve basili okuma ortamlarinda
yasadig1 hikaye okuma deneyiminin niteligi ve bu deneyimin ebeveynler tarafindan nasil algilandigidir. Bu olgunun
incelenmesi gereklidir ¢linkii erken ¢ocukluk déneminde hizla yayginlasan dijital medya kullanimi, okuryazarlik
stireclerinin dogasini degistirmekte; dijital ve basili okuma deneyimlerinin ¢ocuklarin dikkat, motivasyon ve etkilesim
diizeyleri tizerindeki etkilerine iliskin alanyazinda hala sinirli bilgi bulunmaktadir. Fenomenoloji, bireylerin belirli bir
olguya iliskin yasantilarini, algilarimi ve bu deneyimlere yiikledikleri anlamlar1 derinlemesine ortaya ¢ikarmayi
amaglayan bir yaklagimdir (Creswell, 2013; van Manen, 1990). Bu nedenle, ¢ocuklarin iki farkli ortamda yasadigi
hikaye okuma deneyimlerinin dziinii ve ebeveynlerin bu siiregte gdzlemledikleri anlamli farklar1 ortaya koymak igin
bu yaklagim uygun goriilmiistiir. Arastirmada gozlem, video kaydi ve yari yapilandirilmis goriismelerden
yararlanilmis; her bir ¢ocuk ayn1 hikaye kitabini1 hem dijital ortamda hem de basili olarak deneyimlemistir.

3.2. Katuhmcilar

Arastirmanin katilimcilarii, Ankara il merkezinde yasayan, 5-6 yas araliginda ¢ocugu olan ve goniillii olarak
calismaya katilan 6 ebeveyn ve onlarin ¢ocuklari olusturmustur. Katilimeilarin se¢iminde amach 6rnekleme
yontemlerinden dl¢iit drnekleme tercih edilmistir. Katilim i¢in aranan temel 6l¢iit, ebeveynlerin cocuklarina hem basil
kitap hem de dijital ortamda kitap okuyabilecek yeterlikte olmalaridir. Buradaki yeterlik, ebeveynlerin hem basili
materyallerle hem de dijital kitap uygulamalariyla etkilesimli bigimde, ¢ocugun yasina uygun sekilde okuma
yapabilecek teknik ve pedagojik becerilere sahip olmalarini ifade etmektedir. Basili kitaplart uygun okuma hizinda ve
cocukla etkilesim kurarak okuyabilmeleri, dijital kitaplart agma, sayfalar arasinda ilerleme, sesli/gorsel icerikleri
kontrol etme gibi dijital ara¢ kullanim becerilerine sahip olmalari, ekran {izerinden okurken ¢ocugun dikkatini
yonlendirebilme, sorular sorarak etkilesim saglayabilme becerileridir. Katilimcilarin segilmesinin temel nedent,
¢alismanin incelenen olgusunu—cocugun iki farkli okuma ortaminda yasadigi deneyimi—bizzat yasayan (¢ocuklar)
ve bu siireci en yakindan gozlemleyen (ebeveynler) kisiler olmalaridir. 5-6 yas grubu ¢ocuklarin erken okuryazarlik
gelisimi agisindan kritik bir donemde olmalart ve ebeveynlerin her iki okuma ortamint da giinliik yasamlarinda
kullanmalari, olguyu biitlinciil bicimde ortaya koymayr miimkiin kilmistir. Katilmecilarin demografik bilgileri
asagidaki tabloda 6zetlenmistir.

Tablo 1
Katilimcilara Ait Demografik Bilgiler

Katilimc1 Kodu Cocugun Cinsiyeti Cocugun Yast Ebeveynin Egitim Durumu
El Kiz 5 Universite Mezunu
E2 Erkek 5 Universite Mezunu
E3 Kiz 6 Universite Mezunu
E4 Erkek 6 Universite Mezunu
E5 Kiz 5 Universite Mezunu
E6 Erkek 6 Universite Mezunu

Katilimeilarin tamaminin tiniversite mezunu oldugu ¢ocuklarin ise 3’liniin yasinin 5; 3’{iniin yasinin 6 oldugu; kiz ve
erkek cocuklarin sayilarinin esit oldugu goriilmektedir.

3.3. Veri Toplama Siireci

Veri toplama siireci ii¢ temel bilesenden olusmustur:
1. Gozlem: Her ¢cocuga ayni kitap, hem dijital ekran tizerinden hem de basili formatta okunmus; bu siire¢ video
kaydina alinarak ¢ocuklarin dikkat siireleri, tepkileri ve etkilesim diizeyleri gézlenmistir.
2. Ebeveyn Goriismeleri: Okuma siireci sonrasinda ebeveynlerle yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmustir.
Goriismelerde, ¢ocuklarin dikkat durumu, ilgisi, anlamlandirmasi ve ebeveyn-cocuk etkilesimi hakkinda
sorular yoneltilmistir.
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3. Kitap Se¢imi ve Okuma Formati: Kitap se¢imi siirecinde, gelisimsel diizey ve anlat1 yapist dikkate alinarak
“Kirmizi Fili Gordiiniiz mii?” adli kitap tercih edilmistir. Kitap hem dijital olarak, hem de basili olarak
ebeveynler tarafindan g¢ocuklarina okunmus; dijital okuma siirecinde sesli, animasyonlu veya dokunmatik
etkilesim ozellikleri devre dist birakilmistir.

3.4. Veri Analizi

Bu arastirmada elde edilen veriler, nitel veri analiz tekniklerinden tematik analiz yontemiyle ¢oziimlenmistir.
Tematik analiz, katilimcilarin ifadelerinde tekrar eden anlamli Oriintillerin belirlenmesine ve verilerin sistematik
bicimde organize edilmesine olanak tanir (Braun & Clarke, 2006). Gorlisme kayitlart aragtirmacilar tarafindan yazili
hale getirilmis ve veriler okunarak anlam birimleri olusturulmustur. Veriler 6nce agik kodlama yontemiyle
¢Oziimlenmis, ardindan benzer igeriklere sahip kodlar bir araya getirilerek kategoriler ve temalar olusturulmustur.
Kodlama siireci iki arastirmaci tarafindan bagimsiz sekilde yiiriitiilmiis, ortaya ¢ikan kodlar karsilastirilmig ve goriis
birligi saglanmistir. Boylece analiz siirecinde giivenirlik artirilmistir (Miles & Huberman, 1994). Veri analizi
stirecinde her bir katilimecinin yanitlari ayri ayri ele alinmis; daha sonra benzer yanitlar temalar altinda gruplanmustir.
Analiz sonucunda, ¢ocuklarin dijital ve basili kitaplara yonelik ilgi ve dikkat diizeyleri ile ebeveynlerin bu siirece
iliskin degerlendirmelerine dair yedi tema belirlenmistir. Bulgularin sunumunda yorumlarin okuyucu tarafindan
izlenebilirligini saglamak amaciyla dogrudan alintilara yer verilmistir.

3.5. Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirmalarda gegerlik ve giivenirlik, aragtirma siirecinin inandiriciligini, tutarliligini ve aktarilabilirligini
saglamaya yonelik onlemlerle gii¢lendirilir (Yildirim & Simsek, 2016). Bu arastirmada, veri cesitliligi saglanarak
gozlem, video kaydi ve yari yapilandirilmig gériismelerden elde edilen veriler birbiriyle karsilastirmali olarak analiz
edilmis; boylece veri tiirleri arasinda ¢apraz denetim yapilmasi yoluyla inandiricilik artirilmigtir (Patton, 2002).

Arastirmada kullanilan goériisme formu, konuya iliskin literatiir dogrultusunda hazirlanmig ve uzman goriisiine
sunularak kapsam gegerligi saglanmaya caligilmistir. Goriismeler sonrasinda elde edilen veriler, tematik analiz
yontemiyle sistematik bigimde ¢dziimlenmis; benzer yanitlar bir araya getirilerek kodlar ve temalar olusturulmustur.
Kodlama siireci iki arastirmaci tarafindan bagimsiz bigimde yiiriitiilmiis, daha sonra bulgular karsilastirilarak ortak
karara varilmistir. Bu siireg, arastirmacilar arasi tutarliligin saglanmasina katkida bulunmustur (Miles & Huberman,
1994). Katilimer ifadeleri, yorumlarin dogrulugunu desteklemek amaciyla dogrudan alintilarla sunulmustur. Bu
yaklagim, okuyucunun yorumlara nasil ulasildigini izlemesini kolaylastirmakta ve c¢aligmanin giivenirligini
artirmaktadir. Arastirmaci, veri toplama ve analiz siirecinde kendi dnyargilarini fark ederek siireci yansitict bir bakis
acistyla yiriitmiistiir. Bu dogrultuda, aragtirmanin inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik
oOlciitlerini karsiladig: diisiiniilmektedir (Lincoln & Guba, 1985).

4. Bulgular

Erken ¢ocukluk déneminde kitap okuma aligkanliklarinin degerlendirilmesine katki saglamayi amaglayan bu
calisma kapsaminda, ¢ocuklarin dijital ve basili hikdye okumaya yonelik ilgileri ile dijital medyanim basili okuma
aligkanliklarina etkisi incelenmistir. Bu dogrultuda, goriisme yapilan ebeveynlerin yanitlari ayr1 ayri degerlendirilmis
ve arastirmacilar tarafindan tema, kategori ve alt kategoriler halinde analiz edilmistir.
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Veri analizi sonucunda “Cocuklarmn Dijital Araglara Kars: lgisi”, “Cocuklarin Dijital Araglar1 Kullanim Amac1”,
“Cocugun Sahip Oldugu Kitap Sayis1”, “Ebeveynin Cocuga Kitap Okuma Siklig1”, “Cocugun Kitaplara ve Okumaya
flgisi”, “Dijital ve Basih Kitaplarin Avantajlar1” ve “Dijital ve Basili Kitaplarin Dezavantajlar” olmak iizere toplam
yedi tema ortaya ¢ikmistir. Bu boliimde s6z konusu temalar ve alt kategorileri sunulmustur. Katilimct ebeveynlere
“Cocugunuzun dijital aletlere kars1 ilgisini nasil tanimlarsiniz?” sorusu yoneltildiginde, yanitlarin Tablo 2’de yer alan

kategori ve alt kategoriler dogrultusunda cesitlilik gosterdigi belirlenmistir.
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Tablo 2
Cocuklarin Dijital Ara¢lara Karst llgisi

Tema Kategori Alt Kategori
Cizgi Film Tutkusu
Gorsel Igeriklere Yogun Ilgi Eglence Araci

YouTube Videolar1 izleme

Cocuklarin Dijital Cihazlara Oyun Oynama

Kars1 Ilgisi Kontrolsiiz Kullanim Asir1 Zaman Gegirme

Yemek Yerken Ekran izleme
Odiil Olarak Cihaz Verme
Smirlama Zorlugu

Ebeveynlere cocuklarinin dijital cihazlara karsi ilgisi soruldugunda biiyiik oranda (N=6) olumlu anlam ve iceriklerle
iliskilendirmislerdir. Bu anlamda da ifadeleri ¢ocuklarinin bolca vakit gecirmesi, ¢izgi film tutkulari, eglenme araci,
videolar izleme ve oyun oynamasi oldugunu belirtmislerdir. Cocuklarin en yaygin kullandig: cihaz tablet ve akilli
telefondur. En popiiler igerikler ise YouTube videolar: ve mobil oyunlardir. Cocuklarin dijital cihazlara ilgisinde
ebeveynlerle yapilan goriismeler neticesinde diger kategori ise kontrolsiiz kullanim olarak belirlenmistir.
Ebeveynlerin kontrolsiiz kullanimdan kastinin asirt zaman gegirme, ozellikle 6diil olarak ya da yemek yerken
izlenmesi ve bu konuda smirlama getirmekte zorlandiklar1 seklindedir. Ebeveynler, dijital araglara erismede siire
kontrolii saglanmazsa zararli etkilerin arttigini vurgulamistir. Ebeveynler, ekran siiresini sinirlamada giigliik
yasadiklarini ve ¢ogu zaman dijital cihazlari1 6diil veya susturma araci olarak kullandiklarini belirtmistir. Cocuklarin
dijital cihazlara ilgisi dogaldir. Fakat bu ilgi yetigkin rehberligiyle sekillendirilmelidir.

Tablo 3
Cocuklarin Dijital Araglar: Kullanim Amaci

Tema Kategori Alt Kategori
Cocuklarm Dijital Araglari ve Cihazlar (telefon, televizyon tablet/ Oyun Oynama
Kullanim Amac1 bilgisayar) Video/Cizgi Film Izleme
Hikaye Dinleme

Ebeveynlere “Cocugunuz siklikla hangi dijital araclart ne amagla kullanir?” sorusu soruldugunda ¢ocuklarin telefon,
televizyon, tablet ve bilgisayar kullandiklar1 6zellikle telefon ve tabletin siklikla kullanildig1 genellikle oyun oynama,
video ve ¢izgi film izleme amaciyla kullanilirken nadiren tabletten hikaye dinledikleri tespit edilmistir.

Tablo 4
Cocugun Sahip Oldugu Kitap Sayisi

Tema Kategori Alt Kategori
Cok 30-50
Cocugun Sahip Oldugu Kitap Sayisi Orta 11-29
Az 0-10

Katilime1 ebeveynlere “Cocugunuz yaklasik olarak kag kitaba sahip?” sorusu soruldugunda, ¢ocuklarin sahip oldugu
kitap sayisi tespit edilmistir. Hi¢ kitab1 olmayan veya 0-10 arasi kitab1 olan ¢ocuklar az kategorisinde 11- 29 kitaba
sahip olanlar orta kategoride ve ¢ok kitab1 olanlar ise 30 kitaptan fazla kitab1 olan ¢ocuklar olarak belirlenmistir.

Tablo 5
Cocuga Ebeveynin Kitap Okuma Sikligi

Tema Kategori Alt Kategori
Her giin Uyku Oncesi
Cocuga Ebeveynin Kitap Okuma Haftada birkag kez Giin i¢inde rastgele zamanlarda
Siklig1 Nadiren Hafta sonlar

Hig Vakit bulamiyor
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Katilimer ebeveynlere “Cocugunuza ne siklikta kitap okursunuz?” sorusu soruldugunda, ebeveynlerden alinan
cevaplar dogrultusunda her giin okuyanlarin 6zellikle uyku 6ncesi zamanlarda okudugunu E4 kitap okuma sikligiyla
ilgili soruya “Cocugun dzellikle dil gelisimi icin kitap okumanin ¢ok énemli bir yeri oldugunu diisiiniiyorum ve her
aksam kitap okumaya c¢alisgiyorum” seklinde belirtirken bazi ebeveynler haftada birkag kez giin iginde rastgele
zamanlarda kitap okudugunu bazi ebeveynler (E2,ES) nadiren kitap okuduklarini hafta i¢i cok yogun caligtiklarint ve
yorulduklarini gocuklarin da ayni sekilde okula gittigini ve yoruldugunu bu sebeple hafta sonlar1 daha ¢ok kitap
okuduklarini belirtirken goriigme yapilan bir ebeveyn ise kitap okumak icin vakit bulamadiklarini belirtmistir.

Tablo 6 .
Cocugun Kitaplara ve Okumaya 1lgisi

Tema Kategori Alt Kategori
Yiiksek flgi Kitaplar1 kendi istegiyle alip inceler.
Gtin icinde kitaplarla sik sik zaman gegcirir.
Yeni kitaplara karst heyecan duyar.

Cocugun Kitaplara ve Okumaya  Orta Diizey Ilgi Yetiskin yonlendirmesiyle kitaplara yonelir.
Tlgisi Belirli tlirdeki kitaplara ilgi gosterir (6rnegin
hayvan kitaplari, uzayla ilgili kitaplar).
Kisa siireli odaklanabilir.
Diisiik Tlgi Kitapla etkilesimde bulunmak istemez.
Sikilir veya dikkatini kaybeder.
Baska oyuncak ya da etkinlikleri tercih eder.

Katilimer ebeveynlere “Cocugunuzun kitaplara ve okumaya ilgisini nasil tanimlarsiniz?” sorusu soruldugunda,
yiiksek ilgi, orta diizey ilgi ve diisiik ilgi diizeyleri oldugu goriilmektedir. Cocuklarinin kitaba ilgisini yiiksek olarak
tanimlayan ebeveynlerin ifadeleri daha ¢ok ¢ocuklariin kitaplari kendi istegiyle alip inceledigi, giin i¢inde kitaplarla
sik stk zaman gecirdigi yeni kitaplara karst heyecan duydu yoniindeyken kitaplara karsi orta diizey ilgisi olan
cocuklarini tanimlarken ebeveynler bizim yonlendirmemizle kitaplara yonelir. Belirli tiirdeki kitaplara ilgi gosterir
(6rnegin hayvan kitaplari, uzayla ilgili kitaplar) veya kitaplara kisa siireli odaklanabilir seklinde belirtmislerdir.
Kitaplara diisiik diizeyde ilgisi olan ¢ocuklarin ebeveynleri ise ifadelerinde kitaplarla etkilesimde bulunmak istemez,
sikilir veya kitaba olan dikkatini kaybeder, kitap yerine bagka bir oyuncak ya da etkinlik tercih eder seklinde
aciklamalarda bulunmuslardir. E1 ¢ocugunun 60-70 adet kitap sahibi oldugunu ve hemen hemen her aksam kitap
okundugunu belirtirken ¢gocugunun kitaplara olan ilgisini “Kitaplar: ¢ok seviyor ve dinlemeyi de ¢ok seviyor” seklinde
aciklamgtir.

Katilime1 ebeveynlere “Cocugunuza dijital kitap okumay1 mi, basili kitap okumay1 mi1 tercih edersiniz? Neden? Her
iki siiregte (dijital ve basili kitap okuma) ¢ocugunuzun ilgisini nasil degerlendirirsiniz?” sorusu yoneltildiginde, cogu
ebeveynin basili hikaye kitaplarimi tercih ettigi goriilmiistiir. Ebeveynler, ¢cocuklarinin basili kitaplara daha kolay
odaklandigini, dijital hikayelerde oldugu gibi dikkat dagitict unsurlar bulunmadigint ve kitapla fiziksel temasin
cocuklarin ilgisini artirdigint belirtmistir. Dijital hikayeleri tercih etmeme gerekgeleri arasinda ise ebeveynlerin bu
formati yeterince tanimamasi ve ¢ocuklarin dijital cihazlart daha ¢ok “oyun araci” olarak gérmesi 6ne ¢ikmistir.

Tablo 7
Dijital ve Basili Kitaplarin Avantajlart

Tema Kategori Alt Kategori
Dijital Erisilebilirlik
Gorsellerin Etkisi

Dijital ve Basili Kitaplarin Etkilesim (interaktif 6geler)
Avantajlar Dijital Okuryazarlk
Basili Konsantrasyon

Uzun Siireli Okuma

Duygusal Baglanma (Dokunma, kitap kokusu)
Kitaplar1 Paylagsma (Hediyelesme)

Aileyle Vakit Gegirme

Hatirlanabilirlik
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Dijital ve basili hikaye kitaplarinin avantajlari incelendiginde dijital hikaye kitaplarinin erigebilirliginin daha kolay
olmasi, hemen hemen her evde tablet ya da telefon bulunmasi boylelikle kitap almak i¢in tekrar bir maliyet ¢tkmamasi
acisindan bir avantajdir. Bir diger avantaji ise dijital hikayelerin gorsellerin etkisiyle cocugun dikkati rahatlikla kitaba
cekilebilmektedir. Dijital hikaye kitaplarinda interaktif etkilesimler olmasi ve ¢ocugun dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirmesi agisindan da tercih sebebi olmaktadir. Basili hikaye kitaplarinin avantajlari ise uzun siireli kitap okuma,
kitaba rahatlikla odaklanma, kitaba dokunma duygusu ve kitabin kokusunu hissetme sayesinde duygusal baglanma,
kitaplar aracilifiyla arkadaslarla aileyle hediyelesme, aileyle vakit gegirme ve kitabin hatirlanabilirligidir.
Ebeveynlerin ¢ocuguna diizenli bir sekilde kitap okuyup okumamasi, basili kitaplar1 okurken kapagina, gorsellerine
dikkat cekme, vurgu ve tonlamaya dikkat etme gibi unsurlarin etkili oldugu goriilmektedir.

Tablo 8
Dijital ve Basili Kitaplarin Dezavantajlar

Tema Kategori Alt Kategori

Dijital Yogun Gorsel ve Sesli Unsurlar
Uzun Siireli Konsantrasyon
Dokunma Duyusu

Dijital ve Basili Kitaplarin Uyku Diizeni Bozukluklart
Dezavantajlari Basili Gérsel ve Isitsel Unsurlar
Maliyet
Ulagilabilirlik

Esit Sekilde Yararlanamama

Dijital ve basili hikdye kitaplarinin dezavantajlari incelendiginde, dijital hikéye kitaplarinda yogun gorsel ve isitsel
unsurlarn  bulunmasinin  ¢ocuklarin odaklanmasini zorlastirabildigi goriilmiistir. Cocuklarn uzun siireli
konsantrasyon saglamakta giicliik ¢ekmesi, kitaba fiziksel temasin olmamasi ve dijital araclarla gegirilen siirenin
artmas1 uyku diizeninde bozulmalara da neden olabilmektedir. Basili kitaplarin dezavantajlar1 ise gorsel ve isitsel
acidan dijital kitaplar kadar dikkat ¢ekici olmamalari, satin alma maliyetlerinin yiiksek olmasi ve bu nedenle kitaba
erisimde esitsizliklerin ortaya g¢ikmasidir. Bu durum, sosyoekonomik farkliliklarin basili kitaplara erisim ve
yararlanma olanaklarini etkiledigini géstermektedir.

Bu ¢alisgmada ebeveynler ¢ocuklarina genellikle dijital kitap yerine basili kitap daha ¢ok tercih ettiklerini ¢ilinkii
cocuklarin dikkatlerini basili kitaplarin daha ¢ok ¢ektigini ve basili kitaplarla daha ¢ok odaklandiklar1 goriilmektedir.
Basili kitaplarin ¢ocuklarin kitabi incelerken kitaba temas edebilme acisindan daha etkili oldugu ve cocuklarin
kitaplara dokunma isteginin oldugu tespit edilmistir. Ayrica basili kitaplardaki gorselleri inceleme isteginin daha ¢ok
olduguna goriilmektedir. Caligmada goriisme yapilan ebeveynlerden elde edilen bulgulara gore erken cocukluk
doneminde bazi ¢ocuklar dijital kitaplarla heniiz tanismamistir. Bu sebeplerle dijital kitaplar bu ¢alismada goriisme
yapilan 60-72 aylik ¢ocuklarin dikkatini ¢ok fazla ¢gekmemekle birlikte hem de dokunamadiklar1 ve dijital araglart
ozellikle telefonu veya tableti oyun araci olarak gordiiklerinden veya sadece video izlemelerinden kaynakli basilt
kitaplari daha ¢ok tercih ettikleri tespit edilmistir.

Bu arastirmada 5—6 yas ¢ocuklarinin dijital ve basili kitaplarla gergeklestirdikleri hikdye okuma deneyimleri ¢ok
boyutlu olarak incelenmistir. Elde edilen veriler, ¢ocuklarin her iki okuma ortamina verdikleri tepkilerin dikkat, dil,
iletisim, duygusal etkilesim ve teknolojiye yonelik tutum gibi gesitli gelisimsel alanlarda onemli farkliliklar
gosterdigini ortaya koymaktadir. Bulgular, gbzlem, video kayitlari ve ebeveyn goriismelerinin karsilastirmali
analizine dayanmakta olup, ¢ocuklarin okuma deneyimlerinin yalnizca kullanilan materyal tiiriiyle degil, materyalin
sundugu etkilesim bigimiyle de yakindan iliskili oldugunu géstermektedir.

Cocuklarin dikkat ve odaklanma siireglerine iligkin bulgular, iki okuma ortami arasinda belirgin farkliliklar oldugunu
gostermektedir. Gozlemler, ¢ocuklarin dijital ekrana baslangigta yiiksek diizeyde ilgi gosterdiklerini; ancak kisa siire
icinde ekrandan beklentilerinin degistigini (6rnegin dokunma, hareketli goriintii veya video igerigi bekleme gibi)
ortaya koymustur. Bu durum, dijital ortamda kitabin sabit bir sekilde sunulmasinin ¢ocuklarin hizla sikilmasina ve
dikkatlerinin erken dagilmasina yol agtigini gostermektedir. Buna karsilik basili kitap okuma siirecinde ¢ocuklarin
hikayeye daha iyi odaklandiklar1, dikkatlerini daha uzun siire koruduklar1 ve okuma siirecine daha istikrarl bir sekilde
katildiklar1 belirlenmistir. Ayrica basilt materyallerde sayfa cevirme, gorsellere dokunma ve kitabi fiziksel olarak
elinde tutma gibi somut etkilesimlerin, cocuklarin dikkatini siirdiirmelerine yardimci oldugu goriilmiistiir. Bu bulgular,
basili materyallerin dikkat stirekliligi ve odaklanmay1 destekleme agisindan dijital ortamlara kiyasla daha avantajli
oldugunu gostermektedir.
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Dil ve iletisim boyutuna iliskin bulgular, basili kitap ve dijital kitap ortamlar1 arasinda énemli farkliliklar oldugunu
gostermektedir. Basili kitap okuma siirecinde ¢ocuklarin ebeveynlerine daha fazla soru yonelttikleri, hikayedeki
karakterler ve olaylar hakkinda yorum yaptiklar ve genel olarak etkilesimsel bir iletisim kurduklar1 gériilmiistiir. Bu
stiregte ¢ocuklarin dili daha aktif kullandiklar1 ve ebeveynleriyle karsilikli konusma Oriintiisii gelistirdikleri dikkat
¢ekmektedir. Buna karsilik dijital kitap okuma sirasinda ¢ocuklarin ¢gogunlukla kisa yanitlarla yetindikleri, siirece daha
pasif bir dinleyici olarak katildiklar1 ve ebeveynleriyle kurduklart iletisimin belirgin bigimde azaldig1 gézlenmistir.
Dijital ortamda dikkatlerini ekrana yoneltme egilimlerinin artmasi, ¢ocuklarin sozel ifade kullanimlarini siirlamis ve
ebeveyn—cocuk etkilesiminde derinlesmenin Oniine ge¢mistir. Bu bulgular, basili kitaplarin ¢ocuklarin sozel
iletisimini ve etkilesim odakli dil kullanimini daha fazla destekledigine isaret etmektedir.

Duygusal ve sosyal etkilesim boyutuna iligkin bulgular, basili kitap okuma siirecinin ebeveyn—¢ocuk yakinlasmasini
onemli oOlgiide destekledigini gostermektedir. Basili materyallerle okuma sirasinda cocuklarin ebeveynlerinin
kucagina oturduklari, birlikte sayfa cevirdikleri ve fiziksel temasa dayali etkilesimlerin artti§1 gdzlenmistir. Bu yakin
temas, hem ¢ocugun duygusal giiven duygusunu pekistirmis hem de ebeveyn—¢ocuk arasinda daha sicak, karsilikli ve
paylagim odakli bir etkilesim ortami olugturmustur. Buna karsilik dijital kitap kullanilan oturumlarda fiziksel temasin
belirgin bi¢imde azaldigi, ¢ocugun daha ¢ok ekrana yoneldigi ve ebeveyn ile etkilesimin daha simnirlt diizeyde
gergeklestigi tespit edilmistir. Dijital ortamin ¢ocugun dikkati agirlikli olarak ekrana yonlendirmesi, ebeveyn—¢ocuk
arasindaki duygusal yakinlasmay1 ve ortak etkilesim firsatlarini azaltmistir. Bu bulgular, basili kitaplarin ebeveyn—
cocuk iliskisini duygusal ve sosyal agidan daha giiglendirici bir rol oynadigini ortaya koymaktadir.

Teknolojiye yonelik tutuma iliskin bulgular, bazi c¢ocuklarin dijital okuma deneyimini bir hikdye okuma
etkinliginden ziyade bir “oyun” olarak algiladiklarin1 géstermektedir. Dijital kitap oturumlarinda ¢ocuklarin hikayenin
iceriginden ¢ok ekrandaki dokunmatik ozelliklere, hareketli Ggelere veya degisen gorsellere odaklandiklari
goriilmiistiir. Bu durum, ¢ocuklarin teknolojik araglara yonelik beklentilerinin biiyiik dl¢iide etkilesim ve eglence
odakli oldugunu ortaya koymaktadir. Dolayisiyla dijital ortam, g¢ocuklarin dikkatini hikayenin akigindan
uzaklastirarak daha ¢ok ekranla etkilesime yonlendirmekte; bu da okuma siirecinin biligsel ve duygusal derinligini
sinirlayabilmektedir. Bu bulgular, erken ¢ocukluk déneminde dijital araglarin egitimsel icerikten ziyade oyun ve
etkilesim c¢agrisimi yarattigint ve c¢ocuklarin dijital materyallere yonelik yaklagimmnin okuma deneyimini
bi¢imlendirdigini gostermektedir.

Genel olarak arastirmanin bulgulari, basilt kitaplarin ¢ocuklarin dikkat siirekliligini, sozel iletisimlerini ve
ebeveynleriyle kurduklari duygusal yakimligi daha fazla destekledigini gostermektedir. Dijital kitaplarin ise
cocuklarda daha ¢ok oyun ve etkilesim beklentisi yaratti§i, bu nedenle hikdyeye odaklanmayir zaman zaman
giiclestirdigi goriilmiistiir. Ancak dijital ortamin ¢ocuklar i¢in ¢ekici olmasi, okuma siirecinin baslangi¢ asamalarinda
motivasyon saglayict bir unsur olarak degerlendirilebilir. Bu sonuglar, erken c¢ocukluk doneminde okuma
deneyimlerinin materyal tiiriine gore degisen biligsel ve duygusal boyutlara sahip oldugunu ve ailelerin her iki ortami1
da bilingli, dengeleyici ve etkilesim odakli sekilde kullanmalarinin 6nem tasidigini ortaya koymaktadir.

5. Tartisma ve Sonug¢

Bu c¢alisma, erken ¢ocukluk donemindeki g¢ocuklarin dijital ve basili hikdye kitaplarina yonelik ilgi ve
motivasyonlarint karsilagtirmali olarak ele almis, ayrica ebeveynlerin gozlemleri lizerinden okuma ortamlarinin
niteligine iligkin 6nemli ipuglart sunmustur. Elde edilen bulgular, ¢ocuklarin dijital i¢eriklere ilgi gosterdigini ancak
basili kitaplarla daha uzun siire odaklanabildiklerini ve fiziksel materyallerle duygusal bag kurma egiliminde
olduklarini ortaya koymustur.

Dijital ve basili hikdye okuma bigimlerinin ¢ocuklarin motivasyon ve ilgisi {izerindeki etkilerine iligkin literatiirde
farkli goriisler bulunmaktadir. Her iki yontemin de kendine 6zgii avantajlart ve siurliliklart s6z konusudur. Sar1 ve
Eroglu'nun (2020) Tiirkge Ogretmeni adaylariyla gergeklestirdigi arastirmada, dijital hikayelerin 6grencilerin
motivasyonunu artirdigt ve Tirk¢e 6gretiminde etkili bir ara¢ olarak goriildiigii belirlenmistir. Buna karsilik bu
caligmada, 6zellikle erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarda basili kitaplarin daha ¢ok tercih edildigi gézlenmistir.
Bu durum, iki ¢aliyma arasindaki yas grubu farki ve gelisimsel gereksinimlerden kaynaklanmaktadir. Ogretmen
yetistirme baglaminda ise hem dijital hem de basili materyallerin pedagojik agidan degerlendirilmesi gerektigi agiktir.

Smith ve arkadaglar1 (2018), dijital hikayelerin interaktif 6geleri ve gorsel zenginliklerinin ¢ocuklarin dikkatini
cektigini ve okuma motivasyonunu destekledigini ifade etmistir. Johnson ve ekibinin (2019) ger¢eklestirdigi meta-
analiz calismasi da dijital hiké@yelerin ¢ocuklarin kavrama becerileri iizerinde olumlu etkileri oldugunu gostermektedir.
Ancak bu bulgular, genellikle daha biiyiik yas gruplarindaki ¢ocuklarla yapilan ¢alismalarin sonuglaridir. Mevcut
calismanin bulgulari, 6zellikle 5-6 yas cocuklarinda dijital materyallerin dikkat dagitici unsurlar nedeniyle
odaklanmay1 zorlastirabildigini ve basili kitaplarla daha uzun siireli, anlamli etkilesimler kuruldugunu ortaya
koymustur.
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Takacs, Swart ve Bus (2015) tarafindan gergeklestirilen meta-analiz ¢aligmasi, basili hikaye kitaplarinin kiigiik
yastaki ¢ocuklarda dikkat siiresini artirma ve anlatiya daha derinlemesine odaklanmalarini saglama konusunda dijital
hikayelere kiyasla daha etkili olabilecegini ortaya koymustur. Arastirma, dijital kitaplarin dikkat ¢ekici gorseller ve
animasyonlar gibi avantajlarina ragmen, bu dgelerin ¢ocuklarin hikdyenin igerigine duygusal olarak baglanmasini
zorlagtirabilecegini vurgulamaktadir. Bu baglamda, basili kitaplarin fiziksel yapisi ve dokunsal etkilesim olanag,
ozellikle erken ¢ocukluk déoneminde duyu temelli 6grenmeyi desteklemekte ve ¢ocugun anlati siireciyle daha anlamh
bag kurmasini kolaylastirmaktadir.

Mevcut arastirmanin bulgulari, basili kitaplarin cocuklarda daha uzun siireli odaklanma ve derinlemesine etkilesim
sagladigini gostermektedir. Bu bulgular yalnizca ¢ocuklarin dijital ve basili medya tercihlerini ortaya koymakla sinirlt
degildir; ayn1 zamanda cocuklarin ev ortamindaki erken okuryazarlik deneyimlerinin, okul siiregleri ve 6gretmen
egitimine dolayl etkilerine de isaret etmektedir. Bronfenbrenner’in Ekolojik Sistemler Kurami (1979, 1994), ¢cocugun
gelisiminin birbiriyle etkilesimli sistemler icinde gerceklestigini ve aile ortamindaki deneyimlerin okul baglamina
dogrudan yansidigini vurgular. Benzer sekilde, “Home Literacy Environment (HLE)” literatiirii (Sénéchal & LeFevre,
2002; Hood, Conlon & Andrews, 2008), evdeki okuryazarlik uygulamalarinin ¢ocuklarin smif i¢i okuryazarhk
gelisimini giiclii bigimde ngodrdiigiinii gostermektedir. Epstein’m Aile—Okul Is Birligi modeli (2011) de ailede
baglayan Ogrenme deneyimlerinin 6gretmen uygulamalarii bigimlendiren 6nemli girdiler oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu nedenle, ebeveyn—¢ocuk okuma bigimleri yalnizca aile igi etkilesim agisindan degil, 6gretmenlerin
sinif i¢i medya kullanimi, dijital okuryazarlik ve aile katilimi stratejilerine iligkin yeni gereksinimleri de goriiniir
kilmaktadir. Dolayisiyla elde edilen bulgular, ¢alisma aile ve ¢cocuk odakli olsa da, ekolojik ¢ergeve geregi 6gretmen
yetistirme programlarmin dijital igerik yonetimi, medya aracilifiyla etkilesim kurma ve aile—dgretmen is birligini
giiclendirme konularini1 daha sistematik bicimde ele almasi gerektigini gostermektedir.

Giliniimiizde 6gretmen egitimi, yalnizca geleneksel pedagojik bilgiyle sinirli kalmamakta; ayn1 zamanda dijital ¢cagin
gerektirdigi ¢oklu okuryazarlik, medya segiciligi, elestirel dijital okuma ve pedagojik uyarlama gibi ¢ok yonlii
yeterlilikleri de igerecek sekilde yeniden yapilandirilmaktadir. Bu baglamda, 6gretmen adaylarinin dijital igeriklerin
pedagojik degerini degerlendirme, uygun 6grenme ortamlart olusturma ve medya araglarini egitimsel amaglarla etkili
bi¢cimde kullanma becerileri n plana ¢ikmaktadir (Kalantzis & Cope, 2012).

Ozellikle okul éncesi dgretmenlerinin, hem basili hem dijital materyalleri pedagojik agidan degerlendirebilme,
cocuklarin gelisimsel 6zelliklerine uygun igerikleri segebilme ve teknolojiyi amag¢ odakli bir bigimde egitimle
biitiinlestirebilme yeterligine sahip olmalar1 beklenmektedir. Bu noktada, TPACK (Teknolojik Pedagojik Alan
Bilgisi) modeli, 6gretmen adaylarinin yalnizca teknolojik bilgiye degil, bu bilgiyi pedagojik bilgiyle biitiinlestirme
becerisine de sahip olmalarini tesvik eden biitiinciil bir ¢er¢ceve sunmaktadir (Koehler & Mishra, 2009).

Arastirma bulgulari, dijital kitaplarin erisilebilirlik, gorsellik ve interaktiflik gibi avantajlar tasimasina ragmen,
cocuklarin dikkat siiresini sinirlayabilen ve igerikten kopmalarina yol agabilen unsurlar barindirdigini géstermektedir.
Bu durum, 6gretmen adaylarinin yalnizca teknoloji kullanabilme becerileriyle degil; ayn1 zamanda dijital igerikleri
elestirel degerlendirme, yasa ve baglama uygun materyal se¢gme ve ebeveynlerle dijital medya kullanimi iizerine etkili
iletisim kurma gibi ¢ok yonlii rollere sahip olmalarini gerektirmektedir.

Dijitallesmenin yogun etkisi altindaki giiniimiiz egitim ortamlarinda, 6gretmen yetistirme siireci teknolojiye karst
direng gostermek yerine, elestirel entegrasyonu temel alan bir yaklasimla yeniden diistiniilmelidir. Basili kitaplarin
hala duygusal bag kurma, dikkat gelistirme ve hikdye takibini kolaylastirma a¢isindan gii¢lii yonlere sahip oldugu
goriilmektedir. Bu nedenle 6gretmen adaylarinin dijital materyalleri yalnizca teknolojik yenilik olarak degil;
gelisimsel, pedagojik ve sosyal acilardan degerlendirme becerisiyle ele almas1 6nemlidir (Beetham & Sharpe, 2013).

Sonug olarak, bu ¢alisma, erken ¢ocukluk déneminde farkli okuma ortamlarinin ¢ocuklarin ilgi ve motivasyonu
iizerinde ¢esitli etkiler yarattigini ortaya koymustur. Ogretmen egitimi programlarmin, bu cesitliligi dikkate alarak
hem teknolojik yetkinligi hem de pedagojik farkindaligi gelistirecek bicimde yapilandirilmasi gerekmektedir. Yeni
paradigma baglaminda, 6gretmen yetistirme yalnizca dijital araglara erisim saglamayi degil; bu araclarin hangi
baglamlarda, ne tiir pedagojik stratejilerle ve hangi cocuk gruplari i¢in etkili kullanilacagini tartigan elestirel bir egitimi
de icermelidir.

Kaynakc¢a

Aksoy, T. (2021). Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin egitiminde teknoloji kullanimina iliskin 6gretmen goriisleri.
Temel Egitim Dergisi, 11(3), 30-38.

Alpay, N., & Okur, M. R. (2021). Okul 6ncesi donemdeki 5—6 yas ¢ocuklarinin gorsel okuryazarlik durumlarinin ve
dijital 6grenme igeriklerinin incelenmesi. A¢ikdogretim Uygulamalar: ve Arastirmalar: Dergisi, 7(3), 1-34.

Beetham, H., & Sharpe, R. (Eds.). (2013). Rethinking pedagogy for a digital age: Designing for 21* century
learning (2nd ed.). Routledge.



5-6 Yas Cocuklarm Dijital ve Basili Hikdye Okuma Deneyimleri: ilgi, Motivasyon ve Ebeveyn Gériigleri Uzerine Nitel Bir inceleme 150

Bus, A. G., Takacs, Z. K., & Kegel, C. A. T. (2015). Affordances and limitations of electronic storybooks for young
children’s emergent literacy. Developmental Review, 35, 79-97.

Braun, V., & Clarke, V. (2006). Using thematic analysis in psychology. Qualitative Research in Psychology, 3(2),
77-101.

Bronfenbrenner, U. (1979). The ecology of human development. Harvard University Press.

Bronfenbrenner, U., & Morris, P. (1994). The bioecological model of human development.

Chiong, C., Ree, J., & Takeuchi, L. (2012). Print books vs. e-books: Comparing parent—child co-reading on print,
basic and enhanced e-book platforms. Joan Ganz Cooney Center at Sesame Workshop. Retrieved from
http://www.joanganzcooneycenter.org/upload_kits/jgcc_ebooks_quickreport.pdf

de Jong, M. T., & Bus, A. G. (2002). Quality of book-reading matters for emergent readers: An experiment with
the same book in a regular or electronic format. Journal of Educational Psychology, 94(1), 145-155.

Epstein, J. L. (2011). School, family, and community partnerships. Westview Press.

Hassinger-Das, B., Ridge, K., Hirsh-Pasek, K., Golinkoff, R. M., & Zosh, J. M. (2016). App features that
support parent—child conversation and children's learning across various domains. * Frontiers in
Psychology, 7*, 1464. https://doi.org/10.3389/fpsyg.2016.01464

Hood, M., Conlon, E., & Andrews, G. (2008). Preschool home literacy practices and children’s literacy
development. Educational Psychology, 28(6), 601-611.

Johnson, G. M. (2014). Children’s learning with digital storybooks: Do design features matter? * TechTrends,
58*(1), 36-43. https://doi.org/10.1007/s11528-013-0726-2

Johnson, L., Becker, S. A., Cummins, M., & Freeman, A. (2019). The NMC Horizon Report: 2019 Higher
Education Edition. The New Media Consortium.

Kalantzis, M., & Cope, B. (2012). *New learning: Elements of a science of education* (2nd ed.). Cambridge
University Press.

Kucirkova, N. (2019). Children’s reading with digital books: Past moving quickly to the future. Child Development
Perspectives, 13(3), 180-186.

Koehler, M. J., & Mishra, P. (2009). What is technological pedagogical content knowledge (TPACK),
Contemporary Issues in Technology and Teacher Education, 9(1), 60-70.

Koehler, M. J., & Mishra, P. (2009). What is technological pedagogical content knowledge (TPACK)
*Contemporary Issues in Technology and Teacher Education, 9*(1), 60-70.

Korat, O., & Shamir, A. (2008). The educational electronic book as a tool for supporting children’s emergent
literacy in low versus middle SES groups. Computers & Education, 50(1), 110 124.

Lindlof, T. R., & Taylor, B. C. (1995). Qualitative communication research methods (1st ed.). SAGE Publications.

Lincoln, Y. S., & Guba, E. G. (1985). Naturalistic inquiry. Sage Publications.

Miles, M. B., & Huberman, A. M. (1994). Qualitative data analysis: An expanded sourcebook (2™ ed.). Sage
Publications.

Moody, A. K., Justice, L. M., & Cabell, S. Q. (2010). Electronic versus traditional storybooks: Relative influence on
preschool children’s engagement and communication. Journal of Early Childhood Literacy, 10(3), 294—
313.

Neuman, S. B., & Roskos, K. B. (2012). Helping children become more knowledgeable through text. The Reading
Teacher, 66(3), 207-210.

Reich, S. M., Yau, J. C., Xu, Y., Muskat, T., & Uvalle, J. (2019). Digital or print? A comparison of preschoolers’
comprehension, vocabulary, and engagement from a print book and ane-book. AERA Open, 5(2),
2332858419844098.

Sar1, M., & Eroglu, D. (2020). Tiirk¢e dgretmeni adaylarinin dijital dykiiye iliskin metaforik algilar1. * International
Journal of Turkish Literature, Culture and Education, 9*(1), 529-549. https://doi.org/10.7884/teke.4915

Sénéchal, M., & LeFevre, J. (2002). Parental involvement in the development of children’s reading skill. Child
Development, 73(2), 445-460.

Shamir, A., & Korat, O. (2020). Storytelling to promote preschoolers’ narrative competence: Digital vs. print
modes. Early Childhood Research Quarterly, 52, 123—135.

Smeets, D. J. H., & Bus, A. G. (2015). The interactive animated e-book as a word-learning device for
kindergartners. Applied Psycholinguistics, 36(4), 899-920.

Smith, G. G., Smith, M. J., & Boone, R. (2016). Digital storybooks: A comparative study of children's engagement
and learning. *Educational Media International, 53*(4), 248-261.
https://doi.org/10.1080/09523987.2016.1254876

Smith, A. B., Miller, C. A., & Watson, J. R. (2018). Interactive e-books and early literacy development: A review of
research. Journal of Early Childhood Literacy, 18(2), 173—196.



http://www.joanganzcooneycenter.org/upload_kits/jgcc_ebooks_quickreport.pdf
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2016.01464
https://doi.org/10.1007/s11528-013-0726-2
https://doi.org/10.7884/teke.4915
https://doi.org/10.1080/09523987.2016.1254876

151 Esra Merdin ve Gediz Bayazit

Patton, M. Q. (2002). Qualitative research and evaluation methods (3rd ed.). Sage Publications.

Takacs, Z. K., Swart, E. K., & Bus, A. G. (2015). Benefits and pitfalls of multimedia and interactive features in
technology-enhanced storybooks: A meta-analysis. *Review of Educational Research, 85%(4), 698—739.
https://doi.org/10.3102/0034654314566989

Tasdemir, E., & Sahin, O. (2019). Dijital ve geleneksel hikaye kitaplarinin okul éncesi ¢ocuklarm dil gelisimi
tizerindeki etkileri. Journal of Early Childhood Literacy Research, 3(2), 45-60.

Thompson, A. E., Hall, E. E., & Smith, J. D. (2020). Traditional storybooks and child engagement: A study on
emotional connection and focus. *Early Childhood Research Quarterly, 52*, 76—84.

Yildirim, A., & Simsek, H. (2000). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri (2. Baski). Se¢kin Yaymcilik.

Yildirim, A., & Simsek, H. (2016). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri (10. bask1). Seckin Yayincilik.

Zomer, N. R., & Kay, R. H. (2016). Technology use in early childhood education: A review of literature. Journal of
Educational Informatics, 1(1), 1-25. https://doi.org/10.51357/jei.v1il.45



