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Oz

Insan ile makine arasindaki sinirlarin bulaniklastign giiniimiizde sinema makinenin insan gibi
hissetme ve davranma arzusuna imge kazandirmak gibi bir isleve sahiptir. imgeleri beyaz perdede
robotlar, cyborglar, androidler bigiminde gérmek mumkindir. Sinema, bilimsel ve teknolojik
gelismelerin gelecekteki tasarimlarina dair ilham verici fikirlerin de gelismesine yardimci olur.
Ozellikle yapay zeka teknolojisinin gelisimi sinemanin gelecegine dair énemli bir asamadir.
Galismada amagh 6rneklem gergevesinde ¢oztimlenen G.O.R.A. ve Arif V 216 filmlerindeki Robot
216 karakterinin yapay zekd formuna uygunlugu betimsel analiz yéntemiyle ele alinmaktadir.
Filmlerde 216'nin fiziksel gérintimiiniin yani sira ona verilen insansi 6zelliklerle yalnizca robotun
bigimi ve eylemleri degil ayni zamanda insan ve robot arasindaki toplumsal iligkilerin de
antropomorfize edildigi gorilmektedir.

Anahtar kelimeler
sinema, tirk sinemasy, yapay zek4, g.o.r.a., arif v 216

One gikanlar
. Bilimkurgu ttrtinde yapay zeka tasarimi olarak robotlar film tirinin ortaya ¢iktign donemden
itibaren vazgegilmez 6gesi olmuslardir.
. Tirk sinemasinda gergek anlamda bir bilimkurgu filmi hentiz yapilmamistir. Yapilan filmlerin btytk
bolimi bilimkurgu tiirtiniin parodisi seklindedir.
. Cem Yilmaz tarafindan senaryosunu yazilan G.O.R.A. ve Arif V 216 filmleri, yapay zekaya sahip insansi

bir robot olan 216'nin “insan gibi yasamak” arzusunu merkezine alarak, insan-makine sinirlarinin
giderek belirsizlestigi post hiimanist bir sorgulama alani yaratir.
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Abstract

Nowadays, the desire to feel and behave like a human being is served by cinema. Cinema also helps
to develop inspiring ideas about the future designs of scientific and technological developments.
In particular, the development of artificial intelligence technology is an important milestone for
the future of cinema. The development of artificial intelligence technology is a significant
milestone for the future of cinema. In the context of purposeful sampling, the present study
investigates the Robot 216 character's suitability for the domain of artificial intelligence as
depicted in the cinematic productions G.O.R.A. and Arif V 216, employing descriptive analysis
methodologies. In the films, it is observed that not only the form and actions of the robot but also
the social relationships between humans and robots are anthropomorphised through the human-
like characteristics given to 216, in addition to its physical appearance.
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Highlights
. Robots have been an indispensable element of the robot film genre since its inception as a science
fiction genre.
. No true science fiction film has yet been made in Turkish cinema. Most of the films made are parodies

of the science fiction genre.

. The films G.O.R.A. and Arif V 216, written by Cem Yilmaz, centre on the desire of 216, a humanoid
robot with artificial intelligence, to “live like a human,” creating a posthumanist space of inquiry
where the boundaries between humans and machines become increasingly blurred.
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Giris

20. ylzyilin sonu 21. yizyilin baglari itibariyle insan-makine ya da insan-teknoloji iligkisi,
katmanli bir temsil ve anlam sisteminin pargasi olarak ortaya ¢ikar. Bu iligkinin sanatsal
ve kilturel ifadesi bilimkurgu turtnt akillara getirir. Bilimkurgu sinemasi, insan-
teknoloji etkilesimini olumlu ve olumsuz yonleriyle iki yonli olarak beyaz perdeye tasir.
Bir yandan teknolojik gelismelerin insan yasamu tzerindeki etkilerini, toplumsal
doéntisimleri ve etik sorgulamalar: gindeme getirirken; diger yandan insanin varolugsal
sinirlarini, kimlik krizlerini ve o6znellik arayiglarini teknoloji araciigiyla yeniden
distinmeye olanak tanir. Bu kapsamda gintimiizde bilimkurgu tirinin ele aldigi en
6nemli konularin basinda yapay zeka gelir.

Teknolojik ilerlemeler ekseninde yapay zekaya dair gelismeler, 6zellikle son yillarda tim
dinyada merakla takip edilmekte ve gelismelerin sonucuna dair gesitli tahminler
yapilmaktadir. Cogunlukla yapay zekanin insanlik igin olumlu Ozellikleri 6n plana
gikarilir. Ancak bazi gruplar yapay zekéy: niikleer silah kadar tehlikeli bulurlar. Yapay
zeka tehdidi hakkinda konusmak igin Google'daki gorevinden ayrilan Geoffrey Hinton,
yapay zekanin yol agabilecedi yanhs bilgi ve sosyal adaletsizlik konusunda endiselerini
belirtmigtir (Murphy, 2024, s. 1-2). Bu durum yapay zekaya yonelik endiseli bir bakig
noktasinda farklh disiplinlerin akademik anlamda konuya egilmelerini de beraberinde
getirmistir.

21. ylzyilda gelisen yapay zeka teknolojileri ve bu gelismelere paralel olarak artan
yonetimsel ve etik kaygilar insan ile makine iligkisini yeniden distnmeyi gerekli
kilmaktadir. Kullanicilarin basta yapay zekd olmak {izere yeni teknolojileri
degerlendirirken antropomorfik bir bakisa sahip olduklar:i séylenebilir. Yapay zekaya
insani duygular ve ozellikler atfederler. Antropomorfizm, insana 6zgi niteliklerin, insan
dist varliklara (tanrilara, hayvanlara ve nesnelere) atfedilmesi olarak tanimlanir. Antik
Yunan'dan itibaren kavram tizerine farkl alanlarda distntlmuistir. Tanrilara yonelik
insani 6zellikler atfedilmesi (Xenophanes), yer sekillerinde, bulutlarda, agaglarda insan
yuzlerine atifta bulunulmasi, Ezop Masallari basta olmak tizere hayvanlara insani
ozellikler bigilmesi ve sonrasinda cansiz varliklarin insani 6zelliklerle ifade edilmesi s6z
konusu olmustur. Dinyay: kuran 6zne olarak insanlar, diger canlilari ya da varliklari
anlamaya galisirken ayni zamanda evrendeki yerleri ve nitelikleri izerine de diigtiniirler
bu noktada insan disindaki varliklar: kesfetmek amaciyla kendilerinden yola gikarlar.
Boylelikle bilinmeyeni ortadan kaldirmak amaglanir ve insan dis1 varliklarin duygu ve
distincelerine dair genel bir gikarim yapabileceklerini diistintrler.

Felsefeden psikolojiye birgok alanda antropomorfizm kavramina dair gesitli yaklagimlar
soz konusu olmustur. David Hume'in The Natural History of Religion adli eserinde
alisilmadik ve gizemli bir dinyayr agiklamak igin insanlarin tim varliklara kendi
ozelliklerinden yola gikarak yaklagtiklarini hatta kisisellegtirdiklerini belirtmistir (Hume,
1957). Sigmund Freud, insanin duygusal bir nedenden 6turt insan dist varliklari, tanidik
ve daha az tehdit edici kilmak amaciyla antropomorfize ettigini belirtmistir (Guthrie,
2025). Yani insan olmayan bir varlhiga tanidik insan benzeri nitelikler atfetmek, varhi
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daha tamidik, agiklanabilir veya ongorilebilir hale getirebilir. Antropomorfizm yapay
zeka alaninda yeni boyutlar kazanan bir olgu olarak gérilmelidir. Yapay zeka robotlar
hem bigimsel hem de igerik bazinda insani hale geldikge insanlar igin tanidik ve sevilebilir
bir kategoriye gegeceklerdir. Robotun bigimine, davranigina ve etkilesimine insansi
ozellikleri atfetmek onlarin kabulini ve entegrasyonunu kolaylastirmaktadir.

Yapay zekanin ilk kez gortintir hale geldigi dénemden baslayarak, 21. ylizyildaki cagdas
sinema Orneklerine kadar nasil temsil edildigine dair gintimiizde gok sayida ulusal ve
uluslararasi ¢caligsma bulunmaktadir. Bu galismalarin biyiik bolimii benzer niteliktedir ve
yapay zeka teknolojisi ile sinema arasindaki iligkiye odaklanmaktadir'. Bu ¢alisma, gergek
dinyadaki yapay zeka hakkinda degildir ve yapay zeka biliminin mevcut durumu veya iyi
ya da kot potansiyeli hakkinda bir yargida bulunmaz. Bunun yerine, yapay zekanin
kurgusal temsillerine odaklanir; dolayisiyla, esas ilgi odag: insanligin bu fenomene dair
zihinsel ve duygusal tepkilerini ortaya koyabilmektir.

Calismada amagl Orneklem cergevesinde Cem Yilmaz'in senaryosunu yazdigi ve
oynadidt G.O.R.A. (2004) ve Arif V 216 (2018) filmlerindeki yapay zeka o6rnedi olarak
antropomorfize edilmis Robot 216 karakteri izerinden Tirk sinemasindaki yapay zeka
temsillerine odaklanilmigtir. Bu kapsamda makalede nitel arastirma yontemlerinden
betimsel analiz yontemi kullanilmigtir. Tirk sinemasindaki yapay zeka Ornegdi olarak
insansi robot tasarimlarindan 216'min fark: ortaya konmus ve onun insan olma isteginin
alt1 ¢izilmistir. Daha 6nce Cem Yilmaz'in filmlerinin yapay zeka tasarimi robotlara dair
incelenmemis olmasi galismanin énemini ortaya koymaktadir.

Yontem

G.O.RA. ve Arif V 216 filmlerinde yapay zeka tasarimlarinin temsiline odaklanan
calismada nitel arastirma yontemlerinden betimsel analiz kullanilmistir. Arastirmaci bu
yontemde Onceden belirlenmis olan temalarin altinda verileri o6zetleyerek
yorumlamaktadir. Betimsel analiz, arastirmacilarin verileri temalarin stizgecinden
gegirerek anlamlandirmalarina olanak tanimaktadir. Bu yontem sayesinde elde edilen
verilerden yola gikilarak filmlerin detayli bir bigimde analizi yapilmakta temalar
belirlenmektedir. Betimsel analize dair dort asamadan bahsedilebilir. Bunlar; bir gergeve
olusturma, tematik gergeveye goére verilerin islenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve
yorumlanmasidir (Altunigik, Cogkun, Bayraktaroglu, ve Yildirim, 2005, s. 322). Betimsel
analiz yontemin verilerin agikga betimlenmesi, agiklanmasi ve yorumlanmasi so6z
konusudur bununla birlikte sebep sonug iligkisi gergevesinde anlamlandirma asamasi
baglar (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 224). Bu baglamda ¢alismada antropomorfizm kavrami

! Ferhat Zengin'in Akilli Makine Cagn Sinemasina Girig: Sinema Sanatinda Yapay Zeka Teknolojilerinin Kullanimi
adli makalesi ve editorlagunii yaptigi Yapay Zeka ve Sinema adli kitap ¢aligmasi Burak Tirten'in Yapay Zekd
ve Sinema: Film Yapiminda Olanaklar ve Firsatlar, Mehtap Dogan'in Sinemada Yapay Zeka: Robotlarda Biling,
Duygular ve Etik , Ayca Cogkuner'in Sinemanin Denetimsiz Teknolojiyle Stnavi: Yapay Zekdnin Film Endiistrisine
Etkisi (2023) isimli galigmalar: bagta olmak tzere birgok ulusal galismada sinema ve yapay zeka iligkisine
deginilmistir.
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gergevesinde yapay zeka tasarimi Robot 216 karakterinin insansi 6zellikleri ele alinmig ve
degerlendirilmistir.

Sinema, teknoloji iligkisi ve yapay zekd

Sanat ve teknoloji arasindaki iliski insanlik tarihi stresince karsilikli bir etkilesim
igerisinde gelismistir. Bu etkilesim sadece teknik araglarin sanatsal itretimlerde
kullanilmasiyla sinirli kalmamis, ayni zamanda sanatin estetik, bigimsel ve kavramsal
déntsimint de kapsamistir. Teknolojinin sundugu olanaklar sanatin iiretim siirecine
katki yaparak onu donistirmekte, ifade bigimlerine gesitlilik kazandirmakta ve
alimlayici ile sanat eseri arasindaki iligkiyi yeniden tamimlamaktadir. Bununla birlikte
sanat da teknolojinin bigimlenisinde énemli bir etki alani olusturmustur. Ozellikle
teknolojik araglarin kullamim amaglarini, sunum bigimlerini ve toplumsal anlamlarini
etkilemistir. Estetik duyarhliklar, gorsellestirme teknikleri ve anlat1 yapilar: gibi sanatsal
nitelikler, teknolojik Grunlerin tasarim stirecinde belirleyici rol oynamiglardir. Dijital
cagda karsilikli etkilesim daha fazla on plandadir; sanat ve teknoloji birbirlerine
mubhtagtirlar ancak aralarindaki iligki gok katmanli ve birbirlerine olumlu etki yapar
niteliktedir (Atal, 2016, s. 56).

Sinema, diger hi¢bir sanatsal ifade bigiminde olmadid: kadar teknoloji ile i¢ igedir. James
Monaco oncelikle sanat dallarinin sadece toplumun politik yapisi, felsefesi veya
ekonomisi tarafindan bigimlendirilmedigini yani sira teknolojinin de bu bigimlendirmede
6nemli rol oynadigini belirtir ve teknolojik gelismelerin sanatin estetik sisteminde
degisikliklere yol agabilecegini vurgular (Monaco, 2001, s. 68). Teknolojinin geligimine
paralel olarak sinemanin uygulama ve tretim araglar1 degismis (hazirlik agsamasindan
gosterime kadar) (Cadil, 2025, s. 32); anlat1 yapisina dair yenilikler ortaya gikmuistur.

Dijital teknolojilerin gelismesinin en Onemli asamalarindan birisi olan yapay zeka
kullanimu ile sinema sanatinda olumlu anlamda yeni gelismeler gérilmeye baglanmistir.
Ferhat Zengin 1970'lerle birlikte gorintintn dijitallesmesinin bagladigini 2000li yillarla
birlikte post prodiksiyon asamasi daha fazla 6n plana gikmak kaydiyla dijitallesmenin
etkisinin klasik sinemanin geleneksel film tiretim modellerini tamamiyla degistirdigini
vurgulamistir (Zengin, 2020, s. 156). Bu noktada sinema ve dijitallesmenin pargasi olarak
yapay zeka iligkisi iki tuirld ele alinabilir. Bunlardan ilki, yapay zekénin sinema tarihi
igerisinde filmlerde nasil kullanildigndir. Ikincisi ise yapay zekdnin film endiistrisi
igindeki yeri ve ¢nemidir. Ikincisine dair Tiirkge literatiirde ok sayida galigma
bulunmaktadir. Bu sebeple galismada Turk sinemasinda yapay zeka tasariminin nasil
kullanildig: ele alinmaktadir.

Yapay zekd

Yapay zeka; genellikle insanlar tarafindan gergeklestirilmesi beklenen biligsel ya da
davranigsal islevlerin bilgisayarlar ya da makineler tarafindan yerine getirilmesi ya da
taklit edilmesi anlamindadir (Oxford English Dictionary, 2025). Tanim, teknolojik
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ilerlemenin yani sira insan zihninin isleyisini anlamaya ve modellemeye yonelik bilimsel
cabay1 igermektedir. Yapay zekd kavrami, insan benzeri distunebilme, akil yuritme,
6grenme, karar verme yani insan gibi davranabilme yetilerinin makineler tarafindan
simile edilmesi fikrini temel almaktadir. Bu baglamda yapay zekanin gelisim semasinda
sadece muhendislik ya da yazilim alanmiyla sinirli kalinmaz ayni zamanda felsefeden,
biligsel bilimlere kadar birgok disiplinin iligkili oldugu s6ylenebilir.

Yapay zekd olgusunu, insan ve makine iligkileri gergevesinde degerlendirdigimizde,
gelisiminin 6énemli bir bélimiini Sanayi Devrimi'ne dayandirmak mimkiindiir. Sanayi
Devrimi tamamlanan bir stire¢ degildir, buhar makinesinin bulunmasiyla baslayan
slirecte yapay zekéa teknolojisinin kullanimi 2016 yilinda diizenlenen Dinya Ekonomik
Forumu'nda dordiinci bir endistriyel devrimin iginde bulunuldugu tartigmalarini
gundeme getirmistir (Zengin, 2022, s. 37). 21. yuzyilla birlikte teknolojik gelismeler yeni
bir diinyanin kapilarini aralamistir. Bu gergevede yapay zeké galismalariyla es zamanl
olarak ontine "akilli” sifatiyla anilan evler, arabalar, fabrikalar, caddeler, sokaklar vb. daha
pek ¢ok teknolojik projenin gelistirildigi bilinmektedir. S6z konusu gelismeler bir yandan
gundelik yasami kolaylastirip konforu 6n plana gikarirken diger yandan da gelecege dair
tahmin edilmesi mimkin olmayan riskleri de barindirmaktadir. Bu riskler gelecekte
insanlik ile teknoloji arasindaki iligkinin nasil sekillenecegini belirlemede 6nemli bir rol
oynayacaktir.

Guncel calismalarda yapay zekdnin modern bilgisayar teknolojisinin gelisimiyle
iligkilendirildigi gortlir ancak diistinsel koklerini gok daha eski dénemlere kadar
gotirmek mimkindir. Her ne kadar elektronik bilgisayarlarin icadi, yapay zekanin
teknik ve uygulamali gelisimi agisindan milat olustursa da insan benzeri yapay varliklar
Uretme distincesinin tarihsel anlamda daha eskilere dayandigi, Antik Yunan mitolojisi ve
felsefesine kadar uzandigi dislnilmektedir. Homeros'un destanlarinda yer alan
otomatonlar ya da Pygmalion efsanesi gibi anlatilar, cansiz nesnelere canlilik atfetme
arzusunun ve insan bigimli makineler tasavvurunun oldukga erken 6rnekleridir. Modern
anlamda vyapay zekanin bilimsel temellerinin atilmasi 20. ylzyilin ortalarinda
gergeklesmistir. Walter Pitts ile Warren McCulloch tarafindan 1943 yilinda gelistirilen
noral hesaplama modeli yani biyolojik anlamda sinir sisteminin matematiksel
modellemesini ortaya koyma galismasi, yapay zeké arastirmalarinda biligsel siireglerin
hesaplanabilirligine dair ilk 6nemli teorik adim olarak nitelendirilebilir (Warwick, 2022,
ss. 10-11). Diger 6nemli galisma, Ingiliz matematikgi Alan Turing'in énciiliik ettigi ve “Bir
makine insan gibi diiglinebilir mi?” sorusuna yanit aradigi Turing Testi'dir. Bir insanla
makine arasinda ayirt edilemeyecek diizeydeki iligki, dogal dilde iletisim kurup
kuramayacagini sinama, testin ana konusudur. Buradaki temel amag, insan zihninin
disavurum bigimlerini simile edebilen bir makinenin, biligsel anlamda insandan ayirt
edilip edilemeyecegini test edebilmektir. Boylelikle sadece bir sorgulama ortaya gikmaz
ayni zamanda insan ile makine arasindaki ayrima dair ontolojik ve epistemolojik
tartigmalar da beraberinde gelir (Gedikli ve Cibroglu, 2023, s. 107).

Nils J. Nilsson yapay zeka kavramini ele alirken insan ve diis kurma arasindaki iligkiye
vurgu yaparak yapay zeka arayisinin temelinde diiglerin oldugunu belirtir ve insansi
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yeteneklere sahip makinelerin ortaya gikisinda hayal etmenin énemine vurgu yapar. Bu
hayaller gogu zaman 6ykiilerde, heykellerde, resimlerde betimlenmistir. Antik Yunan'dan
itibaren otomasyon diiglenmis ve insanlhigin gelecegine dair yeni tasavvurlar ortaya
konmustur (Nilsson, 2018, s. 19). Martin Ford, Robotlarin Iktidart adli galigmasinda yapay
zekayn, elektrige benzetir; elektrigin gegmiste tim yasami dénistirmesi gibi, yapay zeka
da uygarhigin her alaninda kokli degisim yaratma potansiyeline sahiptir. Bununla
birlikte gesitli farkliliklarinin oldugunu da kabul eder ancak yine de ona gore yapay zeka,
gelecekte evrensel bir kamu hizmeti héaline gelecek; her is modelinin ve toplumsal
kurumun vazgegilmez parcasi olacaktir. Ancak elektrik gibi éngorilebilir ve sabit degil;
daha dinamik, yikici ve dontistirticii bir gli¢ olarak etkisini stirdiirecektir. Zeka, insan
uygarliginin temel kaynagi oldugundan, bu zekdnin herkese agik bir hizmete dontismesi,
tarihin en bliyiik teknolojik sigramalarindan biri olacaktir (Ford, 2022, s. 22).

Tarihsel anlamda yapay zekd calismalarinin gelisim siireglerini Bahadir Kapir yedi
dénemde degerlendirir. Bunlar; 1) Antik Doénem Mitoloji ve Mitlerde Dogatisti
Yaratimlar; 2) Orta Cag'da Otomat Imgesi; 3) Rénesans ve Erken Modern Gag'da Yapay
Zeka Duglincesi; 4) Mekanik Dénem: 19. yluzyilda Makinelerin Yikselisi; 5) Elektronik
GCagin Baglangict: 20. Yuzyilda Yapay Zeka; 6) Yapay Zeka Biliminin Dogusu; 7) Yapay Zeka
ve GPU (Graphics Processing Unit) Teknolojisi: Teorik Alandan Pratige Gegis seklindedir
(Kapir, 2022, ss. 76-77). Ozellikle sanayi devrimi, kendiliginden hareket eden insan
distincesini olumlu bir bigimde etkilemistir. Bu noktada Birinci Sanayi Devrimi
6ncesinde canliy: taklit eden ve otomat (kendi kendine hareket eden) olarak ifade edilen
makineler (Kang, 2015, s. 9), 20. yuzyilla birlikte robotlara déniismis ve sonrasinda insan
benzeri bir iiretimin kapilarini aralamstur.

Sinemada yapay zekd tasarimi olarak robotlar

Filmleri yalnizca sanat ya da eglence araci olarak degil ayni zamanda sOylemsel, tarihsel,
kiiltiirel ya da politik kodlarin tagiyicilar: bigiminde de degerlendirmek gerekir. Insan ile
makine arasindaki sinirlar bulaniklasirken, sinema; bir makinenin hissetme ve insan gibi
davranma arzusuna imge kazandirmistir. Bu imgeler, makinelerin robotlar, yapay
zekalar, cyborglar ve insansi androidler bigciminde canlandigi gorsel temsillerde
karsimiza gikar. Boylelikle sinemanin uzun zamandir yapay yasam ve zeka tasarimlarina
dair 6ngoériler ortaya koydugu séylenebilir (Barron, 2023, ss. 89-90). Sinema teknolojik
gelismelere oncilik ederek ya da gelismeleri izleyerek yapay yasamlar, robot
teknolojileri gibi yapay zeka kullanimlariyla ilgilenmektedir. Bunu da bilimkurgu tiriyle
yapmaktadir. Bilimkurgu sinemasinda yapay zekanin filmlerde temsil edildigi beden,
buylk oranda bilince ve akla sahip robotlardan olusmaktadir. Bu robotlar iki temel
yaklasimla ele alinir; birincisinde yapay zeka olarak robotlar, insanligin gelecegini tehdit
eden korku figtiriidiirler. Ikincisinde ise robotlar, insanlar igin birer yardimec: haline
doéniserek insanligi daha st seviyeye tasiyacak olan dostluk mertebesine erigsmislerdir
(Zengin, 2022, s. 50) ve onlarin yagamlarim kolaylagtirmiglardir (Uslu, 2022, s. 173). Bu
noktada akillara Isaac Asimov'un 3 Robot Yasasi gelir. Kurmaca metinlerde genellikle bu
yasa gegerlidir: “1. Bir robot, bir insana zarar veremez. Ya da hareketsiz kalarak bir
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insanin zarar gormesine neden olamaz. 2. Bir robot, insanlarin verdikleri emirlere uymak
zorundadir. Ancak bu emirler Birinci Yasa'yla gelistigi zaman durum degisir. 3. Bir robot,
Birinci ve Ikinci yasalarla gelismedigi siirece varligini korumak zorundadir” (Asimov,
1996, s. 6). Ug maddede etik ilkelerini ortaya koyan Asimov'un robotlars; ilgi gekici, kimi
zaman acikll, gogu zaman mantikli, islevsel ve etik davraniglara sahip figiirlerdir
(Kakoudaki, 2014, ss. 126-127). Asimov'un yasalar1 yapay zekalarin diizenlenmesi
konusundaki 6nemli adimlardan birisidir. Birgok yapay zeka, Asimov'un yasalarinin
guncellestirilmis halini kullanmaktadirlar.

Guntmizde insanlarin akilli makineler ya da robotlar hakkinda bildikleri seylerin biiytik
bolimiu akilli makineler ya da robotlarla kars: karsiya kalmadan edinilen bilgilerden
olusmaktadir. Bu noktada insanlarin okuduklari edebi metinlerde ve sinema filmlerinde
gordukleri kurgu trtnleri devreye girer. Kurgunun bilimsel gelismelere yol gostermesi
soz konusudur. Robotlarin sinema perdesine aktarilan fiziksel nitelikleri ve islevsel
kapasiteleri, sadece kurgusal bir estetik tercih olmaktan ¢ikmis ayni zamanda robotik
mihendisligin tasarim ve modelleme c¢aligmalarina yén veren oOnemli bir ilham
kaynagina dontigsmistir (Dogan, 2023, s. 321).

Sinemada yapay zeka temsilleri noktasinda robot imgesinin ortaya gikis: ele alinmasi
gereken ilk konudur ve robot denildiginde akla gelen film tlirii bilimkurgu sinemasidar.
Bilimkurgu, sinema tarihi agisindan ana tiirler arasinda yer almayan melez bir tiirdir ve
bilimsel bir faaliyet ile gorsel bir dilin uyumlu bir bigimde birlikteligine vurgu yapar
(Baudou, 2005, s. 18). Sinema tarihinin ilk yillarindan itibaren yonetmenler, bilimkurgu
tirtinin ilksel 6rneklerini vermeye baglamislardir. Diger film tirlerinde oldugu gibi
bilimkurgunun da temellerinde edebiyat yer alir. Edebi eserlerden yapilan uyarlamalar
bilimkurgu filmlerinin ana kaynagidir®. Jules Vernenin Aya Seyahat (1903) adli eserinin
George Melies tarafindan beyaz perdeye aktarilmasi, sinemada bilimkurgu tirtinin
dogusunu imlemistir. Ancak bilimkurgu sinemasindan once de yapay zeka tasarimina
sahip filmlere rastlanir. Zengin, sessiz sinema déneminde yapay zekaya sahip 6nci
filmlerden bahsederken 1895 yilinda Lumiére Kardesler tarafindan gekilen La Charcuterie
Mécanique (Mekanik Kasap) filminde canli bir domuzu gesitli sarkiiteri Urunlerine
doénistiren sarkiiteri makinesinin simirh bir yapay zeké igerdigini belirtirs. Sonrasinda
1910'lu yillarla birlikte yapay zeka temsillerinin filmlerde gériinmeye basladiginin altim
gizer (Zengin, 2022, ss. 46-47). Frankenstein'in 19101lu yillardaki sinema perdesine
aktarilan hikayesinden itibaren yapay zekaya vyoOnelik sinemasal temsillerden
bahsedilebilir. 1927 yapim1 Metropolis (Fritz Lang) bu noktada ayriks: bir yere sahiptir.
Metropolis filminde insansi robot temsili olarak Maria, bir yapay zeka formudur.
Bilimkurgudaki insansi robotlar genellikle “akilli makineler"dir (Cawsey, 1998). 1930'lu
yillardan itibaren birgok film gekilir ancak bu filmlerde yapay zekd formu sinirlidir.

2 Unsal Oskay, Cagdas Fantazya caligmasinda bilimkurgunun bir paraliterature oldugunu belirtir.
Praliterature edebi olmadig: disiiniilen daha gok kar amaci giidiilerek yazilan neredeyse birbirini kopyasi
olacak nitelikteki estetik olarak ilkel olan bir yana atilan kot yazinlar igin kullanilmaktadir (Oskay, 1982, s.
12).

3 Paula Murphy yapay zekay, giiglii/genel yapay zeké veya dar/zayif yapay zeka olarak ikiye ayirir. Yapay Dar
Zeka veya zayif yapay zeka, bir gorevi veya bir grup gorevi yetkin bir sekilde yerine getirebilir ancak sinirh
ozellikleri vardir (Murphy, 2024, ss. 1-2).
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Gelisen bilgisayar teknolojisine paralel olarak yapay zeka kavraminin ortaya gikisindan
itibaren film sayilarinda artis olmaya basglamistir®. Bu da 1950 sonrasi donemi isaret eder.
Yapay zeka formu olarak robotlarin insanlarla kurmus olduklar: iligkiler itaat formunun
disinda bagka bir yap1 da igerebilir. 1960 sonrasi gekilen bilimkurgu filmlerinde iyi kot
ayrimlari netlik kazanir. Akilli makine de denilen robotlar kimi zaman kotlicil bir
karakter olarak beyaz perdede yer alirlar. Stanley Kubrick tarafindan 1968 yilinda gekilen
2001: A Space Odyssey (2001 Uzay Macerast) filminde yapay zeka olarak Hall 9000 6n plana
gikar. Kubrick filmde bilgisayarlari ve robotlari Amerikan toplumunun semptomu olarak
igslemistir ve net bir mesaj vererek diinyay: teknolojiye emanet etmemek vurgusunun
altin1 gizmektedir. George Lucas'n 1977 yapimi Star Wars (Yildiz Savaglar) filminde
teknoloji ile kurulan iligki 2001 Uzay Macerasi'na gore olumlu bir seyir izler ve teknolojiye
glvenilmesini salik verir (Oskay, 1982, ss. 175-176).

1980 sonrasinda film sayisinda artig goriliir. Filmlerde yapay zekaya sahip robotlar,
cyborglar, androidler; yedi uygulama alaniyla siniflandirilmiglardir: Asker Robotlar,
Bakici ve Egitici Robotlar, Uzay Asistani Robotlar, Hizmetgi Robotlar, Azat Edilmis
Robotlar, Olimsiiz Insan Robotlar, Insan Yapimi Olmayan RobotlarS. 1980 sonrasi
filmlerde yapay zekalara karmasik temsiller atfedilir; onlarda da insanlar gibi hissedip
yanit verebilen bir algisal zihin bulunmaktadir. Bu filmlerin en énemlilerinden birisi ise
Blade Runner'dir (Bigak Sirti, Ridley Scott, 1982). Film izleyicilere, yapay zeké etidi basta
olmak Uzere, teknolojik gelismeler ve insan haklari gibi temel konulari sorgulatirken
onlarin insanlik, biling, yapay zekd ve Ozgurlik gibi evrensel temalar izerine
distnmelerini saglar. Makineler ve insanhdin buyik savasini anlatan The Terminator
(James Cameron, 1984), insan ve makinelerin igbirligini igeren insansi robotlar
kategorisine konulabilecek Robocop (Paul Verhoeven, 1987) insan olmay: ve duygular:
kesfetmeyi isteyen bir robotun programcisiyla iligkisini anlatan Ex Machina (Alex
Garland, 2014) robot bir gocugun insan annesinin sevgisini kazanma miicadelesini igeren
Artificial Intelligence (A.L, Steven Spielberg, 2001), animasyon bir film olarak Wall-E
(Andrew Stanton, 2008) ve yapay zeké ve insan arasindaki duygusal iligkiyi ele alan Her
(Spike Jonze, 2013) filmleri, “makineler ve insanlar arasindaki iletisimin duygusal
boyutuna yonelik bilimsel bakis agisinin sanata yansimasidir; ayni zamanda makine-
insan etkilesiminin slire¢ igerisinde gegirmis oldugu degisim ve gelisimi de
gostermektedir” (Kurt, 2024, s. 108). Bu yoniiyle filmlerde antropomorfize edilmis yapay
zeka tasarimi robotlara ana karakter olarak rastlanmaktadir.

Tiirk sinemasinda yapay zekd robot tasarimi olarak G.O.R.A. ve Arif V 216 filmleri

Turk sinema tarihine bakildiginda insan-robot iligkilerine dair temsillerin Turkiye'de
sinemanin kurumsallasmaya basladigi erken donemlerden itibaren izlenebildigi

4 Bu dénemde gekilen The Day the Earth Stood Still (Robert Wise, 1951), Tobor The Great (Lee Sholem, 1954),
Forbidden Planet (Fred M. Wilcox, 1956) ... vb. filmlerde sinirli ya da gliglii yapay zekaya sahip robotlar filmlere
konu olmustur (Zengin, 2022, ss. 52-53).

5 Gorlunusleri bakimindan da robotlarin; insana benzeyenler, metalik insansi, metalik olmayan insansi,
insansi olmayan, bir gévdesi olmayan geklinde siniflandirilmasi s6z konusudur (Zengin, 2022, s. 58).
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soylenebilir. Her ne kadar bu temsiller baslangicta oldukga sinirh ve ytizeysel diizeyde
kalmis olsa da bilimkurgu sinemasinin uluslararas: diizeydeki etkisiyle sekillenen bazi
anlatilarda robot figirlerinin yer aldigi goriilmektedir. Bu donemdeki robot tasvirleri,
genel olarak Bati sinemasindaki klise temsillere benzer. Sinemada yer alan robot
karakterler ya da tiplemeler, genellikle soguk, metalik renklere sahip, fiziksel boyutlariyla
dikkat geken (biiytik) varliklardir. Bu robotlar, cogu zaman bagka bir gezegenden gelmis,
insani duygulardan yoksun, sadece kendilerini yaratanlara sadakatle hizmet eden
seklinde kurgulanmiglardir. Robotlar: yalnizca teknolojik ilerlemenin getirmis oldugu
mucizevi birer makine olarak degil; aymi1 zamanda belirli bir giig, tehdit veya kontrol
arzusunu simgeleyen figirler olarak da okumak mimkindir (Kakoudaki, 2014, s. 71).

Turk sinemasinda bilimkurgu tiirtine siklikla rastlanmaz bu durumun 6nemli sebepleri
arasinda teknik yetersizlikler ve bilimkurgunun pahali bir tlir olmasi gelir. Ancak yine de
1950 sonrasindaki gesitli denemeler arasinda bilimkurgu filmleri yapilmistir. Orhan
Ergin tarafindan 1955 yilinda yénetilen Ugan Daireler Istanbul'da, Tiirk sinemasinin ilk
bilimkurgu 6geleri tasiyan filmidir. Filmde fantastik, bilimkurgu ve agirlikli olarak da
komedi 6gelerinin ig ige gegtigi goriliir. Boylece Tirk sinemasinda ilk defa yapay zeka
tasarimi olarak robota ve uzayl temsillerine rastlanir. Agah Ozgiig bu film igin; o yillarda
ugan dairelerle ilgili gazete ve mecmualarda gok sayida haberin giktigindan bahseder.
Film de bu etkiyle gekilmistir (Ozgiig, 2005, s. 294). Bilimkurgu yapimlar:1 diinyadaki
orneklerine oranla hem estetik hem de tematik anlamda inandiriciliktan uzaktir.

1972 yilinda gekilen ve ydénetmenligini Yilmaz Atadeniz'in yaptigi Yilmayan Seytan®
filminde de ¢ilgin bilim adami ve robot olgusuna rastlanir. Cilgin bilim insani olarak
Doktor Seytan, Tangayt sayesinde binlerce robot iireterek dinyay: ele gegirmeyi ister.
Ancak filmin sonunda Doktor Seytan'in robotu kisa devre yapar, silahi ters teper ve
etkisiz hale getirilir. Doktor Seytanin emellerini yerine getirmek tizere programlanmais
olan robot, konusamaz ancak Doktor Seytanin soylediklerini yerine getirir. Robot
temsilinin yer aldig1 bir sonraki yapim ise Turist Omer Uzay Yolunda (Saner, 1973) filmidir.
1973 yapimu film, dinyada biyik yank: uyandiran Star Trek (1966) dizi filminin Ttrk
versiyonudur. Filmde yapay zeka tasarimi olarak Orin 7 gezegeninde robotlara rastlanir.
Robot kullaniminin séz konusu oldugu diger film ise 1973 yilinda Cavit Yarukli'nin
yonettigi Cilgin Kiz ve Ug Stiper Adam'dir. Filmde yapay zekd tasarimi olarak yine
robotlarin kullanilmasi séz konusudur. Doktor Seytan filminde oldugu gibi dinyay: ele
gegirmek isteyen gilgin bilim insani Biiylk Seytan ve ona karsi savagan ug stiper adamin
hikayesi anlatilir. Bu yapimlar, bilimkurgudan ziyade stiper kahraman filmleri olarak da
adlandirilabilir.

1982 yapimi Getin Inang'in yénettigi Diinyay: Kurtaran Adam, yapay zeka tasarimi olarak
robotlara rastlanan bir diger Turk filmidir. 1987 yapimi, yonetmenligini Kartal Tibet'in
yaptign Japon Isi filminde de aslinda gynoid olan Robot Bagak'in yapay zeka olarak
tasarimu s6z konusudur (Balcy, 2021, s. 270). 2006 yapimi Diinyayt Kurtaran Adamin Oglu
(Kartal Tibet), yapay zeka orneklerini yansitan iginde robotlar bulunan bir diger Ttrk

6 Yilmayan Seytan filmi, 1940'tan kalma Esrarengiz Dr. Seytan (The Mysterious Dr. Satan) dizisinin kisaltilmig
bir uyarlamasi olarak beyaz perdede boy géstermistir (Scognamillo ve Demirhan, 2005, s. 46).
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filmidir. Filmde robot kizlar ve yapay zeka formatinda bilgisayarlar 6n plana gikar. 2004
yilinda senaryosunu Cem Yilmaz'in yazdi§, yénetmenligini Omer Faruk Sorak'in yaptidi
G.O.R.A.'da bir yapay zeka tasarimi olarak da nitelendirilebilecek insansi robot karakter
Robot—216 yer alir. 216 kendi ifadesiyle 215'in gelistirilmis versiyonudur. 2004 yapimi
G.O.RA. filminin devami olan Arif V 216 filmi Kivang Baruonii tarafindan gekilmistir. Cem
Yilmaz'in senaryosunu yazdid: ve basroliint oynadig: filmde 216 yapay zeka formatinda
yeni nesil insansi bir robot temsili olarak beyaz perdeye yansir. 2024 yapimi Mucize
Aynalar (Tolga Ornek) da bilimkurgu-fantastik 6geleri tasiyan bir diger filmdir. Aziz
Nesin oykilerinden uyarlanarak tasarlanan filmde yapay zekéd uygulamasi olarak mucize
aynalar yer verilir.

G.O.R.A. (2004)

2004 yilinda Omer Faruk Sorak tarafindan gekilen ve senaryosunu Cem Yilmaz'in yazdig
G.O.RA; bilimkurgu, melodram ve komedi tir ve alt tlrlerini harmanlayan Tiurk
sinemasinin en popiiler yapimlarindan birisidir. Filmde bilimkurgu ttirtiine daha fazla atif
yapilmis olsa da G.O.R.A.'v1 turler arasi ve filmleraras: yapim olarak degerlendirmek
mumkinddr.

1990'larda 6nce karikatlrleri ve sonra stand-up gosterileriyle tinlenen Cem Yilmaz,
sonraki donemde oyuncu, yapimci, senarist ve yonetmen olarak sinema diinyasina adim
atmistir. Cem Yilmaz tarafindan tasarlanan filmler genellikle burleks komedilerdir ve
postmodern sinemada kullanilan anlam stratejilerinden pastis ve parodi unsurlarini
barindirirlar. "Bu filmlerde Mel Brooks ve Mike Myers gibi diinya gapinda taninan
Hollywood komedyenlerine benzer sekilde, Cem Yilmaz genellikle ayni filmde
kahramanlar, désmanlar ve bazi yardimci roller gibi birden fazla karakteri
canlandirmaktadir” (Orsler ve Kennedy-Karpat, 2020, s. 40). G.O.R.A. bagta Star Wars
(Yildiz Savaglari, 1977) olmak izere, Beginci Element (Luc Besson, 1997), Matrix (Wachowski
Brothers, 1999), Doktor No (Terence Young, 1962), Karate Kid (John G. Avildsen, 1984) gibi
daha onlarca filme géndermeler yapan bir tir parodisidir (Kalipgi, 2016, ss. 74-75). Cem
Yilmaz tasarladig: filmlerinde siradan insanlarin hikayelerini anlatirken G.O.R.A.
filminde de oldugu gibi Yesilgam filmlerine ya da karakterlerine saygi durusu niteliginde
siklikla gondermeler yapar.

Filmde Arifin dinyada baslayan hikayesi 6nce uzay gemisinde sonra ise G.O.R.A.
gezegeninde devam ederken karakterler arasinda yapay zekad tasarimi olan insansi
Robot-216"ya rastlanir. 216; algisal mekanizmalar, diinya bilgisi, kisa stireli galisma bellegi
alt sistemi, sagduyu bilgisi, planlama yetenegi, aktiatér mekanizmasi (6rnedin konusma
veya robotik hareket alt sistemi) ve akil yuriitme mekanizmas: (Fisher, 2001, s. 7) gibi
yapay zekalarin sahip oldugu ozellikleri barindirir. Kullanim amaglar: gergevesinde
insanlara hizmet etmek igin tasarlanmis bir robottur. 216, bigimsel olarak mekanik robot
goruniminden siyrilmis ve daha gok insan goértinimli robota dontsmistir (insana
benzer bigimde kafasi, elleri, ayaklari, bedeni bulunmaktadir ve insanlar gibi
giyinmektedir). Bununla birlikte uzuvlari, konugmalari, tepkileri ve bellediyle gergek bir
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insanin mitkemmel kopyas: gibidir. 216, yapay yollarla tasarlanmis bir zihne sahiptir,
teknoloji sayesinde olusturulmus bedeni yalnizca fiziksel anlamda degil ayni zamanda
duygusal ve davranigsal olarak da insansi bir gériinim sunmaktadir. Bu yoniiyle 216'min
antropomorfik bir robot oldugunu soylemek yerinde olacaktir.

216'nin fiziksel gorintimiinin yani sira ona verilen insansi 6zelliklerle yalnizca robotun
bigimi ve eylemleri degil ayn1 zamanda insan ve robot arasindaki toplumsal iligkilerin de
antropomorfize edildigi goriilmektedir. Buradan yola gikildiginda izleyici agisindan
216'nin bir insanda bulunmasi gereken tim fiziksel ve zihinsel yeterliliklere (akil
yuriitme, bellek, biling, duygulanmim, irade ... vb.) sahip oldugu sdylenebilir. 216'min iki
pargadan olusan kendine ézgii bir kiyafeti de vardir. Ust kisminda gri ve beyazdan olugsan
bir kiyafet, alt kisminda ise dizlerine kadar inen bir sort bulunmaktadir. Bu yoniiyle de
tipki insan gibi giyinmektedir. Basinin bir kismi insan formundayken diger kisminda
metal bir baglik bulunmaktadir. Yine ylizintin sag ve sol taraflari da birbirinden farklidir.
Yzl bembeyaz olan 216'min sol kasi siyah, sag kasi ise yoktur. Robot-216, Arif'in
G.O.R.A.'da as1k oldugu prenses Ceku'nun en yakin arkadasidir. Her ne kadar erkeksi bir
gorinimi olsa da Ceku ile diyaloglarindan daha kadinsi bir karakter oldugu ortaya
cikmaktadir. 216, Ceku ile birlikte stirekli melodramatik Ogeler igeren Turk filmleri
izlerler. Filmlerdeki kadin ve erkek Yesilgam c¢iftlerinin yasadiklar: agklara ve duygulara
Ozenirler onlar gibi 6plisebilmeyi de arzularlar. Hatta 216, Ceku'nun kahve falina bile
bakmaktadir. Komutan Logar tarafindan cezalandirilan 216, dinyalilarla birlikte
mahkim edilir. Mahkumlarin yanina goénderildiginde Bob Marley Faruk, Arif'e onun
robot oldugunu séyler. Arif 6énce inanmaz ancak Faruk, 216'nin bir android oldugunu
vurgular. Robot-216 Arif ve Faruk'a kendini tanitirken 215'in bir iist modeli oldugunu
ikinci nesil 16. segment, gelistirilebilir zekaya sahip, yiksek hareket kabiliyeti olan ve
ayrica 7 saat ses ve goruinti kayd: yapabilen bir robot oldugunu belirtir. Arif ve Faruk ile
dostluk kurarak birlikte zaman gegirirler. Bu sirada Robot-216, Arif'e yardimeci olur ve
uzay gemisinde mahpus olarak tutulduklari yerden kagmalarini saglar. Arifin 216'ya
karsi duydugu guven, robotlarin yalnizca programlanan varliklar degdil, deneyimleyen ve
doéniisen 6zneler oldugunu ortaya koyar. Arif, 216, Garabel Usta ve Faruk, Komutan Logar
ile evlenmek zorunda kalacak olan Ceku'yu kurtarirlar ve onun Arif ile birlikte dinyaya
dénmesini saglarlar.

Film boyunca Robot-216'min insandan farksiz bir bigimde hareket ettigi, kimi zaman
duygusal tepkiler verdigi kimi zaman da hatalar yaptigr gortliar. 216, arkadas ve dost
canlisi bir robot olarak temsil edilmistir. Mimkin oldugu kadar basit mantikla hareket
eder ve Arif'in verdigi kararlarda ona yardimci olur. Yapay zekay: verilere ve gevresine
tepki veren bir robot olarak disundigimuizde 216'min bu islevi yerine getirdigi
soylenebilir.

Bilimkurgu sinemasinda son dénemlerde cekilen filmlerde yapay zeka ile insanlar
arasindaki iligskide yapay zekalarin insan olmaya dair derin bir 6zlem duydugu agiktir.
Bununla birlikte insanlarla kurmus olduklar: etkilesimde yapay zekalarin duygulara dair
eksiklikleri ve hissetmeye dair vurgular: 6n plana gikar. 216, film boyunca insanlara dair
her seye ilgi duymakta ve insanlar gibi olma duygusunu tatmak istemektedir.
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Yapay zekalarin ortaya gikis mantiginda makinelerin insanlarin yaptiklar: seyleri yapip
yapamayacaklar: iizerine yapilan tartisma oldukga énemlidir. Onceleri hayat1 ve isleri
kolaylastiracak bir programlama durumu s6z konusuyken giinimizde duygular: tespit
etme noktasina da gelmistir. Filmde 216 hem makinelerin yaptigi seyleri yapabilme
6zelligine sahip olmakla birlikte duygular: tespit ederek kendisi de duygusal tepki
verebilecek yapay zekd bir robot olarak sunulmaktadir. Bu durum, 216 karakteri
uzerinden bir robotun bagkalarinin duygularini anlama yetenegine sahip olabilecegi
distncesine dair 6ngori sunmaktadir.

Arif V 216

2018 yilinda Kivang Baruoni tarafindan yonetilen Arif V 216 filmi, G.O.R.A.'nin devamu
niteligindedir. Cem Yilmaz'in senaryosunu yazdidi ve basrolinti oynadig: film bu sefer
diilnyada gecer. Ulkenin gegmisine yapilan géndermeler ve tiire 6zgii ortak estetik
6zelliklerin yam sira, Arif V 216, iyilik, dostluk ve dayanigsma gibi toplumsal degerleri
aktaran Yesilcam sinemasinin bazi anlati kliselerine odaklanmaktadir. Film 2017 yilinda
baslar sonrasinda zaman yolculuguyla 1969 yilina gidilir.

Filmin 2017 yilinda baslayan hikayesi pili tikenmekte olan Robot 216'nin Ceku ve Arif'i
dinyada ziyaret etmek Uizere uzay gemisiyle dinyaya inmesiyle baglar. Arifin evinin
yakinlarina inen uzay gemisinin iginde bir bavul vardir ve bavulda 216'nin pargalara
bolinmis bigimde yerlestirildigi gortlir. Arif, 216'nin montajin1 yaptiktan sonra pili
takildiginda 216 canlanir ve kendisini tanitici bilgiyi tekrarlarken Arif'le kucaklasir. Sabah
kahvalt1 6ncesinde 216, Arif'e robot olmaktan gok sikildigin soyler ve bazen pili gitkarmak
istedigini belirtir. 216 insan olmak istemektedir. Bu sahnede yOnetmen, Steven
Spielberg'in A.L Artificial Intelligence filminde yapay zeka karakter David'in sevilmeyi ve
insan olmay: dilemesine atif yapar. 216, filmin birgok sahnesinde insan olmak istedigini
ve G.O.R.A.'ya donmeyecegdini vurgular. Robot olmaktan sikildigini séyler ve insanlar gibi
sevmek sevilmek istemektedir. Genellikle insan gorinimli robotlar filmlerde insan
olmak gibi bir gabaya girerler. Bu durum insanlarin robot olduklarini duyduklarinda
verdikleri tepkiyle dogrudan iligkilidir. Robotlar yasayan bir varlik olarak kabul
edilmedikleri igin insan olmak onlar igin kabul gérmek anlamina gelmektedir. Bu noktada
216, yapay sinirlari asarak kendi kaderini tayin etmek istemektedir. Ekranda gérdagua
Tark filmindeki iki sevgiliye bakarak onlar gibi olmak istedigini séyler. 216 duygusal bir
robottur ve asik olmak istemektedir. Besim'in 216 igin “ylizlerce binlerce tiretelim senden,
cogaltalim seni herkesin ama herkesin sevgilisi olursun, insanlari kalbine girersin”
sézleri 216'nin biiyiilenmesine neden olur. Ozellikle “insanlarin kalbine mi?” diye yeniden
sorar ve sonrasina "herkes beni sever mi diyorsunuz?” diye yineler. Insan merkezli bir
bakisla 216, canli bir varlik gibi yasamak ve sevmek istemektedir. G.O.R.A."da olmasa da
Arif V 216 filminde bir robotun gergek hislere sahip olup olamayacagina dair soru isareti
giderilmis olur. Robot olsa da 216, insan duygusalliina sahiptir. Bir robotun da
sevebilecegi, gergek duygularini ifade edebilecegi disiincesi onun temel dirttsiunt
olusturmaktadir.
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Uzay aracinin diinyaya geldigi haberinin yayilmasi sonucu Arif ve 216 bagka bir mekana
1sinlanmak isterken zaman yolculuguna gikmak zorunda kalirlar ve 1969 yilina donerler.
Arif, Terminatér serisine atifta bulunarak, sadece i¢ gamasirlariyla zamanda yolculuk
yapar. Bu, Ozellikle Arnold Schwarzenegger'in karakterinin ciplak olarak gegmise
yolculuk yaptigi The Terminator filmine atifta bulunur. Cem Yilmaz, yalnizca Yegilgam'a
degil, ayn1 zamanda kiiltlesmis Hollywood filmlerine de géndermeler yapar. (Orsler ve
Kennedy-Karpat, 2020, s. 42).

Kendilerini G.O.R.A. filminde Ceku ve 216'min bahsettikleri bir Yesilgam melodraminin
ortasinda bulurlar. Yesilgam filmlerinin kenar mahallesinin (yoksul, is¢i sinifi agirlikly,
dayanigmaci, ahgap evlerle gevrili) nostaljik oykisi, tam da 216'nin 6zlemini duydugu
duygular1 uyandirir. Insana dair biitiin 6zelliklere sahip bir robot olan 216, bir siire sonra
insandan bagimsiz kendi kararlarin alabilecek bir nitelige sahip olur ve insani duygular:
hissedebilmek adina duygusal anlamda yakinlik kurdugu Pembe Seker'in gozlerinin
agilabilmesi igin oyuncak sirketi sahibi Besim Toker ile is birligi yapar ve Pertev
oyuncaklarinin bir irtinii haline gelir. 216, Besim ile anlagarak kendisinin robot olarak
biutin bilgilerini Besim'in kopyalamasina izin verir ve Besim'in séylemlerinden yola
gikarak artik herkesin sevgilisi haline déniigecegini disiniir. Besim, 216'ya Pertev ismini
verir ve Pertev'i tanmitirken "insanlarin dostu, can arkadasi ve bombay: patlatiyorum,
kendisi bir robot” der ve insanlara dénerek “inanmadiniz degil mi?” diyerek Pertev'in
Robot oldugunu kanitlamak igin basini bedeninden ayirir ve sonra yeniden basini
bedeniyle bulusturur; “Insan zannettiniz degil mi?” diye de sorar. Besim, 216'nin bedensel
butinligini bozarak insansi robot anlatisinin sekteye ugramasina neden olur.
Sonrasinda basini yeniden oturtarak insanlarin 216'nin bir robot olduguna inanmasini
ister. 216 insan olmak isterken bir anda Besim'in elinde yeniden bir robota donisur.
Arifin 216'min oyuncak olarak iiretilmesi noktasinda Besim'e kars: gikmasindan sonra
Besim, Arif'i pazarlik yapmak lizere odasina gagirir. Arifiin elinde Besim'in verdigi
paralar1 gorince 216, Arif'in onu paraya degistigini zanneder ve hizla Besim'in yanina
gider. Arifin sinirlenerek insan gibi konus demesine igerleyen 216, Arif'e insan gibi
konusabilmeyi onun da ok istedigini séyler ve Arif'in onu kiskandigini belirtir. 216 “Iki
insanin sevgisini kazaninca ayarin kagt1” der ve sonrasinda Arif'in sozleri izerine ona
tokat atar.

Arif, 216'y1 da birakarak nostaljik mahallesine geri doner. Besim'den aldid: 100 bin liralik
ceki Pembe Seker'e vererek onun gozlerinin agilmasi igin ameliyat olmasini ister. O sirada
Pembe Seker, gozlerinin gérdigund, asil isminin Alev oldugunu ve insanlarin hala iyi
olabilecegine dair “lyi insanlar yalnizca filmlerde mi olur?” tezini sorguladiklar: bir sosyal
deney yaptiklarini ifade eder. Bunun tizerine Arif de Doktor Alev'e bir sir vererek Ali diye
tanidiklari 216'nin aslinda bir robot oldugunu ve gelecekten geldiklerini séyler ancak Alev
inanmaz, zaman makinasim gikarip gosterdiginde Alev digmeye basar ve zaman
yolculuguyla 2017 yilina 1ginlanirlar. Ancak bu sefer 1sinlandiklar: 2017, paralel evren
2017'dir. Pertev'in biitin diinyada kiiresel bir gii¢ haline geldigi ve her yerde robotlarin
hakim oldugu bir anlati, distopik filmlere génderme yapmakta ve android robotlarin
diinyaya hakim olacagi kétimser gelecek algisini tazelemektedir. Bu noktada Isaac
Asimov'un 1942 yilinda formiile ettigi 3 Robot Yasasi'ndaki. 2. yasada oldugu gibi 216, Arif
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ve dostlarinin uyarilarinmi dikkate alir ve onlara sadiktir. Ancak insan gibi yagsama arzusu
bu sadakati asar. Film boyunca 216'min kendi duygular: ve insana benzeme arzusu
emirlere sadik kaldigi miiddetge sorunsallastirilmaz ancak ne zaman ki itaatin digina
cikar ve oOzgur irade arayisina basglar o zaman 216'min paralel evrende koticil bir
karaktere dontistugt gorulir.

216'nin siyasi gliciniin olagantistli bir bigimde arttigi, Pertev Grup'un kiiresel olgekte
lider bir sirket konumuna geldigi ve insanlarin giderek robotlastii paralel evren
anlatisinda, Arif ile Alev, Pertev'in sahip oldugu binanin en ist katinda 216 ve Besim'le
yuzlesir. 216'yla girdigi miicadelede basarisiz olan Arif, bina digina atilir; onun yardimina
kosan Alev ise, kendisini Arifin ardindan bosluga birakarak diismeden hemen o6nce
zaman makinesine basar. Sonrasinda ikili yeniden 1969 yilina geri donerler. Arif'in paralel
evrende gergeklesecek olan bu olaylar: durdurmas: gerekmektedir. Bunun igin de 1969
yilinda 216'min Pertev'e doniismesinin Online gegmelidir. Besim'in elinden 216'y1
kurtarmak zorundadir. Filmin sonunda Arif hem 216'y1 hem de ugaktan diismekte olan
Besim'i kurtarir ve onun hayata bakigini déniistiirtir. Filmin sonunda Arif, 216 ile birlikte
2017 yilina geri donerler.

Bulgular

216 karakteri, insan beyninin 6grenme siireglerini taklit eden bir yapay zekéa sistemine
dayali olarak kurgulanmustir. “Yapay zeka sistemleri genellikle biyik miktarda veriyi
analiz ederek Oruntileri tanir ve bunlar Gizerinden yeni durumlar igin tahminlerde
bulunur” (Taburoglu, 2025, s. 12). G.O.R.A ve Arif V 216 filmlerindeki yapay zeka karakteri
olan 216, klasik bir mekanik robot gibi programlanmamistir; gevresinden veri
toplayabilen, duygusal durumlar: analiz eden, etik kararlar verebilen ve zaman iginde
davraniglarini gelistirebilen bir yapay zeka varligi olarak insa edilmistir. Bu yoniiyle 216,
insan beyninin biligsel 6grenme sureglerini model alan bir yapay zekad sisteminin
sinemasal temsili olarak degerlendirilebilir.

Teknoloji ile duygu iligkisi arasinda aslinda negatif bir korelasyon bulunmaktadir.
Teknolojiyi disinmek duygudan uzaklasmakla esdeger gortlir. Teknolojik gelismeler
duygusal dinyay: zayiflatici bir bigimde ifade edilir ve insan iligkileri teknolojik
gelismelerle siglasmaktadir. G.O.R.A. ve Arif V 216 filmlerinde yapay zekad destekli
teknolojik varliklarin kolayca duygusal etkilesime girdikleri goriiliir. Bu varliklarin da 216
karakteri ozelinde oldugu gibi kolayca insan gibi hissedebilecekleri vurgulanir. 216
karakteri; arkadaslik kurabilme, 4s1ik olabilme, duygusal anlamda sevme ve sevilme, insan
gibi yasayabilme vb. insana dair 6zellikleri ortaya koymaktadir. Buradan yola gikildiginda
teknolojik gelismelerin sadece biligsel bir diizlemde degdil ayni zamanda duygusal ve etik
bir déntstimle de ilgili oldugu belirtilmelidir. Duygusal zekaya sahip yapay zeka tasarimi
robotlar yalnizca verileri isleyen degil yani sira empati kurabilen, duygusal tepkiler
verebilen yeni bir 6zne formu olarak dederlendirilebilir (Kurt, 2024, s. 98). 216'nin Arif ile
kurdugu dostluk, insanlara yonelik baghlik hissi yapay zekanin sadece algoritmalarla
degil ayni zamanda duygusal oriintilerle de galigsabilecedini gosteren giiglii bir imge
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olarak ortaya gikar. Yani sira Arif V 216 filminde 216'nin insan gibi yasama arzusu, sadece
bir duyguyu anlatmaz ayni zamanda daha 6nceden karsilagtiklar: sosyal etkilesimleri,
duygusal geri bildirimleri ve gozlemleri analiz ederek o6grenilmis bir arzunun
yansimasidir. 216'min Arif ve digerleriyle kurmus oldugu iletisim, mizah anlayisina ya da
ironiye karsi verdigi tepkiler onun kiltlrel ve sosyal verileri 6grenme kapasitesine vurgu
olarak duslnilmelidir. Agk, dostluk, arkadaslik, ihanet, hing ya da fedakarlik gibi
duygusal 6runtileri anlamaya galismasi, yapay zekdnin oriintd tanima mekanizmasini
taklit ettigi bir stireci imler. Arif ile olan iligkisi de duygusal veriler 1s1ginda sekillenir.

Arif V 216 filminde 216'nin artik insanimsi robotun 6tesine gectigi soylenmelidir. 216
insan olmamasina ragmen yasanilanlar: anlama, tahmin etme, kontrol etme yeterliligi;
tasarlananin Otesine gegmistir. 216, filmin basindan sonuna kadar kendine ait amaglar
dogrultusunda hareket etmekte ozellikle insanlarla iligkilerinde insani degerleri daha
fazla 6n plana gikarmaktadir.

Yapay zeka destekli robotlarin insan benzeri sosyal, duygusal ve fiziksel ozelliklerle
donatilmasi, insan-makine etkilesimini hem niceliksel hem de niteliksel olarak
doéntstirmektedir. Bu tiir antropomorfik tasarimlar, 6zellikle sosyal robotlarin insanlarla
daha kolay empatik baglar kurabilmesini mimkin kilmakta; kullanicilarin bu varliklar:
yalnizca iglevsel araglar olarak degil, potansiyel 6zne olarak algilamalarini
kolaylagtirmaktadir (Holton and Boyd, 2017, s. 4; Aslan, 2023, s. 55). Bu baglamda Arif V
216 filminde, 216 karakteri dikkat gekici bir 6rnek olarak éne gikmaktadir. Insan bigimli
fizyolojisi, mimikleri, jestleri ve dilsel iletisim yetisi sayesinde yalnizca Arifle degil,
filmdeki diger karakterlerle de sosyal bir iligki kurabilen 216, izleyiciye “insan olmayan
bir insan” olarak sunulmaktadir. Bu noktada film yapay varliklarin duygular baglaminda
gergek bir deneyim yasayip yasayamayacagdi ya da yalnizca programlanmis tepkiler mi
ortaya koydugu noktasinda soru isaretleri uyandirmaktadir.

Filmde, 216'nin duygular: simiile eden davranislari, dokunsal duyulara kars: hassasiyeti
ve duyarl bigimde konusabilme becerisi, gevresiyle kurdugu etkilesimin merkezinde
olmasini saglar. Bu yontyle 216, insansi dis gérinisinin otesinde, sosyal ve duygusal
bag kurabilen bir 6zne olarak insa edilmistir. Nitekim 216'min bu antropomorfik
ozellikleri, Arifin ona yonelik duygusal baghhgini ve koruyucu vyaklasiminmi da
sekillendirir. Diger karakterlerin de 216 ile kurdugu iligkilerde, onun bir “makine” oldugu
bilgisi cogu zaman arka plana itilir ve 216'ya karsi insani bir yaklasim sergilenir. Bu
durum, gagdas yapay zeka teknolojilerinin etik ve toplumsal yansimalarini tartismaya
acan 6nemli bir 6rnek sunar. Sosyal robotlarin insan benzeri tasarimi, onlarin insanlar
tarafindan daha kolay kabul goérmesini saglarken, ayni zamanda makine ile 6zne
arasindaki sinirlarin bulaniklagsmasina da neden olmaktadir. Boylece Arif V 216, yalnizca
bir bilimkurgu anlatisi degil, aynm1 zamanda yapay zekanin antropomorfik tasarimlar
araciligiyla toplumsal baglama nasil entegre edilebilecegini sorgulayan kiiltiirel bir metin
olarak degerlendirilebilir.

Film boyunca izleyici, 216'nin sergiledigi empati, hayal kirikhigi, aidiyet arayisi gibi
davramiglary, gergek bir duygusal ve bilissel kapasite olarak mi yoksa ©nceden
programlanmig bir similasyon olarak mi dederlendirecedi konusunda strekli bir
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sorgulama durumunda birakilir. Bu durum, felsefi literatiirde de siklikla tartisilan
"makinelerde bilincin imkéani1” meselesine dogrudan géndermede bulunur. Arif V 216 bu
tartismay: posthiimanist bir zemine de tasir. 216 karakteri, yalnizca insan olmak isteyen
bir robot degil, ayn1 zamanda insani vasiflarin ne 6lgtide taklit edilebilecedi ya da hangi
noktalarda bu taklidin "gergeklik” algisiyla gatistigi sorusunun viicut bulmus halidir. Bu
yonuyle film, yapay zekdnin sinirlarini sorgularken, insan tanmiminin kendisini de
muglaklastirir. Bilincin yalnizca biyolojik temele mi bagh oldugu, yoksa belirli biligsel
iglevlerin mekanik sistemlerce de yerine getirilip getirilemeyecedi sorulary, filmde mizah
ve nostaljiyle ig ige gegmis bir bigimde sunulmaktadar.

Yapay zeka temal: filmlerdeki insanimsi robotlarin erkek olduklarinda gogu zaman sert,
duygusuz, teknolojiyi kullanmay: seven, giigli ve savasgi olduklari gorilir. Kadin
bedenine sahip olan insansi robotlar ise glzel, cazibeli, cinsel durtileri harekete
gegirecek kadar iyi huylu hizmetgiler ya da seks kéleleri olarak betimlenirler (Cevher,
2022, s. 215). Hem G.O.R.A. hem de Arif V 216 filminde 216 bu iki yaklagimin da disindadr.
Erkek gibi gériinmesine ragmen kadinsi bir yani da séz konusudur. Ozellikle G.O.R.A.
filminde Ceku ile gegirdigi zaman diliminde 216'nin kadins1 yonlerine vurgu yapilir. 216,
Cekunun duygusal durumunu anlayabilmekte ve ona duygusal anlamda yardimeci
olmaya cgalismaktadir. Bu noktada 216'nin duygusal zekdya sahip bir robot oldugu
soylenmelidir. Arif V 216 filminde Pertev ismiyle alternatif bir gelecek temsilinde ise
biylin dinyaya sahip olmaya galisan distopik bir karaktere doniigir. Yukarida ifade
edilen erkek insanimsi robotlarin sahip oldugu sert, duygusuz, teknolojiyi kullanan, giicii
elinde bulundurmak isteyen bir tipoloji olarak izleyiciyle bulusur. Boylelikle ilk filmdeki
kadinsi 6zelliklerden ikinci filmdeki erkeksi 6zelliklere bir gegis s6z konusudur.

Sonug

Baslangicindan giinimize Turk sinemasinda bilimkurgu tiirtinde film gekme denemeleri
yapilmistir. Ancak bu filmlerin gergek anlamda bilimkurgu tirtiniin 6zelliklerine sahip
olduklari noktasinda gekinceler bulunmaktadir. Yapilan filmlerin ¢ok bliyiik bélimiinin
bilimkurgu tlrine ait filmleri taklit eden ancak onlarin parodilerine dénisen filmler
oldugu soylenebilir. Bu filmlerde yapay zeka tasarimi olarak robotlara 1950 sonrasi
dénemde gekilen ilk filmle birlikte rastlanmaya baslar. Bilimkurgunun komedi 6geleriyle
i¢ ige gegtigi bu filmlerde robotlar gogu zaman bireysel bir bilingten yoksun, daha gok
aragsallagtirilmig yapilar olarak ele alinmislardir; duygusal, ahlaki ya da varolussal
sorgulamalar ise bu dénemdeki yapimlarda genellikle arka planda kalmistar.

Cem Yilmaz'in senaryosunu yazdigi ve oynadigi G.O.R.A. (2004) ve Arif V 216 (2018)
filmleri de bilimkurgu anlatilarinin parodisi olmakla birlikte, bilimkurgu sinemasina ait
birgok 6zelligi barindirir. Bununla birlikte baskin olan komedi 6gelerinin yan sira felsefi
ve etik sorular: ylizeysel bigimde gindeme getirir. Film, yapay zekaya sahip insansi bir
robot olan 216'min “insan gibi yasamak” arzusunu merkezine alarak, insan-makine
sinirlarinin giderek belirsizlestigi bir sorgulama alani yaratir.
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Filmdeki anlat1 yapisi igerisinde izleyiciler, antropomorfik robot 216'nin gergek bir bilince
ve duygulanima sahip olduguna zaman zaman ikna olurken, bazi sahnelerde ise onun
sergiledigi davraniglarin yalnizca programlanmis tepkilerden ibaret oldugu, yani bir tiir
biling simiilasyonu sundugu diigiincesine yonlendirilmektedirler. Bu ikircikli anlatim,
yapay zekdya dair en temel ve tartismali sorulardan birisi olan makinelerin gergekten
biling sahibi olup olamayacaklar: meselesini glindeme tasir. G.O.R.A. filminde bu durum
daha muglakken Arif V 216 filminde bu muglaklik giderilir ve robot olan 216n1n bir bilince
sahip olabilecedi hikim distinceye doniisiir. Bu noktada geleneksel anlamda mekanik
duygusuz robot tasvirlerinin aksine 216; sevgi, ask, hiiziin, arkadaslik, nostalji gibi birgok
insani duyguyu deneyimlemektedir. 216'nin daha fazla insana benzeme gabasi zihnin
yalnizca biyolojik varliklara 6zgli oldugu dislincesinin sorgulanmasina yol agar.
G.O.R.A.'da ve Arif V 216 filmlerinde 216, en bagindan itibaren duygusal derinlige sahip ve
6z farkindaligi olan bir robot olarak temsil edilmistir. Her iki filmde de basta insanlagma
arzusu olmak uzere, duygularin devreye girmesi, toplumla kurulan iligkiler gibi
antropomorfik 6zelliklere rastlanmaktadir.
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Extended abstract

In contemporary society, where the boundaries between humans and machines are
becoming increasingly indistinct, cinema fulfils the role of providing a visual
representation of a machine's aspiration to experience and respond in a manner
analogous to that of a human. Representations of such entities, including robots, cyborgs,
and androids, have been depicted in cinematic narratives. Cinema has been a significant
catalyst in the conceptualisation of future designs in the realms of science and
technology. The subject of artificial intelligence designs, which began to be studied
scientifically in the 1950s, has also become one of the main themes of science fiction
cinema. Robots, in particular, become a focal point at this juncture.

The emergence of the robot image in cinema'’s representations of artificial intelligence is
the primary topic for discussion. When the subject of robots is raised, the first film genre
that is typically considered is science fiction cinema. From the perspective of the history
of science fiction cinema or the relationship between cinema genres, it is regarded as a
hybrid genre that does not fall within the main genres. The first examples of science
fiction cinema emerged in the early years of cinema history, with a significant increase
in the number of examples being produced after the Second World War.

An examination of the historical development of Turkish cinema reveals that
representations of human-robot relationships have been a consistent theme since the
early years of cinema in Turkey, coinciding with the period of its institutionalisation.
Despite the initial limitations and superficiality of these representations, some narratives
influenced by the global impact of science fiction cinema incorporate robot figures.
During this period, depictions of robots were predominantly exhibited in juxtaposition
with the conventional representations prevalent in Western cinema. From the earliest
examples, robot characters or types in cinema have generally been represented as cold,
metallic-coloured beings with striking physical dimensions (usually large) and superior
physical strength. These robots were often portrayed as beings from another planet,
devoid of human emotions, serving only those who created them with loyalty.

Cem Yilmaz, who initially rose to prominence in the 1990s through his cartoons and
subsequently through his stand-up comedy performances, subsequently entered the film
industry, working as an actor, producer, screenwriter and director. The films for which
he has been responsible as writer or director are typically of the burlesque comedy
variety and incorporate elements of pastiche and parody, which are a common feature of
postmodern cinema.

The films G.O.R.A. and Arif V 216 (2018), which Cem Yilmaz wrote and starred in, are
parodies of science fiction narratives, but they also contain many characteristics of
science fiction cinema. Notwithstanding the prevalent comedic elements, the text
establishes the foundation for a series of profound philosophical and ethical inquiries.
The film's narrative is focused on the aspiration of 216, a humanoid robot endowed with
artificial intelligence, to "live like a human,” thereby instigating a posthumanist field of
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inquiry in which the boundaries between humans and machines become increasingly
indistinct.

Within the narrative structure of the film, viewers are sometimes convinced that the
humanoid Robot 216 possesses true consciousness and emotion, while in other scenes
they are led to believe that its behaviour is merely programmed responses, i.e. a kind of
simulation of consciousness. This ambivalent narrative poses one of the most
fundamental and controversial questions concerning artificial intelligence: namely,
whether machines can truly be conscious. While this situation is more ambiguous in the
film G.O.R.A., in Arif V 216 this ambiguity is removed and the idea that the Robot 216 may
be conscious becomes the dominant view. Unlike traditional depictions of emotionless,
mechanical robots, 216 experiences human emotions such as love, affection, sadness,
friendship and nostalgia. His efforts to resemble humans more closely lead us to question
the idea that the mind is unique to biological beings. From the outset, 216 is represented
as a robot with emotional depth and self-awareness in both G.O.R.A. and Arif V 216. In
both films, anthropomorphic characteristics such as the desire for humanisation,
emotional involvement, and relationships with society are evident.
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