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OZ: Bu makale, oyun ve bilissel gelisim arastirmalarma elestirel
bir bakigin yanisira bu bakisi aydinlatan iki biiyiik kuramsal ¢ercevenin
bir analizini ortaya koymaktadir.. Son zamanlara kadar bu alandaki
basat etki, oyuna yaklagimi, biligsel gelisim kuraminin biitiinleyici bir
parcasint olusturan Piaget'in olmustur. Pigaetci arastirma programi,
tilkkenmis olmaktan uzak olmasina karsin, bu yaklasimda sosyokiiltiirel
boyutun bulunmamasi, gelisim kurami giderek biiyiik bir alternatif
cerceve olarak ortaya cikan Vygotsky'mnin etkisi i¢in bir alan
yaratmistir. Ancak bu ikinci aragtirma akimi, bugiine kadar Vygotskyci
"esin”i smirli ve yetersiz bir bicimde dikkate almustir. Ozellikle,
etkilesime ¢ok smirli olarak odaklanilmis ve oyun baglamim
tanimlayan ve big¢imlendiren daha biiyiik sosyokiiltiirel &gelerle
ilgilenilmemigtir. Bu makale, daha giiclii bir aragtirma bakisagisinin
anahatlarinin ~ Onerilmesiyle sonuglanmaktadir. Diger kaynaklar
arasinda bu yaklasim, kismen Piagetci ve Vygotskyci perspektiflerdeki
belirli 6gelerin  Durkheim ve Freud'daki kokleriyle yeniden
baglantilandirilmast  ve  Geertz tarafindan savunulan  kiiltiirel
yorumlama yaklagiminin kullanilmasi yoluyla, Piagetci ve Vygotskyci
yaklagimlarin kendi i¢lerindeki kesfedilmemis bazi olanaklar {izerine
kurulmaktadir.

Son yillarda ¢ocuklarin oyunlar1 ve gelisimdeki rolleriyle ilgili
caligmalara artan bir ilginin oldugu goriilmektedir. Bu gelisen ilgi yalnizca
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psikolojide degil, egitim, antropoloji ve sosyoloji gibi alanlarda da kendisini
belli etmektedir. Bu ilgi yalnizca arastirmacilart degil, dogrudan dogruya
cocuklarla ilgilenen politika iireticilerini ve bir dizi uygulamaciy1 da igine
almaktadir. Bu egilimin bir gostergesi, Handbook of Child Psychology'min en
son baskisinin (Mussen ve Hetherington, 1983), oyun {izerine aragtirmalari
gozden gegiren bir boliimii kapsayan ilk kitap olmasidir; kitabin yazarlar1 bu
yeniligi, kismen, bu konuyla ilgili disiplinlerarasi arastirmalarin sayisinin
son yillarda artmasina baglamaktadirlar (Rubin, Fein ve Vandenberg, 1983).

Uzun donemde bu farkli disiplinlerin (ve alt-disiplinlerin), ¢ocuklarin
oyunlariyla ilgili diisince ve bulgu aligverisi ve sentezi araciligiyla,
birbirlerine katacaklar1 ¢ok sey olacaktir. Ancak en verimli aligverisin
olusabilmesi igin her bir disiplinin bu degisime, kendi mevcut bilgi hacminin
biitiinciil bir tablosunu ve yapilmakta olan aragtirmalara yol gosteren
kuramsal perspektifin (ya da perspektiflerin) duyarliklarin1 getirmesi
gerekmektedir. Gelisim psikolojisindeki oyunla ilgili arastirmalara
bakildiginda, durum bu yonlerden biiyiik 6l¢iide sorunlu durumdadir. Oyuna
yonelik aragtirmalarin hizli bir bigimde artig1 bazi degerli sonuglar iiretmis
olmasina karsin, bu arastirmalarin genel Oriintiisii daginik ve baglantisizdir
ve cogunun, acik bir sekilde diisliniilerek tasarlanmamis oldugu ya da
gelecek vadeden kuramsal bir giindemi izlemedigi goriilmektedir. Bazi
arastirma yaklagimlari genellikle daha genis bir ilgili ¢ergeveye gondermede
bulunmaktadir, ancak aragtirmacilarin daha genis olan bu ¢er¢cevenin mantigi
ve dogurgular {iizerinde dikkatli bir bicimde durup durmadiklar, bu
cergevenin sahip oldugu en giiglii ya da en uygun oOgeleri kullanip
kullanmadiklar1 ya da bu ¢ercevenin kuramsal kaynaklarini en etkili yollarla
cocuklarin oyunlariyla ilgili olarak ortaya c¢ikan belirli sorunlara uygulayip
uygulamadiklar1 her zaman agik degildir. Dolayisiyla su an, gelisim
psikolojisindeki oyun arastirmalarindaki farkli yaklagimlar1 degerlendirmek,
bu yaklasimlar1 yonlendiren kuramsal bakisagilarini ifade etmek ve bu
bakisagilarinin en degerli 6gelerinin gelistirilebilecegi ve kullanilabilecegi
yollar iizerinde diisiinmeye baslamak i¢in uygun bir zamandir.

Bu makalede iistlendigim gorev budur. Bu alandaki en ilging ve en
umut verici aragtirmalardan ele aldiklarimin tutarli bir goriiniimiinii sunmaya
calisacagim ve oyunla bilissel gelisim arasindaki iliskiyle ilgili aragtirmalara
yol gosteren Onemli kuramsal cergeveleri degerlendirecegim. Bu
degerlendirmeyi yapmak, oyun arastirmalarina yonelik perspektiflerin
meydana ¢ikartilmasina, bu arastirmalarin giicliillik ve zayifliklarinin
degerlendirilmesine ve daha da Onemlisi, ilerideki arastirmalarda hangi
yaklagimlarin yararli bir bigimde izlenebileceginin belirlenmesine yardimci
olacaktir. Ozellikle mevcut yaklasimlarin dogasinda bulunan kesfedilmemis
olanaklardan bazilarinin, hem arastirmacilarin, hem de uygulamacilarin
ilgilerine yonelik olarak, cocuklarm oyunlariyla ilgili daha giiglii bir
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aragtirma programina katkida bulunmak iizere nasil gelistirilebilecegini
ortaya koyacagim.

Oyunla bilissel gelisim arasindaki iliski, otuz yildan fazla bir zamandr,
oyun konusunda yapilan pek c¢ok psikolojik arastirmada kilit bir konu
olmustur. iki biiyiik kuramsal ger¢eve bu arastirmalari sekillendirmede ve
orgiitlemede baskin bir rol oynamistir. Uzun bir dénem boyunca basat etki,
acitk bir bigimde oyuna yaklasimi genis biligsel gelisim kuraminin
biitiinleyici bir parcasini olusturan Piaget'in olmustur. Piagetci arastirma
programi tiikkenmis olmaktan uzak olmasina karsin, bu programin
siirliliklarina iligkin kani giderek yayginlagmaktadir ve Piaget'in gelisim
kuranu artan boyutlarda elestirilere hedef olmaktadir. Ozellikle elestirilerin
bir boyutu, Piagetci ¢ercevenin toplumsal ve kiiltiirel etmenlere ydnelttigi
ilginin yetersiz oldugunu Oneslirmektedir. Bu etmenlere sistematik bir
bicimde ydnelen oyun aragtirmalari son yillarda diizenli olarak yaygimlik
kazanmaktadir. Bu aragtirmalar pek ¢ok kaynaktan yararlanirken, bu
etmenleri artan bir bicimde aydinlatan ve birlestiren kuram, Vygotsky'nin
sosyokiiltiirel yaklagimli zihinsel gelisim kuramidir.

Bu makalede savunulan nokta, Vygotsky’nin kuramsal gercevesinin en
azindan Piaget'in yaklagimimi yararli bir sekilde tamamladigi ve oyun
aragtirmalarini  bi¢cimlendirmede gittikce daha oOnemli hale geldigidir.
Savunacagim yaklagim, yogun bir bicimde Vygotskyci bakisagisindan
yararlanmaktadir ve dolayisiyla ben de Vygotsky'nin, oyunu toplumsal bir
etkinlik olarak goren anlayiginin, bilisin sosyokiiltiirel temellerine iligkin
daha genis bir ilgi alaniyla nasil baglantili oldugunu agikliga kavusturma
girigiminde bulunacagim.

Oyun arastirmalarinin 6nemli bir boliimii, Freudgu kuramdan cesitli
bicimlerde yararlanmaktadir. Bu makalede bu yaklasimi biiyiik ol¢iide
gbzardl etme nedenim, yaklasimin genel olarak biligsel gelisim sorunlarina
odaklanmamis olmasidir. Yine de Freudcu bakisagisinin hem Piaget hem de
Vygotsky tarafindan deginilen, ancak {izerinde yeterince durulmayan bazi
konulariin g¢ocuklarin oyunlarina bilissel agidan yaklagsan arastirmalarla
yararli bir sekilde biitiinlestirilebilecegini 6nesiirecegim.

Piaget Cag

1970'lerde oyunla ilgili psikolojik aragtirmalardaki canlanma, biiyiik
oOlgiide, Piaget'in (1945/1962) yeni ufuklar acan Cocuklukta Oyun, Diisler ve
Taklit (Play, Dreams and Imitation in Childhood) adli caligmasindan
kaynaklanmustir. Piaget'in anlayisi, oyunu dogrudan dogruya biligsel siiregler
ve biligsel gelisim baglamina yerlestirmektedir. Piaget i¢in oyun, digaridan
gozlemlenebilen yollarla diger davraniglardan agik bir bigimde ayrilan farkli
bir davranig tlirii degildir. Zihinsel yasamda oyun 0gesini belirleyen sey,
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daha ¢ok, bir dizi etkinlikte az ya da ¢ok ifadesini bulabilen, davranisa dogru
0zel bir yénelimdir. Bu yonelim, Piaget'in "6ziimleme" olarak adlandirdigi
zihinsel etkinlik egilimindeki ¢ok ya da az Ozel istiinligi tarafindan
tanimlanmaktadir.

Piaget'in Kuraminda Oyuna Bakig

Piaget'e gore, zekdnin her eylemi birbirine karsit iki egilim olan
Oziimleme ile uyma arasindaki dengelenim tarafindan belirlenmektedir.
Oziimlemede kisi olaylari, nesneleri ve durumlari, orgiitlii zihinsel yapilari
kuran mevcut diisiinme bi¢imlerinin i¢ine almaktadir. Uymada, mevcut
zihinsel yapilar digsal ¢evrenin yeni ydnleriyle birlestirilmek i¢in yeniden
orgiitlenmektedir. Zeka eylemiyle kisi, digsal gercekligin gerekliliklerine
uyum saglarken, ayni zamanda zihinsel yapilarin1 eksiksiz olarak
korumaktadir. Oyun ise tersine, Oziimlemenin uymaya {stiinligiiyle
belirlenmektedir; kisi, olaylar1 ve nesneleri, mevcut zihinsel yapilarinin igine
almaktadir.

Piaget, birbirini izleyen ii¢ sistemi -aligtirma oyunu, sembolik oyun ve
kurallt oyun- tanimlayarak ¢ocuklarin yasamin ilk yedi yilindaki oyunlarinin
evriminin anahatlarini ¢izmistir. Bu sistemler duyu-devinim, islemoncesi ve
somut islem zekalarinin birebir karsiliklaridir. Alistirma oyunu ilk olarak
ortaya c¢ikan oyundur ve yasamin ilk 18 ay1 boyunca baskindir. Yerlesmis
eylem ve manipiilasyon dizilerinin, pratik ya da aragsal amaglarla degil,
motor etkinliklerdeki ustaliktan elde edilen saf haz ig¢in tekrarlanmasini
kapsamaktadir. Piaget'e gore, bu oyun bigimi ¢ocuk tarafindan kazanilan
hemen hemen tiim duyu-devinim semalarindan dogmakta ve temel olarak
cocugun nesneleri kullanmasi tizerine odaklanmaktadir.

Bu uygulama alistirmalarinin sayist ve 6nemi bir yas dolaylarinda
azalmaktadir. Cogu zaman bunlarin asagidaki bicimlerden bir ya da daha
fazlasina doniistiikleri goriilmektedir: a) Cocuk, saf tekrardan, once
rastlantisal ve sonra da amacgli eylem ve manipiilasyon kombinasyonlarina
gecer; bu gerceklesir gerceklesmez cocuk, hedefler belirler ve alistirma
oyunlar1 yapilara doniistiiriilir. b) Cocugun ortaya koydugu yapilar ya da
eylem dizileri sembolik hale geldigi i¢in saf aligtirma oyunlar1 da sembolik
hale gelebilir, ya da en azindan "sembolizmle biraradadir". c¢) Oyun
etkinlikleri kolektif duruma gelebilir ve kurallar kazanabilir, ve dolayisiyla
"kuralli1 oyunlar"a doniisebilir. Bu ii¢lincii doniisiim, gergeklesecek olan son
dontistimdiir.

Sembolik oyun, yasamin ikinci yili boyunca tasarimlama ve dilin
dogusuyla birlikte goriilmektedir. Piaget'e gore "-mis gibi oyun", baglangicta
dogustan gelen/ bireye Ozgii oyun sembollerinin (idiosyncratic ludic
symbols) kullanimini igeren yalniz bir sembolik etkinliktir. Ortak
sembollerin kullanildigr sembolik oyun, yasamin i¢ilincii yilinin son
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donemlerine kadar ortaya ¢ikmamaktadir. Piagetci modelde, ilk -mis gibi
oyun, kombinasyonlar1 zamanla degisen su ogeleri kapsamaktadir: a)
Baglamdan uzaklasmis davranig (6rnegin, “bosluk i¢inde”, uyumak, yemek
yemek ya da "bos bir kaptan" igmek gibi tanidik bir davranigta bulunmak)
b) Kendine gondermede bulunmaktan bir bagkasina gondermede bulunmaya
dogru degismeler (6rnegin, kendisinin uyumak {izere yatmasi yerine oyuncak
ay1y1 yatirmasi). ¢) Ikame nesnelerinin kullanimi (8rnegin, bebek yerine bir
blok). d) Sirasal kombinasyonlar (6rnegin, ¢cocugun, tek bir eylemi taklit
etmek yerine -mig gibi olarak biitiin bir senaryoyu kurmast).

Piaget'e gore, ¢ocuk sembolik oyunun gelisimiyle birlikte, gergekligi
fiziksel olarak manipiile etmenin verdigi basit doyumun giderek Otesine
gegmektedir. Cocuk artan bir bigimde, sembolik carpitmalar ve yer
degistirmeler siirecinde digsal gercekligi sembolik olarak egoda
Oziimleyebilmektedir. Dolayisiyla sembolik oyun, ddiinleme, dilek-doyum,
catigmalarin ortadan kaldirilmast vb. aracilifiyla fantazi doyumun
gerceklesmesi i¢in kullanilmaktadir. Sembolik oyun, ¢ocugun, egoyu
gergeklige bagli kilmakta giderek daha yeterli duruma gelmesiyle birlikte
dort yas dolaylarinda azalmaktadir.

Ucgiincii tiir oyun, Piaget'in Cocuklukta Oyun, Diisler ve Taklif'te ¢ok
kisaca degerlendirdigi, toplumsallasmis bireyin oyuncu (ludic) etkinlige
gecisini belirleyen kuralli oyundur. Piaget'in tartistigi bu oyun tiirdi, 4 ile 7
yaglar1 arasindaki donemden 6nce seyrek olarak olusmakta ve baskin olarak
7'den 11 yasa kadar olan donemde goriilmektedir. Piaget, kurallarin en az iki
bireyin etkilesimini 6ngdrdiigiinii ve bunlarin toplumsal grubu diizenleme ve
biitlinlestirme islevinde bulundugunu vurgulamaktadir (Piaget'in yararlandig:
daha genis kapsamli bir argiiman, Durkheim'in 6zellikle 1925/1973
arasindaki  yazilarinda bulunmaktadir). Kurallarin kendisi  dikkate
alindiginda, Piaget bunlari, yukaridan aktarilanlar ve kendiliginden
kurulanlar olarak iki kategoriye ayirmaktadir. Bu iki kuralli eylem arasindaki
karsitlik, en fazla, Piaget'in (1932/1965) bu konularda gergekten genis
ufuklar agan ve cocuklarin bilye oyunundaki kavrayislarinin kapsaml
analizinin dviing verici bir 6rnegi olan Cocugun Ahldaksal Yargisi (The Moral
Judgment of the Child) adli eserinde ortaya konmaktadir.

Piaget, Cocuklukta Oyun, Diisler ve Taklif'te gegici anlagmalara dayal
kendiliginden kuralli oyunlara odaklanmaktadir. Piaget, kendiliginden
kuralli oyunlari, hem saf alistirma oyunlarinin hem de zaman zaman
sembolik oyunlarin toplumsallagmasinin sonucu olarak degerlendirmektedir.
Yine de, Piaget'in kuralli oyunlarin psikolojik &nemini kabul etmesi, bu
oyunlarda 6nceki oyun bicimlerinde sézkonusu olan islevlerin siirdiigiinii
vurgulamaktadir. Piaget kuralli oyunlarda, biitiin oyunlardaki ilke olan ego
icerisinde Oziimleme ile toplumsal yasam arasinda ince bir dengelenim
gormektedir. Digerlerine kars1 bireysel bir zafer kazanma sansinda zihinsel
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bir doyum vardir, ancak bu doyum onur ve adil oyun ilkesini saglayan oyun
kurallar tarafindan "mesru" kilinmaktadir.

Ozetle, Piaget oyun gelisiminin saf bireysel siireclerden ve dogustan
gelen G6zel sembollerden, toplumsal oyuna ve ortak sembolizme dogru
ilerledigini belirtmektedir. Oyun, ¢ocugun zihinsel yapisindan kaynaklanir
ve ancak bu yapi1 tarafindan agiklanabilir. Oyun, o6ziimlemenin uyum
saglamadan farklilasmasi ile baslayan bir etkinlik bigimidir ve oOzellikle
O0ziimleme kendi basina islevde bulunabildigi zaman ortaya cikar.
Tasarimlama yeteneginin dogusuyla birlikte, &ziimlemenin kendisi igin
yapilan Oziimleme, yalnizca ¢arpitict degil, ayn1 zamanda &nceden
tasarlanmig -mis gibi yapmanin kaynagi durumuna da gelir. Dolayisiyla, -
mis gibi oyun, ¢ocugun, gecmis yasantilarini, egonun gergeklige boyun
egmesi i¢in degil doyuma ulasmasi i¢in bastirmasini saglar. Bu bakimdan,
oyun, ger¢ekligi nesnel olarak kavrama gereksiniminden ¢ok, sempatik ve
yumusak bir bi¢cimde anlama gereksinimini yansitmaktadir (Piaget'in
terminolojisinde "pathic" zihniyet, "gnostic" zihniyete karsittir).

Piagetci Oyun Arastirmalari ve Olumsuzluklar

Cok sayida arastirmaci Piagetci modeli bir sigrama tahtasi olarak
kullanmigtir ve bir yandan daha sistematik gozlemler elde ederken, bir
yandan da Piaget'in belli iddialarindan pek ¢ogunu kati1 deneysel denemelere
tabi tutmaya girigmistir (literatiiriin daha kapsamli bir dokiimii i¢in bakiniz:
Fein, 1981; Fein ve Rivkin, 1986; Rubin, 1980; ve Rubin ve ark., 1983).
Arastirmalarin biiylik boliimii, son on yi1l i¢cinde oyun literatiiriinde bagat bir
alan haline gelen -mis gibi oyun {iizerine odaklanmustir. Dikkat ceken
konulardan bazilari, -mig gibi oyunun ortaya ¢ikisinin ve azaliginin
belirlenmesini (6rnegin, Bates, Benigni, Bretherton, Camaioni ve Volterra,
1977; Kessen ve Fein, 1975; Rosenblatt, 1977) ve -mis gibi bigimlerinin
bilissel olgunluk ve dil kazanimlarina bagli olarak nasil siralandigini
(6rnegin, Fenson ve Ramsay, 1980; Nicolich, 1977) igermektedir. Piaget
tarafindan tanimlanan pek c¢ok etmen, [artan bir bigcimde, baglamdan
uzaklagmis davranis yoniinde hareket (6rnegin, Fein ve Apfel, 1979; Fein ve
Moorin, 1985; Fenson, Kagan, Kearsley ve Zelazo, 1976; Kagan, Kearsley
ve Zelazo, 1978; Lowe, 1975); kendine gondermede bulunmaktan baskasina
gondermede bulunmaya dogru degisme (Ornegin, Fein ve Apfel, 1979;
Fenson ve Ramsay, 1980; Inhelder, Lezine, Sinclair ve Stambak, 1972;
Lowe, 1975; Watson ve Fisher, 1977); ve nesneleri birbirleri yerine ve
tasarimlama i¢in kullanma yeteneginin gelismesi (6rnegin, Fein, 1975; Fein
ve Apfel, 1979; Fein ve Robertson, 1975; Inhelder ve ark., 1972; Jackowitz
ve Watson, 1980; Lowe, 1975; Watson ve Fisher, 1977)] 6zellikle biitiiniiyle
arastirilmustir.



Oyun, Biligsel Gelisim ve Toplumsal Diinya: ... 143

Bu arastirmalar, ¢ocuklarin oyunlarinin, Piaget'in sadece kabaca ortaya
koydugu yonlerine iliskin anlayisimizi biiyiik o6lgiide zenginlestirmis
olmasina karsin, bu ¢alismalarin ciddi ve devamli bir nitelik tagiyan sakincali
taraflai  da var olagelmistir. Oncelikle, bu arastirmacilar oyun
aragtirmalarinda yalnizca laboratuvar ortamini kullanmislar ve yalniz
nitelikteki -mis gibi oyunu analizlerinin tek nesnesi gibi gérmiislerdir. Bu
siirliliklarin {istesinden ancak yavas bir bicimde ve kismen gelinmis
durumdadir. Ustelik, aragtirmacilarin laboratuvar bulgularini, ev ve oyun
alan1 gibi dogal ortamlardan elde edilen gozlemlerle sistematik bicimde
karsilastirarak elestirel bir gozle degerlendirdiklerine ¢ok seyrek olarak
rastlanmaktadir. Dolayisiyla laboratuvar ortamlarindaki gozlemler, ¢ocugun
kendiliginden oyununa iliskin  kavrayisimizi  etkili  bir  sekilde
zenginlestirmemis oldugundan, oyun arastirmalarinin  bu  bdlimil
arastirmanin esas nesnesinden ayrilmistir -bu, Ogretmenler ve diger
uygulamacilar arasinda giiclii bir bigimde hissedilen bir duygudur. Aslinda,
arastirmacilar oyun boyunca orada olmalarina karsin kendi basina oyuna
varmayan ayrintict gézlem davranislart ugruna, yalitilmis gibidirler.

Arastirma uygulamalarindaki bu egilimler, zamanla, arastirmacilarin
oyun kavramlastirmalarini daraltmalarina katkida bulunmustur. Dolayisiyla
oyun Piaget'in baglangicta ortaya attigi gibi, bir etkinlik bi¢imi ya da
yonelimi olarak goriilmekten ¢ok, bireysel davranigsal bir egilim (6rnegin,
Rubin ve ark., 1983), bilissel bir beceri (6rnegin, Fein, 1981) ve hatta kendi
basina bilissel bir siire¢ (0rnegin, Vandenberg, 1980) olarak gdriilme
egilimindedir (buna paralel bir tartigma icin bakimz, Cohen, 1987). Ustelik,
davranissal ve bireysel olarak sinirlandirilmis bu oyun goriisii, ¢alismalari,
oyun ile, problem ¢ozme, dil gelisimi ve sosyal bilis gibi diger psikolojik
islevler arasinda dogrudan iliskiler kurabilmek i¢in sik sik oldukca
basitlestirilmis arastirmalara dogru yoneltmek egiliminde olmustur (6rnegin,
Rubin ve ark., 1983; Sylva, Bruner ve Genova, 1974; Vandenberg, 1980).

Bunlardan ve gostergeleri 6ncelikle yontemsel olan diger problemlerden
baska, bu aragtirmalari aydinlatan kavramsal yaklasimlarin altinda daha
temel bir eksiklik vardir. Bu eksikligin bir boliimii, Piaget'in kendisinden
kaynaklanmaktadir; ancak durum, onun izleyicileri tarafindan daha da
olumsuz bir hale getirilmistir. Cocuklukta Oyun, Diisler ve Taklit, Piaget
tarafindan, Cocugun Ahlaksal Yargisi'ndan on yildan fazla bir zaman sonra
yazilmig ve ilk caligmalarla ilgili olmasina karsin, yontem ve entellektiiel
kaygilar acisindan bu galismalarla benzerlik gostermektedir. Sonug olarak,
Cocuklukta  Oyun, Diisler ve Taklit, varliklann Piaget'in sonraki
calismalarinda daha zayif olarak bulunan ya da hi¢ bulunmayan iki
diistinlirin -Freud ve Durkheim'in- gii¢lii etkisini gdstermektedir. Piaget'in,
duygusal 6geyi okuyucularin siklikla gézden kagirmalarint kolaylastiracak
kadar az tartismis olmasina karsin, Piaget'in ikinci oyun evresinin analizi,
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fantazinin roliine ve psikolojik etkinlik ve gelisimde duygusal 6genin yerine
iliskin vurgusuyla bilinmektedir. Giderek tek yonlii bir bigimde (yeni-Kantg1
akilcilik yoniinde) ¢ok daha fazla biligsel bir hale gelen Piaget'in sonraki
caligmalarinda bu vurgunun ger¢ek karsiliklart bulunmamaktadir. Diger
yandan, {ligiincii evre analizleri, daha dikkatli bir bigimde ele alinan Cocugun
Ahldksal Yargisinda oldugu gibi, Durkheim1 ve ozellikle Durkheim'in
bireysel gelisimi toplumsal bir baglama yerlestirme 1srarimi elestirel bir
sekilde inceledigini gostermektedir. Ancak Piaget'in toplumsal baglami ele
alig bigimi zamanla daralma egilimindedir. Cocugun Ahldksal Yargisinda
bile, Piaget'in toplumu ve toplumsal yasami etkilesime indirgeme egilimi
vardir, fakat analizinde -azalmis olmakla birlikte- en azindan toplumsal bir
0ge bulunmaktadir. Yine de, Cocuklukta Oyun, Diisler ve Taklif'te temel
amag, Piaget'in giriste acikca belirttigi gibi, bireysel, ancak c¢esitli
tasarimlama sistemlerinde evrensel ve yaygin bir mekanizma olarak
sembolik islevin dogusunu tanimlamaktir. Ustelik Piaget bu mekanizmanin
varligimin, bireylerarasi herhangi bir iletisim icin, dolayisiyla ortak
anlamlarin olusumu ya da kazanimi i¢in bir onkosul oldugunu goéstermek
istemektedir. O halde, Piaget’nin iiclincii evreyi tanilamasi manidardir;
ancak ortak anlamlara ve kuralli oyunlara yalnizca iistiinkorii bir sekilde
yaklagmaktadir. Sonraki calismalarinda toplumsal ve duygusal kaygilar
temel bir bigcimde kaybolmaktadir. Piagetci arastirmacilar da ustalarini bu
bakimdan biiyiik 6l¢giide izlemislerdir.

Piaget'in -bilginin yaratilmasi ve kazanilmasi i¢in aralarinda karsilikli
etkilesim ve birlik olmas1 gereken- 6ziimleme ile uyma arasindaki analitik
ayrilig1 ortaya koyma egiliminden kaynaklanan bir baska sorun, dogrudan,
sirastyla, oyun ve taklit psikolojik etkinlikleri arasindaki karsithga
dayanmaktadir (Piaget, en azindan 3 yasina kadar bdyle oldugunu
diisiinmektedir. Bu baglamda 3. yildan sonra, 6ziimleme ile uyma arasindaki
ayrimin, biitiiniiyle analitik oldugunu onesiirmektedir; ancak, bu cerceveye
bagh kalarak daha ileriki yaslarda oyunu nasil ele alacagimiz agik degildir).
Bu girisim, bircok baska sorunu ortaya c¢ikarmaktadir. Bu sorunlardan
birincisi, oyun ve taklit psikolojik etkinliklerinin birbirinden yalitilmis ve tek
boyutlu analitik 6gelere indirgenmis olmalaridir. Dolayisiyla, Piaget oyunu
"ug" dziimleme ile, taklidi de "u¢" uyma ile 6zdeslestirmektedir. Ustelik,
oyunun taklitten boyle yalitilmasinin yeni bilgilerin iiretilmesine katkida
bulundugu diisiiniilemez. Piaget'e gore, bu kuramda 6ziimleme ile uymanin
esgiidiimiinii gerceklestiren tek etkinlik tiirii olduklan igin, yalnizca zeka
eylemleri bunu yapabilir. Sonu¢ olarak Piaget, oyunu zaten var olan
psikolojik yapilarin anlatimina indirgeyerek, oyunu yeni bir gelisim baglami
olarak gorme firsatin1 ortadan kaldirmaktadir (bu genel goriisle ilgili kismi
bir elestiri igin bakiniz: Schwartzman, 1978 ve Sutton-Smith, 1971).
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Piaget'in kavramlastirmasinin neden oldugu kuramsal zayiflik, oyun ve
taklidin kisaltilmig bi¢imlerini kabul eden ve bunlar arasinda yogun bir
aligverisi yeniden kurmaya hi¢ calismamis olan Piaget'in izleyicileri
tarafindan biiyiik 6lciide gozden kacirilmustir. Ustelik Cocuklukta Oyun,
Diisler ve Taklit'in psikologlar arasinda kabul gormesi, agikg¢a, biitiiniiyle
Piaget'in sonraki caligmalarinin hamlesiyle miimkiin olmustur; ¢iinkii
duygusal 6geler ve toplumsal yasam, Piaget'in bu kitapta dnemsediginden de
az dikkat ¢cekmistir. Piagetci oyun arastirmalarinda dzellikle sosyokiiltiirel
boyutun olmamasi, bu boyutu merkezi bir boyut olarak géren Vygotsky'nin
etkisi i¢in bir alan yaratan nokta olmustur.

Vygotsky: Oyunu Arastirmak

Psikolojik oyun aragtirmalarinin yoniinii bi¢imlendirmis olan ikinci
onemli etki Vygotsky'ye atfedilebilir. Son yillarda Vygotsky'nin ad1 Piaget'le
karsilastirmada ve karsitlastirmada giderek daha sik bir bigcimde
hatirlanmaktadir. Aslinda Vygotsky'nin yaklasimi, arastirmacilarin, zihnin
toplumsal olarak bi¢cimlenmesine iliskin ilgilerini aydinlatan ve biraraya
getiren Piaget'in kapsamli biligsel kuramina kars1 yasayabilir bir alternatif
olarak ortaya ¢ikiyor gibi goriinmektedir.

Vygotsky'nin Kuraminda Oyuna Bakig

Vygotsky'nin oyun arastirmalar1 {izerindeki etkisi, Piagetci etkiden g¢ok
daha karmasik ve yaygindir. Bu farklilik kismen Vygotksy'min yazilarinin
dogasindan, kismen de onun temel mesajiyla 6zdeslesmis olanlar iizerindeki
etkisinin tiirlinden dolayidir. Yazilarinin sezgilerle ve aydinlatmalarla dolu
oldugu gercegine karsin, bunlar c¢ogunlukla kabataslak ve bazen de
tamamlanmamis durumdadirlar. Oyunla ilgili 6nemli c¢alismalarindan
Ingilizce’de bulunanlari, aslinda bir ders olarak verilen ve oyuna alternatif
bir yaklagimin c¢arpiciligini iceren yalnmizca tek bir makaleyle kisithdir
(Vygotsky, 1933/1967, Bruner, Jolly ve Sylva, 1976 tarafindan yeniden
basilmistir, ve 1978'de Cole ve arkadaslar1 tarafindan yayinlanan
Vygotsky'nin ¢aligmalarini iceren boliimde kismen yeniden yer almistir).

Vygotsky, Piaget'ten farkli olarak, sistematik ve dikkatli bir bicimde
belgelenmis bir arastirma programi Onermemektedir. Daha c¢ok, kabul
edilmesi durumunda, psikolojik alana yonelik yeni bir bakis biciminin
gelismesine yardim edecek bir dizi kavram onermektedir. Bruner'in (1986)
belirttigi gibi, Vygotsky bir esin kaynagi olarak hizmet etmektedir ve sadece
belirli denencelerin alintilandig1 bilimsel bir toplulukta Vygotsky'nin sozii
edilen parlak fikirlerini anmak zordur. Vygotsky'nin oyun arastirmalar
iizerindeki etkisinin, sonu¢ olarak onun c¢alismalarindan dogrudan soz
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edildiginde ortaya ¢ikacak etkiden daha biiyiik oldugu, ve 6zellikle 1933 ile
1967 yillar1 arasindaki makalelerinin buna inanmamizi saglayacagi
goriisindeyim. Paradoksal bir bi¢imde, daha sonra tartisacagim gibi, genel
olarak Vygotsky'nin derin etkisinden s6z etmeyenlerin sayis1 s6z edenlerin
sayisindan daha fazladir.

Vygotsky'nin oyunla ilgili goriislerinin burada sunulan anahatlari, temel
olarak onun 1933-1967 makaleleri iizerine kurulmustur; ancak tartigmayi
aydmlatmak i¢in onun genis kuramsal bakisacisindan yararlanmaktayim.
Vygotsky'ye gore, gercek oyun 3 yas dolaylarinda, sosyodramatik oyundan
ayr tutmadigi -mig gibi oyunla baglar. Ona gore, oyun daima topl/umsal bir
sembolik etkinliktir. Oyun tipik bir bigimde tek bir ¢ocuktan fazlasini
kapsamaktadir; ve oyun parcalarindaki konular, Oykiiler ya da roller,
cocuklar kendi toplumlarinin sosyokiiltiirel malzemelerini kavrayislarin
ve oyun amactyla kullanimlarini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla kiigiik bir
cocuk yalniz bagina oynadiginda bile, Vygotsky bu tiir oyunun, oyunun
konular1 ve parcalar1 sosyokiiltiirel 6geleri ifade ettigi i¢in O6nemli bir
bigimde toplumsal oldugunu diisiinmektedir. Ustelik Vygotsky, yalniz
oyunun bu tiirliniin, tek katilimcidan daha fazla katilimciy: igeren oyundan
sonra gelistigine inanmaktadir.

Vygotsky'nin oyunun temel olarak toplumsal karakteri {izerinde
vurgulamada bulunmasini anlamak ig¢in, psikolojik kuraminin daha genis
cercevesi lizerinde kisaca durmamiz gerekmektedir. Vygotsky'nin baslangic
noktasi, kiigiik ¢ocuklar belirgin bir bigimde insan iglevlerine dayanak
olusturmaya hizmet eden birgok fizyolojik ve psikolojik egilimlerle
donanmis bir bicimde dogmalarina karsin, yeteneklerinin biiyiik Olciide
kiiltiirel pratikler ve kendilerini i¢inde bulduklar1 toplulugun diisiince
sistemleri tarafindan bicimlendiriliyor olmasidir. Diger bir deyisle,
Vygotsky, cocugun (Piaget'in ifade etme egiliminde oldugu izlenim olan)
kabataslak bir bicimde kavramsal bir diinya yaratma durumunda oldugunu
kabul etmemektedir. Aksine, ¢cocuklarin, anababalar, diger yetiskinler (hatta
arastirmacilar) ve akranlar1 tarafindan kendilerine aktarilan mevcut kiiltiirel
diinyanin kavramsal kaynaklarini benimsemeleri, bunlar1 kendilerine mal
etmeleri gerekmektedir.

Dolayisiyla, Vygotsky, "yiiksek psikolojik islevler"in gelisimini ve
yaratimini agiklarken, kiiltiire ve kiiltiiriin sosyal etkilesim ve iletigim
aracilifiyla aktarimina merkezi bir rol vermektedir. Vygotsky, cocuklarin
yalitilmiglik i¢inde gelismediklerini, daha ¢ok bir toplumsal ¢er¢eve, daha
kesin bir bigcimde de, bir g¢ergeveler dizisi iginde gelistiklerini
vurgulamaktadir. Bu ¢ergeveler, bir yandan bir biitiin olarak toplumun ve
belirli kurumlarinin (6rnegin, aile, okul, ekonomik pazar) toplumsal
orgiitlenmesi  tarafindan sekillendirilen sosyal iliski ve etkilesim
sistemlerince, diger yandan da toplumun kiiltiirel miras1 olan ve ortaklasarak
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ayrintili  bir sekilde olusturulan kavramsal ve sembolik sistemlerin
olusturdugu iki kilit unsur arasindaki baglant: tarafindan olusturulmaktadir.
Kiiltiiriin bigimlendirdigi kaynaklar, yalnizca belirli bilgi parcalarint degil,
orgiitleyici biligsel yapilar1 da kapsamaktadir. (Yetkin ve sasirtict bigimde
benzer ve bagimsiz olarak gelistirilmis ve biraz farkli kuramsal bir
gelenekten ¢ikan bir agiklama i¢in bakiniz: Geertz, 1973, s.33-83).

Bir ¢ocuk, kiiltiirel miras1 tasiyan daha bilgili ve yetenekli akran ve
yetigkinleri iceren toplumsal bir baglam icinde 6grenir ve gelisir. Bu aktarim
oncelikle dilin ve iletisimin kullamimiyla gerceklestirilir; yazili belgeler ya
da diger fiziksel, mekanik veya sembolik tasarimlamalar gibi kiiltiirel olan
insani (yapay) yapimlarin kullanilmasiyla desteklenir. O halde bu
bakisacisina  goére  psikolojik  gelisim, toplumsal (bireylerarasi-
interpsychological)  diizlemden bireysel (bireyici-intrapsychological)
diizleme dogru ilerliyor goriinmektedir (Vygotsky, 1978, 1986, 1987,
Wertsch, 1985).

Vygotsky'nin bilissel gelisim kuraminin temel kavrami, "gocugun
bagimsiz problem ¢dzme olarak belirlenen gercek gelisim diizeyi” ile
“yetigkin rehberliginde ya da daha yetenekli akranlarla igbirligi yaparak
problem ¢6zme olarak belirlenen gizi/ gelisim diizeyi” arasindaki fark olarak
tamimladig1 ‘yakinsak gelisim alani’ (zone of proximal development) dir"
(1978, s.86). Vygotsky, toplumsal diinyanin ¢ocugun gelisimine rehberlik
etmesi ve bu gelisimi uyarmas siirecini ifade etmek amaciyla kullandig1 bu
kavramu ele alisinda, toplumun anababalara ve 6gretmenlere yiikledigi 6zel
rolii gergekten de hakli bulmaktadir. Digerleri iginde bu rol, dilbilimsel ve
diger sembolik sistemleri, biligsel ¢er¢eveleri ve somut bilgileri de kapsayan
birikimli kiiltiir kaynaklarinin ¢ocuklara sistematik bir bigimde aktarimini
kapsamaktadir. Bu kaynaklar, ¢ocuklarn diinyayr yorumlamalarina yol
gostermekte ve onlarin karsilagtirdiklart ¢esitli fiziksel ve sosyal goriingiileri
sistemlestirmelerine yardimci olmaktadir.

Dolayisiyla, "yakinsak gelisim alani"nin gergeklestirilmesi ortak bir
kiiltiirel c¢erceve igindeki sosyal etkilesime baglidir. Bu etkilesim, hem
Ogretimi, hem de birlikte ortaya konan etkinliklerin diger bigimlerini
kapsayabilir. Ustelik Vygotsky, ¢ocugun, gizil gelisim diizeyine, dolayisiyla
ilerlemekte olan ger¢ek gelisime uygun bir bigimde diizenlendiklerinde, en
cok bu tiir etkilesimlerden yararlandigi yorumunu yapmaktadir. Rogoft ve
Wertsch'in (1984) bize bildirdikleri gibi:

Vygotsky, "Ogretimin tamamlanmis evrelere yonelik olmak zorunda
oldugu" sayiltisina dayali bir 6gretim goriisiinii elestirmistir. Onun
yerine, "0gretimin yalnizca gelisimin oniinde ilerlediginde iyi oldugunu”
one siirer. Ogretim, o zaman, bir olgunlasma evresindeki ve yakinsak
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gelisim alamindaki islevleri uyandwrir ve canlandwir”. Bu bakimdan
ogretim, gelisimde olaganiisti 6nemli bir rol oynamaktadir (s.3,
orijinalinde italik).

Vygotsky'nin oyun analizini yerlestirdigi genis kuramsal baglam budur.
Vygotsky, oyunun basit bir bicimde biligsel gelisimi yansittigini
diisiinmekten cok, biligsel gelisime 6nemli bir bicimde katkida bulundugunu
diisiinmektedir ve oyunu temelde toplumsal bir etkinlik olarak gérmektedir.
Vygotsky, insanlardaki oyun etkinliginin biyolojik temellerini, bu tiir
egilimler hayvanlarda da gozlemlenebildigi ve sembolizm yeteneginin
insanlarin  kalitsal dogalarmin bir parcasi oldugunu kabul ettigi icin
kesinlikle yadsimamaktadir. Ancak bu yeteneklerin gergeklesmesinin ve
bi¢cimlenmesinin, toplumsal gruplarin ortak ve ayrintili bir bigimde
olusturulmus olan sembolik ve kuralsal sistemlerinin aracilik ettigi toplumsal
bir siireci icerdigini ve bu siirecin dogasmin da psikoloji i¢in énemli bir
sorgulama konusu oldugunu belirtmektedir.

Buradan, Piaget'in biraktigi yerden basit bir bicimde Vygotsky'nin
devam ettigi ya da Vygotsky'nin toplumsal oyun analizinin Piaget'in
toplumsaloncesi (presocial) oyun analizine dogrudan eklenebilecegi sonucu
cikarilmamaktadir. Aksine, Vygotskymin goriisii, Piaget'in gelisimsel oyun
ve taklit semasina tamamen ve gergek bir bicimde karsi ¢ikmaktadir. Eger
Vygotsky hakliysa, Piaget'in ilk oyun evrelerinin analizi {izerinde yeniden
diistiniilmesi gerekmektedir; ¢linkii Piaget'in "sembolik oyun" adini verdigi
oyun zaten toplumsaldir; Piaget'in dogustan geldigini diisiindiigii semboller
gercekte sosyokiiltiirel 6geler tarafindan olusturulmustur ve bu sembollerin
biraraya getirilme bigimleri kiiltiirel olarak oriintiilendirilmistir.

Vygotsky, oyunu nitelerken, birbiriyle iliskili iki temel 6genin varligim
vurgulamaktadir: a) Imgesel bir durum ve b) imgesel durumdaki dolayl
kurallar. Bir imgesel durum, sadece -mis gibi oyunun degil, ayn1 zamanda -
gizli bir bi¢imde bulunabilmesine karsin- kurall1 oyunlarin da- belirleyici bir
niteligidir. Ornegin, oldukga soyut bir oyun olan satrang, yalnizca belirli ve
kuralli bir bigimde hareket edebilen sah, vezir, at ve bunun gibi belirli
aktorlerle doldurulmus imgesel bir diinya tarafindan yapilandirilmaktadir.
Kurallar sistemi, aslinda oyun ortaminin kendisinin kurulmasina hizmet
etmekte ve daha sonra da bu kural ve eylemler anlamlarini oyun ortamindan
almaktadirlar. Yine, kurallarin varligi da, 6zel olarak, yalnizca "kuralli
oyunlar"in degil, sézkonusu kurallar dolayli olabilmelerine karsin, -mis gibi
oyunun da belirleyici bir niteligidir. Ornegin, ¢ocuklarin davramislarina,
istlendikleri roller nedeniyle konulan kisitlamalar1 dikkate aldigimizda, bu
dolayli kurallar goriiniir hale gelmektedir. Cocuklar, "anne" ya da "baba"
imis gibi davrandiklarinda, istedikleri herhangi bir davranis1 gésteremezler,
kavradiklar1 kadariyla annelik ve babalik davranis kurallarin1 yakalamak ve
bu kurallara uymak zorundadirlar. Burada 6nemli bir bilissel ¢aba vardir:
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"Ger¢ek yasamda ¢ocugun gozden kagirdigi sey, oyunda bir davranis kurali
haline gelmektedir" (Vygotsky, 1933-1967, s.9). Kisacasi, -mis gibi oyun ve
kurallt oyunlar tek bir 6lgegin iki ucudur ve Vygotsky uzun dénemli oyun
gelisimini bu uglar arasindaki -dolayli kurallarin oldugu dogrudan imgesel
bir ortamdan (-mis gibi oyun), dogrudan kurallarin oldugu dolayli imgesel
bir ortama dogru (kuralli oyunlar)- dereceli bir hareket olarak gérmektedir.

Cocugun -mis gibi oyunda imgesel bir ortami yaratis1 sézkonusu
oldugunda, Vygotsky, yazilarin1 yazdig: siyasal ortam tarafindan bir parca
aciklanabilecek nedenler dolayisiyla, Freud'dan dogrudan dogruya soz
edememesine karsin, biiyilk Olciide temelde Freudgu tiirde olan bir
psikodinamik agiklamadan yararlanmaktadir. Bu ona, bu tiir davraniglarin
giidiisel temellerini saf bir bigimde bilissel olarak gérmekten ¢ok, 6ncelikle
toplumsal-duygusal olarak gorme firsatim1  vermektedir. Vygotsky,
okuldncesi yillar boyunca hemen karsilanamayacak ¢ok sayida gereksinimin
ortaya ciktigini kabul etmektedir. Oyun, fantazilerin kullanilmasi yoluyla,
gerceklestirilemeyen isteklerin - gergeklestirilmesini  saglamaktadir. Bu
gerceklestirim, yalnizca belirli ve bilingli isteklerin degil, daha genel ve
belirsiz isteklerin doyurulmasini da kapsamaktadir. Leontiev'in (1959-1981)
Vygotsky'nin gorislerini degerlendirdigi yazilarinda belirttigi gibi, bu
isteklerin en 6nemlisi, cocuklarin yetiskinler gibi eylemde bulunmak ya da
gerekli eylemlerden cogunu gergeklestirmek bakimindan héla yetersiz
olduklar1 halde, kendi baslarina bir seyler yapma dilekleri {izerinde
odaklanmaktadir.

Ustelik Vygotsky, bu siirecte ¢ocuklarm bu imgesel doyumu
gerceklestirmelerinin, bir derece "kendini denetleme'yi ve "o anki igtepiye
karsi eylemde bulunma"y1 -yani kurallara goniillii olarak boyun egmeyi-
gerektirdigini  kesfettiklerini  6nesiirmektedir  (Vygotsky, 1933/1967).
Dolayisiyla, ¢ocuklar kuralli bir evrene goniillii olarak boyun egmeleriyle
birlikte giic kazanmaktadirlar; bu, Vygotsky'nin {izerinde 6nemli bir etkisi
olan ve kendisine Piaget'in Cocugun Ahldaksal Yargis: adli kitab1 araciligiyla
aktarilmig goriinen olduk¢a Durkheimer bir diislincedir (Vygotsky,
1933/1967, s.10). Cocuklar, basit bir -mis gibi oyununda rol almak yoluyla
bile, kendilerini oyunun kurallara teslim ettiklerinde, kendilerini oyun
diinyasina tasiyarak dis ortamsal sinirlamalardan bagimsizlasmaktadirlar.
Dolayisiyla oyun kurallari, "Piaget'in soyledigi gibi, kendini sinirlamanin ve
kendi kendini yonetmenin (self-determination) kurallar1" haline gelmektedir
(Vygotsky, 1933/1967, s.10). Sonugta cocuklar, oyun araciligiyla kendi
isteklerini gergeklestirmenin, kendi sectikleri kurallara goniillii olarak
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uymay1 gerektirdigini ve bireysel doyumlarmin kuralli etkinliklerdeki
isbirligiyle artirilabilecegini 6grenmektedirler’.

Cocugun yasaminin ilk yillarinda, "oyun gelisimin kaynagidir ve
yakinsak gelisim alani yaratmaktadir" (Vygotsky, 1933-1967, s.16). Oyun,
toplumsal kurallarin kendini giiglii kilacak bir bigimde igsellestirilmesi i¢in
imgesel bir firsat saglayarak, tiimii oyun igerisinde ortaya ¢ikan ve oyunu
okuldncesi gelisimin en yiiksek diizeyine eristiren "goniillii amaglar yaratma,
gercek-yasam tasarillarint1  ve iradi glidiileri olusturma" yeteneginin
gelisimine katkida bulunmaktadir (Vygotsky, 1933-1967, s.16). Bu nedenle
okuloncesi yillarda, ¢gocugun sosyopsikolojik gelisiminin belirli bir evresi
boyunca, yeni gelisimsel ilerlemelerin 6nemli bir kaynagi durumuna gelen
bir etkinlik olan oyun, "6ncii etkinlik" roliinii istlenmektedir. Bu rol, oyunun
okuldncesi gocuklar arasinda en sik goriilen etkinlik bi¢imi oldugunu ya da
bu c¢ocuklarin gelisimine katkida bulunan tek sey oldugunu ima
etmemektedir; ancak oyun, mevcut psikolojik islevlerin yeniden
orgiitlenmesini giiclendirecek olan biiylik ilerlemelerin kaynagidir:

Oyun sirasinda ¢ocuk her zaman ortalama yasimn iizerindedir, giinliik
davraniginin {izerindedir; oyunda kendisinden sanki bir bas daha
uzundur. Oyun, bir biiylitecin odagindaki gibi, yogunlastirilmis bir
bigimde biitiin gelisimsel egilimleri kapsamaktadir; oyunda ¢ocuk sanki
normal davranis diizeyinin iizerine sigramaya c¢alisiyor gibidir
(Vygotsky, 1933-1967, s.16).

Sonug olarak oyun, kisinin diinyasini genisletme firsati saglamaktadir
ve dolayisiyla Vygotsky, okuldncesi ¢ocuk i¢in oyunun biligsel geligim
acisindan yararlarini, daha ileriki yillardaki basarili bir egitim boyunca
ortaya ¢ikacak 6grenme ve gelisimin 6nemli bakimlardan bir prototipi olarak
gormektedir.

Ayrintili olarak ele alindiginda, 6zellikle bilissel yeniden orgiitlemenin
Oonemli bir tiirli, oyun tarafindan gelistirilmektedir. Vygotsky bunun,
¢ocugun, disiinlisiini ilk kez olarak kendisini ¢evreleyen en yakinindaki
digsal diinyanin sinirlamalarindan 6zgiirlestirebildigi ve dolayisiyla da
diistincesini tutarli ve bagimsiz bir bicimde orgiitlemeye dogru ilk adimi
attigl -mis gibi oyun gergeklestirildigini onesiirmektedir. Oyun, g¢ocugun,
anlam (sozciik) ile algi, anlam ile nesne, ve anlam ile eylem arasinda 6zgiin
nitelikteki siki birligi koparmasma yardimcir olmaktadir. Ornegin, bir

'Benim i¢in bu baglantilar, Weintraub't (1974) okuyarak agik bir hale gelmistir. Bu makalede
gelistirilmis kuramsal tartigmalar i¢in, bilyiik 6l¢lide bu kaynakta ve baska yerlerde ileri bir
diizeyde gelistirilmis olan Weintraub'in diisiincelerine tetekkiir borgluyum.
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yetigkin, ¢cocuga herhangi bir kelime sdylediginde, ¢ocuk nesneyi bulmak
i¢in gevresine bakinir; hava giizel oldugu zaman ¢ocuga koétii havadan s6z
etmek zordur. Yine de -mis gibi oyun araciligtyla, ¢ocuk, anlam ve goriintii
alanlarin1 birbirinden ayirdetmeye ve anlamlarin nesnel gdsterenlerinden
ayrildig: stirekli imgesel durumlar yaratmaya baslamaktadir. Sonug olarak,
oyun etkinliginde, bir tahta parcasi bebek yerine ya da bir ¢ubuk, at yerine
gecebilmektedir. -Misg gibi oyun bu bakimdan imgelemde, eylemlerin
nesnelerden ¢ok diislincelerden dogdugu, anlamlarin baskin oldugu bir
diinyanin yaratimini kapsamaktadir. Kisacasi oyun, imgelem gelisiminin
ilerlemesini  saglayarak  “igsellestirilmis” soyut diislince bigimini
hazirlamaktadir (Vygotsky, 1933-1967, El'konin, 1971).

Vygotsky'nin Oyun Arastirmalart Uzerindeki Etkisi

Vygotsky'in diisiinceleri oyun literatiiriinde nasil bir yer tutmaktadir?
En dogrudan ve sik¢a sozii edilen etki, sembolik oyunda nesne ikame
stireclerinin gelisimi ile ilgili calismalarda yer almaktadir (6rnegin, Fein,
1979, 1981; Rubin ve ark. 1983). Baslangicta Vygotsky (1933/1967) ve
sonralar1 El'konin (1971), "eksen" olarak kullanilan nesnenin rolii ve yerine
kullanildigr nesneye benzerliginin degismesi hakkinda bazi1 iddialarda
bulunmuslardir. Bir¢ok arastirmaci, bu denenceleri sinamis  ve
degerlendirmistir. Ancak bu arastirmalarda incelenen konular Vygotsky'nin
genis tasarilarinin kuramsal cercevesi igerisine tam olarak yerlesmemis
durumdadir.

Vygotsky'nin ¢aligmalarima gondermede bulunan bir baska grup
arastirma, yaraticilik, problem ¢ézme ya da hatta dil kazanimi gibi belirli
baz1 biligsel yeteneklerle oyun arasindaki dogrudan iliskileri aragtirarak
oyunun yararlarin1 degerlendirmeye calismistir (bu literatiirii kapsamli bir
sekilde gbézden geciren calismalar icin bakiniz, Rubin ve ark., 1983 ve
Vandenberg, 1980). Bununla birlikte, Vygotky'nin diisiinceleriyle ilgili daha
Onceki tartigsmalarin agikca gosterdigi gibi, oyunun Vygotsky'nin varsaydigi
psikolojik yararlari, belirli bazi psikolojik yeteneklerin hemen ve dogrudan
artmasi degildir. Oyunun "yiiksek psikolojik islevler"le iliskisi, karmagsik ve
dolayli bicimde degerlendirilmektedir. Oyun, gerceklesmesi yillar alabilen
psikolojik islevlerin yeniden oOrgiitlenmesini 6zendiren uzun doénemli
psikolojik siiregler igin yalnizca hizlandiric1 bir gili¢ saglamaktadir.
Dolayisiyla bu arastirmalar, Vygotsky'nin kavramlarindan biriyle birlesirken,
cailsmalarinin yiizeysel bir yorumunu igermekte ve daha 6ne agiklanan
arastirma dizisiyle, Vygotsky'nin genis kuramsal ¢ercevesinden kaynaklanan
“esin”den bagimsiz olarak siiriip gitmektedir.

Vygotsky'nin oyun arastirmalar1 iizerindeki en Onemli etkisi daha
dolayli ve dagmiktir ve dolayisiyla bunlari incelemeye yonelik alintilar
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tarafindan tam olarak takdir edilememektedir. Vygotsky'nin en dnemli etkisi,
zihnin ve oyunun toplumsal bigimlenmesini vurgulayan aragtirmacilar
lizerinde olmustur. Bu arastirmacilarin ¢aligmalari, Vygotsky'den, bu
vurgulamay1 paylagan diger bir¢ok kuramciyla (6rnegin, Bateson, 1971;
Huizinga, 1944-1955; Mead, 1934) birlikte yararlanma egilimindedir. Bu
gelenekten kaynaklanan aragtirmalarin biiyiik basarisi, kokeni yoniinden
temelde toplumsal bir etkinlik olan oyunun, oncelikle bakicilarla bebekler
arasinda ve sonra da kardesler ve ¢ocuk gruplar1 arasinda gergeklesen ilk
etkilesimde yer aldigini gostermis olmalaridir. Baslangigta, oyun ve kuralli
oyunlar, bebekler etkin katilimci rollerini iistlenmeye baslayincaya kadar,
onceleri her iki rolii de oynayan bakicilarin (ya da hatta isbirligi yapan
biiylik kardeslerin) destekleyici rehberligi altinda toplumsal bir baglam
icinde Ogrenilmektedir. Bu kuralli oyunlarin, dilin ilk iletisimsel roliiniin
ortaya c¢ikmasinda, siraya girmenin gelisiminde, konusma yoluyla
anlagsmanin Ogrenilmesinde ve diger toplumsal becerilerin kazanilmasinda
onemli bir rol oynadigina iligskin kanitlar vardir (6rnegin, Bruner, 1975,
1977; Cohen, 1987; Garvey, 1977; Kaye, 1982; Ratner ve Bruner, 1978;
Ross ve Kay, 1980; Sachs, 1980).

Ustelik son arastirmalar bakicilarin desteginin ve bigimlendirmesinin,
bebeklik doneminin oOtesine gegtigine ve kiigiik ¢ocuklarin -mig gibi
etkinliklerine kadar uzadigma iligkin kanitlar saglamistir. Toplumsal rol
oynama bi¢imlendirmesinin nasil meydana geldigiyle ilgili az sayida calisma
ayrintili bir bigimde belgelenmistir. Bu g¢alismalar yararli bir bi¢imde,
yalnizca bakicilarin degil, akranlarin rolii iizerine de odaklanmis durumdadir
(Dunn ve Dale, 1984; Miller ve Garvey, 1984). Ne yazik ki arastirmalarin bu
Oonemli boliimiinde, rol oynama tek tiirii (anne-bebek roliiyle), rol oynamanin
etkileri de etkilesimin fiziksel baglamu ile sinirlandirilmigtir.

Akranlar arasindaki oyunla ilgili ¢aligmalarda, arastirmalar ¢ocuklarin
birlikte -mis gibi etkinlikleri gerceklestirme bigimleri {izerine odaklanmustir.
Cocuklar toplumsal diinyalarinin kaynaklarimi kullantyor ve ozellikle ii¢
biiylik  kategorideki  oOgelerin  bazi  kombinasyonlarina  dayaniyor
goriinmektedirler: a) Katilimcilara verilen roller, b) eylem planlari, dykil
hatlar1 ya da senaryolar c) Fiziksel nesneler ve ortamlar. En fazla ilgiyi ilk
kategori toplamis olmakla birlikte, ikinci ve {igiincii kategoriler de bir parca
ilgi ¢ekmistir. Ancak, arastirmalar, ii¢ kategorinin de sembolik i¢erigini ciddi
bir sekilde degerlendirmeksizin bunlarin bi¢imsel ve yapisal 6zellikleri
iizerine odaklanmis durumdadir.

Icerik dikkate alindiginda, vurgu, her bir kategorinin zenginligi ya da bu
iic kategorinin birbirleri {izerindeki olasi etkileri {izerinde olmaktan cok,
"tipik" 3, 4 ya da 5 yas1 betimleme {izerinde olmustur (Curry, 1974; Curry ve
Arnaud, 1984). Ornegin, az sayida calisma, degisik yaslardaki ¢ocuklarm
oyun parcalarinda iistendikleri rol tiirlerini incelemis durumdadir; ancak
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gbzlemlenen rollerin yalnizca ¢ok azi, gerceklestirilen ortak bir oyun
parcasindaki katilimcilar arasinda uyumu saglayan temel anlamlarla
iliskilidir (planlar, senaryolar ya da &ykiiniin hatlari). Ustelik hem planlar,
hem de senaryolar, biraz dikkat toplamis olmakla birlikte (Garvey ve Bendt,
1977; Nelson ve Seidman, 1984), bu arastirmalar, bunlarin igeriklerine ve
dolayisiyla geldikleri daha biiyiik sosyokiiltiirel diinya ile iligkilerine degil,
yine, zihinsel tasarimlar olarak bu olgularin bi¢cimsel psikolojik 6zelliklerine
odaklanmislardir.

Sonu¢ olarak, Vygotskynmin kuramsal yaklasimindan etkilenen
aragtirmalarin bilylik bir boliimii, onun kuramsal yoneliminin dogasindaki en
heyecan verici olanaklarin biitiin {stiinliiklerini kullanmak agisindan
basarisiz olmus durumdadir. Arastirmalarin odagi, iki agidan sinirh
olmustur. ilk olarak, bu arastirmalar toplumsal diinyanm etkilerine, yalmzca
dogrudan yiizyiize etkilesim baglaminda odaklanmaya calismislardir. Ikinci
olarak, bu etkilesimlerin analizine iliskin vurgulama, az sayida istisnayla
birlikte, hemen hemen tamamen katilimcilar arasindaki ortak anlamlarla
gerceklestirilen dilbilimsel amaglar {izerinde olmustur. Bu iki etmenin
kombinasyonu, c¢aligmalari, arastirmanin  yapildigi siire boyunca
yakalanabilecek dogrudan etkilerin arastirilmasiyla sinirlandirmistir. Ancak
Vygotsky'nin kendisinin de vurguladig: gibi, toplumsal diinyanin etkileri,
siklikla dolayli, aracili ve dagimiktir. Bunlar1 yakalamak, zaman ve mekan
bakimindan, gercek etkilesimden daha genis bir yorumlayici gerceveyi ve
katilimeilar arasinda mevcut etkilesim baglamindaki konusmalardan daha
fazlasini dikkate alan bir yaklagimi gerektirmektedir.

Biitin bu nedenlerden dolay1 bu arastirmalarin odagi, etkilesimin
olustugu ve etkilesim boyunca ger¢eklesen anlamlarin, imgelerin ve rollerin
kaynaklandig1 sosyokiiltiirel c¢erceve {iizerinde olmaktan ¢ok, ozellikle
biligsel, dilbilimsel ya da toplumsal becerilerin aktarimi {izerinde olmustur.
Dolayisiyla, ironik bir bigimde, Piaget'in kuraminda sosyokiiltiirel boyutun
bulunmamasi, Vygotsky'nin etkisi i¢cin alan yaratmig olmasma karsin,
simdiye kadar yapilan arastirmalar sistematik bir bicimde oyun baglamini
tanimlayacak ve aydinlatacak genis sosyokiiltiirel 6gelere kadar uzanmis
durumda degildirler. (Biraz farkli bir baglamda gelistirilmis benzer bir
tartisma igin bakiniz, Nicolopoulou ve Cole, baskida.) Gelecek boliimde, bu
tiir konular1 daha etkili olarak ele alabilecek bir arastirma perspektifinin bazi
Ogelerinin anahatlarini ortaya koyacagim.

Oyunu Yeniden Ele Almak: Arastirmalar Icin Olas1 Bazi Yonler

Oyunla ilgili psikolojik arastirmalari aydinlatmis olan iki temel
kuramsal etkinin gozden gecirildigi Onceki bdliim, en azindan bazi
arastirmacilarin, oyunu yalnizca bireysel bir psikolojik etkinlik olarak géren
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diistinceden, toplumsal bir etkinlik olarak ele alan diigsiinceye dogru derece
derece ilerlemis olduklarini gostermektedir. Ancak bu aragtirmacilar, oyun
aracilifiyla ortaya konan kiiltiirel anlamlari oldugu gibi, oyunun iginde
olustugu sosyokiiltiirel ¢erceveyi arastirmakta da yeteri kadar yol
gidememislerdir.

Bununla iliskili zayif bir nokta, alternatif bir semanin tohumlarinin
Vygotsky'nin imgesel ortamin Onemi lizerindeki israrinda bulunabilecek
olmasina karsin, temel olarak indirgemeci ve yararci oyun goriislerinin
(genellikle birarada) benimsenmesi egilimidir. Oyun hemen hemen higbir
zaman, ¢ocuklarin anlatimci imgelemlerinin bir araci olarak kendi kosullari
i¢cinde aragtirllmamaktadir. Oyun, ya basit bir bigimde bilis, dil ya da iletisim
gibi baz1 baska yerlesmis psikolojik islevlerin bir yansimasi olarak
goriilmektedir (benzer bir tartigsma igin, bakiniz: Franklin, 1983), ya da oyun
olmayan bazi bagka etkinliklerin ortaya c¢ikmasindaki yalnizca nedensel
roliine dayanilarak, kendi igerisinde derinlemesine degerlendirilmeksizin
arastirtllmaktadir. Her iki yaklasim da yararli ve zaman zaman da uygun
olmakla birlikte, oyun gérlingilisiinin tamammi kapsamamaktadir.
Arastirmacilar, oyunu daha yerlesmis psikolojik islevlere doniistiirmekle
ilgilendikleri i¢in, aslinda oyunu siklikla en ayirict yonlerini yakalamakta
basarisiz olarak kestirme yoldan incelemektedirler. Oyun, ayrica birbiriyle
iliskili duygusal, zihinsel ve toplumsal yasam alanlarindan kaynaklanan ve
bunlar1 yansitan imgesel etkinligin bir anlatim1 olarak kendi kosullar1 icinde
de aragtirilmalidir.

Bu hedefi gerceklestirmek i¢in gerekli kaynaklarin birgogu, 6zellikle bu
yaklagimlarin belirli dgelerine iliskin anlayisimizi Durkheimer ve Freudcu
koklerine uzanarak zenginlestirmemiz durumunda Piagetci ve Vygotskyci
perspektiflerin kendi i¢lerindeki gelistirilmemis olanaklardan ¢ikartilabilir.
Oyuna, bu goriisleri biraraya getirmek yoluyla, onu yalnizca etkilesimsel
degil, kiiltiirel ve imgesel bir etkinlik olarak da degerlendiren ve gercek bir
toplumsal etkinlik olarak saptayan biitiinciil bir bakisagisindan bakabiliriz.

Kuramsal Bir Cergeve Gelistirmeye Dogru

Bu tiir bir yaklasim ig¢in kritik bir baslangic noktasi, Durkheim ile
Vygotsky'nin yazilar1 ve Piaget'in ilk ¢alismalarinda ortaktir. Hem bireysel
ruhsal yasamin ve hem de toplumsal yasamin tutarliligi, kural sistemleri
tarafindan yapilandirilmaktadir. Bu kural sistemlerinin altindaki temel
yapilar, temel olarak, bireylerin kendilerine mal etmeleri ve i¢sellestirmeleri
gereken "ortak bir degerlendirmenin sonucudur" (Durkheim, 1914-1973,
s.151; ayrica Weintraub, 1974'e bakinmiz -yakinda g¢ikacak). Bu, dis
sinirlamalar altinda gerceklestirilmis eylemler i¢in dogru oldugu gibi, 6zerk
eylemler igin de dogrudur. Ozerklik, keyfi olarak hareket etmekle ayn1 sey
degildir. Kendini denetleme ve kendi kendini yodnetme yetenegini
gerektirmektedir (Vygotsky'nin [1933-1967] Piaget'le ilgili s6zlerinin bir
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baska sdyleyisi). Bagimsiz diisiinebilmek ve davranabilmek, belirli iistlerin
yetkesine bagimliliktan, paylasilan ve goniillii olarak kabul edilmis kisisel
olmayan kural sistemleri c¢ercevesinde davranmaya dogru ilerlemeyi
gerektirmektedir. Insanlar, bu yetenegi, isbirligi igeren toplumsal iliskiler
cercevesi iginde davranarak kismen gelistirirler. Bu tlir etkinligin
gerektirdigi ve ayni zamanda insanlarin kavramasina yardimer oldugu sey,
kurallarin bir st tarafindan aktarilmasinin gerekmedigi diisiincesidir.
Kurallar, daha c¢ok, etkinligin kendi yapisinin icinden gelebilirler ve
katilimcilar tarafindan deger verilen bir uygulamay1 ya da etkinlik bi¢imini
gerceklestirebilmek icin gereklidirler. Bu, uygulamanin kuralli bir oyun,
etkin bir igbirligi ya da bir problemi ¢dzmek icin kavramsal matematik
sistemlerinin kullanilmas: durumlarinda da gecerlidir.

Dolayisiyla, Durkheim, Vygotsky ve Piagetin paylagtiklart ve
Vygotsky'nin defalarca vurguladigi ve kendi tarzinda gelistirdigi Onerme,
diisiinme ve biligsel gelisimin, goniillii olarak kabul edilmesi zorunlu ortak
kural sistemleri tarafindan kurulan sosyal etkinlik bicimlerine katilmay1
kapsadigidir. Giddens'in (1979) soylediklerini yeniden ifade edecek olursak,
kural sistemleri yalnizca kisitlayici degildirler, kisitlayict ve ayni zamanda
giiclii kilict olabilmektedirler. Kurallar, biitiinlesmis bir toplumsal grup
baglaminda dogmaktadirlar ve bu baglamda giigleri vardir. Durkheim'in
belirttigi gibi, toplumsal grubu hem diizenler, hem de biitiinlestirirler, yani
grubun birlikteligini koruma hizmetinde bulunurlar.

Vygotsky'nin ayirict 6zelliklerinden biri, oyunu, biitiin bu etkinliklerin
Oonemli bir prototipi olarak gdérmesidir. Oyun zevk vericidir, igsel olarak
goniillidir ve ayn zamanda da temel bir bi¢imde kuralli bir etkinliktir.
(Oyunun hem goniillii, hem kuralli; hem "serbest", hem kati bir bigimde
diizenlenmis olmasi gerekliliginin yaratt1§1 "ikiligin" parlak bir sunumu igin
bakiniz: Huizinga, 1944-1945). Oyunun iki temel 6gesi, imgesel ortamin
varligt ve bu imgesel ortamdaki dolayli kurallardir. Katilimcilar, oyun-
diinyasinin kurallarinin (Huizinga'dan alinmisg bir kavram) rehberliginde,
“gercek” yasamdan kendi zaman ve mekéan sinirlar iginde ilerleyen gecici
bir etkinlik alanina dogru adim atarlar. Kural sistemleri, aslinda oyun
ortamimin kendisinin kurulmasina hizmet etmektedir. Daha sonra bu kurallar
giiclerini, ¢cocugun, oyun diinyasinin paylasilan etkinliklerinden elde ettigi
zevkten ve bunlara olan bagliligindan almaktadirlar.

Sonu¢ olarak Vygotsky, oyunun, 6grenmede ve bilissel gelisimde
onemli bir role sahip oldugunu diisiinmektedir. Cocuk, imgesel ortami
gergeklestirmenin, ortamdaki dolayli kurallara bagliligi gerektirdigini
ogrenmektedir. Bu kabullenme goniillii, ancak gereklidir. Kimse ¢ocuklara
bu kurallar1 kabul ettirmez, ancak cocuklar kurallara uymazlarsa oyun
oynayamazlar. Ustelik oyun her zaman bir &grenme etkinligidir, ciinkii
O0grenmeyi, kurallar1 kavramayi, onlarin bir sistem olusturdugunu gérmeyi,
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onlar1 inceleyerek bigimlendirmeyi ve olusturduklar1 cesitli alistirma
bicimlerinde  ustalagmay1r  gerektirmektedir.  (Kurallh  "alistirmalar"
diistincesinin daha ileri bir degerlendirmesi i¢in, bakiniz: Maclntyre, 1984.)
Gormils oldugumuz gibi, basit bir -mis gibi oyun bile -6rnegin kiigiik bir
kizin anneymis gibi yapmasi- anne roliiniin igerisindeki normalde dolayli
olan kurallar1 agiga ¢ikarmay1 ve bunlara dikkat etmeyi gerektirmektedir. Bu
gerekliliklere, acik bir bigimde toplu olarak oynanan kuralli oyunlarda daha
da giiclii bir sekilde uyulmaktadir.

Vygotsky'nin bu temalarin gelisiminin derinlerine inerek verdigi
bilgiler, Durkheim'dan Vygotsky'ye aktarilirken etkisi biraz azaltilmis olan
pasajdaki diistince kopleksindeki bir 6genin -Durkheim'in, grup yasaminin,
diizenlemelere dayandig1 kadar biitiinlesmeye de dayandig: tizerindeki 1srari-
yeniden vurgulanmasiyla yararli bir bi¢imde tamamlanabilir. Durkheim'in
bize verdigi bilgilere gore, kurallarin islevi katilimcilarin davraniglarii
diizenlemekle smirli olmak zorunda degildir. Ortak kurallar tarafindan
orglitlenmis olan bir etkinlige katilmanin ¢ogunlukla térensel bir dgesi de
vardir. Bu 6ge, bu ve baska bigimlerde, yalnizca katilimeilar: diizenlemeye
degil, grup kimligini, birligini ve biitiinlesmesini pekistirerek onlar1 duygusal
olarak birbirlerine baglamaya da hizmet eder (Durkheim, 1912-1965). Bu
stiregte, katilimcilar, grup tarafindan gergeklestirilen sembolik "ortak
tasarimlamalar” evrenine giden bir yola ulagirlar.

O halde bu bakisacisi, oyun temalarinin toplumdan kaynaklanan
sosyokiiltiirel anlamlar1 temsil ettigi ve bu bakimdan grubun kimligine ve
karakterine katkida bulundugu diisiincesini ortaya koymaktadir. Katilimcilari
duygusal olarak bagladiklar1 i¢in, bunu kismen oyun temalar
gerceklestirmektedir. Daha once goérmiis oldugumuz gibi, bunu
gerceklestirmelerinin bir yolu, katilimeilarin dilek ve istekleri igin imgesel
bir doyum saglamalaridir. Bu bakimdan, hem Piaget'in hem de Vygotsky'nin
Freud'dan almis olduklar1 ve izledikleri Onerilerden bazilarina biitiiniiyle
dénmek, Durkheim'a dayandirilabilecek kuramsal 6geleri giiclii bir bicimde
tamamlayacak bir 6geyi ortaya koyabilir. Kisacasi, oyunun sosyokiiltiirel
analizi, fantazi ve imgelemin oyun etkinligindeki merkezi roliinii ihmal
etmek yerine, bu rolii daha yakindan degerlendirmelidir.

Bazi Ornek Cabalar ve Uygulamaya Déniik Oneriler

Burada onerilen sosyokiiltiirel oyun yaklasiminin tiirli, genis bir dizi
olas1 alani ve arastirma stratejisini ¢evrelemektedir. Bunlar1 ayrintili olarak
tartismaktan ¢ok, aciklayici bazi 6rnekler sunacagim.

Yorumlayici Analiz ve Kiiltiirde Oyun Ogesi: Clifford Geertz: 11k 6rnek,
ozellikle c¢ocuklarin oyunlartyla ilgili olmak yerine, Huizinga'nin (1944-
1955) "kiiltiirde oyun Ogesi" olarak adlandirdigi daha genis bir konuyla
ilgilidir. Daha 6nce sozii edilen konulardan birgogunu biraya getiren dikkate
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deger bir ¢alisma, antropolog Clifford Geertz (1973) tarafindan yapilmis
olan, Bali horoz doviisiiniin "derin oyun" olarak iinlenmis analizidir. Geertz,
sanilabilecegi gibi, gelisim psikolojisi igin yol gdstermede konuya uzak ya
da giivenilir olmayan bir kaynak degildir; ¢iinkii, yazilarindan birinde de
(1983, 5.153) belirttigi gibi, tercih etmis oldugu yorumlayici antropoloji bir
tiir "ag1k alan (outdoor) psikolojisi"ne ulagmustir.

Geertz, horoz doviisliniin Bali toplumunda kilit bir kiiltiirel form
oldugunu gostermektedir. Karmasik bir bahis kurallar1 sistemi araciligiyla,
seyirciler de doviisen horozlarin sahipleri kadar yogun bir bigimde olaymn
icine girerler. Ancak para, merkezi konu degildir; bahse girmenin islevi,
daha ¢ok, konunun can damari olan horoz ddviisiiniin sembolik 6nemini
artirmaktir. Horoz doviisii, genellikle koyilin en 6nde gelen erkeklerinin de
iclerinde oldugu c¢esitli katilimcilariyla bir biitiin olarak ele alindiginda, Bali
toplumunun bazi kilit o6zelliklerinin, oOzellikle statii dismanhigi ve
dayanigsmasi oriintiilerinin parlak bir sembolik tasarimlamasini ortaya koyar.
Horoz doviisii, bu siiregte, "denetimli" sembolik bir mekanda, normal olarak
ylizeyin altinda dikkatle tutulan kaygi verici ve gizil olarak patlayabilecek
bir dizi duygunun ifadesini ortaya cikarir. Dolayisiyla bu oyun bigimi, Bali
toplumunun idealleri ve yapisi lizerine bir tiir "toplumsaldtesi” (metasocial)
bir yorum saglamaktadir: "Bir Balilinin Balili deneyimlerine anlam vermesi
demek, kendi kendisine kendisi hakkinda bir 6ykii anlatmasi demektir"
(Geertz, 1973, s5.448). Bununla birlikte bu oyun bi¢imi, diiz bir tanimdan ya
da i¢inde olustugu toplumun saf bir yansimasindan daha fazla bir seydir.
Sembolik bi¢ciminden dolayi, kesin olarak ciddi bir duygusal giice sahiptir.
Bu toplumsal imge ve idealleri, 6zellikle parlak ve zorlayict bir bicimde
ifade etmede ve dolayisiyla bunlari iletmede, yeniden iiretmede ve
pekistirmede onemli bir rol oynamaktadir. Yani horoz doviisii, kendisini
bicimlendiren olduk¢a toplumsal bir gercekligin kurulmasina ve
korunmasina yardim eden ortak bir 6grenme yasantisi saglamaktadir.
Sonugta, horoz doviisii ne kadar "derin" olursa ya da oyuncular1 duygusal
olarak baglayabilme ve duygularini harekete gecirebilme anlaminda ne kadar
fazla oyun igerirse, o kadar basarili bir sekilde biligsel etkilerini de
gerceklestirebilir.

Bu 6rnegin burada aktarilmasi, kuskusuz, biitiin oyunlarin tam olarak
Bali horoz doviisii gibi oldugunu ya da onunkine benzer toplumsal 6nemi
bulundugunu veyahut onunla esit etkileri gerceklestirdigini ima etme
amacini tasimamaktadir. Ancak Geertz'in analizi, oyuna sosyokiiltiirel olarak
yonelen bir yaklagimin ele almasi gereken merkezi sorunlardan bazilarini
¢ok kesin bir bicimde meydana ¢ikartmakta ve bu bakimdan en az ii¢ kilit
konuyu ifade etmektedir. Ik olarak, bu tiirden herhangi bir analizdeki kritik
ilk adim, oyun bigimlerinin temsil ve ifade ettigi hem bireysel hem
sosyokiiltirel anlamlarin yapilarini temel bir bigimde aciklama ve ¢ézme
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anlamina gelen yorumlamadir. Bu, yalmizca dikkati yilizeysel anlam {iizerine
toplamay1 degil, bu anlamlar orgiitleyen belirli daha derin Oriintiileri
yeniden yapilandirmay1 da kapsamaktadir. ikinci olarak, oyun, sonucta
katilimcilar tizerinde giiglii bir duygusal etkisi olabilecek onemli bir 6gesi
bulunan sembolik bir eylem bicimidir. Ugiincii olarak da, oyun, bilissel
amaclart gergeklestirmek icin duygular1 harekete gecirebilir. Aslinda,
Geertz, bu son 6geyi oyunun "derin" bigimlerinin belirleyici 6zelligi olarak
gormektedir.

Geertz'in giristigi bu analiz tiirlinlin, egzotik yoreler ya da yabanci
kiiltiirlerle smirlt tutulmast gerekmez. Yoneldigi ilgi alanlari, ¢ocuklarin
oyunlarma iligkin arastirmalara aydinlatict bir sekilde uygulanabilir. Bunlar,
ornegin, cocuklarin oyunlarinin bilissel ve duygusal boyutlarinin karmasik
etkilesimini, oyun bi¢imlerinde anlatim bulan kiiltiirel 6gelerin dogasini ve
cekiciligini, ve ¢ocuklarin geligimlerini etkileyen ve onlara toplumsal kimlik
ve Dbaghliklarim1 bi¢imlendirmede kendilerine yardimer olan oyun
etkinliklerine katilma gekillerini anlamamiza yardim edebilir.

"A¢ik Alan Psikolojisi" nin Canlandirilmasi: Vivian Paley

Cocuklarin oyunlarinin analizine bu tiir bir yaklagimi getiren bir grup
arastirma, Vivian Paley'in (6rnegin, 1981, 1984, 1986, 1988) okuldncesi
siniflarinda gerceklestirdigi bir dizi zengin etnografik arastirmadir. Paley, bu
makalede vurgulanan kuramsal sorun tiirlerini dogrudan bir bigimde nadiren
degerlendirdigi halde, bunlara sezgisel olarak dikkatle yaklasmaktadir -
aslinda, Paley'in arastirmalar1 kuramsal olarak oldukca ince ve karmagiktir-.
Paley'in yaklagiminin kuramsal temellerinin gosterisli olmadig1 gercegi,
raporlarinin, zaman zaman yaniltict bir bigimde basitmis gibi goriinmesine
yol actig1 kadar, kitaplarimi daha akilda kalict ve ¢ok ilging kilmaya da
stiphesiz yardime1 olmaktadir. Diger yandan, kuramsal sorunlarla dogrudan
baglanti kurmaktan kaginmasi, onu, bu sorunlari biitiiniiyle izlemekten
alikoymus olabilir.

Paley, degisik kitaplarinda sosyokiiltiirel bir etkinlik olarak oyunun
cesitli yonlerini vurgulamakta ve oyunun c¢ocuklarin diinyay1 kavramalarinin
gelisimindeki (cinsiyet kimligi de dahil olmak {iizere) kimliklerinin
bicimlenmesindeki ve toplumsal yasamin degisik alanlarna girislerindeki
roliinii aragtirmaktadir. Cocuklarin zihinsel gelisimlerini oldugu gibi ahlaksal
ve duygusal gelisimlerini de, tutarli bir bicimde grup yasami baglamina
yerlestirmekte ve farkli oyun bigimlerinin bu sosyokiiltiirel baglama hem
nasil bagh olduklarini, hem de bu baglamin kurulmasina nasil yardimci
olduklarin1 géstermektedir.

Ornegin, Paley'in Mollie U¢ Yasinda adli kitabi, fantazi oyun ile ahlak
egitimi arasindaki yakin ve karmasik iligskiyi degerlendirmektedir. Fantazi
oyun, ¢ocuklar i¢in, korkularini, isteklerini ve duygusal acidan yiiklii dnemli



Oyun, Biligsel Gelisim ve Toplumsal Diinya: ... 159

endiselerini kesfetmekte kullandiklari bir kendini ifade etme bicimidir.
Ancak, aynm1 zamanda da, yalnizca ortak ve goniillii olarak kabul edilmis
kural ve anlam sistemleri baglaminda bagarili bir bicimde yer alabilen kurall
bir etkinliktir. Cocuklar, oyun diinyasinin sembolik mekaninin olusabilmesi
igin, bir Onkosul olarak smifta ahlaksal bir diizeninin gerekli oldugunu
Ogrenirler. Paley, bu diizenin kuruldugu ve korundugu siirecleri izlemektedir.
Paley'in belirttigi gibi, "6zel fantazileri toplumsal oyuna, toplumsal oyunu
cocuklarin ve dgretmenlerin kuralli toplumuna doniistiiren mantig1 bulmaya"
gereksinmemiz vardir (Paley, 1986, s.17). Ustelik, kii¢iik oyun diinyasi
evreni, cocuklarin arastirabildikleri, ustalasma girisiminde bulunduklar1 ve
genis toplumsal diinyanin gizlerini kesfettikleri bir "deneysel tiyatro" (s.xv)
olarak hizmet etmektedir. Dolayisiyla Paley, ¢ocuklarin fantazi oyununun,
kendilerini ifade ettikleri ve zevk aldiklar1 bir etkinlik oldugunu ortaya
koymaktadir; ancak, bu ayn1 zamanda oldukga kritik bir bicimde 6grenme ve
arastirma stirecidir -birkag bigimde "gergeklige gotiiren bir yol"dur (s.xv).

Kisacasi, Paley'in analizi, ¢ocuklarin oyunlarina, oyunun hem sembolik
hem kuralli karakteriyle ilgilenerek ve oyunun biligsel, duygusal ve
sosyokiiltiirel boyutlar1 arasindaki etkilesime Onem vererek yaklagmanin
degerini dikkat ¢ekici bir sekilde ortaya koymaktadir. Paley, kitaplarinda,
biraz daha ilgilenilmesi, diizeltilmesi ve gelistirilmesi gereken bir dizi
heyecan verici arastirma konusuyla ilgili firsatlar1 ortaya koymaktadir.

"Ger¢eklige Gotiiren Bir Yol" Olarak Fantazi Oyunu: Cocuklarin
Oykiileri ve Imgelemleri: Burada, onciiliigii Paley tarafindan yapilan ve
genisletebilecegimiz nitelikteki gelecek vaadeden bir teknigi anlatacagim.
Paley'in simiflarinda baslattig1 etkinliklerden biri, ¢ocuklarin anlattiklari
Oykiileri 6gretmene ya da bir bagka yetiskine yazdirtmalarini igermektedir.
Her bir giliniin sonunda, segilen ¢ocuk/yazar ile diger c¢ocuklar oykiiyii
canlandirirken, giin boyunca yazdirilan dykiiler ayn1 6gretmen tarafindan
biitiin gruba yiiksek sesle okunmaktadir. Bu 6ykii canlandirma uygulamasi,
(baska seylerle birlikte) ¢ocuklarin, digerlerinin dykiilerini dinlemelerini ve
hatta bunlara etkin olarak katilmalarin1 saglayarak iletisimi ve ¢ocuk grubu
icerisindeki yaygin kiiltiiriin gelisimini hizlandirmay1 amaglamaktadir.

Son zamanlarda, 4 yas ¢ocuklarindan olusan bir siniftan bir y1l boyunca
bu yolla edinilmis ve kendiliginden yazilmis bir dykii koleksiyonunun
analizini kapsayan bir arastirma projesiyle ugragiyorum (Nicolopoulou ve
Scales, 1990; Nicolopoulou, Scales ve Weintraub, baskida). Arastirma,
toplumsal ve sembolik imgelemdeki cinsiyet farkliliklar1 ¢ocuklar tarafindan
yazilan Oykiilerde sergilendigi i¢in, bu farkliliklarin ortaya ¢ikisina
odaklanmaktadir. Arastirma, ¢ocuklarin Oykiilerinin -fantazi oyunda ortaya
koyduklar1 diger senaryolar gibi- dikkatli bir bicimde analiz edildiklerinde,
cocuklarin diinyaya, oOzellikle de toplumsal iligkilere bakis bigimleri
hakkinda bazi seyleri gbz oniine serebilen anlamli metinler oldugu sayiltisini
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baslangic noktasi olarak almaktadir. Cocuklar, Oykiileri olustururken,
siklikla, farkinda olmadiklar1 bigimlerde algilarii sekillendiren, kendileri
icin kiiltiirel bakimdan mevcut olan imgelerden ve sembolik ¢ercevelerden
yararlanirlar. Ayn1 zamanda, ¢ocuklar bu kiiltiirel 6geleri kendi amaglari igin
kullamirlar ve manipiile ederler ve onlarin bunu nasil yaptiklarini izlememiz
gerekmektedir. Ayni noktayr baska bir bigimde ele alirsak, bir Oyki
anlatmak ve onu oynamak sembolik, ve bu durumda da baskalartyla birlikte
ortaya konan -kolektif- bir eylem bi¢imidir. Cocuklar diinyay1, kendileri ve
baskalar1 i¢in temsil etmek ve anlamlandirmak i¢in baska sembolik ifade
bicimlerini kullanirlar. Ayni zamanda, Oykiileri, kafalarini mesgul eden
duygusal agidan 6nemli belirli temalar1 ifade etme ve altta yatan bu temalarla
sembolik olarak bas etme ya da bunlari ¢6zme yolu olarak kullanmaktadirlar.

Dolayisiyla, aragtirmam, ¢ocuklarin diinyay1 anlama ve temsil etmeye
yonelik sembolik yapilarin farkli kullanim bigimlerine ve ozellikle bu
farkliliklarin cinsiyet tarafindan yapilandirilma yollarima odaklanmaktadir.
Sonug olarak, bu analiz, ¢cok erken yaslarda bile kiz ve erkek c¢ocuklarin,
diinyay1 ve 6zellikle de toplumsal iligkiler diinyasini birbirinden kesin olarak
farkli yollarla kavradiklarini ve tasarimladiklarini 6nesiirmektedir. Bu
farkliliklar1 yakalamanin, erkeklerde ve kadinlarda gelisimsel olarak farkli
biligsel ve kiiltiirel tarzlarin ortaya ¢ikmasini anlamamiza yardim
edebilecegine inanmaktayim. Oykiiler her giin biitiin grupla paylasiimasima
karsin, erkekler ve kizlar farkli tarzda oykiiler anlatmislardir. Kizlarla
erkeklerin Oykiileri, yalnizca konu igerigi bakimindan degil, ayn1 zamanda
kullandiklar1 anlatim yapist ve estetik imgelemin biitiinii acisindan da
sistematik ve tutarli bi¢imde farklilagmistir. Cok sematik olarak 6zetlenirse,
kizlarin Oykiileri diizenlilik, erkeklerin Oykiileri ise diizensizlik egilimi
gostermektedir ve bu fark, hem igerikte hem de bigimde goriilmektedir.

Oyun Diinyasi ve Isbirligiyle Ogrenme Kiiltiirii: Son olarak, siirmekte
olan diger bir arastirma dizisi (Nicolopoulou ve Cole, baskida),
sosyokiiltiirel bir oyun yaklasiminin g¢ocuklarin &grenmesini ve bilissel
gelisimini ilerletmedeki olas1 roliinii aydinlatmaya gergekten yardim
edebilir. Bu calismanin konusu, San Diego California Universitesi'ndeki
Karsilastirmali Insan Bilisi Laboratuvari'nin (Laboratory of Comparative
Human Cognition - LCHC) ilkokul ¢ocuklart i¢in uzun dénemli bir projesi
olan okul-sonrasi bir egitim programina -"Besinci Boyut"a- katilan
cocuklarin 6grenme yasantilarinin niteligidir. Bilgisayar oyunlarmin ve
bilgisayarla ilgili diger materyallerin yaygin bir bi¢cimde kullanimini
gerceklestiren bu program, oyunun ve imgelemin biiyiik bir roliiniin oldugu
isbirligiyle 6grenmeye dayali giiclii egitsel etkinlik sistemleri yaratacak
yontemleri bulmay1 amaglamaktadir.

Giiglii bir Vygotskyci esin kaynagina sahip olan programin ardindaki
kuramsal mantik, oyun 6gesinin genis egitsel uygulama sistemleriyle etkili
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bir bi¢imde biitiinlestirilebilme yollarin1 bulma cabasin1 vurgulamaktadir.
Besinci Boyut'un kendi i¢inde oyunlar ve etkinlikler, islevi, ayr1 bir oyun
diinyas1 yaratmak olan karmagik bir sistemde orgiitlenmektedir. Dolayisiyla
Besinci Boyut, belirli bir i¢ mantig1 olan temel bir etkinlik sistemi olarak
goriilebilir. Hedef, isbirligiyle 6grenmeyi destekleyebilecek ve gocuklarin,
basit bir bi¢imde bagka insanlardan bilgi almak yerine, etkin bir bigimde
kendi gelisimleri dogrultusunda hareket etmelerini saglamak igin kendi
kendilerine adim adim ilerlemeye gilidiilendikleri bir baglami yaratmaktir.
Bu, kesin bir bi¢imde, ¢ocuklarin kendi egitimlerinde etkin bir rol almalarina
izin verildigi ve bunun icin yiireklendirildikleri ortak kurallar sisteminin
kavranmasi ve kabulii araciligiyla olmaktadir.

Besinci Boyut programinin siirmekte olan genis degerlendirmesinin bir
parcas1 olan aragtirmamiz, bu ilkelerin uygulamada nasil isledigi sorunuyla
ilgilenmektedir. Ozellikle de, bunlarm en basarilh bir bigimde hangi
kosullarda islediklerini belirlemeyi ve analiz etmeyi amaglamaktayiz. Bu
probleme, programin iginde bulundugu iki Besinci Boyut bdlgesinin i¢inde
yer alan kurumsal ortamlarin karsilagtirmali  analizini  yaparak
yaklagsmaktayiz. Bu siiregte, siirmekte olan ortak etkinlik sistemlerinin i¢ine
ayrilmaz bir sekilde yerlesmis olan bilgi yaratimina ve aktarimina gercekten
ortak bir bigimde yaklasmamizi saglayabilecek bir yontemi Onermekteyiz.
Yeni bir etkili formiilasyonu kullanmak i¢in, "toplumsal olarak yerlestirilmis
bilis" (Lave, 1988) dinamiklerini arastirmaktayiz. Daha genel bir bigcimde,
bircok psikolojik arastirmada sozkonusu olan kavramlardan cok, daha
kapsamli olan diisiincenin toplumsal gomiilmiisliigli (embeddedness) ve
bireysel gelisim kavramindan yararlanmaya calistik. Dolayisiyla, birbiriyle
baglantili iki yolla daha biitiinciil bir sosyokiiltiirel yaklasim yoniinde
harekete gectik: a) Belirli etkilesimleri, gercekten orfak bir gerceklik olarak
goriilen kiiltiirel ve kurumsal bir baglama yerlestirmek; dolayisiyla, daha
once belirtildigi gibi Vygotskynin esin verdigi bir¢ok aragtirmada dolayh
olarak bulunan etkilesimsel indirgemecilikten kagimmmak, b) Oncelikle
kusaklar1 ve ortak bilginin yayilimim izleyerek isbirligiyle 6grenmeyi
gercekei bir sekilde arastirmak i¢in bir yol bulmak.

Temel analiz birimi olarak, stirekli bir ortak etkinlik sistemi oldugu
diisiiniilen ve genis bir dizi olas1 basar1 diizeyi sunan belirli bir bilgisayar
oyununu almaktayiz. ilerleme; deneme ve yamlmayi, epeyce diisiinme ve
cabay1 ve genellikle etkili bir isbirligini ve daha onceden elde edilmis
bilgilerin paylasilmasini gerektirmektedir. Islem oriintiilerini ve bir yillik
kursun sonunda iki bdlgedeki bilissel sonuglar izlemekteyiz. Sonuglarimiz,
oyunun bir bolgede digerinden daha basarili bir bi¢cimde "¢alistigini";
cocuklarin bireysel olarak daha iyi olmalarinin yamisira bir biitiin olarak
grubun daha hizli ilerledigini ve daha basarili oldugunu gostermektedir (her
iki bolgeden katilimcilar arasinda da ciddi olgiide bireysel ayrilmalar
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olmasma karsm). Iki bolgenin sasirtict derecedeki farkli sonuglari,
arastirabildigimiz kadariyla, ¢ocuklarin ge¢misglerine iliskin 6zellikleriyle
aciklanamamaktadir; ¢linkii iki grup da bu yonden dikkatli bir sekilde
denklestirilmistir. Temel sonucumuz, bilissel basari derecesinin, her iki
bolgedeki gruplarin bir biitiin olarak ortak karakterine -isbirligiyle 6grenme
kiiltiirii olarak adlandirdigimiz seyin gii¢liiliigi ya da zayifligma- bagh
oldugudur. Bu ozellik, birbirini karsilikli olarak pekistiren iki 6geye
dayanarak gosterilmektedir: a) Cocuklarin kendi aralarindaki ve g¢ocuklarla
yetigkinler arasindaki etkilesim Oriintiilerinin, &zellikle problem ¢6zme
etkilesiminin yogunlugu ve niteligi, b) Besinci Boyut'un oyun diinyasina ve
onun kural sistemlerine baglilik ve dahil olma dereceleri. Bu 6geler, bundan
baska Durkheim't (1897-1951; 1925-1973) izleyerek, oyun diinyasinin
toplumsal grubun biitiinlesmesi ve diizenlenmesiyle olusturulan toplumsal
baglilik/birlesmislik derecesi olarak adlandirdigimiz olguyla anlagilmaktadir.
Toplumsal baglilik, bolgelerden birinde dikkati ¢ekecek Olciide daha
giicliidiir ve bu farkliligin sonuglarindan biri yiiksek bilissel basaridir.

Bu bulgular, bireysel gelisimin gerceklestigi toplumsal ya da
bireyleraras: (interpsychological) baglamin, en yakin c¢evredeki ikili
etkilesimler ya da kiigiik grup etkilesimleri ¢ercevesiyle sinirli olarak
goriilmemesi gerektigini, bu baglamin, bu etkilesimlerin anlamim ve etkisini
olusturan daha genis sosyokiiltiirel cercevenin biitiniinii de kapsadig
iddiasin1 desteklemektedir. Bu ornekte, her bir bolgedeki belirli etkinlikler
ve etkilesimler, o bolgenin kiiltiiriiniin sekillendirdigi baglama gémiilmiis ve
o baglam tarafindan olusturulmustur. Dolayisiyla, ortak bir gerceklik -bir
etkinlik sistemi- olarak goriilen bolge kiiltiirli, ve belirli bir etkinlige bagh
birbirinden farkli bilgi yayma ve toplama oriintiilerini degerlendirmede kilit
bir etmen durumundadir. Ayni etkinlik gorevi, iki farkl sosyokiiltiirel farkli
bir sekilde gelismekte ve farkli anlamlarla doldurulur duruma gelmektedir.

Bir Sonuc ve Bir Baslangi¢

Bu makalede oyunu, yalnizca etkilesimsel bir etkinlik olarak degil, ayni
zamanda kiiltiirel ve imgesel yonleri de bulunan toplumsal bir etkinlik olarak
etkili bir bicimde ele alabilecek bir yaklagimi ve bu yaklasimin bazi kilit
Ozelliklerinin anahatlarin1 tartismis bulunuyorum. Boéyle bir yaklasim,
oyunun zihnin olusumundaki, benligin bi¢cimlenmesindeki, kiiltiiriin
tanimlanmast  ve yeniden iretilmesindeki rolii ile ilgili konularin
aragtirllmasina yardimci olabilir. Bu yaklasim, gergekten de, bu aragtirma
alanlarinin  birbiriyle yakindan ilgili oldugunun kabul edilmesini
gerektirmektedir.

Sosyokiiltiirel oyun goriisiinii gelisim psikolojisiyle daha gercekgi bir
bicimde biitiinlestirmek, arastirmalar acisindan, burada yalnizca birkag
ornegini sundugum bir¢cok heyecan verici olanak ve diizenleme igin bir
baslangi¢ olusturmaktadir. Ustelik bu yaklasim, vurgulamis olduklarimdan
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baska bir dizi potansiyel olumlulugu da meydana ¢ikarmaktadir. Ilk olarak,
bu yaklagim, oyunu bazi soyut parcalarini ortaya c¢ikarmak amaciyla
parcalamaktan ¢ok, onun "dogal ortami"nda olustugu bicimiyle biitiin bir
tablosunu elde etmemize yardimci olan bir yaklagimdir. Bu yaklasim,
giindelik  ortamlarinda  gdzlemleyebilecekleri  oyun  etkinliklerine
uygulanabilecegi i¢in, sonug olarak uygulamacilara benzer ve tanidik geliyor
olmalidir. Tkinci olarak, birgok psikologun yadsidigi bir gercedi, -hatta,
kimileri yalnizca ¢ocuklarin oynadigini  Onesitirmislerdir!- ¢ocuklarla
yetigkinlerin oyunlar1 arasindaki temel siirekliligi meydana ¢ikarmaktadir.
Ucgiincii olarak, bu yaklagim, dogrudan ya da dolayli bicimde oyuna yonelik
zengin ve kapsamli pek ¢ok arastirma yiiriitmiis olan sosyolog, antropolog ve
kiiltiir tarihgileri ile (6rnegin, Ariés, 1960-1962; Caillois, 1958-1961;
Connerton, 1989; Corsaro, 1985; Fine, 1985, 1987; Huizinga, 1944-1955;
Rizzo, 1989; Schwartzman, 1978, 1980; Turner, 1967, 1969, 1986)
giiclerimizi birlestirmemize firsat saglamaktadir.

Yine de, boyle bir disiplinlerarasi isbirligi ve karsilikli verimlilik siireci,
daginik bir eklektizm igerisinde degil, lizerinde diisiiniilmiis bir sentez ruhu
icerisinde gelismelidir. Gelisim psikologlarinin, oyunun sosyokiiltiirel
boyutlarini etkili bir sekilde ele alan kuramsal acidan tutarli bir oyun
yaklagimini gelistirinceye kadar 'ecumenicism'in yararlarini ortadan kaldirma
ve gizli tehlikelerinden kaginma olasiliklar1 bulunacaktir. Bunu yapmak,
onemli yonlerden, Piaget ve Vygotsky'nin ve onlardan kaynaklanan
arastirma geleneklerinin 6tesine dogru hareket etmemizi gerektirmektedir.
Ancak bir kere daha vurgulanmalidir ki, bu proje, Piaget ve Vygotsky'ye
dayanmaktadir ve bu arastirmacilarin goriislerinden ayrilmak ve vazgegmek
yerine, bunlarin genisletilmesini kapsamaktadir.Vygotsky'nin, oyunu
toplumsal bir etkinlik olarak ele alis1, Piaget'inkinden daha derinlemesine ve
daha geliskin olmasma karsin, Piaget'in yaklasimi, herhangi bir
sosyokiiltiirel analiz i¢gin 6nerilecek onemli yonlere sahiptir. Hem Piaget hem
Vygotsky, analizlerini bu noktaya vardirmamis olsalar da, 6rnegin oyundaki
duygusal 6ge ve bu 6genin oyunun biligsel degerine katkis1 konusunda
farkindalhiga sahiptirler. Ancak bu diisiiniirlerden etkilenen arastirmacilar,
kendi taslak ya da tamamlanmamis Onerilerini gelistirmektense, analiz
odaklarin1 daha da daraltma egiliminde olmuglardir. Daha kapsamli ve
aydinlatict bir yaklasimi olusturmak icin gerekli kilit konumundaki
kavramsal kaynaklardan bir¢ogu, Piagetci ve Vygotskyci perspektiflerin
kendi iglerindeki geligtirilmemis &gelerden -ozellikle bu ogeleri ele alig
bi¢imimizi, bunlarin Durkheim ve Freud'daki koklerine dayandirarak
derinlestirirsek- yararlanabilirler.

Burada yinelemis oldugum bu dort kuramcinin ¢alismalarinda
bulunabilecek birbiriyle baglantili kavram ve ilgi alanlar1 agi, oyun ve
gelisimdeki roliine iliskin ilerideki arastirmalara yol gosterebilen ve bunlari
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biraraya getirebilen ilgili bir kuramsal ¢ergeve i¢in vazgegilemez bir dayanak
sunmaktadir. Simdi gérevimiz, bu kuramsal ¢erceveyi, yaratici bir bigimde
genisletmek ve hem arastirmadaki hem uygulamadaki gelisimsel sorunlara
dogru yonlendirmek igin gelistirmek ve derinlestirmektir.
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