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0z

Amag: Bu aragtirmanin temel amaci, ilkokul tigiincii ve dordiincii sinif 6grencilerinin ekrandan okuma kavramina iligkin algilarini metaforlar araciligiyla
ortaya koymaktir. Bu dogrultuda 6grencilerin ekrandan okumaya dair zihinsel imgeleri, tirettikleri metaforlar tizerinden analiz edilerek kavramsal bir gergeve
sunulmas: hedeflenmistir.

Yontem ve Araglar: Aragtirmada nitel aragtirma yontemlerinden olgubilim (fenomenoloji) deseni benimsenmistir. Calisma grubunu, 6lgiit 6rnekleme
yontemiyle belirlenen 79 ilkokul 6grencisi (ii¢tincti ve dérdiincti smnif) olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak demografik bilgi formu ve 6grencilerin
ekrandan okumaya iligskin metaforik algilarini belirlemeye yonelik agik uglu sorulardan olusan bir form kullanilmistir. Elde edilen veriler igerik analizi
teknigiyle ¢oztimlenmistir.

Sonuglar: Arastirma sonucunda 6grencilerin ekrandan okuma kavramini tanimlamak amaciyla toplam 43 farkli metafor trettikleri belirlenmistir. Bu
metaforlar “bilgi kaynagr

» « » <«

) “egitim’, “rehberlik’, “nesne” ve “duyusgsal 6zellikler” olmak tizere bes ana kategori altinda toplanmustir. Bilgi kaynag: kategorisinde en
cok hazine ve kitap, egitim kategorisinde okuma, 6gretmen ve ders, rehberlik kategorisinde y1ldiz ve harita, nesne kategorisinde bilgisayar, duyussal 6zellikler
kategorisinde ise tatli metaforu éne ¢tkmistir. Ogrencilerin iirettikleri metaforlar incelendiginde, ekrandan okumaya iliskin olumsuz bir alginin bulunmadig:
dikkat cekmektedir. Arastirma sonuglari, 6grencilerin ekrandan okumayi genel olarak olumlu ve islevsel bir deneyim olarak algiladiklarini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Algi, ekrandan okuma, ilkokul 6grencisi, metafor

ABSTRACT

Purpose: This study aimed to explore third — and fourth-grade primary school students” perceptions of screen reading through the use of metaphors. The goal
was to develop a conceptual framework by analyzing students’ mental representations of screen reading based on the metaphors they generated.

Method and Materials: The study employed a phenomenological design, a qualitative research approach. The sample comprised 79 primary school students
(third and fourth graders) selected via criterion sampling. Data collection involved a demographic information form and an open-ended questionnaire
designed to elicit students’ metaphorical perceptions of screen reading. The collected data were analyzed using content analysis techniques.

Results: The study identified 43 distinct metaphors used by students to describe screen reading. These metaphors were synthesized into five main categories:

» <«

“Source of Information,

» « » «

Education,” “Guidance,” “Object,” and “Affective Characteristics” Within the Information Source category, “treasure” and “book”
were most prominent; in the Education category, “reading;” “teacher,” and “lesson” stood out; in the Guidance category, “star” and “map” were notable; in the
Object category, “computer” was the most frequent; and in the Affective Characteristics category, the metaphor “sweet” was emphasized. An analysis of the
metaphors indicates a general absence of negative perceptions toward reading from a screen. Overall, the findings suggest that students generally view screen

reading as a positive and functional experience.
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ilkokul Ogrencilerinin Ekrandan Okuma Kavramma Yénelik Algilarimin Metaforlar Yoluyla Analizi

GIRIS

Dijital teknolojilerin hizli gelisimi ve gilindelik yasamda kullaniminin yayginlasmasi, 6grencilerin 6grenme
stireglerinde yalnizca basili materyallerle degil, ayn1 zamanda elektronik ve ¢evrimici metinlerle de etkilesimde
bulunma sikligini artirmis; bu durum, ekrandan okuma olgusunun egitim baglaminda giderek daha 6nemli bir beceri
haline gelmesine yol agmistir. S6z konusu etkilesim dogal olarak okuma becerisinin farkli formlara doniismesini
saglamistir. Bu doniistim basili materyallerden okumanin yaninda ekrandan okuma kavramini ortaya ¢ikarmigtir
(Getinkaya, 2022; Elkatmus, 2015). lgili kavramlar1 agiklayabilmek i¢in okuma kavramina yiiklenen anlamlar1 bilmek
gerekmektedir. Okuma kavramina arastirmacilarca ozeliklerinden dolay: farkli anlamlar yiiklenmektedir. Giines
(2017), dil ve zihin becerilerini gelistirme; Akyol (2019), 6n bilgilerin kullanildigy, yazar ve okuyucu arasinda etkili
iletisime dayal1 olarak diizenli bir ortamda gergeklestirilen anlam kurma siireci; Perfetti (1986) ise “yazili unsurlarin
15181nda diisiinme siireci” olarak agiklamaktadir. Okuma kavramina yiiklenen anlamlar incelendiginde temelinde 6n
bilgi, iletisim, anlam kurma, dil, zihni gelistirme ve diisiince oldugu goriilmektedir. Okuma kavramina yiiklenen s6z
konusu anlamlardan hareketle ekran okuma, ekrandan okuma, elektronik okuma, e-okuma gibi kavramlar bilgisayar,
tablet bilgisayar ve TV gibi elektronik cihazlarin ekranindan yapilan okuma olarak tanimlanabilir (Kesik ve Bas,
2020). Farkl bir sekilde tanimlanacak olursa teknolojik arag ve gereglerin ekranlari iizerinden yapilan dijital okuma
islemidir (Chou 2009; Giines, 2010). Ekran iizerinden okuma yaparken okunan metnin tiirii ve okumanin amacina
gore ekran okumanin tiirii farklilagabilmektedir. Ekran {izerinden sesli veya sessiz okuma, ekranda sunulan ipuglarini
kullanarak okuma, elektronik metinler aras1 okuma, ekran tizerinden 6zetleme yaparak okuma, ekranda yer alan metni
bigimlendirerek okuma, ekran tizerine notlar alarak okuma, miizik esliginde okuma gibi ekran okuma tiirleri mevcuttur
(Maden, 2012). S6z konusu ekrandan okuma tiirleri bilgisayar ekranindan, cep telefonu ekranindan, yansidan,
elektronik reklam panolarindan, elektrikli ev aletleri ekranindan, televizyondan okuyarak gergeklesebilmektedir.
Belirtilen teknolojik araclar vasitasiyla gerceklesen ekrandan okuma tiirleri esnasinda okuyucunun hem beyni aktif
olarak islemekte hem duyusal siire¢ ise dahil olmakta, bu siirecte beyin biraz daha hizli karar almay1 gerekli kilmakta,
okuma daha segici oldugundan daha fazla dikkat gerekmektedir (Giines, 2010). Bu hususlar, basili materyallerden
okuma siirecinde ger¢eklesen anlam olusturma ve zihinsel yapilandirma siireglerinin, ekrandan okuma sirasinda da
benzer bicimde isledigini ortaya koymaktadir (Kesik ve Bas, 2020). Dolayisiyla, okuyucunun okuma amaci, sahip
oldugu okuma becerileri, tutumlar1 ve motivasyon diizeyi, ekrandan okuma siirecinin niteligini ve yoniinii belirleyici
degiskenler arasinda yer almaktadir.

Ekrandan okuma siirecine etki edebilecek bazi1 degiskenler bulunmaktadir. S6z konusu degiskenler yaz1 puntosu,
yazi rengi, icerigin sunumu, metin tipi, sayfa yapisi, okuma modu, ekran ¢oziiniirligii ve 15181 ile ekran boyutu
olarak siralanmaktadir (Kesik ve Bas, 2020). Siralanan degiskenlerin avantaj ve dezavantajlar1 bulunabilmektedir.
Kégit kullanimindan tasarruf, metni kisisellestirme (Maden ve Maden, 2016), zaman ve mekandan bagimsiz okuma
ozgirligi (Sulak, 2022), okuma metnine hizli ulasim (Kurniasih, 2017) gibi avantajlar saglamaktadir. Agiklanan
avantajlarin diginda ekran 1s181ndan kaynakli olarak goz yorgunlugu, goz kurulugu, gozde sulanma ve bas agris1 gibi
dezavantajlar1 da bulunmaktadir (Cetinkaya, 2022).

Ekrandan okuma siirecine etki edebilecek degiskenler ve avantajlarin yaninda dezavantajlar1 da olsa djjitallesen
diinyada kiigiik yaslardan itibaren teknolojik araglarla etkilesim i¢inde olan bir nesil yetismektedir. Yetisen neslin
teknolojik araglarla etkilesiminin olmasi onlarin ekrandan okuma konusunda yeterli olabileceklerini garanti
etmeyebilir. Bu sebeple s6z konusu dijital teknolojilere dayali olarak ekrandan okuma konusunda daha ¢ok arastirma
yapilmali ve egitim-6gretim siirecinde bu baglamda program gelistirme ¢alismalarina dayali olarak o6gretim
tasarimlar1 gergeklestirilmelidir. Nitekim Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan yayimlanan 2024 ilkokul Tiirkge
6gretim programi incelendiginde bir¢ok okuryazarlik tiiriiyle birlikte dijital okuryazarliga vurgu yapildig: ve dijital
okuryazarlikla ilgili siire¢ bilesenlerinin (djjital bilgiye ulasma ve dijital bilgiyi tanima, dijital iletisimi anlama, djjital
bilgiyi anlamlandirma vb.) agiklandig1 goriilmektedir. Bununla birlikte farkli sinif diizeylerinde de siire¢ bilesenleri
vasitasiyla ekrandan okuma becerisinin gelisimine odaklanildigi goriilmektedir. Ugiincii ve dérdiincii sinuf siireg
bilesenleri arasinda “basili materyali okuma siirecindeki olumlu davraniglarini ¢evrim i¢i okuma siirecine aktarir”
bilesenine yer verilirken dérdiincii sinifta ise “gevrim i¢i okumada aradigi bilginin yerini dogru olarak bulur” bilesenine
yer verilmistir. A¢iklanan beceri ve bilesenler 6gretim programi baglaminda ekrandan okuma becerisini gelistirmeyi
amaglamaktadir. S6z konusu amaci gergeklestirmenin yolu ise 6gretim tasarimlari ve bilimsel aragtirmalar yapmaktan
gecmektedir.
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Ekrandan okumayla ilgili alanyazin incelendiginde kitap okuma siiresine bagli olarak ekrandan okuma becerisinin
gelistigi (Macit ve Demir, 2016), ekrandan okumanin okumaya yonelik tutumu olumlu etkiledigi (Yaman ve Dagtas,
2013), ekrandan okumanin anlamay giiglestirdigi (Chen ve Chen, 2014), basili materyallerden okuma ve ekrandan
okuma arasinda okudugunu anlama bakimindan bir fark olmadig: (Porion ve digerleri, 2016), ekrandan okumada
okudugunu anlama bagarisinin yildan yila arttigi (Duran ve Alevli, 2014), aile-okul-¢evrenin verdigi tepkilerin
bireyin ekrandan okuma motivasyonunu etkiledigi (Bulut ve Susar-Kirmizi, 2022), ekrandan okuma deneyimi
daha fazla olan bireylerin ekrandan okuma konusunda daha bagarili olduklar1 (Kong, Seo ve Zhai, 2018), hiz-
dogruluk-anlama basarilar1 agisindan ekrandan okumaya gore basili materyallerden okuma da dgrencilerin daha
basarili oldugu (Bastug ve Keskin, 2012) gibi arastirma bulgular1 alanyazinda mevcuttur. Dolayisiyla, ekrandan
okuma lehine, basili okuma lehine ya da iki okuma bi¢imi arasinda anlaml bir fark bulunmadigini ortaya koyan
aragtirma sonuglari birlikte degerlendirildiginde, tartismanin yalnizca “hangi okuma bi¢iminin daha {stiin oldugu”
sorusu etrafinda stirdiirtilmesinin konunun biitiinciil bigimde anlagilmasini sinirladigr goriilmektedir. Bu noktada
o6nemli olan, bireylerin okuma siireglerine yonelik olumlu tutum ve motivasyon gelistirmeleri ile akici okuma
becerilerini destekleyebilmektir. Ciinkii okumanin bireyler i¢in hangi anlamlar1 tasidig1 ve bu siirece ne tiir duygusal,
biligsel ve sosyal yiiklemeler yaptiklari, okuma basarisini ve okuma aligkanliklarinin stirdiirtilebilirligini dogrudan
etkileyebilmektedir. Bu baglamda, ilkokul 6grencilerinin ekrandan okumaya iligkin algilarinin metaforlar araciligiyla
ortaya konulmasi 6nem arz etmektedir. Metaforlar bireylerin diisiince diinyasinda kavramlara yiikledikleri anlamlari,
dogrudan ifadelerden ¢ok daha giiclii bicimde ve yogun bir duygu boyutu ile yansitmaktadir (Mohammed, Shutova
ve Turney, 2016). Bu nedenle 6grencilerin ekrandan okumaya iliskin gelistirdikleri metaforlar, onlarin zihinsel ve
duygusal diinyalarinda bu kavramin nasil karsiik buldugunu ortaya ¢ikarma agisindan degerli veriler sunacag:
disiintilmektedir. Nitekim Akkaya ve Demir’in (2023) Tiirkiyede yapilan galismalari inceledigi arastirmasinda
ekrandan okuma {izerine gergeklestirilen ¢alismalarin ¢ogunlukla yetiskinler ve ortaokul 6grencileriyle yapildig,
ilkokul diizeyinde yapilan arastirmalarin ise oldukea sinirli oldugu tespit edilmistir. Oysa ilkokul yillari, cocuklarin
hem okuma becerilerini gelistirdikleri hem de okuma tutumlarinin sekillendigi kritik bir donemdir. Bu yas grubunda
ekrandan okuma kavraminin nasil anlamlandirildiginin belirlenmesi, ¢ocuklarin dijital okuryazarlik becerilerinin
desteklenmesi, okuma motivasyonlarinin artirilmasi ve 6gretim siireglerinin bu yonde diizenlenmesine katki
saglamasi agisindan onemli goriilmektedir. Sonug olarak, bu arastirma ilkokul 6grencilerinin ekrandan okuma
kavramina iligkin metaforik algilarini ortaya koyarak alanyazindaki boslugu doldurmayi, dijital okuma becerilerinin
gelistirilmesine iliskin kuramsal ve uygulamali 6neriler sunmay1 amaglamaktadir. Arastirmanin amag ve 6neminden
hareketle arastirma kapsaminda su arastirma problemlerine yanit aranmaktadir:

1.1lkokul 6grencileri, ekrandan okuma kavramini hangi metaforlar araciligiyla anlamlandirmaktadir?

2.1lkokul &grencileri tarafindan ekrandan okuma kavramina yénelik gelistirilen metaforlar, hangi tematik ya da
kavramsal kategoriler altinda siniflandirilmaktadir?

YONTEM

Arastirma Modeli

Bu arastirmada, ilkokul &grencilerinin ekrandan okumaya iliskin algilarin1 metaforlar araciligiyla nasil
kavramsallagtirdiklarini incelemek ve yorumlamak amaciyla, nitel arastirma desenlerinden olgubilim (fenomenoloji)
modeli benimsenmistir. Olgubilim modeli, bireylerin giinliik yasamda sik¢a karsilastiklar1 ancak derinlemesine bilgi
sahibi olmadiklar1 olgu, durum, yasant, algi ve kavramlarin, dogal ortamlarinda, gergekgi ve biitiinciil bir bi¢cimde
incelenmeyi amaglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2021). Bu ¢alismada da 6grencilerin kisisel deneyimlerinden yola
¢ikarak ekrandan okuma kavramina iliskin gelistirdikleri metaforlarin anlam diinyasini anlamak hedeflendiginden,
arastirma deseni olarak olgubilim modeli uygun bulunmustur.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu, 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Sanlwrfa ili Haliliye ilcesindeki bir ilkokulda
ogrenim gormekte olan 92 ilkokul iigiincii ve dordiincii sinif 6grencisi olugturmaktadir. Ogrenciler amach 6rnekleme
tiirlerinden 6l¢iit ornekleme yontemine gore aragtirmaya dahil edilmistir. Ogrencilerin herhangi bir teknolojik cihaz
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ekranindan farkli sebeplerle okuma yapiyor olmalar: 6l¢iit olarak belirlenmistir. 92 6grenciden 13’ii teknolojik bir
cihaz ekranindan okuma yapmadigindan kapsam diginda tutulmus olup 79 égrencinin verileri arastirmaya dahil
edilmistir. Calisma grubundaki 6grencilere ait bazi1 demografik bilgiler Tablo 1de sunulmustur.

Tablo 1. Calisma grubunda yer alan 6grencilere ait bazi demografik bilgiler

Demografik Bilgi Degisken f
A 3.Smf 34

Sinif Diizeyi 4 Suuf 45
. s Var 53
Kisisel bilgisayar var olma durumu Yok 2%
Evde veya mobil cihazlarda internet var olma durumu ¥§1£ 727

Veri Toplama Araci

Aragtirmada kullanilan veri toplama araci iki boliimden olugmaktadir. Birinci béliimde 6grencilerin demografik
bilgilerine iliskin sorular yer almaktadir. Tkinci boliimde ise katiimcilara ekrandan okuma kavramina iliskin kisa
bir tanim yapilarak, “Ekrandan okuma ........................... gibidir. Clinka ...... ” ctimlesini tamamlamalar1
istenmistir. Bu boliim araciligiyla 6grencilerin ekrandan okumaya dair algilarini metaforlar yoluyla ortaya koymalar:
amaclanmigtir.

Veri toplama aracinin gelistirilme siirecinde 6ncelikle alanyazin incelenmis, ilkokul 6grencilerinin gelisim diizeyine uygun
bir yonerge hazirlanmistir. Daha sonra taslak form smnif egitimi alaninda doktora derecesine sahip ii¢ sinif 6gretmeninin
goriisiine sunulmus, alman doniitler dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilmistir. Son asamada arag, aragtirma
grubuna benzer ozellikler tagtyan bes 6grenciye uygulanmustir. Uygulama sonucunda yonerge ve sorularin ogrenciler
tarafindan rahatlikla anlagildig: tespit edilmistir. Boylece veri toplama aracinin uygulamaya hazir hale gelmesi saglanmustir.

Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler nitel arastirma analiz yontemlerinden igerik analizi ile analiz edilmistir.
Igerik analizinin temelinde elde edilen verileri agiklayabilecek iliski ve kavramlar: ortaya koymak yatmaktadir. Bu
temelden hareketle sirasiyla verileri kavramsallastirma, ortaya ¢ikan kavramlari mantikli bir sekilde organize etme
ve bunlar1 agiklayan temalar ortaya ¢ikarmak gerekmektedir (Yildirim ve $imsek, 2021). Arastirma kapsaminda
aciklananlardan hareketle ilkokul 6grencilerinin verdikleri yanitlar 1s181nda metaforlarin benzer 6zellikte olanlari
gruplandirilmistir. Gruplara ayrilan metaforlar isimlendirilerek kategorize edilmistir. Metafor kategorileri sunulurken
bazi 6grencilerin agiklamalarindan alintilar yapilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirmalarda gegerliligin saglanmasinda, verilerin ayrintili bir bi¢imde raporlanmas: ve arastirmacinin
bulgulara nasil ulastigini agik bi¢cimde ortaya koymasi temel bir 6l¢iit olarak degerlendirilmektedir (Yildirim, 2010).
Bu dogrultuda, aragtirmanin gegerliligini desteklemek amaciyla veri analiz siireci ayrintili bigimde agiklanmis
ve Ogrenciler tarafindan tretilen 43 metafor kapsamli sekilde incelenmistir. Tiim metaforlar bulgular béliimiinde
ornekleriyle birlikte sunulmus, benzer ozellikler tasiyan metaforlar ortak temalar dogrultusunda gruplanarak
kategorilere ayrilmistir. Arastirmada ulasilan kategorilerin gegerlik ve giivenirligini artirmak amaciyla elde edilen
veriler yalnizca aragtirmaci tarafindan degil, sinif egitimi alaninda doktora derecesine sahip bir uzman tarafindan
da incelenmistir. Bagimsiz aragtirmacinin incelemesi sayesinde olusturulan kategorilerin veriyi ne 6lgiide temsil
ettigi, kodlama siirecinde herhangi bir yanliligin olup olmadig1 ve yorumlarin nesnelligi kontrol etmek i¢in gerekli
incelemeler yapilip goriis aligverisinde bulunulmugtur. Uzman goriisleri dogrultusunda kategori isimleri ve ilgili kodlar
yeniden gozden gegirilmis ve gerekli diizenlemeler yapilmistir. Arastirmanin giivenirligi ise Miles ve Huberman’in
(1994) onerdigi formiil [Goriis birligi / (Goriis birligi + Goriis ayriligi)] esas alinarak hesaplanmistir. Aragtirmaci ve
alan uzmaninin kodlamalari karsilastirildiginda, 40 kod iizerinde goriis birligi, 3 kod tizerinde ise goriis ayrilig tespit
edilmis; buna gore giivenirlik orani 40 / (40 + 3) = 0,93 olarak hesaplanmistir. Bu sonug uzmanlar arasinda uzlag
oldugunu gostermektedir.
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BULGULAR

Arastirma kapsaminda ilkokul 6grencilerinin ekrandan okumaya iligkin iirettikleri metaforlar ve metaforlarin

kavramsal kategoriler bulgular baglig1 altinda tablolar halinde sunulmustur.

[lkokul 6grencilerinin ekrandan okuma kavramin iliskin metaforlar1 Tablo 2'de sunulmustur.

Tablo 2. Ilkokul grencilerinin ekrandan okuma kavramina iliskin metaforlar:

metafor f metafor f
Hazine 11 Eglence 1
Kitap 9 Elektronik kitap 1
Okuma 6 Elektronik okuma 1
Ogretmen 4 Farkli bir diinya 1
Ders 4 Giines 1
Bilgisayar 2 Agag 1
Deniz 2 Havuz 1
Diinya 2 Hayal 1
Bilgi 2 Hayat 1
Tath 2 Insanlar 1
Yildiz 2 Kar 1
Harita 2 Kitaplik 1
Aile 1 Kiip seker 1
Akl 1 Madde 1
Akill tahta 1 Masal 1
Altin 1 Mum 1
Isik 1 Oyun 1
Bilgi makinesi 1 Peynir 1
Bilgi 6grenmek 1 Resim 1
Bilim insani 1 Sevgi 1
Bilmece 1 Yagmur 1
Cok iyi 1

Toplam 43

Tablo 2 incelendiginde ilkokul 6grencileri ekran okuma kavramini ifade etmek igin 43 metafor iirettikleri tespit

edilmigtir. Ogrenciler ekrandan okuma kavramini en ¢ok hazine (n=11), kitap (n=9), okuma (n=6), ders (n=4) ve

ogretmen (n=4) metaforlarina benzetmiglerdir. Ogrencilerin ekrandan okuma kavramini en ¢ok bilgi kaynag, bilgiye

erisme ve 6grenme olarak algiladiklar1 sdylenebilir. Ogrencilerin ekrandan okuma kavramini bilgi (n=2), bilgisayar

(n=2), deniz (n=2), diinya (n=2), tatli (n=2) ve yildiz (n=2) metaforlari ile de 6zdeslestirdikleri saptanmigtur.

[lkokul 6grencilerinin ekrandan okuma kavramina iligkin olusturduklari metaforlar kategorilestirilerek Tablo 3’te

sunulmustur.

Tablo 3. Ekrandan okuma kavranina iliskin olusturulan kategoriler

Kategori f Yiizde
Bilgi kaynag1 32 % 40,51
Egitim 21 % 26,58
Rehberlik 10 % 12,66
Nesne 10 % 12,66
Duyussal 6zellik 6 % 7,59
Toplam 79 %100
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Tablo 3 incelendiginde, ilkokul 6grencilerin ekrandan okuma kavramina iligkin olusturduklar1 metaforlarin 5
kategoride toplandig1 goriilmektedir. Ogrenciler tarafindan olusturulan ekrandan okumaya iliskin metaforlarin %
40,51’i (n=32) bilgi kaynagi, %26,58’i (n=21) egitim, %12,66’s1 (n=10) rehberlik, %12,66’s1 (n=10) nesne ve %7,59'u
(n=6) ise duyussal 6zellik kategorisinde yer almaktadir. Ogrencilerin olusturdugu metaforlar sonucunda ortaya ¢ikan
kategorilere gore ekrandan okuma kavraminin 6grenciler tarafindan en ¢ok bilgi kaynagi ve egitim olarak algilandig:
soylenebilir.

[lkokul &grencileri bilgi kaynag kategorisi altinda 12 adet metafor iiretmiglerdir. Ogrencilerin bilgi kaynag1
kategorisi altinda tirettikleri metaforlar Tablo 4’te sunulmustur.

Tablo 4. Bilgi kaynag: kategorisi

Hazine
Kitap
Bilgi
Deniz

-
—

Bilgi makinesi
Akil

Bilmece

Bilim insani
Cok iyi
Elektronik kitap
Havuz

Yagmur

Toplam

— e = = e = = NN O

w
[\

Tablo 4 incelendiginde 6grencilerin bilgi kaynag1 kategorisinde en ¢ok hazine (n=11) ve kitap (n=9) metaforlarini
tirettikleri saptanmigtir. Bu iki metafor disginda 10 farkli metafor daha tiretmislerdir. Ogrencilerin bilgi kaynag:
kategorisinde iirettikleri metaforlara iliskin ifadeler asagida sunulmustur:

“Hazinenin iginde bir¢ok fazla sey var. Ekran okumada da bircok sey vardir (051).”
“Herhangi bir bilgiye aminda ulasabilir ya da bir seye ¢alisabiliriz (069).”

“Nasil ki kitaptan okuma yapiyorsak ekrandan da okuma yapmakta bilgidir (053).”
“I¢inde sonsuz bilgi ve okuma vardir. Okuyunca bilgi 6greniriz ve bazen egleniriz (078).”

[lkokul 6grencileri egitim kategorisi altinda 9 adet metafor iiretmislerdir. Ogrencilerin egitim kategorisi altinda
trettikleri metaforlar Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Egitim kategorisi

Metafor

Okuma
Ogretmen

Ders

Diinya

Elektronik okuma

|

Insanlar

Bilgi 6grenmek
Masal

Oyun

Toplam

— = = = N RN N

\S}
—
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Tablo 5 incelendiginde 6grencilerin egitim kategorisinde en ¢ok okuma (n=6), ders (n=4) ve 6gretmen (n=4)
metaforlarini iirettikleri saptanmistir. Bu ti¢ metafor disinda diinya (n=2) metaforu da fazla degere sahip metafordur.
Ogrencilerin egitim kategorisinde iirettikleri metaforlara iliskin ifadeler asagida sunulmustur:

“Bize bircok sey dgretir. Bilgi verir. Daha énemlisi ¢aliskan oluruz (045).”
“Ogretmen okulda bize bilgi verdigi gibi ekran okumada bize bilgi verir (019).”

“Ben ekrandan okuyorum cogunlukla. Orda da bilgiler var. Kitapta da metinler var. Ikisini de okuyorum sayilir
(079)”

“Diinyada olan bazi haberleri anlatir (074).

[lkokul dgrencileri rehberlik kategorisi altinda 8 adet metafor iiretmislerdir. Ogrencilerin rehberlik kategorisi
altinda trettikleri metaforlar Tablo 6da sunulmustur.

Tablo 6. Rehberlik kategorisi

Yildiz
Harita
Mum
Isik
Kar
Giines
Aile
Hayat
Toplam

— b e = = = NN )

—_
o

Tablo 6 incelendiginde 6grencilerin rehberlik kategorisinde en ¢ok yildiz (n=2) ve harita (n=2) metaforlarini
tirettikleri saptanmustir. Bu iki metafor disinda 6 farkli metafor daha iiretmislerdir. Ogrencilerin rehberlik kategorisinde
trettikleri metaforlara iliskin ifadeler agagida sunulmustur:

“Ekran okumada bir siirii bilgi vardir. Ve bu bilgiler yildizlar gibi ¢oktur (O11).”

“Tablet veya telefon kullanirken bir yerden okuma agariz. Ve harita da sehir, il, ilge yaziyor. Mesela kitap okurken
yazilar okuruz, harita da yle bir sey oldugunu diisiindiim (016).”

[lkokul égrencileri nesne kategorisi altinda 8 adet metafor iiretmislerdir. Ogrencilerin nesne kategorisi altinda
tirettikleri metaforlar Tablo 7de sunulmustur.

Tablo 7. Nesne kategorisi

|

Metafor
Bilgisayar
Resim
Altin
Peynir
Madde
Akill tahta
Kitaplik
Kiip seker
Agag
Toplam

e e e )

—
o
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Tablo 7 incelendiginde 6grencilerin nesne kategorisinde en ¢ok bilgisayar (n=2) metaforunu tirettikleri saptanmustir.
Bu iki metafor diginda 7 farkli metafor daha tiretmiglerdir. Ogrencilerin nesne kategorisinde tirettikleri metaforlara
iliskin ifadeler agagida sunulmustur:

“Iginde her sey bulabiliriz (058).”
“Pek ¢ok renk vardir (O18).”
[lkokul grencileri duyussal 6zellik kategorisi altinda 5 adet metafor iiretmiglerdir. Ogrencilerin duyussal 6zellik

kategorisi altinda iirettikleri metaforlar Tablo 8de sunulmustur.

Tablo 8. Duyussal ozellik kategorisi

Tath 2
Hayal 1
Sevgi 1
Farkli bir diinya 1
Eglence 1
Toplam 6

Tablo 8 incelendiginde 6grencilerin duyussal 6zellik kategorisinde en ¢ok tatli (n=2) metaforunu irettikleri
saptanmistir. Bu iki metafor diginda 4 farkli metafor daha iiretmislerdir. Ogrencilerin duyugsal 6zellik kategorisinde
trettikleri metaforlara iliskin ifadeler agagida sunulmustur:

“Benim hosuma gidiyor. Beni mutlu ediyor (032).

“Hayal ettigimiz her seyi ekrandan okumada yazip okuyabiliyoruz ve de dinleyebiliyoruz (024).

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu arastirma, ilkokul 6grencilerinin ekrandan okuma kavramina iliskin metaforik algilarini belirlemek amaciyla
yuritillmiistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin ekrandan okuma kavramini tanimlamak i¢in toplam 43 farkl
metafor iirettikleri belirlenmistir. Ogrenciler ekrandan okuma olgusunu en ¢ok hazine, kitap, okuma, gretmen ve
ders metaforlariyla ifade etmislerdir. Elde edilen metaforlar, icerik analizi sonucunda bilgi kaynag, egitim, rehberlik,
nesne ve duyussal 6zellik olmak {izere bes ana kategori altinda toplanmuistir. Bu bulgu, 6grencilerin ekrandan okuma
kavramini hem biligsel hem de duyussal agidan ¢ok boyutlu bir bi¢cimde algiladiklarini gostermektedir.

Ogrencilerin en fazla bilgi kaynagi kategorisinde metafor iiretmis olmalari, ekrandan okuma siirecini bilgiye
ulagsmaninve 6grenmenin biraraciolarak gérdiiklerini gostermektedir. “Hazine” ve “kitap” metaforlarinin bukategoride
one ¢ikmasi, 6grencilerin ekrandan okumay: tipki geleneksel okuma gibi bilgi edinme siireciyle iliskilendirdiklerini
ortaya koymaktadir. Bu durum, djjital teknolojilerin ¢ocuklarin bilissel diinyasinda 6grenmenin bir uzantisi olarak
yerlestigini gostermektedir. Nitekim Azizoglu ve Okur’un (2018) 6gretmen adaylariyla yaptig1 arastirmada da benzer
bigimde ekrandan okuma, bilgiye erisim ve 6grenme temalariyla iligkilendirilmistir. Dolayisiyla bu ¢aligma, erken yas
gruplarinda da benzer biligsel temsillerin bulundugunu ortaya koymaktadir.

Arastirmada ikinci sirada yer alan egitim kategorisinde 6grencilerin “6gretmen”, “ders” ve “okuma” metaforlarini
sik¢a kullanmalari, ekrandan okumanin 6gretici ve yonlendirici bir etkinlik olarak algilandigini gostermektedir. Bu
bulgu, ekrandan okuma ortamlarinin 6zellikle uzaktan egitim veya dijital ders icerikleriyle birlikte 6grenciler igin bir
“6grenme alan1” haline geldigini diisiindiirmektedir. Bu yoniiyle ekrandan okuma, 6grencilerin goziinde 6gretmen
araciligryla bilgi sunan bir 6grenme siireciyle 6zdeslesmistir.

Rehberlik kategorisinde 6ne ¢ikan “yildiz”, “harita” ve “151k” metaforlari, 6grencilerin ekrandan okumayi sadece bilgi
edinme siireci olarak degil, ayn1 zamanda kesfetme ve yol gosterici bir etkinlik olarak algiladiklarini gostermektedir.
Ekrandan okuma ortamlarinin gok katmanli bilgi yapisi, 6grencilerde “kesif” ve “rehberlik” gagrisimlarina neden
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olmus olabilir. Bu durum, ekranin yalnizca bilgi sunan degil, ayn: zamanda bireyi yonlendiren bir ara¢ olarak
algilandigini gostermektedir.

Nesne kategorisinde yer alan “bilgisayar” ve “akilli tahta” gibi metaforlar, 6grencilerin dijital teknolojilerle
dogrudan etkilesim halinde olduklarini yansitmaktadir. Bu tiir metaforlar, 6grencilerin okuma eylemini somut
nesneler izerinden anlamlandirdiklarini gostermekte ve onlarin ekrandan okuma deneyimlerini teknolojik araglarla
Ozdeslestirdiklerine isaret etmektedir.

» <«

Duyussal 6zellik kategorisinde yer alan “tatli”, “hayal’, “sevgi” ve “farkli bir diinya” gibi metaforlar ise ekrandan
okumanin 6grenciler icin keyifli, eglenceli ve motive edici bir etkinlik oldugunu ortaya koymaktadir. Bu bulgu,
ilkokul 6grencilerinin ekrandan okumaya karst olumlu bir duyussal tutum gelistirdiklerini gostermektedir. Ulu
(2017) tarafindan yapilan arastirmada iist yag gruplarinda ekrandan okumanin goéz sagligi, dogalliktan uzaklasma
gibi olumsuz temalarla iliskilendirildigi goriilirken, bu ¢alismada olumsuz bir alginin bulunmamas: dikkat ¢ekicidir.
Bu durum, ¢ocuklarin ekrandan okuma deneyimlerini ¢ogunlukla oyun, kesif ve eglence ile iliskilendirmelerinden
kaynaklanabilir.

Sonug olarak, 6grencilerin ekrandan okumaya iliskin metaforik algilari, ekrandan okumanin ilkokul diizeyinde
bilgiye erisim, 6grenme, rehberlik ve duyussal deneyim boyutlarinda anlam kazandigin: géstermektedir. Bu bulgular,
ekrandan okuma becerilerinin gelistirilmesinde 6grencilerin olumlu algilarinin desteklenmesi ve yapilandirilmas:
gerektigine isaret etmektedir.

Oneriler
Aragtirma kapsaminda elde edilen sonuglardan hareketle aragtirmacilar ve egitimciler i¢in sunlar 6nerilmektedir:

Arastirmacilar icin oneriler;

o TIlkokul, ortaokul, lise ve tiniversite diizeyinde 6grencilerin ekrandan okuma kavramina iliskin metaforik
algilar1 karsilastirmali olarak incelenebilir. Yas ve gelisim diizeyine bagli alg1 degisikliklerini ortaya koyabilir.

o« Oprencilerin ekrandan okuma algilar1 zaman i¢indeki degisimi boylamsal bir ¢alismayla incelenebilir.

« Dijital okuryazarlik diizeyi, sosyo-ekonomik durum, teknolojiye erisim gibi degiskenlerin metafor {iretimine
etkisi aragtirilabilir.

o  Farkl sehirlerden, bolgelerden ya da iilkelerden 6grencilerin ekrandan okumaya iliskin algilar1 kiyaslanarak
kiiltiirel etkiler incelenebilir.

e Egitimciler Icin Oneriler;

o Ilkokul 6grencileri ekrandan okumay1 genelde olumlu kavramlarla eslestirmistir (6rnegin hazine, kitap, yildiz,

tatl). Bu olumlu alg1 desteklenmeli ve dijital okuma materyalleri bu dogrultuda zenginlestirilmelidir.

«  Ogrencilerin olusturdugu metaforlar ders icerigine entegre edilerek dijital okuma siiregleri daha anlamli hale
getirilebilir. Ornegin “ekran = hazine” yaklasimiyla dijital metinlerin arastirma yonii vurgulanabilir.

o Ekrandan okuma becerileri desteklenirken, kitap okuma aligkanligi ihmal edilmemelidir. Her iki okuma bigimi
arasinda bilingli bir denge kurulmalidir.

o Ogrenciler ekrani rehber, dgretmen, kitap gibi kavramlarla 6zdeslestirdiklerinden dijital materyallerin
yonlendirici, bilgilendirici ve egitsel islevi giiglendirilmelidir.
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An Analysis of Primary School Students’ Perceptions of the Concept of
Screen Reading through Metaphors

Cengiz KESIK

INTRODUCTION AND PURPOSE

The rapid development of digital technologies and their widespread use in everyday life have increased the
frequency with which students interact not only with printed materials but also with electronic and online texts
in their learning processes. This situation has made screen reading an increasingly important skill in the context
of education. Such interaction has naturally led to the transformation of reading skills into different forms. This
transformation, alongside reading from printed materials, has given rise to the concept of screen reading (Cetinkaya,
2022; Elkatmus, 2015). In order to explain this concept, it is necessary to understand the various meanings attributed
to the term reading. Researchers have defined reading in different ways depending on its characteristics. Giines (2017)
defines it as the development of language and mental skills; Akyol (2019) describes it as a meaning-making process
that takes place in an organized setting through the use of prior knowledge and effective communication between the
reader and the author; while Perfetti (1986) defines it as “a process of thinking in light of written elements” When
the meanings attributed to reading are examined, it becomes clear that the concept fundamentally involves prior
knowledge, communication, meaning construction, language, mental development, and thought.

When the literature on screen reading is examined, several findings have been identified: screen reading skills
improve with the amount of time spent reading books (Macit & Demir, 2016); screen reading has a positive effect on
reading attitudes (Yaman & Dagtas, 2013); screen reading can make comprehension more difficult (Chen & Chen,
2014); there is no significant difference in reading comprehension between reading from print and from screens
(Porion et al., 2016); comprehension success in screen reading has increased over the years (Duran & Alevli, 2014); the
reactions of family, school, and environment influence an individual’s motivation to read from screens (Bulut & Susar
Kirmizi, 2022); individuals with more screen reading experience are more successful at it (Kong, Seo & Zhai, 2018);
and students perform better in terms of speed, accuracy, and comprehension when reading from printed materials
compared to screens (Bastug & Keskin, 2012). This finding further emphasizes the importance of the current study,
as it focuses specifically on elementary school students. Based on the aim and significance of the research, the study
seeks to answer the following research questions:

How do primary school students conceptualize the notion of screen reading through metaphors?

Under which thematic or conceptual categories are the metaphors developed by primary school students regarding
the concept of screen reading classified?
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Kesik An Analysis of Primary School Students’ Perceptions of the Concept of Screen Reading through Metaphors

METHODOLOGY

In this study, the phenomenology design, one of the qualitative research methods, was employed. The study group
consisted of 79 third and fourth grade elementary school students, selected through the criterion sampling method.
To collect data, a form was used that included a demographic information section and open-ended questions aimed

at identifying metaphorical perceptions. The data obtained were analyzed using the content analysis technique.

RESULTS, CONCLUSION AND SUGGESTIONS

This study was conducted to determine primary school students’ metaphorical perceptions regarding the concept
of screen reading. As a result of the research, it was found that the students produced a total of 43 different metaphors
to define the concept of screen reading. The students most frequently expressed the phenomenon of screen reading
through the metaphors treasure, book, reading, teacher, and lesson. The metaphors obtained through content analysis
were grouped under five main categories: source of knowledge, education, guidance, object, and affective features. This
finding indicates that students perceive the concept of screen reading in a multidimensional manner, both cognitively

and affectively.

The fact that students produced the highest number of metaphors in the source of knowledge category shows that they
perceive screen reading as a means of accessing information and learning. The prominence of the metaphors treasure
and book in this category reveals that students associate screen reading with the process of acquiring knowledge,
similar to traditional reading. This situation indicates that digital technologies have become embedded in children’s
cognitive world as an extension of learning. Indeed, in the study conducted by Azizoglu and Okur (2018) with pre-
service teachers, screen reading was also associated with themes of access to information and learning. Therefore, this

study demonstrates that similar cognitive representations exist even at early age levels.

In the education category, the frequent use of metaphors such as teacher, lesson, and reading shows that students
perceive screen reading as an instructive and guiding activity. This finding suggests that screen reading environments,
especially with the rise of distance education and digital course content, have become a “learning space” for students.
In this sense, screen reading is identified by students as a learning process through which knowledge is delivered

under the guidance of a teacher.

The metaphors star, map, and light emerging in the guidance category indicate that students perceive screen
reading not only as a process of gaining information but also as an exploratory and guiding activity. The multilayered
structure of information in screen reading environments may have evoked associations of discovery and guidance
among students. This finding suggests that the screen is perceived not merely as an information source but also as a

tool that directs and guides individuals.

The metaphors computer and smartboard in the object category reflect students’ direct interaction with digital
technologies. Such metaphors demonstrate that students interpret the act of reading through concrete objects and

tend to associate their screen reading experiences with technological devices.

In the affective features category, metaphors such as sweet, dream, love, and a different world indicate that screen
reading is perceived by students as an enjoyable, entertaining, and motivating activity. This finding reveals that
primary school students have developed a positive emotional attitude toward screen reading. While Ulu (2017)
found that older age groups associated screen reading with negative themes such as eye health and alienation from
naturalness, the absence of negative perceptions in this study is noteworthy. This may be due to the fact that children

often associate their screen reading experiences with play, exploration, and enjoyment.
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