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Oz: Bu calisma sentetik gerceklik kavrami cercevesinde, yapay zeka tarafindan Uretilen ve ¢cogu zaman gercekten ayirt
edilmesi gli¢ olan ve giinimuzde giderek yayginlasan derin sahte gorselleri incelemeyi amaglamaktadir. Jean Baudrillard’in
Simulasyon Kurami ve Masahiro Mori’'nin Tekinsiz Vadi kavrami temelinde yapilandirilan arastirmada, 2021-2025 yillari
arasinda sayisal medyada yayimlanan dokuz sentetik gorsel nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi ile ¢6zimlenmistir.
Gergeklik Algisinin Zorlanmasi, Manipiilasyon, Etik ve Ahlaki Sorunlar, Giiven ve inandiricilik, Gérsel ikna Stratejileri ve
Tekinsizlik Hissi gibi temalar gercevesinde ylrutllen analiz, gergek ile yapay olan arasindaki sinirlarin bulaniklastigini
gostermektedir. Bulgular, bu igeriklerin estetik midahale, duygusal yonlendirme ve bilgi manipllasyonu yoluyla sayisal
ortamda etik, yasal ve algisal sorunlar dogurduguna dikkat cekmektedir. Sonug olarak bu ¢alisma, gerceklik algisi baglaminda
yapay zeka Uretimli iceriklerin, gorsel kiltur Gzerinden sekillenen teknolojik, sosyokdltirel, etik ve psikolojik boyutlarda da
derin etkiler yarattigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Sozciikler: Sentetik Gergeklik, Yapay Zeka, Derin Sahte, Gergek, Sosyal Medya.

THE TRANSFORMATION OF REALITY PERCEPTION THROUGH AI-GENERATED
DEEPFAKE IMAGES IN THE CONTEXT OF SYNTHETIC REALITY

Abstract: This study aims to examine deepfake images, which are produced by artificial intelligence and are often difficult
to distinguish from reality, within the framework of the concept of synthetic reality. Constructed based on Jean Baudrillard's
Theory of Simulation and Masahiro Mori's Uncanny Valley concept, the research analyzed nine synthetic visual works
published in digital media between 2021 and 2025 using content analysis as a qualitative research method. The analysis,
conducted within the framework of themes such as the challenges to the perception of reality, manipulation, ethical and
moral issues, trust and credibility, visual persuasion strategies, and the uncanny feeling, demonstrates that the boundaries
between the real and the artificial are becoming increasingly blurred. The findings highlight that these contents give rise to
ethical, legal, and perceptual issues in the digital environment through aesthetic intervention, emotional manipulation, and
information manipulation. In conclusion, this study reveals that Al-generated content has profound effects on the
technological, sociocultural, ethical, and psychological dimensions shaped by visual culture in the context of reality
perception.

Keywords: Synthetic Reality, Artificial Intelligence, Deepfake, Reality, Social Media.
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EXTENDED ABSTRACT

In 2020, the most advanced artificial intelligence application, at the time ChatGPT-3, was released. Following this milestone,
there has been an rapid increase explosion in the use, development, and investment in artificial intelligence. The emergence
of synthetic reality has sparked debates about the use of artificial intelligence and deepfakes. Reality and appearance have
evolved into a “post-truth.” This situation is not a reflection of the subconscious; it is a consciously directed and materially
or spiritually motivated process of satisfaction. In virtual experiences, individuals may act knowing that what they see is
fictional; however, in synthetic reality, deepfake content supported by artificial intelligence demands that viewers accept it
as “real” unconditionally. At this point, fiction, even if not explicitly stated, gradually becomes a reality in its own right.
Deepfake content that manipulates the perception of reality can have negative effects not only on recipients but also on
content producers. Today, experts point out that such technological productions, defined as synthetic reality or deepfakes
or manipulation, challenge society's perception of reality; however, there are no generally accepted ethical, legal, or social
frameworks to regulate, limit, or control these technologies. The purpose of this article is to examine how content produced
by artificial intelligence, which is increasingly widespread and often difficult to distinguish from reality, is perceived,
presented, and interpreted at the individual and societal levels within the framework of the concept of synthetic reality.
The study critically discusses the ways in which such artificial and technological content is presented as “real” through
visuals, aiming to draw attention to potential risks, especially for vulnerable individuals and communities. This study is
structured using the content analysis approach within qualitative research methods. In this context, the study examines Al-
supported synthetic content (e.g., deepfake videos, Al-generated images) published in digital media environments from
2021 to 2025. Nine visual content samples selected for the study were analyzed in terms of their representational forms,
reality constructs, and the ethical debates they contain. During the analysis process, the content was examined within the
framework of six themes identified as “Challenges to the Perception of Reality, Manipulation, Ethical and Moral Issues, Trust
and Credibility, Visual Persuasion Strategies, and Uncanny Feeling.” The concepts that emerged during the coding process
based on these themes include the illusion of reality, the concealment of artificiality, informational manipulation, emotional
manipulation, the need for verification, aesthetic intervention, perceptual uncertainty, and the transformation into visual
propaganda. This analysis shows that the boundaries between the real and the artificial are blurring. This situation threatens
not only the individual's perception of reality but also trust and verification mechanisms at the societal level. The analyses
attempt to provide a framework for how synthetic productions operate not only on an aesthetic level but also in the context
of social discourse and cognitive biases. The findings reveal that synthetic content generates ethical, legal, and perceptual
issues in digital environments through aesthetic intervention, emotional manipulation, and informational manipulation. In
conclusion, this study shows that Al-generated content in visual culture has profound effects not only on a technological
dimensions but also on sociocultural and psychological levels. In this context, future research should address the impact of
artificial content on visual culture as well as its individual and societal consequences through interdisciplinary approaches.
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1. Girig

Gerceklik ve suret, ginimizde gercek 6tesine evrilmistir. Bu baglamda yasanilan durum bilincaltinin yansimasi
degil; bilingli bicimde yonlendirilmis ve maddi ya da manevi motivasyonlarla sekillendirilmis bir tatmin strecidir.
Sanal deneyimlerde birey, gérdiginin kurgu oldugunu bilerek hareket edebilirken; sentetik gerceklikte yapay
zeka destekli derin sahte icerikler, izleyiciden kosulsuz olarak “gercek” kabul edilmesini talep eder. Bu noktada
kurgu, acikca belirtiimese de zamanla kendi basina bir gerceklik haline gelmektedir. Sayisal cagin gorsel
kdltarinde gercek ile yapay arasindaki sinirlar giderek belirsizlesmektedir.

2014 yilinda yazilim mihendisi Philip Wang'in thispersondoesnotexist.com sitesi, lan Goodfellow’in yapay zeka
alt yapistyla NVIDIA arastirmalarini kullanarak gergekte var olmayan ama gergekgi insan portreleri yayinlamaya
baslamistir (Singh, 2022). Gelistiricilere gore, yakin gelecekte makine tarafindan olusturulmus goruntdler ile
gercek insan goruntdlerini birbirinden ayirt etmek mimkin olmayacaktir. Gergek 6tesi olarak adlandirilan bu
donemde bireylerin gercek veya yapay yani sentetigi ayirt edebilme konusundaki algisal yeteneklerinin
sinirlarinin zorlanabilecegi 6ngorilebilmektedir. Sentetik gériintl Uretiminin giderek yayginlasmasiyla birlikte
dlinyanin sahte ve manipule edilmis iceriklerle dolacagl bunun iletisim acisindan buyuk bir karmasaya sebep
distnilebilmektedir.

Sentetik gercgeklik, derin sahtecilik (deepfake) ya da manipilasyon olarak adlandirilan bu teknolojik Gretimler,
toplumun gerceklik algisini zorlayan bir unsur olarak karsimiza cikmaktadir. Ginumizde sentetik gerceklik
teknolojilerini dlizenleyecek, sinirlayacak veya denetleyecek genel kabul gérmis etik, yasal ya da toplumsal
kurallar henlz bulunmamaktadir. Bu eksiklikler, teknolojilerin yanlis kullanimi durumunda gizlilik, ulusal givenlik
ve bireysel glvenlik agisindan ciddi riskler olusturmasi nedeniyle endise vericidir. Sentetik gergeklik
manipulasyonlarinda; kullanilan Uretim sireci, makine 6grenimi altyapisi ve veri secimi gibi unsurlar arasinda
cesitli 6dunlesimler bulunmaktadir. Bu ¢ogu zaman goériinmeyen tercihler, icerigin inandiricihgini etkiler ve
Ureticilere manipullasyonu nasil ve ne zaman kullanacaklari konusunda genis bir karar yetkisi tanimaktadir (Sloot
ve Wagensveld, 2022).

Bu arastirmada; gercek, gerceklik, algi, sentetik gerceklik, yapay zeka ve derin sahte kavramlari tarihsel,
kavramsal ve teknolojik boyutlariyla ele alinmis ve s6z konusu kavramlarin glincel yasamdaki yansimalari, yapay
zeka tarafindan dretilmis gorseller incelenmistir. Gorsel icerik analizi kapsaminda secilen dokuz sentetik gorsel,
belirlenen temalar ve kodlar dogrultusunda ¢ézimlenmis; elde edilen bulgular i1siginda calismanin sonug
boélimine ulasiimistir.

2. Amag

Bu makalenin amaci, sentetik gerceklik kavrami cercevesinde, yapay zeka tarafindan Uretilen ve ¢cogu zaman
gercekten ayirt edilmesi giic olan ve giinimizde giderek yayginlasan derin sahte gorsellerin incelenmesidir.
Calisma, bu tlr yapay ve teknolojik iceriklerin “gercek” olarak sunulma bicimlerini elestirel bir bakis agisiyla
tartismakta; 6zellikle savunmasiz bireyler ve topluluklar agisindan ortaya c¢ikabilecek sorunlara dikkat cekmeyi
amaclamaktadir.
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3. Yontem

Bu calisma, nitel arastirma yontemlerinden icerik analizi yaklasimiyla yapilandiriimistir. Rose’a gore icerik analizi,
gorsel imgeleri anlamlandirmak amaciyla gelistirilmis bir analiz yontemidir. Bu yontemde gtvenilirlik, cok sayida
imajin secilmesi, kategorilere gore kodlanmasi ve analiz slrecinin belirli kural ve prosedirlere dayanmasina
baghdir. Rose, icerik analizini imajlari bulmak, kodlama icin kategoriler olusturmak, imajlari kodlamak ve
sonuglari analiz etmek olarak dort temel adimda agiklamaktadir (Rose, 2023, s. 116—130). Bu dogrultuda
calismada, 2021 yilindan baslayarak agirlikli olarak 2025 yilina kadar olan dénemde sayisal medya ortamlarinda
yayimlanmis yapay zeka destekli sentetik icerikler (6rnegin deepfake videolar, yapay zeka ile Uretilmis gorseller)
incelenmistir. Arastirmada 6rneklem olarak segilen dokuz gorsel igerik, temsil bigimleri, gerceklik kurgulari,
icerdigi etik tartismalar ve sosyal medya yorumlari baglaminda ¢6zimlenmistir. Analiz strecinde icerikler
“Gergeklik Algisinin Zorlanmasi, Manipiilasyon, Etik ve Ahlaki Sorunlar, Given ve inandiricilik, Gérsel ikna
Stratejileri ve Tekinsizlik Hissi” olarak belirlenen alti tema ¢ercevesinde incelenmistir. Bu temalar dogrultusunda
yapilan kodlama silrecinde &ne ¢ikan kavramlar arasinda gergeklik illizyonu, yapayli§in gizlenmesi, bilgi
manipulasyonu, duygusal yonlendirme, dogrulama ihtiyaci, estetik mudahale, algisal belirsizlik ve gorsel
propagandaya donlsum gibi 6geler yer almaktadir.

4. Gergeklik

Algi, duyusal verilerin zihinde organize edilerek anlamlandiriima surecidir (Schacter vd., 2016). Duyusal algilama
bireysel olsa da psikolojik ve sosyal etkilerle yonlendirilebilir. Bu durum alginin carpitilabilir, aldatilabilir ve
maniplle edilebilir oldugunu gostermektedir. Ancak bu carpitma durumu ayni zamanda birey icin yeni bir
gerceklik deneyimi de yaratabilir.

Gergeklik, bireysel algilar ve toplumsal etkilesimler yoluyla insa edilen 6znel bir strectir (Tang, 2021). Bu sirece
aracisiz iletisim kadar, teknolojik araclarin da yon verdigi gorilmektedir. Yapay zeka, sanal gergeklik ve video
oyunlari gibi medyalar, bireylerin gerceklik algilarini donustirerek, zaman zaman kopma, kagis ve yabancilasma
deneyimlerini tetikleyebilmektedir (Palma Stade, 2021). Algisal gerceklik; bireyin rasyonel yapisina ragmen,
duyusal 6nyargilar ve manipulatif iceriklerle kolayca carpitilabilmektedir (Baker, 2024). Sentetik gerceklik ve
derin sahte igeriklerin yayginlasmasi, gercek ile kurgu arasindaki ayrimin muglaklagsmasina yol agmakta; bu da
kamuoyunun dogrulanmis bilgilere yonelik ihtiyacini artirmaktadir. Gergek 6tesi cagda, nesnel verilerin duygusal
anlatilar karsisinda etkisiz kalmasi, toplumsal gercekligin yeniden tanimlanmasini zorunlu kilmaktadir (Dorosh
vd., 2022).

Taoist filozof Zhuangzi’'nin anlattigina gore, Zhuang Zhou bir gece riiyasinda bir kelebek oldugunu goriir; 6zglrce
ucar, mutludur ve kendisinin Zhou oldugunun farkinda degildir. Uyandiginda ise agik¢a insan oldugunu fark eder.
Ancak bu kez, riiyasinda kelebek oldugunu géren Zhou mu, yoksa riyasinda Zhou oldugunu goren bir kelebek
mi oldugundan emin olamaz. Zhuangzi bu durumu “maddelesme” ile agiklar; dontsim, gerceklik ile yanilsama
arasindaki bilincin degisimidir. Riya ile uyaniklik arasindaki gecis, benligin seyler arasindaki farki fark etme
strecine isaret eder (Chen, 2019). Gergeklik deneyimlerine birey kendi rizasiyla dahil oldugundan bunlarin
gercek olmadiginin bilincindedir. Bu nedenle gerceklik deneyimleri gercek degil sanaldir.
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5. Sentetik Gergeklik

Alginin yUkseltilmesi, genisletiimesi veya kurgulanmasi yoluyla yeni gerceklikler yaratiimaktadir. Sentetik
gerceklik, birey ve sanal arasinda bir deneyimdir. Sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik teknolojilerinin strekli
evrimi ve yeniligi ile sayisal ve gercek dinyalar bltiinlesmekte ve surekli genislemektedir (Abhishek, 2020).
Sanal gerceklik (VR) veya artiriimis gercgeklik (AR) olarak da bilinebilen sentetik gerceklik, sayisal teknolojiler
kullanilarak yapay ortamlarin olusturulmasi veya fiziksel dinyanin artirilmasi anlamina gelmektedir. Bu
teknolojiler, gercek ile sanal arasindaki cizgileri bulaniklastirabilen son derece gercgekgi ve sirikleyici
deneyimlerin Uretilmesini saglar. Derin sahte ise, gercekte hic gerceklesmemis olaylari veya kisileri tasvir eden
gercekei gorunimla videolar, gorintiler veya sesler Gretmek icin yapay zeka ve 6zellikle de derin 6grenme
algoritmalari kullanilarak olusturulan bir tir sentetik medyadir (Mirsky ve Lee, 2021). Sentetik gergeklikle ilgili
bircok sorun, derin sahteler olusturma teknolojisinin kullaniimasiyla ilgilidir. Derin sahteler, sentetik gercekligin
tek tdrd olmamasina ragmen, gercek olmayani insanlara gergek olduguna inandirma yetenegine sahiptir.
Teknolojisinin hizli gelisimiyle basit derin sahtelerin inandiriciligi azalirken, gelismis derin sahteler daha inandirici
olmaktadir. Adli bilimlerin tim derin sahteciligi belirlemesiyse mimkin goézikmemektedir. Bu teknoloji,
reklamcilik, pazarlama, eglence, oyun, egitim ve prototiplemedeki iyi niyetli uygulamalardan, ¢ocuk istismari,
cinsel kolelik, santaj, secim manipilasyonu ve savas propagandasina kadar uzanabilir (Hameleers vd., 2024).

Sentetik gerceklik baglaminda tekinsiz sonuglar ortaya ¢ikabilmektedir. Modern toplumlar, algilanan gergekligi
mutlak dogru olarak icsellestirmeye yoneltilirken, sayisal teknolojiler bu alglyi yeniden Uretip donustirerek
gercek ile kurgu arasindaki sinirlari bulaniklastirmaktadir. Baudrillard’in tanimladigi sekliyle, simulasyon
sirecleri gercekligin yerini alarak hipergerceklik Gretmekte; boylece, temsilin temsili haline gelen imgeler, artik
herhangi bir hakikatin izini tasimamaktadir. Bu durum, gorsel deneyimin yalnizca gercekligin degil, gercegin
izleniminin de yitimine yol actigini gosterir (Baudrillard, 2018, s. 13-15).

6. Yapay Zeka

Yapay zeka; hesaplama sistemlerinin 6grenme, 6lcimleme, problem ¢dézme, algilama ve karar verme gibi tipik
olarak insan zekaslyla iliskili gorevleri yerine getirme yetenegidir. Bilgisayar bilimi ise, makinelerin cevrelerini
algilamalarini ve tanimlanmis hedeflere ulasma sanslarini en Ust dizeye ¢ikaran eylemlerde bulunmak icin
o6grenme ve zekayi kullanmalarini saglayan yontemler ve yazilimlar gelistiren ve inceleyen bir arastirma alanidir
(Russell ve Norvig, 2021, s.1-4). Yapay zeka kavrami glinimuzde sikca tartisilsa da insanoglunun kendi kendine
distnebilen makineler Gretme arzusu ylzyillar 6ncesine dayanmaktadir. Bu dogrultuda gelistirilen en dikkat
cekici orneklerden biri 1770 yilinda Wolfgang von Kempelen tarafindan tasarlanan “Turk" adli sahte satrang
otomatonudur. Makine dislnerek kendi kendisine hamlesini yapiyor gézikmektedir ancak bu bir aldatmacadir
ve neredeyse bir asir sirmustir (Schaffer, 1999). Duslnerek kendi kendine hareket ettigi izlenimi vermesi,
erken dénemlerde de toplumun yapay zeka fikrine olan ilgisini ve hazir bulunuslugunu goéstermektedir. Atatirk
Universitesi’nin 1958-1959 &gretim yili acilisi konferansinda matematikci ve bilim insani Ord. Prof. Dr. Arif Ark
diisiinen makineleri anlatmistir. Ark, atom enerijisini, diisinen makineleri ve uzay uydularini ikinci Diinya
Savasi’nin olaganiistii (¢ olayl olarak belirtmistir (Sari, 2021, 5.816). 1950 yilinda ingiliz matematikgi, mantikgi
ve bilgisayar bilimcisi Alan Turing, "Hesaplama Makineleri ve Zeka" adli makalesinde bilgisayarin insan benzeri
bir zeka sergileyip sergileyemeyecegini belirlemek icin gelistirdigi bir yontem olan Turing Testini sunmustur.
Testte, bir insan degerlendirici, gbérinmeyen bir partnerle diyalog kurar ve degerlendirici makineyi insandan
glvenilir bir sekilde ayirt edemezse, makinenin testi gectigi sdylenir. 2014 yilinda bir yapay zeka tarafindan
gecildigi bildirilene kadar Turing Testi yillarca gecilememistir ancak buglin gelismis ChatGPT gibi araclarla test
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asilabilmektedir (Marr, 2024, s.19). Simdiye kadar yaratilmis insan benzeri metinler Uretebilen 175 milyar
parametre kullanan en blylk yapay zeka dil modeli GPT-3, 2020 yilinda OpenAl tarafindan topluma
sunulmustur (Heaven, 2020). 2020 yili kamuoyunun yapay zekayla tanistigi ve ciktigi yil olarak kabul gérmustir
ve boylece yasanan yapay zekd patlamasiyla yatirimcilar bu alana milyarlarca dolar yatirrm yapmaya
baslamislardir.

7. Derin Sahte

ingilizce kdkenli “deepfake” terimi Tlrkce’ye “derin sahte” olarak gecmistir. Derin sahte; bir kisiyi gercekte
yapmadigl veya sdylemedigi bir seyi yapiyormus veya soyliyormus gibi gdstermek icin inandirici bir sekilde
degistirilmis ve manipule edilmis bir gdrinti veya kaydolarak agiklanmaktadir (Merriam-Webster, 2025). Derin
sahte, sahte icerik (genellikle video, resim, ses veya metin) Gretmek icin derin 6grenme yontemlerinin
uygulanmasidir ve ¢ogunlukla riza olmadan yapilan, birinin sesini, videosunu veya gortntisind orijinal kisiyi
yansitacak sekilde baskasina aktarmaktir. Son zamanlarda derin sahte teknolojisiyle olusturulan iceriklerin
kalitesi iyilesmekte ve gergek icerikten ayirt edilemez hale gelmektedir. (Gamage, vd., 2022). Derin sahteler,
hangi degisikliklerin yapildigina ve neden yapildigina gére siniflandirilabilmektedir. Bes ana derin sahte tiru:
gorsel degisiklikler, ses degisiklikleri, video degisiklikleri, konusma/ses icerigi Giretimi veya kombinasyonu olarak
siralanmaktadir (Abbas ve Taeihagh, 2024). Derin sahteler genellikle mevcut medyanin manipule edilmesini
veya makine 6grenimi tabanl yaklasimlar kullanilarak yeni (sentetik) medyanin olusturulmasini ifade
etmektedir. En sik tartisilan derin sahte verileri; sahte ylz gérintdleri, sahte konusma sentezleri ve hem sahte
gorintileri hem de konusmayi iceren sahte videolaridir. Derin sahteler Gretimi genel olarak dort ana
kategoriye ayrilabilir. 1) Yiz takasi; iki bireyin gorlntileri arasinda kimlik degisimini uygulamak. 2) Yiz
canlandirma; kaynak hareketlerin ve jestleri aktarmak. 3) Konusan yiz Gretimi; karakter Giretiminde metinsel
icerikle senkronize dogal agiz hareketi olusturmak. 4) Yz niteligi dizenleme: hedef gorintinin belirli yiz
Ozelliklerini degistirmektir (Dehghani ve Saberi 2025).

Gergegin, tekrar kurgulanmasi yarisinda sinirlar asiimaya baslamistir. Gergek ve kurgu arasindaki bu sinir ihlalleri
izleyiciler icin oldugu kadar yaraticilar icinde dizeltilmesi zor durumlar dogurabilmektedir. Masahiro Mori’nin
1970 yilindaki makalesinde “Tekinsiz Vadi” terimini ilk kez tanimlamistir (Mori, 2012). Mori, robotlarin insan
haline geldikleri strecte, gdzle gordlur eksikliklerinin onlari Grkutlcl gosterdigi bir noktaya varana kadar daha
tanidik geldikleri hipotezini ileri sirmustir. Bu gézlemden sonra “Tekinsiz Vadi” robot ve benzeri sistemlerin
yani sira sinema, ¢izgi film ve bilgisayar tabanl gorintilerde gozlemlenmeye baslamistir. Buna ek olarak
“Tekinsiz Vadi” olgusunun bilimsel temelli olmadigi, daha cok psikolojik temelli olduguna da inanilmaktadir.

8. Bulgular

Bu arastirma, nitel arastirma yontemlerinden biri olan icerik analizi yontemiyle yapilandirilmistir. Calisma
kapsaminda, sentetik gerceklik baglaminda secilmis toplam dokuz gérsel incelenmis; bu gorseller, gorselin tird,
icerigi ve sunum baglami dikkate alinarak analiz edilmistir. Analiz sirecinde veriler, nceden belirlenmis temalar
ve bu temalara bagh kodlar araciligiyla sistematik bicimde ¢6zimlenmistir. Gorsellerden elde edilen veriler
dogrultusunda; Gergeklik Algisinin Zorlanmasi, Manipilasyon, Etik ve Ahlaki Sorunlar, Given ve inandiricilik,
Gorsel ikna ve Tekinsizlik Hissi temalari belirlenmistir. Bu temalar cercevesinde kodlanan kavramlar gergeklik
illizyonu, yapaylgin gizlenmesi, bilgi manipulasyonu, duygusal yonlendirme, dogrulama ihtiyaci, algisal
belirsizlik, estetik mudahale ve gorsel propagandaya donusimui seklindedir. Yapay zeka ve makine
o6grenimindeki modern teknikler, var olmayan insanlari, canhlari, olaylari ve nesneleri tasvir eden ya da olanlari
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carpitarak giderek daha gercekei gortntiler, videolar ve ses dosyalari olusturmayr mamkin kilmistir. Bu tar
icerikler reklam, propaganda veya sosyal medya icin Uretilmektedir.

Mayis 2025'te Google, yalnizca video olusturmakla kalmayip ayni zamanda gorsellerle eslesecek sekilde diyalog,
ses efektleri ve ortam glrultlsi de dahil olmak Gzere senkronize sesler olusturan Veo 3'U piyasaya sirmustar.
Sentetik videolari gergeklerinden ayirt etmek neredeyse imkansizdir. “Ortali cekimde yaslh bir denizciyi kadraja
aliyor; 6rme mavi denizci sapkasi gozlerinin tzerine golge dusuruyor, kalin gri sakali cenesini gizliyor. Bir elinde
piposunu tutmakta, piposuyla geminin kipestesinin dtesindeki calkantili, gri denize dogru isaret etmektedir. -
Bu okyanus bir glg, vahsi, evcillestiriimemis bir kudret ve her kirilan isikla birlikte hayranliginizi kazaniyor."
istemiyle, Veo 3’te olusturulan sesli video gercekgiligiyle bu durumu kanitlamaktadir (Gorsel 1).

Gorsel 1. Google VEO 3, 2025, Balik¢l Videosu / Fisherman Movie. Deep Mind. URL 1

Gorsel 1’de Google Veo 3 uygulamasinda Uretilmis seslendirmeli yapay videodan bir kare gorilmektedir.
Gorselde sentetik bir karakter olan balikgi, cevresel 6gelerle birlikte gercek bir insan gibi dogal konusmalar
yaparken sunulmustur. izleyicinin gerceklik algisi bilincli olarak zorlanmakta, yapay olanla sahici olan arasindaki
sinir bulaniklasmakta ve illizyon yaratmaktadir. Bu durum, yalnizca teknik basari olarak kalmamakta, ayni
zamanda etik ve algisal diizeyde tartisma yaratmaktadir.

Yapay zekanin hizla yayginlasmasi, insan emegini tehdit eden bir déntsiime isaret etmektedir. 2023 yilinda
Amerika Yazarlar Birligi'nin baslattigi grev, yapay zekanin senaryo yazimi gibi yaratici alanlarda yazarlarin yerini
alma ve emegini ihlal etme riskine karsi Gnemli bir tepki olmustur. Grev sonucunda, bu tir kullanimlari sinirlayan
dizenlemeler kabul edilmistir (Anguiano, 2023; Wilkinson ve Stewart, 2023). GUntimuzde sabit ve hareketli
gorsellerin yapay zekayla Uretilerek gercek gorinimli iceriklere déonusturtlmesi, gergek kisilerin yerine derin
sahte oyuncularin ve modellerin yerine gecebilecek sayisal tGretimlerin 6nind agmaktadir (Gorsel 2).

Gorsel 2. Beko, 2025, Teknik Servis Reklam Filmi. Instagram. URL 2

Gorsel 2’de yer alan reklam filminde gercekmis gibi gdriinen yapay oyuncularin alti parmakli olmalari gibi fiziksel
kusurlar ve ses-agiz uyumsuzluklari gibi unsurlar bulunmaktadir. Bunlar ilk bakista fark edilmese de zamanla
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izleyicide huzursuzluk ve stphe yaratmaktadir. Bu durum, izleyiciyle kurulan given iliskisinin bozulmasina,
algida belirsizlige ve mesajin inandiriciliginin zayiflamasina neden olmaktadir.

Reklam; drln ve hizmetlere dikkat cekmek icin kullanilan uygulama ve tekniklerdir. Ticari reklamcilik tiketimin
artirilmasl amaclamaktadir. Hedef kitleden maddi kazang elde edebilme beklentisiyle hareket eden reklam,
propagandadan ayrismaktadir. Propaganda; glindemi degistirmek, kitleyi etkilemek veya ikna etmek icin nesnel
olmayabilen, sentez veya algilyi tesvik edebilen, gercekleri secili olarak sunabilen bunun karsiliginda da akilci
degil duygusal bir yanit Uretilmesini hedefleyen iletisim dilidir (Hobbs, 2020). Manipile edilmis gergekler igin
manipule gorintuler kullanmak propagandanin yontemlerinden biri olarak ifade edilmektedir.

Arjantin’li Papa Francis, 88 yasindayken 21 Nisan 2025'te vefat etmistir (Watkins, 2025). ABD Baskani Donald
Trump (Gorsel 3), 03 Mayis tarihinde Instagram hesabindan kendisini Papa olarak tasvir eden gonderi
paylasmistir (Trump, 2025). Yapay zekayla yaratilan gorselde Trump, beyaz papalik bashgi ve kiyafetleri icinde
sag isaret parmagiyla gogu isaret etmektedir. Yeni papanin se¢imi dncesinde yapilan gdnderisi yazili mesaj
icermemekle beraber gorintinin kendisiyle verilmek istenen mesaj “Amerikan Papa” olarak okunabilmektedir.
Gorsel propaganda malzemesi olarak degerlendirilebilir niteliktedir. 07 Mayis Carsamba yeni papa ABD'li Robert
Francis Prevost secilmistir ve ilk Amerikan papa olmustur. ABD Baskani Donald Trump kendi sosyal medya
platformundan yeni papay! tebrik etmistir ve "Ulkemiz icin ne biyiik bir onur" agiklamasini yapmistir (Pinar,
2025).

‘1] realdonaldtrump © - Takip £t
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Gorsel 3. Donald Trump, 2025, isimsiz / Untitled. Instagram. URL 3

Gorsel 3'te Donald Trump'in paylasiminda dini sembollerle donatiimis bir sekilde gorsellestirilmesi, sosyal
medya baglaminda politik ve kiltirel anlamda ¢ok katmanl etkiler yaratmaktadir. Bu tdr igerikler, alg
muihendisligi ve dezenformasyonun aragsallastirilmis érnekleridir. Bu tir gorseller, gerceklikten ¢ok belirli bir
mesaj tasimaya odaklanmis propaganda malzemeleridir.

Sanatgl Aykut Aydogdu 24 Ocak 2021 tarihinde “aykutmaykut” isimli Instagram hesabinda “Sands” (Gorsel 4,
sol) adl eserini paylasmistir (Aydogdu, 2021). Kendisini “patrizia_burra_photography” isimli Instagram
hesabinda “Profesyonel fotografci ve sayisal sanatci. Su anda CGl ve Al destekli sanatla deneyler yapiyor” olarak
tanimlayan sanatgl Patrizia Burra’ysa 21 Kasim 2022 tarihinde Instagram hesabinda Gorsel 4’te sag tarafta
gorulen isimsiz eserini paylasmistir (Burra, 2022) (Gorsel 4, sag).
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Gorsel 4. (Solda) Aykut Aydogdu, 2021, Sands. Instagram. URL 4 (Sagda) Patrizia Burra. 2022, isimsiz / Untitled.
Instagram. URL 5

Gorsel 4'te solda yer alan Aykut Aydogdu’nun 2021 yilina ait eseri ve sagda Gorsel 5’te yer alan Patrizia Burra’nin
2022 yilina ait “aiart” etiketi ile paylastigi eseri incelendiginde sanat alaninda 6zgiinlik, esinlenme ve yapay zeka
ile iretim konulari agisindan dikkat cekmektedir. iki eser arasindaki benzerlik, yapay zekanin sanatsal yaraticiliga
mudahalesi ve sanatginin 6zne olarak roliinin donustiridlmesini glindeme getirmektedir. Yapay zekanin sabit
veri kaynaklariyla calismasi, 6zglnlikten uzak, tekrarlanabilir Gretimlere yol agmakta ve sanat eserleri
arasindaki sinirlari belirsizlestirdigi dustintilmektedir.

ChatGPT, 6nde gelen bir yapay zeka arastirma laboratuvari olan OpenAl tarafindan gelistirilen buyuk bir dil
modelidir. Bu model, denetimsiz 6grenme adi verilen bir teknikle; kitaplar, makaleler ve web siteleri gibi genis
bir metin kaynaklari Gzerinden egitilmektedir (Currie, 2023). Bu baglamda, 26 Mart 2025 tarihinde OpenAl,
ChatGPT’ye yuklenen gorsellerin kullanici istemleri dogrultusunda yeniden Uretilebildigi yeni bir gorintu
olusturma ozelligini tanitmistir (Gupta, 2025).

S6z konusu sturtmle birlikte kullanicilar, yikledikleri gorselleri (Gérsel 5, sol), Studio Ghibli (Gorsel 5, orta),
Muppet Realistic Style, Plushy Toy, Pixar 3D gibi cesitli tarzlara donUstlrebilmektedir (Bruffstar, 2025). Bu
gelismenin ardindan, OpenAl kurucusu Sam Altman, X platformunda su ifadeleri paylagmistir: “Ben ol, On yil
boyunca kanseri tedavi etmek icin siiper zekd yapmaya yardim etmeye calis, ilk 7,5 yil neredeyse kimse
umursamasin, Sonra 2,5 yil boyunca herkes her sey icin sizden nefret etsin, Bir giin ylzlerce mesajla uyan: "Bak
seni ghiblitarzi bir oglan yaptim haha" (Altman, 2025). Bu ironik paylasim, yapay zeka temelli gorinti Gretiminin
ulastigi yayginlhigi da gostermektedir. Ancak bu 6zellik, yalnizca teknik bir gelisme olarak kalmamis; ayni zamanda
sanatgilarin tarzlarinin ve 6zgln eserlerinin izinsiz kopyalanmasi gibi fikri milkiyet haklari zemininde tartismalari
da beraberinde getirmistir. Nitekim Studio Ghibli’nin kurucusu, animatéri ve yonetmeni olan, el isciligiyle
taninan Hayao Miyazaki’'nin daha 6nce 2016 yilinda yapay zeka ile tretilmis bir video hakkinda yaptigi aciklama
bu tartismalar kapsaminda yeniden giindeme gelmistir. Miyazaki, s6z konusu video sonrasi su ifadeleri
kullanmistir: “Bu seyleri yaratan kisi acinin ne oldugunu bilmiyor. Tamamen tiksiniyorum... Bunun hayatin
kendisine bir hakaret oldugunu glcli bir sekilde hissediyorum” (Evans, 2025). Bu baglamda, Ghibli tarzinda
gbruntl Uretimi yapan yapay zeka uygulamalari, sanatcinin etik kaygilarini ve yapay zekanin yaratim sirecine
olan mudahalesini de aciga ¢ikarmaktadir.

Uzmanlar, bireysel sanat eserlerinin telif hakki kapsaminda korundugunu ancak belirli bir tarzin yasal olarak
korunmasinin zor oldugunu vurgulamaktadir (Shamsian, 2025). Bu durum, yapay zeka destekli Gretimlerin etik
ve yasal boyutlarini sorgulayan yeni tartismalari da dogurmaktadir.
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Gorsel 5. (Solda) This Person Does Not Exist, 2025, Derin Sahte Gorsel. thispersondoesnotexist. URL 6. (Ortada), ChatGPT,
2025, Ghibli tarzina gevrilmis gorsel. ChatGPT. URL 7. (Sagda) Miyazaki, 2024, Cocuk ve Balikgil filminden karakter. IMDB.
URL 8.

Gorsel 5'te solda yer alan gorsel, thispersondoesnotexist.com tarafindan olusturulmus gercegi olmayan bir
surettir. Gergegini yitirmis suretler Fransiz felsefeci Jean Baudrillard tarafindan ortaya konan Simulasyon
Kuraminda “simulakr” olarak adlandirilmistir. Ortadaki gérsel soldaki gdrselden Uretilmis suretin suretidir. Sanal
alemde gerceklesmis bu deneyim hipergerceklik yani similasyondur. Sagdaki gorsel ise Miyazaki'nin gergek bir
yaratimidir. Bu GglQ yapi; hi¢ var olmamis bir kisinin gorseli (Gorsel 5, sol), onun stilize edilmis hali (Gorsel 5,
orta) ve gercek bir sanatgl tarafindan dretilmis bir figlir (Gorsel 5 sag) Uzerinden gergeklik ve temsiliyetin
katmanli dogasini ortaya koymaktadir. Bu yodnlyle gorseller, hipergerceklik ve simulasyon kavramlarini
somutlastirmaktadir. Ortaya ¢ikan illizyon beraberinde dogrulama ihtiyacini getirmektedir.

Ocak 2025’te Fransa’da yasanan bir dolandiricilik vakasinda yapay zeka destekli kimlik sahtekarlklarinin
tehlikelerini gozler 6nline sermistir. Fransiz televizyon programi Sept a Huit’'te yer alan haberde, Anne adl bir
kadin Instagram’da Brad Pitt oldugunu sanarak duygusal bag kurdugu sentetik bir persona ile iletisim kurmus
ve 1,5 yil boyunca toplamda 830.000 avroyu Turkiye'deki bir hesaba aktarmistir. Kurban, dolandiricinin yapay
zeka tarafindan Uretilmis bir Brad Pitt taklidi oldugunu olay sonrasi fark etmistir (Mouriquand, 2025). Anne’in
avukati, dolandiricihgin Nijerya merkezli “Yahoo Boys” adli internet suglulariyla baglantili oldugunu belirtmis; bu
grubun gecmiste romantik ve finansal temelli aldatmacalarla benzer vakalara karistigi bilinmektedir. Olay, yapay
zeka ve derin sahte teknolojilerinin dolandiricilik faaliyetlerinde kullanildigini gdstermektedir. Siber sug uzmani
Timothy Avele, bu teknolojilerin kotlye kullaniminin siber guvenlikteki ilerlemeleri geriye gotirebilecegi
uyarisinda bulunmustur (AFP, 2025). McAfee’'nin bas editori Brooke Seipel, yakin donemde yasanan olaylarin
cevrimici glivenlik aciklarini gozler 6nine serdigini belirtmis; dolandiricilarin, derin sahte ve benzeri taktiklerle
anla kisilikleri kullanarak insanlari kandirmaya devam edebilecegi uyarisinda bulunmustur (Seipel, 2025).
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Gorsel 6. Cerfia, 2025, Brad Pitt’i hastane yataginda gosterir derin sahte gorseller. X. URL 9.

Gorsel 6’da Brad Pitt’e benzeyen figlrler Gizerinden yaratilan hastane sahneleri, izleyicide empati ve duygusal
bag kurma egilimi olusturmaktadir. Ancak sahicilik hissi veren bu yapi, aslinda yapay bir kurgu olup duygusal
manipulasyonun tipik bir 6rnegidir. Etik olarak sorgulanabilir bir icerik tir olarak degerlendirilebilinir.

Gergeklik algisini manipile eden derin sahte igerikler, yalnizca alicilari degil, icerik Ureticilerini de olumsuz
etkileyebilmektedir. 12 Subat 2023’te “Coconut Kitty” adiyla bilinen igerik Ureticisi Diana Deets’in intihari, bu
duruma carpici bir 6rnek olarak kaydedilmistir (Gorsel 7). Deets’in, geng gibi goriinmek icin fotograflarini sayisal
olarak diuzenlemesi tepkilere neden olmus ve depresyona girmistir (Steinbuch, 2023). Suglamalari reddeden
Deets, Coconut Kitty personasinin kendi gorsellerinden tiretilmis bir sayisal sanat ¢alismasi oldugunu ifade
etmistir (Dickson, 2021). 2023 yilinda kardeslerinin verdigi roportajda, Coconut Kitty’nin toplum tarafindan genc
goriinmeye calismakla sucglandigl, gorsellerini ne olctide dizenledigine dair merakin damgalayici bir etkiye
doénistigl ve bu slrecin onu yildirarak intihara sirtkledigi ifade edilmistir. Sanatini savunan Deets, yarattigl
karakteri anime tarzinda estetik bir ifade bicimi olarak tanimlamis ve sanatta kural olmadigini vurgulamistir
(Marks, 2025). Coconut Kitty 6rneginde oldugu gibi, sosyal medyada gercegi gizleyen veya agir bicimde manipile
eden icerik Ureticileri artmaktadir. Bununla birlikte, tamamen yapay zeka ile olusturulmus, sanal insan formunda
fenomenler de giderek yayginlasmaktadir (Imam, 2020). Bu fenomenler, gercegin carpitiimasindan ¢ok, yeniden
insa edilmis versiyonlaridir. Modifiye edilmis modeller artiriimis gerceklige, sifirdan Uretilmis olanlarsa sanal
gerceklige daha yakindir.

Gorsel 7. Instagram Reality, 2021, Coconut Kitty personasi ve Diana Deets’ten ayrinti. Reddit. URL 10
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Gorsel 7’de Coconut Kitty'nin genc ve cekici sayisal personasi ile gercek kisinin farkinin yarattig illizyon, sayisal
kimlik Gretiminin geldigi noktayi ve bu stirecte olusan gliven sorunlarini agikca ortaya koymaktadir. Gorsel, sanal
kimliklerin nasil sahicilikle sunulabildigini ve bunun psikolojik etkilerini yansitmaktadir.

12 Haziran 2025 tarihinde Instagram’da Mapless Media hesabi tzerinden yapilan video paylasiminda (Gorsel 8)
Daily Mail Gazetesi’nin logosuyla yanlislikla hayvanat bahgesinde aslan kafesine kdpegiyle giren yasl bir adamin
zarar gormeden kurtuldugu ve sorusturma baslatildigi anlatilmaktadir (Maplessmedia, 2025). Haber videosu
baska hesaplar tarafindan diger sosyal medyalarda da paylasiimistir. Hesap incelendiginde yapay zekayla derin
sahte asparagas haberlerin Uretildigi gazeteyle ilgisi olmayan bir hesap oldugu anlasilabilmektedir. Videoyu
gercek sanarak yorum yapanlar oldugu gibi “Versoterso” hesabinin “Yapay zeka sosyal medyanin ¢okislne
neden olacak ve “man_called_vic” hesabinin “3 saniyeligine bunun gercek oldugunu disindUgim icin
utaniyorum” yorumlari binlerce begeni almistir. Boylece, derin sahte ile gercegi ayirt etmenin giderek zorlastigl
ve sosyal medyanin bu tir iceriklerle kusatilma riski tasidig1 ortaya konmustur.
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Gorsel 8. Mapless Media, 2025, Aslan kafesinde képekli yash adam derin sahte videosundan ekran gortntusu. Instagram.
URL11

Gorsel 8'de aslan kafesine giren yasl adam sahnesi, glivenlik kamerasi estetigiyle sunularak gerceklik izlenimi
yaratmaktadir. Ancak gorselin yapayligl, izleyicinin hem givenlik hem de olayin dogrulugu konusunda
sorgulamasina neden olmaktadir. Goérsel, manipulatif ve dikkat cekmeye yonelik bir yapi sergilemektedir.

07 Temmuz 2025 tarihinde Instagram’da Fullwarp adl hesabin ilk giiniinde 418bin begeni alan “Auf” isimli
paylasiminda (Fullwarp, 2025), buyik bir kopek kendisiyle sakalasan sahibinin ylzinG aniden isirmakta,
sahibinin kafasi pastaya déniismekte ve hayvan yemeye devam etmektedir (Gérsel 9). izleyicilerin yorumlarinin
rahatsiz bulduklari video kaliplagmis gergeklik algilari zorlayan derin sahtenin tekinsizligin sinirlarinda dolagan
yaratimlara 6rnek olusturmaktadir. Sakin baslayan sakalasmanin bir hayvanin saldirisina déntsen gercek 6tesi
video, gorselin gercek gibi sunulmasi, gergeklik illizyonu yaratma, duygusal manipulasyon (korku) ve sonunda
gorsel siddete duyarsizlik temalarina 6rnek olmaktayken gercek gibi bir olayin tekinsiz sekilde sonlanmasi yeni
gorsellerin algisinda belirsizlik ve sliphe yaratmaktadir.
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Gorsel 9. Fullwarp, 2025, Auf isimli derin sahte videodan ekran gorintusu. Instagram. URL 12

Gorsel 9'da kopegin insan basl ve pastayla etkilestigi sahne, tekinsizlik ve algisal rahatsizlik yaratan igerik
tUrlerinden birine 6rnek teskil etmektedir. Gergekcilik 6geleriyle donatiimis olsa da icerik hem fiziksel hem
kavramsal olarak rahatsiz edicidir. Derin sahte videolar icerisinde sinirlarin zorladigi 6rneklerden biridir. Sosyal
aglar Gzerinde yukarida belirtilen 6rnekler gibi binlercesine ulasmak mimkin oldugu gibi bazilari 6rnekler
kendini saklama konusunda da oldukga basarilidirlar. Bu noktada kullanicinin sadece gorsel ozellikle yaninda
hesabin icerigini incelemesi, hesabl internet tabaninda aratmasi ve benzeri yollar gelistirmesi yani medya
okuryazarligi dnemlidir. Ornegin, Instagram’da Uganda kaynakli bir hesapta burun anomalisine sahip siyahi bir
cocuk adina bagis istenmekte, ancak gorsellerde cocugun fiziksel 6zelliklerinin her gonderide degistigi ve bagisla
ilgili herhangi bir resmi kuruma ulasilamadigi gérilmektedir. Bir diger 6rnekteyse Spotify ortaminda aylardir
ylksek dinlemelere ulasmis muzik grubunun butin gorsellerinin yani sira s6z ve muziginin de yapay zeka
tarafindan yaratildigi ortaya ¢ikmistir.

Tablo 1'de ¢alisma kapsaminda analiz edilen dokuz sentetik gorsele ait igerik analizi sonuglari, temalar ve kodlar
dogrultusunda yapilandirilmistir. Bulgular bireylerin gorsel igerikleri algilamasinda yapay ve gercgek arasindaki
sinirlarin bulaniklastigini ve bu durumun algisal, etik ve duygusal dizeyde gesitli sorunlara yol agtiini ortaya
koymaktadir. Analizler gliniimuz sayisal kiltirinde gercegi temsil eden imgelerin, artik kendiliginden gerceklikle
olan baglarini yitirerek simalasyonlara dontstigini gdstermektedir. Bu durum yalnizca bireyin gercek algisini
degil, toplumsal duzeyde etik, given ve dogrulama mekanizmalarini da tehdit etmektedir. Tablodaki
¢ozlimlemeler, sentetik Uretimlerin sadece estetik duzlemde degil, ayni zamanda toplumsal sdylem ve bilissel
yanilgilar baglaminda da nasil isledigine dair bir cerceve sunmaya calismaktadir.
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Gorsel

Gorsel Tanimi

Temalar

Kodlar

Kisa Yorum

Sentetik balikginin
konustugu video.

Gergeklik Algisinin
Zorlanmasl, Gorsel ikna
Stratejileri

Gergeklik illuzyonu,
Yapayligin gizlenmesi.

izleyicide gerceklik
algisini zorlayan sahici
bir yapay karakter
sunumu.

2 Alti parmakli yapay Gorsel ikna Stratejileri, Gergeklik illuzyonu, Anatomik ve senkron
oyuncularin yer aldigi Gergeklik Algisinin Algisal belirsizlik. hatalari izleyicide stphe
reklam filmi. Zorlanmasi, Tekinsizlik ve rahatsizlik yaratiyor.

Hissi

3 Donald Trump'in papa Gergeklik Algisinin Bilgi manipulasyonu, Siyasi ve dini temsillerin
kiyafetleri icinde sosyal Zorlanmasi, Duygusal yonlendirme, manipulatif kullanimiyla
medya paylasimi gérseli.  Manipulasyon, Gorsel Estetik mudahale, gerceklik carpitiliyor.

ikna Stratejileri, , Etik ve  Gérsel propagandaya
Ahlaki Sorunlar donlstim.

4 Sanatgl Aykut Aydogdu Gergeklik Algisinin Yapayhgin gizlenmesi, Sanatta esinlenme ve
ve Patrizia Burra’nin Zorlanmasi, Etik ve Dogrulama ihtiyaci, yapay Uretim
benzer yapay gorselleri.  Ahlaki Sorunlar, Algisal belirsizlik, tartismalarini tetikleyen

Tekinsizlik Hissi ornekler.

5 ThisPersonDoesNotExist ~ Gergeklik Algisinin Gergeklik illizyonu, Hipergerceklik ve
portresi, ChatGPT Zorlanmasi, Tekinsizlik Dogrulama ihtiyact. simllasyon
stilizasyonu ve Hissi, Gorsel ikna kavramlarinin
Miyazaki'nin 6zgiin Stratejileri gorsellestigi katmanli
eseri. yapl.

6 Brad Pitt'e benzeyen Manipdlasyon, Given Gergeklik illizyonu, Unli figir Gzerinden
sahte hastane ve inandiricilik, Etik ve Yapayligin gizlenmesi, sahte duygusal bag
sahnelerinden kolaj. Ahlaki Sorunlar Duygusal yonlendirme, kurularak given

Algisal belirsizlik istismari amaglanmis.

7 Coconut Kitty (Diana Gergeklik Algisinin Gergeklik illizyonu, Sosyal medya
Deets) — genclestirilmis Zorlanmasi, Glven ve Yapayligin gizlenmesi, kimliklerinin sayisal
sentetik persona. inandiricilik, Etik ve Bilgi manipulasyonu, olarak yeniden

Ahlaki Sorunlar Duygusal yonlendirme, yaratilmasi, etik ve
Estetik mudahale. glven krizine yol agiyor.

8 Yasl adamin kopegiyle Gergeklik Algisinin Gergeklik illizyonu, Sahte haber estetigiyle
aslan kafesine girdigi Zorlanmasi, Yapayligin gizlenmesi, sunulan video, merak ve
gbsteren sahte haber Manipulasyon, Glven Bilgi manipulasyonu, endise yaratiyor.
stili video ve inandiricilik Duygusal yonlendirme

Dogrulama ihtiyaci.
9 K6épegin insan basini Gergeklik Algisinin Gergeklik illizyonu, Sok etkisi yaratan icerik,

pasta gibi yedigi derin
sahte video.

Zorlanmasi,
Manipulasyon,
Tekinsizlik Hissi,

Yapayligin gizlenmesi,
Bilgi manipulasyonu,
Dogrulama ihtiyaci.

estetik disi yollarla
dikkat cekme ve

rahatsizlik Gretme amaci

tasiyor.

Gorsel 10. Yapay Zeka Uretimli ve Manipilatif Medya Orneklerinin Tematik Analizi. 2025. Kisisel Arsiv.
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10. Sonug

Gercek ve suret 6lmdistlr. Suretin sureti yani simulakr dogmustur. Simulakrlarin dogusu hipergercekliktir.
Hipergerceklik sanal mecrada ileri bir evren yaratmistir. Sentetik gerceklik, bu evrenin simulasyon yoluyla insa
edilmis bir bicimidir. Gercek ve suret yerlerini gercek 6tesine birakmistir. Gercekistlide oldugu gibi gercekei bir
yaklasimla karsilasilsa da bu defa konu bilingaltinin yansimasi degil tatmini veya yénlendirilmesidir. Yaraticisinin
bu tatmini ve yonlendirmesi maddi ve manevi kaynaklidir. Sanallik sirecinde deneyim ne kadar kusursuz ve st
dizey olsa da bireyin bilinci algiladiginin gercek olduguna inanmasina izin vermemektedir. Bunun nedeniyse
bireyin bu deneyime kendi istegiyle baslamasidir. Oysa sentetik gergeklik iginde yapay zeka destekli derin sahte
deneyiminde durum bu sekilde degildir. Bireyden ve toplumdan gercek olarak sunulan gorsele kosulsuz sekilde
inanmasi beklenmektedir. Diger bir sdyleyisle aldatmacaya inanmasi istenir. Bu nedenle, aldatmacanin dogasi
geregi, kurgunun gercek olmadigl acikca belirtiimemektedir. Ancak bu kurgu, artik kendi basina bir gerceklik
haline gelmistir. Bu calismada, sayisal medya ortaminda yapay zeka tarafindan Uretilen sentetik igeriklerin
bireylerin gerceklik algisi Gzerindeki etkileri gorsel icerik analizi yontemiyle incelenmistir. Ele alinan 6rnekler,
yalnizca gorsel estetikle sinirli olmayan; etik, sosyal ve psikolojik katmanlar iceren ¢ok boyutlu bir gergeklik
donislimine isaret etmektedir. Jean Baudrillard’a (2018) gore simulakr ve hipergerceklik kurami
dogrultusunda, yapay olarak Uretilmis ylzlerin, sahte videolarin ve sanal kisiliklerin artik yalnizca gergegi taklit
etmedigi, aksine onun yerini almaya basladigi gbzlemlenmistir. Yapilan tematik analiz, derin sahte videolardan
sanal influencerlara, yapay portrelerden manipile edilmis sosyal medya olaylarina kadar uzanan genis bir
yelpazede, estetiklestirme, tekinsizlik hissi, etik belirsizlik, given zedelenmesi ve gerceklik illizyonu gibi ortak
temalarin belirgin sekilde ortaya ¢iktigini géstermektedir. Bu baglamda, bireylerin medya igeriklerini sorgulama
yetisi, yalnizca gorsel okuryazarlikla degil, ayni zamanda etik, teknolojik ve psikolojik farkindalikla da iliskili hale
gelmistir.

internetin ilk ddnemlerinde kullanicilar, bu yeni teknolojiyi nasil kullanacaklari konusunda net bir bilgiye sahip
degildi. E-posta sistemi baslangicta haberlesme amaciyla gelistirilmis olsa daha cok eglence amaciyla
kullanilmaya baslamistir. Mizik, sinema ve kitaplar da sayisal ortama tasinarak kullanicilar arasinda yaygin
bicimde paylasilir hdle gelmisti. Bu tir kullanim bicimleri, zamanla gerekli yasal dizenlemelerin yapilmasi,
uygulamalarin gelistirilmesi ve sosyal medya platformlarinin olusmasiyla birlikte yerini daha yapilandiriimis
sayisal etkilesim bicimlerine birakmistir. Giinimuzde, yapay zekd ve derin sahte teknolojilerinin kullanimi da
agirlikli olarak eglence amacl strmektedir. OpenAl’in kurucusu Sam Altman da bu gelismelerin kontrolsiz
yonlerine dikkat c¢ekerek kaygl duydugunu ifade etmistir. Tarih boyunca buluslarin beraberindeki
dizenlemelerin sonradan ortaya ciktigi gibi yapay zeka ve uygulamalari icin de benzer bir slrecin yasanacagi
ongorilebilmektedir. 2025 yilinda sayisal platformlar, yapay zeka retimi iceriklere karsi dizenleyici adimlar
atmaya baslamistir. YouTube, 15 Temmuz 2025'te yaptigi agiklamada, "6zgin olmayan igerigin neye benzedigini
daha iyi yansitmak" amaciyla para kazanma politikalarini glincelledigini duyurmus ve bu degisiklik, yapay zeka
ile Uretilmis iceriklerin dislanacagl seklinde yorumlanmistir (YouTube, 2025). Diger yandan Danimarka
hiakimeti, bireylerin “kendi bedeni, yiiz 6zellikleri ve sesine sahip olma hakkini glivence altina almak” amaciyla
telif yasasinda degisiklige giderek, derin sahte iceriklere karsi yasal yaptirimlar getirmeyi planladigini belirtmistir
(Bryant, 2025). Bu gelismeler hem platform diizeyinde hem de ulusal 6lcekte yapay iceriklere karsi etik ve yasal
sinirlarin yeniden sekillendigini gostermektedir.

Sonug olarak bu calisma, gerceklik algisi baglaminda yapay zeka Uretimli iceriklerin, gorsel kiltir Gzerinden
sekillenen teknolojik, sosyokdlturel, etik ve psikolojik boyutlarda da derin etkiler yarattigini ortaya koymaktadir.
Bu baglamda gelecekte yapilacak arastirmalarda, yapay iceriklerin gorsel kiltir Gzerindeki etkisinin yani sira,

SENTETIK GERGEKLIK BAGLAMINDA YAPAY ZEKA DESTEKLI
DERIN SAHTE GORSELLERIN GERGEKLIK ALGISINI DONUSTURMESI
DOG. ALPER RAIF iPEK, DR. OGR. UYESI SECIL ERMIS IPEK - SANAT YAZILARI, KASIM 2025; (53):725-744.

739



bireysel ve toplumsal dizeydeki sonuglarinin da disiplinler arasi yaklasimlarla daha kapsaml bicimde ele
alinmasi dnerilir.
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