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Teknolojinin gelismesine paralel olarak siirekli doniisiim yasayan medya kavrami Kkiiresellesen
diinyada etkisini artirmigtir. Medya’nin doniiserek boyut degistirmesi kitleler arasindaki iletisim
siirecini de hizlandirmistir. Savas haberciligi olgusu; kitle iletisim araglarinin da gelisimiyle birlikte
geemisten glinlimiize 6nemini hissettirmektedir. Kitle iletisim araclarinin teknik gelismeler 1s18inda
gelismeye basladigi ilk donemde genellikle gazeteler, bildiriler ve radyolardan aktarilan cephedeki
olaylar zaman ile televizyonun gelismesine bagli olarak ekranlara taginmistir. Ayni siire¢ teknolojik
yeniliklerle birlikte televizyon haberciligine ve yeni medyada ki paylasimlar aktarilmistir. Teknoloji
ile birlikte dijitallesmenin artmast ve yapilan her iglemin otomatik olarak kayit altina alinmasi
beraberinde ciddi bir veri tabaninin olusmasini saglamistir. Boyle bir veri tabaninin olustugu ortamda
insan dokunusuna, veri girisine ihtiya¢ olmaksizin cihazlarin, makinelerin kendi aralarinda veri
iletisimi yaptig1 ve olusturdugu yapinin meydana gergeklesmesi kaginilmazdir. Bu makalede yapay
zeka baglaminda Black Mirror dizisinin Metal Kafa (Metal Head) boliimiiniin insan ve robotun oldugu
sahneler incelenecektir.

Anahtar Kelimeler: dijital doniisiim, robot, yapay zeka, black mirror

BLACK MIRROR SERIES AS METHOD OF ARTIFICIAL
INTELLIGENCE METAL HEAD DEPARTMENTS

ABSTRACT

In parallel with the development of technology, the concept of media, which is experiencing
continuous transformation, has increased its influence in the globalizing world. The transformation of
the size of the media has accelerated the communication process between the masses. War reporting is
a phenomenon; the mass media also feel the importance of the past with the development of the day.
In the first period when mass media began to develop in the light of technical developments, the
events on the front, usually transmitted from newspapers, notices and radios, were moved to the
screens depending on the development of the television over time. The same process, with
technological innovations, was shared with television news and new media. With the increase of
digitalization together with technology and the automatic recording of every process made, a serious
database is formed. In the environment where such a database is formed, it is inevitable that the
devices communicate with each other without data input, human beings communicate with each other
and data communication occurs between them. In this article, in the context of artificial intelligence,
the scenes of the Metal Head (Metal Head) section of the Black Mirror series will be examined.
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GIRIS

Iletisim kavrami ¢ok farkli alanlarda kullanildig1 igin iletisim kavramina kullanildigi alana gore
anlamlar verilmektedir. Bu sebeple iletisim kavraminin herkes tarafindan dogrulanan bir tanimin
yapmak neredeyse miimkiin degildir, ancak iletisim denince akla genellikle insanlar arasi iletisim ve
bu amagla kullanilan araclar gelmektedir (Agikdgretim Fakiiltesi Yayini, 2012: 4). Basit olarak verinin
degis tokusu olarak ifade edilen iletisim kavrami i¢in bir¢ok tanim yapilmigtir. Tirk Dil Kurumuna
gore iletisim: Duygu, diisiince veya bilgilerin akla gelebilecek her tiirlii yolla baskalarina aktariimas,
bildirigim, haberlesme, komiinikasyon seklindedir (2018). Iletisim olgusu; iletinin belirli bir kaynaktan
hedefe, kanal (ortam) araciligiyla aktarilmasi durumudur. Teknolojik gelismeler ve gereksinimin
baslangici ile ilgili giizel bir 6rnek sayilabilecek Ezop masali vardir. “Evvel zaman i¢inde susuzluktan
olmek iizere olan bir karga, dibinde biraz su bulunan birt ibrige rastlamis. One dogru egilerek
boynunu zorla ibrigin agzindan iceri sokan karga defalarca ibrigin dibinden kalan suyu i¢cmeyi
denemis. Ama karganmin gagasi, oylesine kisaymis ki suya bir tirlii ulasamiyormug. Bunun tizerine
karga ibrigi devirip suyu yere dékmeye ¢alismig, ibrik agir oldugu icin bunu da bagaramayan karga
sonunda umudunu yitirmis. Derken aklina parlak bir fikir gelmis ve etrafta buldugu kiiciik cakil
taslarint ibrigin icine atmaya baslamis. Ibrigin dibinde biriken c¢akil taslari suyun seviyesinin
artmasini saglamis. Boylece karga da suyu icerek 6lmekten kurtulmus”. Thtiyaglar icadm anasidir.
Insanlar igerisinde bulundugu cikilmayacak durumlar igerisinde iimitsizlige kapilmayip ¢ikmazliklar:
asmak i¢in ¢Oziim iiretmek ve icat etmek igin zekalarini, yaraticiliklarini kullanirlar. Bu sekilde hem
temel ihtiyaclarin1 karsilayacaklardir ve hem de teknolojik ve toplumsal ilerlemeye katkida
bulunulacaklardir (Basalla, 1988:17-18). Whitney’in icat ettigi pamuk c¢ir¢irinin toplumca kabul
edilmesi, lilkede ucuz pamuga git gide daha fazla ihtiya¢ olmasina ve ana maddenin elle islenmesi igin
gerekli kole ve is giiciiniin sinirli olusuna bagliydi. Yiinlii ve keten giysilerin ¢ogunlukla tiiketildigi ya
da maliyetsiz is giliciiniin kolay elde edildigi bir lilkede Whitney’in makine icadi, daha gii¢lii ve
verimli ¢irgirlarin birden bire akin etmesi i¢in bir ilk o6rnek islevi gérmeyecekti. Pamuk ¢irgiri,
bahsedilen 6rnege alternatif olarak toplumlarin herhangi birinde bile ancak toplumsal, ekonomik ve
teknolojik etkiye sahip olmayan ilging bir mekanik bulus olarak kalacakti. Bir icadin énemi yalnizca
teknolojik Ozellikleri ile belirlenemez; baska bir deyisle, bir icat sadece kendisine 0zgii bir
metaymigcasina degerlendirilemez. Bir icat ancak bir kiiltiir kendisine biiyiik bir deger atfetmeyi
sectiginde biiyiik bir icat olur. Aymi sekilde bir mucidin iinii de kiiltiirel degerlere bagli olmaktadir.
Teknolojik bir icat kiiltiirel degerlerle de senkronize oldugu takdirde toplumca icat olarak kabul
gormektedir (Basalla, 1988:60-61). Insanoglu dogustan gelen hak ve sorumluluklari ile birlikte
toplumsal bir varliktir. Bu baglamda, insanlar tarih boyuncu ¢esitli yollarla birbirleri arasinda iletisim
kurma zorunlulugu hissetmistir. Uzun yillar boyunca yiiz yiize iletisim tercih edilmistir. Tarihsel siire¢
icerisinde ilerleyen teknolojik araglarla yiiz yiize iletisimin yansira teknolojiye aracilanmis iletigim
tarzlarini da gelistirmiglerdir. Bunlar, yazilan bir mektuptan ¢ekilen bir telgraf ya da faksa izlenilen bir
filme kadar degisir. Iletisim teknolojik araclara gore gelismis ve farklilasmistir (Yaylagiil, 2016:17).
Hizla gelisen dijital teknoloji yeni medyayi1 siirekli yeni imkanlarla donatirken igerik iiretim ve tiiketim
siirecleri de geleneksel medyadaki formlarindan bambaska formlara doniismektedir (Karadag, 2017:
88). Yapay zeka ise bireylerin baska bir birey ya da nesneye ihtiyaci olmadan akil yiiriitme ile
iligkilendirilmektedir. Us ile ilgili net bir tanim yapmak zor olsa da kabaca usu, insanin g¢evresini
algilamasi, soyutlayarak kavramsallastirmasi ya da daha once 6grenme siiregleri sonucunda edindigi
yasanmigliklar ¢ergevesinde yorumlayarak tepki vermesidir (Akt: Bastan, 2003:2). Big data ile birlikte
elde edilen veriler birbirleriyle haberleserek yani iletisimde bulunarak ve bu iletisim sonucu es zamanli
olarak 6grendigini yorumlayarak elektrik bir beyinle isleme ge¢mesinin en giizel 6rnegi robotlardir.

Giliniimiizde bir¢ok makine alet ya da cihaz robot olarak adlandirilmaktadir. Mutfak aletlerinden tarim
makinelerine, elektronik esyalardan oyuncaklara, baski makinelerinden is makinelerine kadar birgok
makine ve alet robot olarak nitelendirilse de bir makinenin robot olabilmesi i¢in baz1 6zelliklere sahip
olmasi gerekmektedir. Dijital ya da mekanik olan her cihaz robot degildir. Bir robot i¢in bunlardan en
onemlisi algilama 6zelligidir. Ses, renk, 151k, konum gibi dis diinyadan bazi algilamalar1 yapabilmesi
gerekir. Algilama sonucu elde ettigi verileri bagimsiz olarak yorumlayabilmesi ve bunun sonucuna
gore davranis gelistirebilmesi gerekir. Robotlarin bagimsiz olarak davranis gelistirebilmeleri i¢in sahip
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olmalar1 gereken bazi sistemler mevcuttur. Bu sistemlerden biri alicilar, yani sensorlerdir. Alicilar
robotun ortamdan anlik olarak bilgi edinmesini saglar. Bir digeri efektorlerdir. Efektorler ise, robotun
amacina yonelik iglemleri gerceklestirmesine olanak saglar. Ayrica robotun bir hareket sistemine ve
kontrolii saglayacak olan elektronik bir beyne de sahip olmasi gerekir (Aslan, 2014:2).

YAPAY ZEKA VE ROBOTLAR

Yapay zeka teknolojinin gelismesi ile elde edilen bilgi birikiminden meydana gelen teknolojik bir
daldir. Yapay zekayi ele almadan once teknolojiyi ele almamiz gerekmektedir (Besli, 2007:16)
1900’li yillarla birlikte teknik buluslar giderek artmustir. Elektrik, 1s1k, telgraf, telefon gibi teknik
araclarin insan hayatina istirak etmesiyle birlikte yazili donem yerini elektrikli ya da elektronik
doneme birakmistir. Teknik konularin arastirmalari 6zellikle elektrigin bulunmasiyla daha da ¢ogalmis
ve ¢esitlenmistir (Yengin, 2014:78). ‘Teknik’ ve ‘teknoloji’ kavram ikilisi sik sik birbirinin yerine
kullaniliyor ya da karistiriliyor. Bu durum c¢ogu zaman yanlis anlasilmalara yol agmaktadir ve isi
zorlastirmaktadir. Konu {izerine egilmis bilim insanlara baktigimizda yine ayni durumu anlatmak
icin bazilarinin ‘teknik’ , bazilarinin ise ‘teknoloji’ kavramini tercih ettigini goriiyoruz. Teknik, bilgi
elde etmenin ve bu kapsamda iiretebilmenin bilgisidir. Teknoloji ise elde edilen iiretme bilgisinin
toplumsallagsmasi, toplumsal anlam kazanmasi anlamina gelmektedir (Akt: Yengin, 2014:49). Higbir
toplum kullandig1 teknolojisi ile kendine en azindan bazi kisimlart igin yeterli degildir. Normal
iletisim big¢imlerine dahil olan insanlar yeni teknikler ve yeni icatlar ile ilgili bilgileri birbirlerine
iletmekle sorumlu olduklar1 igin, genel kiiltiirel temaslar, teknoloji ile teknik bilgilerin bir kiiltiirden
digerine iletilmesini saglayan en eski araclardir (Basalla, 1988:124).

Teknoloji lizerine yapilan arastirmalardan bazilari ise su sekilde:

Teknoloji, giiniimiizdeki ¢agrisimi ile daha ¢ok yiiksek nitelikte bilimsel bilgi ve teknik igeren iiriinler
olarak algilanmaktadir. Giinliik dilde, yazili ve gorsel basinda karsimiza bu sekilde ¢ikmakta olsa da,
teknoloji teknik bilginin yasama gegirilmesini 6ngoren tiim toplumsal ve ekonomik etkinlikler ve
orglitlenmeleri de kapsayan bir alandir (Akt: Aksoy, 2003:2). Teknoloji yillardir pozitif bir kavram
olarak bireylere aktarilmistir. Bu kavram sorgulanmadan benimsenmekte ve kullaniimaktadir.
Seylesmenin bir tasiyicist olarak teknoloji hayatimizin vazgeg¢ilmez bir parcasi olmayr basarmistir.
Hayatimizin bir pargasi olan teknoloji toplumu bu siki iliskiden dolayi etkileyecek glictedir (Sosyal
Medya Arastirmalari, 2015: 191). Daha kavramsal bir tanimlama yaparsak, teknoloji; iiretim
siirecinde bulunurken insanlarin kullandig1 yol ve yontemler ya da insanin gevresini degistirmek i¢in
sahip oldugu ve kullandig1 tekniklerin tiimiidiir (Akt: Oztiirk, 2006:1).

Gelecegin bilgi sistemlerinin kendi kendine karar verebilen akilli uygulamalara doniisecegi dngoriisii,
bilgi ve iletisim teknolojilerinin bugiinkii gelisim hizi ile artik bilimkurgu filmleri olmaktan ¢ikmistir.
Ancak hig sliphesiz gegmiste izledigimiz bilim kurgu filmlerindeki bir¢ok sey bugiin de yiiriirliiktedir.
Bugiin izledigimiz bilim kurgu filmleri ise gelecege 1sik tutmaktadir. Diisiinebilen bir makine
gergeklestirmek igin Yirminci Yiizyilin ilk yarisinda baglayan teorik caligmalar, giinlimiizde robot
tasarim alaninda somut sonuglarin baslangicini yapmustir. Cekoslavak yazar Karel Capek yazdigi
“Rossum’un Evrensel Robotlar1” isimli eserde Cekg¢e “zorunlu hizmet” anlamina gelen “robot”
kelimesini ilk defa kulland1 (Bilimteknik, 2015: 565). Koken olarak robot kelimesi eski Cek dilinde ve
gilinlimiiz Slovak dilinde kdlelerin zorunlu ¢alismasi anlamina gelen robota kelimesinden tiiretilmistir
(Akt: Aslan, 2014:2). Robot, cesitli gorevlerin gerceklestirilmesi icin, malzeme, parca, takim ya da
degisken programlanmis hareketler araciligiyla, ozel parcalart hareket ettirmek amagh tasarlanmus,
¢ok fonksiyonlu, yemden programlanabilir manipiilatordiir (Yumurtaci, Mert, 2003: 33). Bilgi
enformasyonunun hizina yetisemeyen insan, bu yiikii sirtlamamak igin robotlarin kendi kendine
hareket edebilir, kararlar verebilir hale gelmesi i¢in ¢aligmakta ve otonomiyi arttirmak i¢in ugrasmakta
olsa da bu otonominin diinyaya ve i¢inde yasayan varliklara zarar vermeden kullanilabilmesine yapay
zeka denilen bagka bir unsurun da varligi gerekmektedir. (Ersoy, 2017: 28). Yapay zekanin diinyanin
onde gelen robotik bilimcilerinden biri tarafindan kabul edilen bir tanim1 Stanford Universitesi Yapay
Zeka boliimii miidiirii Sebastian Thrun tarafindan yapilmistir. Thrun’a gore yapay zeka, karmasik bir
seyi algilama ve uygun kararlar vermedir. Bu tanimlama ile farkli zeka tiplerinin oldugunu da ortaya
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koymustur (Akt: Ersoy, 2017:29). ISO 8373 (robotlar ve robotik cihazlar) kapsaminda yapilan tanima
gore robot, iki veya daha fazla eksende programlanabilen, belirli bir otonomi seviyesine sahip,
amaglanan gérevleri yerine getirebilmek igin ¢evresi i¢inde hareket eden hareketli mekanizma olarak
kabul edilir (Akt: Ersoy, 1SO). Robot fiziksel ve zihinsel kapsamda kendine 6zgii nitelikler tasiyan
fakat biyolojik anlamda hayatta olmayan bir sistemdir (Ersoy, 2017:35). Zekay1 6lgmenin en énemli
iki yolu iletisim ve 6grenmedir. Kaliteli bir iletisim alinan mesajlarin iyi bir sekilde analizi ve sentezi
yapmalidir. Akilli bir sistemin belirli bir konuda karar verebilmesi i¢in konuyu iyi bir sekilde
dgrenmesi gereklidir. Yapay zekada bircok dgrenme teknigi bulunmaktadir. Ogrenme bigimlerinden
birisi, klasik sartlanma iizerinedir Pavlov’un kopeklere yaptigi sindirim sistemi ¢aligmalari en bilindik
ornegidir. Daha 6nceden tiikiiriikk salgilamasina neden olmayan bir zil sesi yani uyar1 bir siire sonra
salgilamaya neden olabilmektedir. Zil sesini duyduktan sonra yemek verilen kdpek, bir siire sonra
tekrarlanmasi sonucunda yemek verilmeden zil sesini duydugunda tiikiiriik salgisinda artig olur. Zil
sesi sartll uyaran, yemek sartsiz uyaran zil karsisinda olusan tiikiiriik salgisi sartli reflekstir. Sartli
refleksin olugmasi igin sartli sartsiz uyaranlarin belli belli sayida tekrar etmesi gerekmektedir (Dogan,
2002:56). insanin dis diinyay1 sayilarla degil de sembollerle anladigini ve hafizasinda bu sekilde
sakladig1 bilinmektedir. Beyindeki sembolik goriintiiler bir biitiin olarak depolanan ve orada okunan
gergekler kiimesi ve bu kiimlere arasindaki iligskiyi birlestiren ¢anklar mevcuttur. Canklar kendi
aralarindaki c¢anklarla iliskilidir. Insanlar dort ile yedi ¢anki isleyebilirler. Konu ile ilgili bir test
yapacak olursak eger asagidaki ciimleleri okuduktan sonra makaleye bakmadan bos bir kagida
yazmay1 deneyelim. Genetik ve yapay zeka 21. yiizyil i¢in gelecek vadeden en 6nemli ilim alanlaridir.
Ayni sekilde asagidaki climleyi de yazmayi deneyelim. Asil ne kimse oldugunu 6nemli hayatta bilmez
olanin en. Birinci ciimlede 13 c¢ank olmasina ragmen biiyiik ihtimalle dogru yazdiniz ancak ikinci
ciimlede de 9 ¢ank olmasma ragmen biiyiik ihtimalle yanlis yazdimiz. ilk ciimle ile ikici ciimle
arasindaki fark ciimlelerin arasinda bir iliski ve devamlilik olmastydi. ilk ciimle iliskili ve devamlilig
saglayan bir ciimleydi ancak ikinci ciimlede ayni seyler s6z konusu degildi. Zihin bu asamalarla
hafizasinda depolama yapabiliyor. Yapay zeka uygulamalart da beynin bu yoniinii modelleyerek
uygulamaya koymalidir (Dogan, 2002:58).

ekonomi

sistem tasanmi sistem tasanmi

yapay zeka sosyoloji

geligim

oyun teorisi psikolojisi

kolektif robotlar

sosyal robotlar

topl
esinlenilmis
robotlar

robot topluml

strtiler

yapay hayat
Insan-Bilgisayar
Araytzi (IBA)

Sekil 1: Robot Sistemleri Etkileyen Temel Alanlar (Sabanovig, A., Yannier,2003: 2).
Sekil 1°de belirtilen konulardan yapay zeka {lizerinde durulacaktir.

Yapay zeka, insan gibi davranma; turing test, insan gibi diisiinme; bilissel modelleme, rasyonel
diisiinme; mantik ve Rasyonel davranma alt birimleri, insanlar gibi diisiinen sistemler yapmak,
insanlar gibi diisiinen sistemler yapmak kapsaminda, disiplinler arasi bir kavram olarak ele alinabilir
(Tektas, 2010:35). Yapay zeka teknolojisi her geg¢en giin daha fazla gelismektedir ve gelismeyle
birlikte yavas yavas giinliik hayatimizda da yer edinmeye baglamistir. Otomasyon sistemlerinde de
kullanilarak bilgisayarlarin karar verme yetisinden faydalanilmaktadir. Her geg¢en giin yeni bir ticari
sistemlerin ortaya ¢ikmasi ile sistemlerin fonksiyonel 6zellikleri de artmaktadir. Yapay zekanin ve
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robotlarin yayginlasmasi rekabetin artmasi gitgide ucuzlasacak ve hayal bile edilemeyen robotlar
maddi geliri yiiksek olmayan bireylerin de hizmetinde olacaktir (Oztemel, 2012:13). Yapay zeka
teknolojilerini belirli maddelerle siralayabiliriz. Bilgi tabanli uzman sistem yaklasimi, yapay sinir
aglar1 yaklasimi, bulanik mantik yaklasimi, geleneksel olmayan optimizasyon teknikleri alt birimleri,
genetik algoritma, nenzetilmis tavlama (Simulated Annealing) ve Hyprid algoritmalar, nesne tabanli
(Object-Oriented) programlama, cografi bilgi sistemleri (GIS), karar destek sistemlerinin gelisimi ve
esnek programlama (Soft Computing ) (Tektas, Akbas, Topuz, 2016:2).

Yapay zeka ile robotlarin akillanmasi yani insan usuna benzemesi ve bu temellerin igine indikge
yalnizca teknoloji, veri ve iletisim degil felsefi konulara da girmek miimkiindir. Teorik fizik
problemleri {izerine ¢alisan matematik¢i Roger Penrose, usun ne oldugunu kesfetmek igin bu felsefi
tartigmalarin baslangi¢ sorularin dyle siralamaktadir: Diisiinmek ve hissetmek nedir? Us nedir? Us
ger¢ekten var midir? Varsa, iliskili oldugu fiziksel yapilara fonksiyonel olarak ne 6lgiide bagimlidir?
Seklinde sorulara cevap aramistir (Akt: Bastan, 1998: 3). Bilgisayar beyninin yapisi insan beyninden
farklidir. Bilgisayarlarin islem yapan mekanizmalari, 1940’11 yillarda kat1 hal fizigindeki ilerlemelere
paralel olarak gelistirilen yar1 iletken teknolojisine dayanmaktadir. Islemci iinitelerini olusturan silikon
¢ipler, kendisine verilen elektrik akimini belirli bir voltaj degerinin altinda iken yalitkan, bu voltaj
degerinin lizerinde iken de iletken davranisi gostermektedir. Bu davranig bigimine yari iletkenlik
denilmektedir. Bilginin mantiginin bu sekilde olusturulmasina kodlama denilmektedir (Akt: Bastan,
1998: 190). Yapay zeka, insanlarca yapilip zeka gerektirdigine inandigimiz bazi islerin insanlar
tarafindan bilgisayar ya da robotlara yliklenmesi ve onlarin programlanmasidir. Yapay zeka bilgiyi
elde etme, algilama, tepki verme, karar verme ve diisiinme gibi insan ait zihinsel durumlarla
bilgisayarlarin ya da makinelerin donatilmasi ile ilgilenen bilgisayar bilimi dali olarak da ifade edilir
(Gilizeldere, 1998:27). Yapay zeka, insan zekasinin tiim siireclerinin incelenip kodlanip bilgisayar ve
makinelerde uygulanabilir hale getirilmesini hedefler. Beyin yaklasik bir buguk kilo agirligindadir. Bu
ceviz goriintisiindeki organ, 60 yillik bir émiirde saniyede 600 birimlik hafizada kaydedip, isleyip
programlamak kapasitesine sahiptir. Bu, dakikada 3,600, saatte 2,160,000 giinde 51,840,000 bitlik
bilgi demektir (Pirim, 2006:2). Dr. V. Grey Walter’in incelemelerine goére insan beynine benzer bir
robotun {iretilebilmesi igin 300 trilyon dolardan fazla biitce gerekmektedir. Boyle bir robotun islevini
yerine getirebilmesi i¢in de 1 trilyon wattlik elektrik enerjisine ihtiya¢ duyulur (Pirim, 2006:2).

BLACK MIRROR DiZisi

Black Mirror dizisi ilk olarak Ingiliz Channel 4 kanalinda yayin hayatma 2011 yilinda baslamustir.
Elde ettigi popiilerlikten sonra 2015 yilinda Amerikan dizi izleme platformu Netflix tarafindan biitiin
yayin haklar1 satin alinmigtir. 2016 yilindan beri Netflix internet sitesi tizerinden yayinlanmaktadir.
Netflix Original kategorisi altinda ilk dizi satirinda yer almaktadir. Dizinin yapimciligini Barney
Reisz, yonetici yapimci gorevlerini ise Charlie Brooker ve Annabel Jones yiiriitmektedir. Black Mirror
dizisi San Junipero adli béliimii, Emmy Odiilleri'nde En Iyi TV Filmi ve En Iyi Senaryo 6diillerini
kazanmigtir (Netflix: 2018). Black Mirror dizisi yayinlanmis oldugu platform olan Netflix’te akil
almaz, tiiyler urpertici, siiriikleyici, korkutucu ve tehditkdr olarak nitelendirilmektedir. Ayrica
seslendirme olarak Tiirkce, Ingilizce (Orijinal dili) ve Ingilizce - Sesli Betimleme segenekleri
mevcuttur. Alt yazi olarak Ingilizce, Bulgarca, Yunanca, Arapca, Tiirkge olarak sunulmaktadir.

Modern toplum yapisinin ve bireylerinin sorunlarini insan hayatina yerlesen yeni teknolojilerin ve
diinya tizerindeki siyaset, sanat, medya, sanat iliskilerini zaman zaman elestirirken zaman da bilim
kurgu ogeleri ile ele almaktadir. Dizinin ortalama siiresi 45 dakikadir. Her boliim farkli oyuncu
kadrosu, farkli mekan ve hatta farkli gergeklik kurgusuna sahiptir. Giiniimiizde yasayabilecegimiz
bir¢ok teknolojik problemlere deginirken gelecekte olabilecek sorunlara da 1gik tutmaktadir.

BLACK MIRROR 4 SEZON 5. BOLUM METAL KAFA BOLUMU

Birkag kisi hasta ya da dlmeye yakin bir arkadaslarini mutlu etmek icin terk edilmis bir ambara
girmistir. Orada karsilastiklari robotun kendilerini dldiirmeye c¢aligmasi ile dizinin bdoliimi
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baslamaktadir. Metalhead, Black Mirror’in bugiine kadar ¢ekilmis ilk siyah beyaz boliimiidiir. Siyah
beyaz tercihi hem yasanan gerilimi hem de garesizligi gozler oniine sermistir. Bu makalede bas rol

oyuncusu ile kopek seklindeki robotun oldugu sahneler ele alinip yapay zeka kapsaminda
incelenecektir.

Sahne 1: Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) 07. Dakika 37. Saniye

Basrol oyuncusu ambarda robot kdpegin bir kisiyi 6ldiirmesi sonucu hemen disariya ¢ikip arabaya
binmistir. Yapay zeka iiriinii olan robot kdpek hedefine odaklanarak arabanin pesinden gitmektedir.
Manevra yapan aracin hizina gore oldukga hizli bir sekilde toz gikartarak kosmaktadir.

Sahne 2: Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) 08. Dakika 57. Saniye

Kopek robot hizla giden aracin pesinden giderken baska bir aracin i¢indeki diger karaketeri 6ldiiriir.
Oldiirdiigii karakterin aracin1 kullanir. Normal bir birey gibi kullanmanin yan1 sira arac1 durdurmak ya
da kaza ettirmek i¢in ¢arpmay1 dener. Ve biitlin bu yasananlari ¢ok hizli ve pratik bir sekilde diisiiniir.
Gergek bir insandan neredeyse farksiz bir araglar arasinda ¢gekisme gergeklesmistir.
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Sahne 3: Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) 10. Dakika 27. Saniye

Bariyerlere ¢arparak ugurumun kenarinda duran aracin pesinde giden robot kdpek pencerenin oniine
gelip cami kirilmasi gerektigini bilmektedir. Bacagini ¢eki¢ gibi kullanmak i¢in cama yaklastirmistir.
Camu kirip basrol oyuncusuna ulagsmak i¢in. Bagrol oyuncusu korku ve panik halinde aracin i¢indedir.

Sahne 4: Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) 10. Dakika 30. Saniye

Kopek robot cami kirip tipki bir insan gibi kayip diismemek igin 6n iki bacagi ile tutunmaktadir.
Kayip diismemesi gerektigini bilmektedir. Refleksif olarak davraniglari bu goriintiiden de belli
olmaktadir.

Sahne 5: Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) 10. Dakika 31. Saniye
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Igeri giren robot kdpege kadin korku ve panik icerisinde kiifiir ederek ayaklari ile vurup etkisiz hale
getirmeye calisiyor. Robot kopek konumunu sabitleyip saldirida bulunmayi hedefliyor.

Sahne 6: Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) 18. Dakika 25. Saniye

Robot kopekten kagan kadin korku ve panik halinde ormanlik alanda biiylikge bir agaca
tirmanmaktadir. Robot kopek ise daha sonra gelip ortami sensor gibi bir uygulamasi ile taramaktadir.
Hedefini yani kadin1 bulmak igin saga sola ve yukari bakmaktadir.

Sahne 7: Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) 19. Dakika 45. Saniye

Agaca ¢ikmayan kopek robot agacin altinda adeta pusu kurmaktadir. Kadin agacin iizerinde uyuya
kalir ve kayip diisme tehlikesi gegirir. Dala sarkili olarak kalan kadin son anda kendisini dalin {izerine
¢ekerek kurtartir. Bu sirada kopek robot kendisini uyku moduna aldigi igin ¢ikan seslerden dolayi
ayaklanir.

.
A e o

...éltl, bes, dort...””
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Sahne 8: Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) 20. Dakika 56. Saniye

Kadin robot kdpegin kendini uyku moduna sokarak sarj tasarrufu yaptiginin farkina variyor. Bunun
tizerine cebindeki sekeri tizerine atiyor. Kopek her ¢ikan seste ya da iizerine diisen cisimde ayaga
kalkiyor saga sola bakiyor ve sarj harciyor. Kadin, robotun sarjinin bitmesi i¢in dal pargasi gibi eline
gecen cali ¢irpiy1 belirli periyodlarla say1 sayarak robotun iizerine atiyor.

Sahne 9: Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) 22. Dakika 25. Saniye

Kadin robotun sarjinin bitmesini sagliyor ve bittigine tamamen emin olunca tedirginlikle agagtan
atlayip kosa kosa kacgiyor. Robotun sarj1 bittigi i¢in hareketsiz bir sekilde alanda kaliyor.

Sahne 10: Black Mirror 4. Sezon 5. B6liim / Metal Kafa (Metal Head) 32. Dakika 30. Saniye

Kadin igeride cesetlerin oldugu bir evin bir odasinda tiifekle birlikte kendini korumak i¢in saklantyor
ve robot kadin1 bulmak i¢in evi bulup odalarini kontrol etmeye basliyor.
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Sahne 11: Black Mirror 4. Sezon 5. B6liim / Metal Kafa (Metal Head) 32. Dakika 49. Saniye

Kadin saklanmaya devam ediyor ve kdpek robot kadinin iizerine dogru orada oldugunu biliyormus
gibi ilerliyor. Gergek bir insan gibi kontrol etmeye gidiyor.

Sahne 12: Black Mirror 4. Sezon 5. B6liim / Metal Kafa (Metal Head) 32. Dakika 52. Saniye

Kadin odadaki koltugun arkasina saklanirken robot iizerine dogru geliyordu tam o sirada buldugu
boyay1 robotun iizerine dokiiyor ve bu sekilde robotun gérmesini engelliyor. Robotun kafa kismi
boyaninca sadece ses gelen yere dogru gidip elindeki kesici ile delmeye basliyor. Kadin bu sirada

kosarak disariya ¢ikiyor.

Sahne 13: Black Mirror 4. Sezon 5. B6liim / Metal Kafa (Metal Head) 34. Dakika 34. Saniye
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Kadin disar1 ¢iktiginda igerideki cesetlerin lizerinden aldigi anahtari alip arabayi ¢alistirmay1 deniyor
basarisiz olunca radyoyu agiyor. Aracin tiim kapilarini da aginca elindeki tiifekle aracin arkasinda
pusuda bekliyor. Kopek robot sese dogru gelip aracin miizik ¢alan kolonlarini elindeki kesici ile
bozuyor. En son diger kapidan ¢ikarken kadin tam kafa kismindan tiifekle robotu vuruyor ve robot
yere diisliyor.

Sahne 14: Black Mirror 4. Sezon 5. B6liim / Metal Kafa (Metal Head) 34. Dakika 54. Saniye

Hasar goren kdpek robot yere diisiiyor ancak hala calisir durumdadir. Kadin elindeki tiifege tekrar
mermi doldurmaya c¢alisirken robot elindeki kesici ile kadina dogru ilerleyip bacagini yaraliyor.
Ardindan kadin robotu tekrar vuruyor ve robot yere diisiiyor.

Sahne 15: Black Mirror 4. Sezon 5. B6liim / Metal Kafa (Metal Head) 35. Dakika 22. Saniye

Yerde hasarli bir sekilde bulunan képek robot i¢inden agilan bir bolmeden ¢ikan metal bir parcanin
patlamasi ile takip ya da haberlesmeyi saglayan pargaciklart etrafa sagiyor. Bazilar1 kadinin
viicudunun ¢esitli yerlerine de saglaniyor.

Tablo 1. Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) dizisi kadin ve robot kdpegin
bulundugu sahnelerin mekan, zaman, kisi, eylem ve yapay zeka analizi.

Uzam Siirem Kisi- insan- .
(mekan) (zaman) insan Eylem Kisi-YZ YZ-Eylem
1. Sahne Fabrika 6nii 07:37 Kadin Arag ile Kdpek Argcm pesinden
kaciyor Robot gidiyor.
Orman ici Arag ile Képek Minibiis ile araca
2. Sahne “ 0857 Kadin minibiisten p carparak kaza
Asfalt yol Robot
kagiyor. yaptirmaya ¢alisiyor.
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5. Sahne
6. Sahne
7. Sahne
8. Sahne
9. Sahne
10. Sahne
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Arag ici

Arag ici

Arag ici

Orman

Agag lstii
ve Agac
dibi

Agag lstii
ve Agac
dibi

Agacg lstii
ve Agac
dibi

Terk
edilmis ev

10.27

10.30

10.31

18.25

19.45

20.56

22.25

32.30

Kadin

Kadin

Kadin

Kadin

Kadin

Kadin

Kadin

Kadin

Arac icinde
oturup
kendini
savunmaya
caligtyor.
Panik
halinde.
Arac icinde
oturup
kendini
savunmaya
caligtyor.
Korku
halinde.
Kopek
robota kiifiir
ederek ayagi
ile basiyor.
Pasif hale
getirmeyi
deniyor.

Kopek
Robot

Kopek
Robot

Kopek
Robot

Agaca
tirmaniyor.

Kopek
Robot

Uyuya kalip
asagi
diismekten Kopek

dala
sarkilarak kil Robot

pay1

kurtuluyor.
Ulasabildigi

kiiciik

cisimleri

(Cebindeki

seker, cali

vs.) kopek  Kopek
robotun Robot
listline
atryor. Uyku
modundan
¢ikip sarji
bitsin diye.
Agactan
atlayip
hizlica
kagiyor.

Tiifekle
saklaniyor.

Kopek
Robot

Kopek
Robot

Arag icinde kadim
tespit edip cami fark
ederek kirmak ic¢in on
ayaklarmi ¢ekic gibi
kullanmak iizere.

Cami kirdiktan sonra
diismemek icin On iki
ayagi ile refleksif
olarak tutunuyor.

Konumunu sabitleyip
saldirty1 hedefliyor.

Ortami tarayarak
kadinin yerini tespit
etmeye ¢aligtyor.

Her an diisebilir diye
tetikte bir ileri bir geri
bekliyor yukar1 dogru
bakiyor. Hareketi
algiliyor.

Uzerine diisen
cisimlerden dolay1
uyku modundan ¢ikip
hareketleri tarayip
tekrar uyku moduna
geciyor sarj1 bitmesin
diye.

Gece boyunca sarji
bittigi i¢in hareketsiz
kaliyor.

Odalari artyor. Tespit
etmeye ¢aligtyor.
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Odalari artyor. Kadinin

11. Sahne Te.r k . 32.49 Kadin Tifekle Kdpek oldugu yere dogru
edilmis ev saklaniyor. Robot o
ilerliyor.
Buldugu
boyay1 kopek ..
12. Sahne Te.r k . 32.52 Kadin robotun Képek Kadini buluyor.
edilmis ev - Robot
ustune
dokiiyor.
Tiifekle
Agik alan. N "
13. Sahne Afabamn 34.34 Kadin robotu Képek Képek robot yere
’ ani ) kafasindan  Robot diisiiyor.
Y vuruyor.
Tekrar
Acik alan. :}frerﬁlae N Képek Tamamen devre dis1
14. Sahne Arabanin  34.54 Kadin Y p kalmayan robot kadin1
ani calisirken  Robot bicaklivor
Y bacagindan gaxdiiyor.
bigaklaniyor.
Kopek
robotunv Patlattig1 parcaciklarla
patlattigi S o o
Agik alan. takibi Képek takibi sagliyor ve diger
15. Sahne Arabanin  35.22 Kadin . p robotlara mesaj
saglayan Robot o ..
yani iletiyor. Biraktigi isi
pargaciklar -
. . tamamlamalari igin...
lizerine
saglaniyor.

Black Mirror 4. Sezon 5. Boliim / Metal Kafa (Metal Head) dizisi kadin ve robot kdpegin bulundugu
sahnelerin mekan, zaman, kisi, eylem ve yapay zeka analizi on bes sahnede detayli olarak saniye
saniye belirtildi. Tabloda dizide yar alan sadece kadin ve robot kopegin oldugu ve birbirine
benzemeyen on bes sahne ele alindi. Ele alinan sahnelerin hepsi saniye saniye objektif olarak belirtildi.
Tablodan elde edilen veriler dogrultusunda yapay zekay: futuristik olarak ele alan Black Mirror dizisi
yapay zekanin hangi asamalara gelebilecegini vurgulamistir. Yapay zekanin gelebilecegi asamalar
gozler o6niindeyken bu gelismisligin altinda insanoglunun ¢aresizligi ve acizligi gozler 6niindedir.

SONUC

Zaman ilerledik¢e teknik agidan ister istemez diinya da ilerlemektedir. Teknoloji siirekli elde edilen
bilgilerle birlikte ilerlemekte ve gelismektedir. Potansiyel arttikga teknolojik ihtiyaglar da
¢esitlenmektedir. Gegmisten giiniimiize baktigimizda tekerlegin icadindan hava ulagimina kadar
teknolojideki degisim ve gelisimi gorilmektedir. Gergeklestirilen bircok teknoloji tabiattaki
canlilardan ornek alinarak yapilmaktadir. Skorsky helikopterlerin esin kaynagi yusuf¢uk bdcegi
olmustur. Bazi kameralarda titresimin Onlenmesi ve sabit tutulmasi i¢in tavuklarin boyunlarindan
ilham alinmistir. Bu ve buna benzer olarak tabiattan birgok ornek ¢ikartilabilir. Yapay zekd suanda
insanoglu i¢in insanogluna gerek kalmadan islem yapabilen bir teknoloji ve bu nedenle ¢ok daha
dikkat ¢ekici olmustur. Yapay zekay1 yalnizca mekanik olarak robot ya da dijital olarak diistinmemek
gerekir. Yapay zekanin felsefi boyutu da mevcuttur bu teknolojinin gelismesi i¢in 6ncelikle temel
yapinin iyi kavranmis olunmasi gerekir. Yapay zeka, sanal diinyanin gercek diinyayi taklit etmesi gibi
insan zihnini zekasini taklit etmektedir. Gilinlimiizdeki uygulamalar1 yiizde yiiz basarili olmasa da bir
sonraki 6rnek caligmalar yiizde yiize yakin basari gosterecektir. Bu ¢alismalar ¢ok ciddi maliyet ve
zaman gerektiren ARGE ¢alismalari ile miimkiindiir. Bu yatirimi yapan iilkeler askeri, savunma ve
sanayi gibi birgok alanda 6nde olacaklardir.
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Bu makalede Black Mirror dizisi metal kafa boliimii yapay zeka kapsaminda ele alindi. Yapay zeka
iirlinli olan robot kdpek, aslinda giintimiizde Google’in Softbank’a sattig1 Boston Dynamics firmasinin
robotlarina benzemektedir (Bostondynamics Spotmini: 2018). Giiniimiiz teknolojisi ile topluma agik
olarak paylasilan robotlar Black Mirror dizisi metal kafa boliimiindeki kadar gelismis durumda degil.
Black Mirror dizisi biitiin boliimlerinde konuya futuristik olarak bakmaktadir. Bu nedenle ele aldigi
konularda teknoloji ileri derecede ve dolayisi ile sik¢a karsilasilmadik sekildedir. Siyah beyaz olarak
yasanan gerilim ve c¢aresizligini gézler oniline sermektedir. Metal kafa boliimii dizinin en kisa siireli
boliimlerinden biridir. Yapay zekanin {riinii olan robot kdpegin neler yapabilecegini ve insanin
karsindaki acizligini gostermektedir. Bu boliim ¢ok daha kisa olabilirdi ¢linkii kdpek robot aslinda
kullandig1 bir¢ok 6zelligi ile hedefine ulagabilirdi. Senaryo belki de olusabilecek diger durumlari
yansitmak igin bu kadar uzun siirdii. flk etapta ayn1 aracta yakalamis oldugu kadini kisa bir siirede
oldiirebilirdi. Bir metal pargasi patlatarak takip kodu yerlestirmesi, araci takip etmesi, bir baska aracin
icine girip tipkt bir insan gibi ¢ekismeli olarak kullanabilmesi, agacin altinda beklemesi, sarjinin
azaldigini anlayip uyku moduna girmesi, sarj1 bitince giines enerjisi ile sabahin 1siklarinda sarj olmasi,
sensOr gibi bir teknoloji ile ortami tarayip isiy1 dlgebilmesi ve bu sekilde takip edebilmesi, kapiy1
anahtar1 olmadan agabilmesi, kirilan eline bigak yerlestirmeyi bilmesi ve bunu becermesi, pes
etmemesi hedefe odaklanmasi ve en sonunda bozulacagini anladiginda tekrar i¢inden bir seyler
patlatip diger robotlara mesaj vermesi ve karsisindaki insana da takip igin pargaciklar yerlestirmesi
tamamen yapay zekanin bir iirliniidiir. Yapay zeka triinlerinin gorevlerini yerine getirmesinden daha
zor olan yasadigi sorunlarda ne yapmasi gerektigini bilmesidir (Raibert: 2017).

Yapay zeka, Black Mirror dizisi kapsaminda olumsuz olarak ele alinmistir. Ancak olumsuzlugunun
yan1 sira birgok alanda hayatimiza kolaylik da getirecektir. Insanoglunun miidahalesi olmadan kolaylik
getirecek olan yapay zeka ilk etapta baglica olarak: Sanal asistanlar, oyunlar, akilli arabalar, satin alma
tahmincileri, dolandiriciligi onleme, sohbet ve destek botlari, giivenlik sistemleri, miizik ve seyir oneri
robotlari, akilli ev sistemlerinde yasamimizi kolaylastiracaktir. Olumlu olarak bakildiginda ¢ok ciddi
insanogluna faydali olacaktir. Teknolojinin her gecen giin ilerlemesi ile de bugiin imkansiz gibi
goriilen teknolojiler herkesin evinde kullanilacaktir. Saglanan bu kolayliklar nesnelerin haberlesmesi
ag toplumunun olusmasi, tek tiplesme, siirekli bir takip edilme ve gizlice yonlendirilme yalnizca
sosyal medya ile bile yapilabilirken yapay zeka ile baska bir boyuta tasiacaktir. Bu nedenle her ne
kadar olumlu kisimlarina deginilmek istesek de yapay zeka potansiyeli geregi toplumca tedbir akillara
gelen il ifade olmaktadir. Yapay zekay1 kullanmadan 6nce tipki bir ilag gibi prospektiisii iilke olarak
toplum olarak iyi okunmalidir. Nasil ki medya, yeni medya gibi mecralar i¢in egitim énemli ise yapay
zeka i¢in de egitim 6nemlidir.

Buraya kadarki kisimda yapay zeka ve Black Mirror dizisi metal kafa boliimiinden bahsedildi. Genel
kapsam igerisine yapay zeka i¢in yasanabilecek sorunlar ve 6n goriiler iizerine: Her seyi makinelerin
yaptig1 bir diinyada insanoglunun ihtiyaglari ve beklentileri degisecektir. Birgok alanda da hayat
kolaylasacak. Yeni is alanlar1 ¢ikacak ve bir¢ok is alaninda istihdama gerek kalmayacaktir. Birgok
seyin baskalar1 tarafindan gergeklestirildigi diinyada insanin ne kadar mutlu olarak kalacagi konusu
simdiden sezilmektedir. Bu konu sosyolojik olarak arastirilmalidir. Yapay zeka icin genel bir kurul
olusturulmali, yapay zekanin kategorileri belirlenmeli ve yapilan ¢alismalarin gizliligi sorgulanmali.
Bu teknoloji lizerine herkes ¢alisma yapamamali belli bir izin dahilinde uygulamaya gegilmeli. Yapay
zeka teknolojisi i¢in etik kurallar madde madde belirtilmeli. Art niyetli olabilecek kurum ya da
kuruluslarin eline gegebilecek yapay zeka teknolojisi insanlik i¢in ciddi sorunlari beraberinden
getirebilmektedir. Bu gibi olusabilecek durumlardan dolay: iilkelerce komisyonlar olusturulmali ve
yapay zeka iizerine kontrollii olunmali. Yapay zeka teknolojisi insanligin sonunu getirmeden
insanligin yapay zeka i¢in keskin ¢izgiler getirmesi gerekmektedir.

Bu makalede dizi incelemesi lizerinden yapay zekaya deginilmistir. Olusabilecek sorunlar, tedbir
onerileri ve buna benzer 6n goriiler belirtilmistir. Ancak sosyolojik olarak ¢ikabilecek sorunlar lizerine
deginilmemistir. Bu kapsamda yapay zeka suskunluk sarmali kuramina o6rnek olusturabilecek
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durumlar sergiler mi? I¢erik kiiltiiriiniin olusumu, toplumun bu durumdan nasil etkilenebilecegi ve ne
gibi sonuglar dogurabilecegi gibi sosyolojik konular da ele alinabilir.
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