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Yazilim giiniimiizde bilisim ve endiistri diinyasinin temelini olusturmaktadir. Ozellikle mobil
cihazlarin hayatuiza girmesi ile beraber bu cihazlarda kullanilan yazilim temelli uygulamalar
glinliilk yasamimizda daha fazla yer kaplamakta ve hayati kolaylastirmay1 hedefleyen ¢oziimler
sunmaktadir. Bu kapsamda major cihaz gelistiricileri kendi yazilim ¢alismalarint agik kaynak
kod yaklasimiyla kendi kullanicilarina agarak, cihazlari i¢in uygulama yazilimlarinin yine
kullanicilar1 tarafindan hazirlanmasina zemin hazirlamiglardir. Bilisim diinyasinin 6nde gelen
firmast Apple Inc. de bu anlayisla yola ¢ikmis ve mobil cihazlari i¢in kismi yada tam agik
kaynak anlayisi ile yazilim dillerini ve yazilim ortamini kendi kullanicilarina agmis, XCode
ismi ile bilinen bir IDE (Timlesik Gelistirme Ortami) editérii 2003 yilinda yayinlamis ve bu
arag ile kullanicilarin tim Apple iriinlerine kendilerinin yazilim gelistirmesini amag¢ edinmistir.
Gelisen teknoloji ile birlikte XCode da verdigi destegi artirarak devam ettirmis ve su anda
XCode 9.0 siiriimii aktif olarak yayindadir. Bu galismada yazilimin temelde ne olduguna ve
Apple Inc nin 2003 yilindan beri kendi yazilim ¢6ziimlerini hangi politika ile ve nasil, ne
yontemle ¢ozdiigiine dair durum incelenmistir. Calismadaki amag ise major bilisim firmalarinin
yazilim ¢ozliimlerine yaklagimlarini Apple Inc firmasi lizerinden ortaya koymaktir.
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XCODE AS MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT PLATFORM IN
CONTEXT INFORMATION SOCIETY

ABSTRACT

Today, Software is the foundation of the world of information and industry. Especially, when mobile
devices come into the our world, software-based applications used in these devices take up more space
in our daily lives and offers solutions which aims to make life easier. In this context, major device
developers have laid the groundwork for the users to prepare their application software for their
devices by opening their own software studies to their users with open source code approach. Apple
Inc. Which is the leading company in the world of informatics, has started to work with this
understanding, put their software languages and software environment in service for users with partial
or open source for mobile devices. A IDE (Integrated Development Environment) editor known by
the name XCode published in 2003 and all Apple products of users aim to develop their own software
with this tool. Along with the developing technology, XCode has continued to increase its support and
currently XCode 9.0 is actively released. It was examined in this study that, What is the basis of the
software, what is the Apple Inc. Software solutions since in 2003, which policy is used and how. The
purpose of this study to explain the approaches of major IT companies to software solutions through
Apple Inc.
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GIRIS

Yazilim; icerisinde mikrokontroller ya da mikroislemci barindiran elektronik cihazi belli bir
algoritma g¢ergevesinde yoneten, komutlar dizisidir. Makina dili temelde devrenin agik ve kapali
mantig1 ile islemektedir. Bunu matematiksel olarak 1 ve O lar1 igeren ikilik sistem (Binary) ile
ifade etmekteyiz. Ancak karmasiklagan sistemler ve gelisen teknoloji ile beraber yazilim dilleri
denilen kavramlar ortaya ¢ikmis ve daha hizli, kolay bi¢cimde yazilimlar hazirlanabilmesine
yazilim dilleri olanak saglamistir. bunun ilk 6rneklerinden olan Assembly yazilan komutlari
makine diline ¢eviren, belli sistemi ve gramer i olan bir dildir. Ancak gelisim bununla sinirl
kalmamis ve Basic, C, C++ gibi diger yazilim dilleri ile daha kolay gramerlere gegis yapilarak
hizli ve kolay yazilim gelistirme amacina daha da yaklasilmistir. Her yeni programlama dilinde
yazilim bilimine yeni yaklasimlar getirilerek farkli modeller ortaya konulmustur.

Algoritma ise yazilim terminolojisinde ¢okc¢a kullanilan bir kavramdir. Anlam itibari ile bir
problemi ¢dzmek i¢in ya da belirli bir amaca ulagsmak i¢in tasarlanan yoldur. Yazilimda tiim
islevler gergeklestirilirken algoritmik diizenler ¢ergevesinde tiim islevler gerceklestirilir ve
komutlar 6nceden tasarlanan yollara baglh kalinarak yazilir. Algoritma ne kadar detayli olursa
yazilimin hata oranida o kadar diiseceginden, proje asamasindaki yazilim fikirlerinin dnceden
algoritma ¢alismalarinin semalar halinde hazirlanmasi 6nem arz etmektedir.

Apple Inc. Giiniimiizde bilisim sektoriinde 6nemli bir yere sahip olan ¢ok uluslu, Amerikan
menseili teknoloji firmasidir. 1976 yilinda Steve Jobs, Steve Wozniak ve Ronald Wayne birlikte
kisisel bilgisayarlar {iretmek amaci ile kurulmus ve sektérde varligini devam ettiren Apple Inc;
bilgisayarlar, multimedya cihazlari, akilli telefonlar ve tabletler ve yazilim alanina
yogunlagmistir. Bunlarin disinda enerji ve elektrikli araglar alaninda da ¢alismalari
bulunmaktadir. Apple Inc. firmasmin tim yazilim ¢6ziimleri i¢in 2003 yilindan bu yana
gelistirdigi uygulama ve SDK (Yazilim Gelistirme Kiti) lar ile beraber géz 6niine alindiginda;
IDE (Ttumlesik Gelistirme Ortami) kapsaminda degerlendirilmektedir. IDE’ler yazilimcilarin hizl
ve rahat bir sekilde yazilim gelistirebilmesini amaglayan ve gelistirme siirecinde bu siireci
organize eden, bunlar1 saglayacak olan tiim araglari igerisinde barindiran yazilimlardir. Android
Studio, Microsoft Visual Studio, Adobe Dreamweaver gibi IDE ler farkli amaglar igin
hazirlanmis 6rneklerdir. IDE lerin ortak 6zellikleri yazilimcinin kullandigr yazilim dilini, yazilim
dilini gelistirirken renklendirerek ve tamamlayarak yazilimciya yardimci olmak ve hata analizleri
yaparak mevcut gramer hatalar1 konusunda yazilimciy1r uyarmaktir. Apple Inc temelde tiim
mevcut isletim sistemlerinde ve yazilimlarinda Objective-C ismi verilen yazilim dilini
kullanmaktadir. Ancak bu dilin gramerinin yazilimcilara fazlasiyla zor gelmesi sebebi ile 2014
yilinda Swift isminde yeni bir dil yayinlamistir. Dolayis1 ile XCode lizerinde Apple Inc nin tim
yazilim gelistirmeye agik olan isletim sistemlerine (i10S,watchOS,macOS,tvOS) Objective-C ve
Swift ile birlikte yazilim gelistirilebilmektedir.

XCode Apple Inc tarafindan iicretsiz olarak dagitilmaktadir ve Swift ya da Objective-C ile ilgili
tim egitim dokiimanlarin1 web iizerinde herkesin erisimine agik bigimde yayinlamaktadir. Apple
Inc XCode ile gelistirilen tiim uygulamalar1 yazilimcilarin kullanicilara ulastirmalart igin
Appstore ismi verilen bir dijital dagitim platformunu kullanmaktadir. Yazilimcilarin hazirladig:
tim yazilimlar itunnesconnect ismi verilen bir platform araciligi ile Appstore a yiiklenmekte ve
yayinlanmaktadir. Appstore un kendiside bir uygulama olmasina ragmen, dijital dagitim
platformu (Digital Distribution Platform) kapsaminda igerisinde e-kitap tan sinema filmlerine
kadar genis bir iirlin yelpazesi bulunmaktadir. Kategori bazli ve gelismis bir arama kapasitesine
sahip oldugundan kullanicilar ihtiyaglar1 olan elektronik iiriine Appstore araciligi ile
ulasabilmektedirler. Appstore apple in isletim sistemlerinde varsayilan olarak yiikli vaziyette
bulunmaktadir.
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BILiSIM TOPLUMU

Tarih boyunca insanlar topluluklar halinde yasamis ve topluluklar halinde kiiltiirleri, bakis
agilari, ahlaki degerleri degismistir. Bu degisimlerin temelinde toplumlarin ekonomik yapilar
yer almaktadir. Avci — toplayici toplumundan tarim toplumuna gegisteki gozle goriiliir en biiyiik
degisim, insanlarin iktisadi hayata yeni parametreler katmasi olmustur. Bu degisim ile beraber;
insanlar yasayis bigimlerinden, hukuk sistemlerine kadar bir ¢ok degisiklik yapmak durumunda
kalmiglardir. Yine ayni degisimi, tarim toplumundan sanayi toplumuna gegiste de gormek
miimkiindiir.

Giiniimiizde bilgi teknolojilerinin artis1 ile toplumlarda bu degisimleri tekrar gézlemlemek
miimkiin hale gelmistir. Bilisim teknolojilerinin; iktisadi hayatta, iiretim teknolojilerinde,
haberlesme teknolojilerinde, para piyasalarinda ve tiim sosyal hayatta kullanimi artmaya
basladik¢a, toplumlarda yeni sorunlar ortaya ¢ikmis ve bu sorunlarin ¢dziimiine iliskin
calismalar baslamistir. Bireyler bilisim teknolojilerinin hayatlarindaki varligini hemen kabul
etmis ve yasam bigimlerini bu teknoloji dogrultusunda tekrar degistirmeye baslamislardir. Bu
degisimin sebebi bilisim teknolojileri olmustur ve bilisim teknolojilerinin de temelinde bilgi
vardir. Avci-Toplayici donemden tarim toplumuna geciste iktisadi hayata tarim triinleri ve
tarim aletleri eklendiyse, simdi de iktisadi hayata bilgi eklenmistir. Bilginin her alanda
kullanimi toplumlarin yasayis bigimini degistirmeye baslamistir.

Gegmiste okuma yazma bilen ve parasi olanlarin alabildigi gazeteler artik toplumun her ferdinin
cebine girmistir. Bu sayede toplumdaki daha aydin ve bilgilenmis kamuoyu 6l¢eginde artis
yasandigindan s6z edilebilir. Bilisim teknolojilerinin her alanda kullanimi sayesinde, vatandas-
devlet iliskileri de gelismis ve elektronik devlet sistemleri sayesinde, biirokratik islemler hiz
kazanmistir. Yine bilisim teknolojilerinin banka ve 6deme sistemlerinde kullaniminin artmasi
ile beraber, yerel ve uluslararasi ticaret bliyiimiis, kiiresellesme yaklasimlari ortaya ¢ikmistir.

Sifreli sanal para birimlerinin ve sanal clizdanlarin ortaya ¢ikmasi ve yayginlasmasi ile beraber
piyasalar daha likit hale gelmis ve kiiresel ekonomi odaklar1 biiyiik tiretim firmalarindan bilisim
teknolojisi iireten firmalara kaymistir. Diinyanin en biiyiik ikinci borsasi olan Nasdaq verilerine
bakildiginda bu durum net bir sekilde goriilmektedir. Nasdaq verilerinde ilk yiiz firmanin
¢ogunlugu bilisim sektoriinde hizmet faaliyet géstermektedir.

Sanayi toplumunda yer edinmis kitlesel iiretim (Mass Production) yaklagimi; bilisim toplumunun
Robotik teknolojilerinin gelisimi ile beraber devam etme zorunlulugu olan Kitlesel iiretim
tesislerinde, insan is¢i kaynaginin son bulmasi beklenmektedir. 3 Boyutlu yazicilarin evlere
girecek kadar maliyetlerinin diismesi, toplum taleplerinin gelecekteki degisimine isaret
etmektedir. Bu orneklerin hepsi toplandiginda ortaya ¢ikan durum, bilgi toplumunun tanimini
getirmektedir. Iktisadi sistemleri; bilgiye ve bilisim teknolojilerine bagli olan toplumlar, bilisim
toplumu evresinde degerlendirilmektedirler.

YENIi MEDYA KURAMI

Kavram olarak kitle iletisim araglariin tiimiinii ve isleyisini kapsayan medya, giiniimiizde farkli
alanda da bir ¢ok Ornegine rastlanildigi gibi, teknolojinin etkisi ile anlami degismekte ve
genislemektedir. Bu dogrultuda bir ¢ok insan tarafindan ortaya yeni ¢iktigi diisiiniilen “Yeni
Medya” kavrami, aslinda giiniimiiz medyasinin yerini almaya baslayan teknolojilerden ote
degildir. Dogal olarak, Kral Thamus ve Tanr1 Theuth ‘un hikayesinde bahsedilen, teknolojik bir
gelisme olarak yazinin icadinin insan {izerinde biraktigi etki gibi, hayatimiza giren bu
teknolojilerinde toplum iizerinde bazi etkilerinin goriilmesi ve bireylerde yasam bigimi
degisikliklerine sebep olmasi yadsinamaz.

Yeni medya kavrami sosyal bilimlerde bilgi ve iletisim teknolojilerinin formlari, kullanimlar1 ve
uygulamalar ile ilgili arastirma yapan bilim insanlari tarafindan 60’ I1 70’ li yillardan beri
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kullanilmaktadir. Pek ¢ok arastirmacinin bunu yeni bir kavram gibi ele almasi iletisim
teknolojilerinin  tarihsel gelisimi  hakkinda yeterince bilgi sahibi olmamalarindan
kaynaklanmaktadir. Yeni olarak degerlendirilen her icat aslinda bir sonraki gelismelerinin
baslangi¢ noktasini olusturmaktadir. Bir iletisim teknolojisinin ne denli yeni oldugu, her zaman
tarihsel bir sorundur.

Missouri Universitesi gazetecilik enstitiisiinde gdrev yapmis olan Roger Fidler, Eski ve yeni
arasindaki baglantiy1 medyamorfoz olarak nitelendirmistir. Medya bu baglamda medyamorfoza
ugrayarak yeni medya olarak degismistir. Bu degisim sirasinda eski medya faktorleri olan
televizyon, radyo, gazete ve benzeri Kitle iletisim araglari; iletisim teknolojilerindeki yenilikleri
kendi isleyis sistemlerine dahil ederek varliklarini siirdiirmektedirler. Online yayinlar, dijital
radyo ve tv yayinciligl, elektronik gazeteler bu duruma 6rnek olarak gosterilebilir. Dolayisi ile
yeni medya, bir yenilikten ziyade; gelismis iletisim teknolojilerinin eski medya yapisi ile bir
birlesimidir. Toplumlarin iletisim talebini kiiresel boyuta tasiyan ve karsilayan araglar1 ve bu
araglarin kullanimina iligkin gelistirilen uygulamalari, bunun yanisira yine bu araglarin
kullanimiyla birlikte ortaya ¢ikan sosyal diizenlemeleri ve organizasyonlari yeni medya ile ifade
etmek miimkiindiir.

Yeni medya zaman igerisinde bazi donanim ve sistemlerin kullanimi ile gelisimini
siirdiirdiigiinden, bu sistemleride ortaya koymak onemlidir. Kuskusuz akilli telefon olarak
nitelendirilen, islem giicii yliksek bilgisayarlarin yayginlagsmasi ile yeni medya hayat grafigi
icerisinde zirveyi yakalamistir. Ancak onun Oncesinde bilgisayarlarin evlere girmesi ve
internetin yayginlasmasi sayesinde erken donem izlerini toplum iizerinde bulmak miimkiindiir.
Yeni medya teknolojilerinin temelini yine bir iletisim teknolojisi olan internet olusturmaktadir. i1k
bilgisayarlar aras1 ag Massachusetts Teknoloji Enstitiisii’ nde 1965 yilinda kurulmustur. Ardindan
Amerika Birlesik Devletleri ‘nde bazi iiniversiteler arasinda daha hizli arastirma yapilabilmesi i¢in
ARPANET ismi verilen bir network kurulmustur. Tabi bunlar bir internetten ziyade, disaridan
erisime kapali intranet dzelligi tasimaktaydi. Ingiliz bilgisayar miihendisi Tim Berners-Lee 1990
yilinda bildigimiz anlamda ilk web sitesini CERN tesislerinde bulunan sunucularindan yayinladi. Bu
asama ile beraber, iletisim teknolojisinde bir yeni bir devre girilmis oldu. Ulkemizde ilk defa 12
Nisan 1993 yilinda Orta Dogu Teknik Universitesi Bilgi Islem Daire Baskanliginda bulunan
yonlendirici cihazlar ile Amerika Birlesik Devletleri ‘nde bulunan National Science Foundation
Network® e ilk internet baglantis1 gerceklestirildi. Internetin Tiirkiye’de hanelere ve dolayisi ile
genis Kkitlelere ulagmasi ise, 1996 yilinda Tiirk Telekom’ un TURNET projesi ile agustos ayinda
miimkiin olmustur. 2017 rakamlar1 baz alindiginda iilkemizde 48 milyon internet kullanicisi
bulunmaktadir. Internetin yaygimnlasmas1 cesitli internet iletisim protokollerini ve
yontemlerinide beraberinde getirdi. Elektronik postalar, web siteleri, podcastler, rss beslemeleri,
sosyal ag platformlari internetin gelisimi ile beraber toplumlar tarafindan kullanilir hale geldiler.

Yeni medya agisindan bakilacak olursa eger; eskiden basili olarak gonderilen basin biiltenleri,
basin kuruluslar1 tarafindan elektronik posta araciligi ile sanal ortamda gonderilmeye baslandi.
Web sitelerinin kullaniminin artmasi ile beraber basili yayinlarin ¢ogu ayni zamanda sanal
ortamlara gecis yaptilar. RSS besleme teknolojilerinin bu sitelerde kullanimi ile beraber canli
gazete yayini ilk defa toplumlarin kullanimina sunulmus oldu. Bu sayede insanlar metinsel kitle
iletisim {lirlinlinii canli olarak alabilmeye basladilar. Apple Inc. firmasinin iPod cihazlarinda ilk
olarak goriilen podcastler ile dijital yayincilikta yeni bir yaklasima sebebiyet verdi. Youtube
gibi online video {izerine kurulmus sistemlerin gelisimi, medyanin artik tamamiyle internet
odakli bir yapiya biirlinmesine sebep oldu. Sosyal aglarin artmasi ve kullanimlarinin
yayginlagsmasi ile beraber sosyal medya gazeteciligi ismi verilen yeni tanimlarin ortaya
¢ikmasina neden oldu. Akilli telefonlar ve tabletlerde uygulama magazalar1 ve uygulama
yayinlarindaki artiglar, kitle iletisim araci olarak uygulamalarin kullanimini bir segenek haline
getirdi. Ayrica bu sistemler kullanilarak insanlarin akilli telefon yada tabletleri kullanarak canli
yayin yapmasi gibi olanaklar, toplumdaki her bireyin hem bilgi iireten hemde bilgiyi tiikketen
hale gelmesini sagladi. Yeni medya bilgi toplumuna doniisiimdeki hizi yiiksek seviyede
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artirirken ayni1 zamanda bilgi toplumuna doniisiimii ve bunun yaninda kiiresellesmeyi dogal bir
siirece soktu. Genis kitlelere ulagsmasi ise, 1996 yilinda Tiirk Telekom’ un TURNET projesi ile
agustos ayinda miimkiin olmustur. 2017 rakamlar1 baz alindiginda iilkemizde 48 milyon internet
kullanicis1 bulunmaktadir. internetin yayginlasmasi cesitli internet iletisim protokollerini ve
yontemlerinide beraberinde getirdi. Elektronik postalar, web siteleri, podcastler, rss beslemeleri,
sosyal ag platformlari internetin gelisimi ile beraber toplumlar tarafindan kullanilir hale geldiler.

Yeni medya agisindan bakilacak olursa eger; eskiden basili olarak gonderilen basin biiltenleri,
basin kuruluslar1 tarafindan elektronik posta araciligi ile sanal ortamda génderilmeye baslandi.
Web sitelerinin kullaniminin artmasi ile beraber basili yayinlarin ¢ogu ayni zamanda sanal
ortamlara gecis yaptilar. RSS besleme teknolojilerinin bu sitelerde kullanimi ile beraber canli
gazete yayini ilk defa toplumlarin kullanimina sunulmus oldu. Bu sayede insanlar metinsel kitle
iletisim trlinlinii canli olarak alabilmeye basladilar. Apple Inc. firmasinin iPod cihazlarinda ilk
olarak goriilen podcastler ile dijital yayincilikta yeni bir yaklasima sebebiyet verdi. Youtube
gibi online video iizerine kurulmus sistemlerin gelisimi, medyanin artik tamamiyle internet
odakli bir yapiya biirinmesine sebep oldu. Sosyal aglarin artmasi ve kullanimlarinin
yayginlagsmasi ile beraber sosyal medya gazeteciligi ismi verilen yeni tanimlarin ortaya
¢ikmasina neden oldu. Akilli telefonlar ve tabletlerde uygulama magazalar1 ve uygulama
yayinlarindaki artiglar, kitle iletisim araci olarak uygulamalarin kullanimini bir segenek haline
getirdi. Ayrica bu sistemler kullanilarak insanlarin akilli telefon yada tabletleri kullanarak canli
yayin yapmasi gibi olanaklar, toplumdaki her bireyin hem bilgi iireten hemde bilgiyi tiiketen
hale gelmesini sagladi. Yeni medya bilgi toplumuna doniisiimdeki hizi yiiksek seviyede
artirirken ayni zamanda bilgi toplumuna doniisiimii ve bunun yaninda kiiresellesmeyi dogal bir
siirece soktu. yapmaktadirlar. Yine an itibariyle Google iizerinde saniyede 63.946 arama islemi
gergeklestirilmektedir. Ne var ki web, kullandigimiz bilgisayar, akilli telefon ya da tabletlerde
kullanilabilen, tarayici ismini verdigimiz yazilimlar sayesinde ulasabildigimiz bir platformdur.
Bu durum teknik anlamda genislemeyi sinirlandirmaktadir. Bu sinirlamalar, aplikasyon ya da
uygulama ad1 verilen, amaca uygun olarak hazirlanmis yazilimlar ile agilmaistir.

Mobil uygulamalar, mobil web siteleri ile kiyaslandiklarinda, web sitelerine nazaran daha fazla
avantajlarinin oldugu géze ¢arpmaktadir. Uygulamalar bir web sitesinden onlarca kat daha hizli
calisabilmektedirler. Web siteleri tiim verilerini internet lizerinde saklarken, uygulamalar sadece
dinamik verilerini internet lizerinden alirlar. Ayrica uygulamalarin ¢ogu kisisellestirilebilir
ozellikler tasidigindan, kullanicilar tarafindan daha ¢ok tercih edilmektedirler. Bunun yani sira;
uygulamalar, kullanildiklari cihazin donanimimi da kullanarak, web sitelerinden daha etkili
kullanim alanlarina sahiptirler. Kaynak agisindan bir web sitesi iizerinden canli yayin yapmak
ve yayinlamak daha zor olmasina karsin, bu konuya iliskin hazirlanmis bir uygulama ile daha
kolay ve diisiik kaynak maliyeti ile bu siire¢ siirdiiriilebilmektedir. Ayrica bazi uygulamalar
sadece offline calismak {izere tasarlanabilmektedir ki bu durum kullanicilarin internet erisimi
olmayan zamanlarinda dahi onlar1 kullanabilmeleri anlamina gelmektedir. Uygulamalar
bunlarin disinda, web platformu gibi 90 larin basindan beri kullanilan teknolojileri
kullanmadigindan dolayi tasarim anlaminda da daha genis ¢oziimler sunabilmektedirler.

Yeni bir pazarlama anlayist olarak da uygulamalar kullanilmaya baslamistir. Kullanicilar giiven
duyduklart markalarin uygulamalarini uygulama magazalarinda ararlarken ayrica giiven
endeksini yiikkseltmek isteyen markalar da uygulama magazalarinda yer edinmek icin ¢aligmalar
yapmaktadirlar.

Uygulamalar, bildirim alabilme 6zelligi ile, yeni medya sistemleri ve yeni pazarlama stratejileri
icerisinde de yerini bulmuslardir. Bir gazete uygulamasini edinen kullanici, eger isterse son
dakika haberlerini bildirim olarak kullandigi cihaz iizerinden bir uyari seklinde alabilmekte ve
detaylarina ulasabilmektedir. Bir markanin uygulamasini iletisim cihazinda bulunduran
kullanici, markaya ait indirim ve firsatlar1 bildirim uyarisi olarak alabilmekte ve bu sayede
detaylarina ulasabilmektedir.
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Ticarete de yeni bir boyut kazandiran uygulamalar; web platformlarina goére daha giivenilir
¢alisma bi¢imlerine sahip olmalar1 sebebiyle, alisverislerde tercih edilir duruma geg¢mislerdir.
Parmak izi ile ya da retina taramasi ile yapilabilen 6demeler, sanal para birimlerinin varligi ile
birlesince kiiresel boyuttaki ticareti (alibaba, amazon, vb..) daha giivenli ve yogun kullanilir
hale getirmistir. Artik kullanicilar Cin’de yer alan iireticiden istedikleri iiriinii, sadece parmak
izini kullanarak 6deme yapip ticareti giivenli bigimde tamamlayabilmektedirler.

Uygulama kullanimlar1 firmalara da miisterilerini daha yakindan tanima firsati vermistir.
Firmalar uygulamalarini kullanan kullanicilar1 takip etme ve tercihlerine gore onlara 6zgii
firsatlar hazirlayarak, miisteri sadakatini artirmak igin ¢aligmalar yapabilme kabiliyetine
erismislerdir. Miisteri memnuniyetini artirmak i¢in, uygulamalar kullanilir hale gelmistir.

Sosyal ag platformlarinin uygulama bi¢iminde hazirlanmasi ile beraber, kullanicilarin
aligkanliklar1 degismistir. Facebook ve twitter gibi kullanicilar tarafindan aninda igerik {iretilen
platformlarin kullanimi ve igerik iiretim oranlart artmistir. Kullanicilar daha O©nce bir
gorseli,video veya ses dosyasini bu platformlar araciligi ile paylagsmak istediklerinde harici
cihazlar kullanmalar1 gerekirken (Kamera, ses kayit cihazi, vb..) artik bu paylasimlar1 akilli
telefon ya da tabletlerinin donanimini kullanarak direk yapabilir hale gelmislerdir. Bu sayede
web platformu bir adim geride kalarak, instagram gibi sadece uygulama iizerinden fotograf ve
video paylasimi yapilabilen platformlar ortaya ¢ikmistir. Sosyal ag platformlarindaki canli
yayinlar sayesinde her kullanici ayni zamanda bir kitle iletisim aracinin kaynagi haline
gelmistir. Canli yayinlarin ve video kanallarin bulundugu platformlarin kullanici sayilarinin
artis1 ile beraber, her kullanici kitle iletisimini yapabilir hale gelmistir. Eskiden sadece
televizyon, radyo ve basili medya ile yapilabilen meslekler, artik toplumdaki her birey
tarafindan yapilabilir hale gelmis ve bu uygulamalari kullanan her birey medya igerigi tiretebilir
kapasiteye erigsmistir.

MOBIL UYGULAMA GELIiSTiRME PLATFORMU XCODE

Tamim itibari ile bakildiginda XCode bir uygulama gelistirme platformudur (IDE®). Yazilim
gevrelerinde farkli amaglar igin gelistirilmis bir ¢ok uygulama gelistirme platformu mevcuttur.
XCode, Apple Inc. firmasi tarafindan oncelikle MacOS tabanli igletim sistemlerine uygulama
gelistirmek i¢in hazirlanmistir. Sonrasinda; i0S, watchOS ve tvOS destegi ile birlikte diger Apple
Inc. tiriinleri i¢in uygulama gelistirilebilir hale gelmistir.

Akilli telefonlar ve tabletlerin iizerinde mobil uygulamalarin yayginlasmasinda en biiyiik payin
Apple Inc. firmasinda oldugu, iletisim ve yazilim tarihinin gelisim siirecine bakildiginda ortaya
¢ikmaktadir. Bildigimiz anlamdaki ilk uygulama magazasi Apple tarafindan yayimlandiginda,
XCode yazilim gelistirme platformu (IDE) olarak varligin1t MacOS yazilimlari gelistirilmesi i¢in
siirdiirmekteydi. i0S ve App Store kullanimmin baslangici’ ile birlikte XCode iOS isletim
sistemine uygulama hazirlanmasi igin gelistirildi ve gerekli giincellemeler yapildi. XCode bu
asamadan itibaren mobil uygulamalar gelistirmeye uygun bir hale gelmis ve mobil uygulama
¢aginin baslamasinda kilit rol oynamistir.

XCode; erken zamanlarinda yazilim gelistirme dili olarak Objective-C kullanmistir. Objective-
C nin devrim sayilabilecek sekilde yayginlagsmasini saglayan en énemli etmen Apple firmasinin
108 isletim sistemi kullanan cihazlar i¢in isletim sisteminin tiim giiciinii kullanan, native olarak
adlandirilan uygulamalar gelistirilebilmesine olanak taniyan ve iOS SDK adi verilen yazilim
gelistirme kitini kullanima a¢gmasi olmustur. 2008 yilinin Subat ayinda Apple Inc. firmasi
tarafindan gelistiricilerin kullanimina agilan bu kit sayesinde diinyanin dort bir tarafindaki
gelistiriciler kendi uygulamalarini gelistirebilmislerdir.® iOS SDK ‘min kullanima XCode
lizerinden yapilmaktaydi ve benzersiz bir kullanici deneyimini sunuyordu.

XCode ve i0S SDK ile beraber Apple Inc. kendi cihazlarinin satiminda o donemde en 6nemli
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ayricalik olan uygulama cesitliligini saglamistir. Bunu saglarken, yazilim gelistiricilerinde bu
isten kar etmelerini saglayarak yazilim gelistiricilerin de sadakatini kazanmuistir.

Objective-C yazilim g¢evrelerinde yer etmesine karsin, gramer zorlugu nedeni ile 2014 yilinda
Apple Inc. Swift programlama dilini yayinladi. Apple Inc. i¢in cesur bir adim olmasina karsin,
Swift 2.3 ile beraber basarili olmaya baslamistir ve XCode kullaniminin artisina sebep olmustur.
Su anda son swift 4.0 ile gelisimini siirdiirmektedir ve 2017 itibari ile mobil gelistirme yazilim
dilleri arasinda en popiiler ilk bes dil arasindadir.’

XCode sundugu giiglii yapist ile kulanicilarin gelistirdikleri uygulamalar i¢in test ortaminida
sunmaktadir. Uygulamalarin gelistirildigi iOS platformlari i¢in ayri ayri emulatér adi verilen
sanal isletim sistemlerine sahiptir ve gelistirilen uygulamalar bu sanal isletim sistemlerinde test
edilebilmektedir. Ayrica yine gelismis debug sistemi ile kod yapilarini satir satir ayiklayarak
tespit etmek ve incelemek miimkiin olabilmektedir. Harici kiitiiphane destekleri ile beraber,
genis bir gelistirme ortami sunmakta, ayni anda birden fazla kaynak dosyasini agarak
kargilastirmalar yapilabilmektedir. Bunun disinda storyboard ismi verilen yapilar kullanilarak,
uygulamalarin arayiizleri, siirikle birak yontemi ile gelistirilebilmektedir. iOS kullanan
cihazlarin sayisindan ve boyutlarinin farkliligindan dolay1r XCode iizerindeki bu yapi1 “Auto
Layout” ismi verilen teknikler sayesinde kolaylikla asilabilmekte ve hazirlanan bir arayiiz tim
cihazlarda ayn1 goriiniime sahip olabilmektedir.

XCode ayni zamanda iTunnes Connect ismi verilen ve Apple Developer Platform ile entegre
calismaktadir. Bu entegrasyon Apple Inc. nin tim miisterilerine uyguladigi Apple ID ile
saglanmaktadir. Bir gelistirici, Apple Developer hesabindan indirdigi sertifikalar ile gelistirdigi
uygulamayi, XCode lizerinden imzalayabilir ve bu imzasi ile birlikte kendisine ait olan ya da
olmayan bir iTunnes Connect hesabi ile uygulama magazasi olan AppStore ‘a yiikleyebilir. Bu
islemlerin tamaminin XCode araciligi ile yapilmasi, uygulama gelistirme ve yayma hizini
artirmistir. XCode ayni zamanda kendi yazilim siirimleme sistemine sahiptir. Bu sistem
sayesinde XCode gelistirilen yazilimlari, siirimlemeye zorlamaktadir. Ayrica Git gibi popiiler
VCS ‘ler (Version Control Sistemi) ile entegre ¢alisabilmektedir.

SONUC

XCode giiglii ozellikleri sayesinde en ¢ok kullanilan yazilim gelistirme platformlari (IDE)
arasinda yerini korumaktadir. Son verilere gore gelistirilen yazilimlarin 4.35% ‘i XCode
lizerinde hazirlanmaktadir. Apple tiriinlerinin kullanimi devam ettigi siirece XCode ‘un bu orani
artirmasi beklenebilir. XCode ‘un isletim sistemi agisindan platform bagimsizligi olmamasi
onun kullanimini kisithi hale getirmektedir. En yakin rakibi olan Android Studio’nun kullanim
oraninin %9 olmasi platform bagimsizligindan kaynaklanmaktadir. Android Studio hem MacOS
lizerinde hem Linux dagitimlarinda hem de Windows isletim sistemleri iizerinde kararli bi¢imde
calismakta ve dagitimi yapilmaktadir. Gelecekte XCode ‘un bu isletim sistemleri iizerinde
calismasi saglanabilirse, kullanim kisitt ortadan kalkacak ve dolayisi ile kullanim orani da
yiikselecektir. Apple Inc. firmasi 6nde gelen teknoloji firmalar1 arasindaki konmunu korudugu
siirece de XCode 6nemini yitirmeyecektir. Yazilim ve bilisim diinyasindaki gelismelere bagl
olarak, XCode ‘un ilizerine eklenen watchOS, tvOS gibi sonradan cklenen sdk lar; yapay
zekanm ve internet of things'® gibi yaklasimlarin gelisimi ile beraber XCode‘u su andaki
durumundan daha gii¢lii bir yapiya kavusturabilir.
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