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Oz

Bu ¢alismada iistiin yetenekli 6grencilere Ustiin Yetenekliler Universite Kopriisii
Egitim Programi (UYUKEP) kapsaminda verilen bilgisayar programlama
dersinin Ustiin yetenekli 6grencilerin mantiksal diisinme becerilerine etkisinin
incelenmesi amaglanmustir. Arastirmada katilimcilar Biilent Ecevit Universitesi
Ozel Egitim Hizmetleri Uygulama ve Arastirma Merkezi (OZELMER)
biinyesindeki UYUKEP programina kayith 3 ve 4. Smif diizeyinde 15
ogrencidir. Arastirma tek gruplu Ontest-sontest modeline yapilmis olup, veri
toplama aract olarak Mantiksal Diisinme Yetenegi Testi (MDYT) kullanilmustur.
Yapilan bagimsiz  t-testi sonucunda, Ogrencilerin  mantiksal disiinme
becerilerinde artis gézlenmistir.
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Giris

Ustiin zekalilik ile ilgili aciklama getiren modern zamanin kuramlart eskisi gibi
sadece I1Q skoruna endeksli bir agiklama yerine zekdnin cok boyutlu yapisinin
(Ornegin Gardner'in (1983) Coklu Zeki Kurami) vurgusunu yapmaktadirlar.
Ustiin zekalilik olgusuna bu agidan bakidmast bu &grenciler igin pratikte
uygulamaya konulan programlart da sekillendirmistir. Ustiin yeteneklilerin
egitimi iddiasi ile ortaya atilan programlarin genelinde ustiin yetenekli
Ogrencinin gelisiminde bu ¢ok boyutlulugu da géz 6nitinde bulunduracak ¢oklu
yaklasimin oldugu goriilmektedir.

Ustiin yeteneklilik ile ilgili kuramlarin c¢ogu biligsel 6zelliklere vurgu
yaparken, bazi kuramlarin artik bireyin duyussal 6zelliklerine (6rnegin, Renzulli
(1978) tgla yuzik kurami) hitap ettigi gériilmektedir. Bilissel ézelliklerin Ustiin
yeteneklilik olgusunun ortaya c¢itkmasinda gerekli bir unsur oldugunu
s6ylemeden gegemeyiz. Bu durum istiin yetenekliler egitiminde bilissel yapiy1
gelistirecek strateji ve yaklasimlarin konulmasint da saglamistir. Ornegin, Purdue
Modelinde (Felhussen & Kollof, 19806), Renzulli’nin iicli Zenginlestirme’sinde
(1978), Betts’in Ozerk Ogrenme Modeli'nde diisiinme becerilerine yénelik
egitimler bulunmaktadir (Tortop, 2015b). Tirkiye'de B.E.U. biinyesinde
uygulanan Ustiin  Yetenekliler Universite Kopriisii Egitim Programt’nin
(UYUKEP) miifredat bilesenlerinden bir tanesi de diisiinme becerileridir.
UYUKEDP, hafta sonu iistiin yetenekli 6grenciler homojen gruplama ile gérdiigii
ment6rlik  yaklasgtminin  benimsendigi akademik alanda dstin  yetenekli
Ogrencilerin bilim insant olarak yetistirilmesini amaglayan bir programdir
(Tortop, 2013, 2015a). UYUKEP’te tematik bir yaklasimla goriilen dersler
bulunmaktadir. Bunlardan biri ise Bilgisayar Programlama dersidir. Bu ders
haftada 2 saat olmak iizere UYUKEPin bir déneminde 12 hafta seklinde
bilgisayar programlama alaninda uzman olan bir egitmen tarafindan
yurtilmektedir.

Mantiksal diisiinme, Piaget’in (1960) bilissel gelisim asamalarindan somut ve
soyut islemler déneminde (7-11 yas) gorillen bir beceridir. Ogrenciler,
problemlerin ¢6ziimiinde, sayilari kullanmada, siniflandirmada, genellemede,
hipotez olusturmada mantiksal distinme becerisini kullanirlar (Demirel, 2003;
Simatwa, 2010). Piaget’in belirttigi soyut islemler dénemlinde bireyde gelismesi
beklenen zihinsel yetenekler sunlardur; dediskenteri belirleyebilme ve kontrol edebilme
becerisi, 6grenciler bir problemin ¢6ztimiinde bazi degiskenleri kontrol edebilme,
bazi degiskenleri degistirebilme bu degistirme sonucunda degiskenlerin nasil
etkilendigini anlayabilirler, orantisal diisiinme; 6grenci bir problemdeki oran ve
boyutlart anlayabilme becerisidir, iliskisel dustinme; inceledigi olgulardaki
iliskileri belirlemeyebilmesi, nedensel iliski kurabilmesidir, olasilikli diistinme;
ogrencilerin  problem ¢6ziimlerinde miimkiin olan olasiklart kullanabilmesi,
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distnebilmesi becerisidir, kombinasyonel (sentetik) distinme becerisi; problem
¢6ziiminde problem iliskin tim faktor ya da degiskenleri bir arada disiinebilme
becerisidir (Lawson, 1985; Tobin & Capie, 1981; Geban, Askar & Ozkan,
1992). Gugli mantiksal distinme becerisine sahip bireyler, hedeflerine
ulagsmada, karmasik dinyada firsatlart degerlendirmede ve giicliiklerle bas
edebilmede daha basarilt olurlar (Karakuyu & Tortop, 2009).

Bilim insant yetistirme amagli olan UYUKEP’de diisiinme becerileri arasinda
mantiksal distinme becerisinin de egitimini 6nermektedir (Tortop, 2015a).
Neden ustiin yetenekli bilim insanlari yetistirmek icin mantiksal distinme
becerisinin  Uzerinde durulmahdir?, Cinkia bilim insanlarinin  kullandigt
kavramsal soyut diginme ve bilimsel stre¢ becerisi ile mantiksal disiinme
becerisi arasinda iliski oldugu diisiiniilmektedir (Bakir & Oztekin-Biger, 2015).
Bu acidan bilim insant yetistirme programlarinda, disiinme becerilerini gelistirici
(6rnegin, mantiksal, elestirel becerileri) artict derslerin verilmesi olduk¢a 6nemli
hale gelir (Tortop, 2015b).

Lai ve Yang (2011) gorsellestirilmis bilgisayar programlarinin (Strach gibi)
6.stuf Sgrencilerinin problem ¢6zme ve mantiksal akil yuritme (logical
reasoning) becerilerine etkisini incelemistir. Problem ¢6zme becerinde olumlu
artisa neden olurken mantiksal dusinme becerilerinde anlamli bir etkisi
olmadigini  g6érmiustiir. Strach programinin  istiin  yetenekli Ggrencilerin
egitiminde tavsiye edildigi gorilmektedir (Lee, 2011). Gorsellestirilmis
programlama dilinin ve mantigini Sgretici bu tip programlarin (Strach gibi)
Ogrencilerin  problem ¢6zme becerileri, matematiksel, mantiksal distinme,
yapilandirma ve yaraticilik becerilerine etkisi oldugu gorilmistir (Calder, 2010;
Fessakis, Gouli & Mavroudi, 2013; Wilson, Hainey & Connolly, 2013).

Ustiin yeteneklilerin egitiminde bilgisayar ve teknolojinin kullanimina yonelik
6neriler arastirmact ve uygulamacilar tarafindan gelmektedir. Teknolojinin genel
egitiminin igine girmis olmasi, artik ¢ocuklardan yetiskinlere kadar bireylerin
ginlerinin 6nemli bir kismin teknolojiye entegre bir sekilde yasamasi, teknoloji
ve yazilim sektOtlerinin diinya capinda buylk basarisi, Ustin yetenekli
yazilimeilarin yetistirilme ihtiyaci, teknoloji destekli egitiminin problem ¢ézme,
soyut, manttksal disiinme ve Ust diizey distinme becerilerinde gelisime katk1
sunmast gibi bir cok sebeple bilgisayar ve teknoloji destekli egitimi Gstiin
yetenekliler egitiminde gelecekte vazgecilmez bir ara¢ olacakur (Siegel, 2004,
2005; O’Brien, Friedman-Nimz, Lacey, & Denson, 2005). Bilgisayar
programlama dersi bircok Ogrenci tarafindan baslangicta zor olarak
distnilmektedir (Korkmaz & Altun, 2013; Askar & Davenport, 2009). Bu
durum onlarin  derse iligkin  olumsuz tutum  gelistirmelerine neden
olabilmektedir (Ozyurt & Ozyurt, 2015). Ancak, bu durum normal 6grenciler
icin boyle olabilir. Ustiin yetenekli 6grenciler ise zor ve karamasik gérevlerden



12 Tortop

hoslanmaktadirlar (Sak, 2011). Bu agidan bakildiginda Ustiin yeteneklilerin
egitiminde programlama dersinin konmast egitimleri agisindan Onerilebilir
(O’Brien, Friedman-Nimz, Lacey, & Denson, 2005).

Bu arastirmada, UYUKEP programina katilan iistiin yetenekli 6grencilerin
“Bilgisayar Programlama” dersinin mantiksal distinme becerilerine etkisinin
incelenmesi amaclanmistir. Bu acidan aragtirmanin problemleri bilgisayar
programlama dersinin Ustlin yetenekli O6grencilerin  mantiksal disiinme
becerilerine etkisi var mudir? Sorusu aragtirmanin problem clmlesini
olusturmaktadir.

Yoéntem

Arastirma Modeli

Calisma, deneme modelinde olup, deneme modelleri, neden-sonug iliskileri
belirlemeye ¢alisgmak amaciyla dogrudan arastirmacinin  kontrold  altinda,
gézlenmek istenen verilerin Gretildigi arastirma modelleridir. Arastirmamizda
deneme modelinin bir tiiri olan, tek grup Ontest-sontest modeli belitlenmistir.
Bu modelde gelisi glizel secilmis bir gruba bagimsiz degisken uygulanir. Deney
oncesi ve sonrast 6lgmeler yapilir (Buytukoztirk et al., 2011).

Orneklem

Bu ¢alisma, 2014-2015 &gretim yiimin gz déneminde, Zonguldak ilindeki
B.E.U. OZELMER biinyesinde yiiriitilen UYUKEP programina kayitlt 3 ve 4.
Sinif diizeyindeki 15 ilkokul 6grencisi tizerinde gergeklestirilmistir. Bu 6grenciler
tistiin yetenekli 6grenci tanist almis, UYUKEP programina segilmek igin bazt
testlerden de Ust diizey siralama elde etmis 6grencilerdir.

Veri Toplama Arac

Mantiksal Diigiinme Yetenegi Testi (MDYT): MDYT, Tobin & Copie (1981)
tarafindan gelistirilmistir. Test, degiskenlerin belitfleme ve kontrol etme (2 soru),
orantisal akil yiriitme (proportional reasoning) (2 soru), olasihiksal distinme
(probabilistic thinking) (2 soru), iliskisel diisiinme (correlational thinking) (2
soru) ve sentetik-kominasyonel diisinme (synthetic-combinatorial thinking) (2
soru) yeteneklerini élgen 10 sorudan meydana gelmektedir. Tki basamakli coktan
segmeli (8), acik uclu (2) sorulardan olusmaktadir. MDYT’de bulunan sorularda
8 tanesi coktan secmelidir. Ancak 1’den 8’e kadar olan sorularda her soru icin
cevap kagidinda iki cevap kutusu bulunmaktadir. Ogrenciler sorulart
cevaplarken birinci kutulara kendilerine uygun cevap sikkini yazarken ikinci
cevap kutucuguna ise o soru ile ilgili acitklama kismundaki siklardan birisini
se¢mektedirler. Sorularin dogru kabul edilmesi icin hem sorunun hem
actklamasinin dogru cevaplandiriimas: gerekmektedir. 9. ve 10. Sorularda ise
cevaplarin grenciler tarafindan agtklanmasi istenmektedir. Bu testin glivenirlilik
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katsayt 0.76 olarak belitlenmistir (Geban, Askar & Ozkan, 1992). MDY, 6n-
test ve son-test olarak uygulanmistir.

Lstem

UYUKEP programi kapsaminda gerceklestirilen bu egitim 11 hafta olarak
belirlenmistir. Bilgisayar programlama egitim programinin icerigi su sekildedir;
Hafta 1: Bilgisayarin Tanitimi ve Yaziim Donanim Farkinin Gosterilmesi, 2
Hafta 2. Yazilim Mantigt Akis Diyagramlari Olusturma, Hafta 3. Bilgisayar
Degiskenleri; Hafta 4. Numerik ve Alfanimerik Farki, Hafta 5. Programlamaya
Giris, Ekran Koordinatlarini Belitleme ve Kullanma (LOCATE), Hafta 6.
Programlari Birlestirme ve Program I¢ci Gezinme, Hafta 7. Bilgisayarda
Kullanilan Matematiksel Semboller (+,-,*,/), Hafta 8. Hareketli Yazilar, Hafta 9.
Bilgisayar Ekraninda gériinti olusturma (grafik mod) (SCREEN), Hafta 10.
Grafik Ekran Koordinatlarint Kullanarak Gorinti Olusturma (CIRCLE,
LINE), Hafta 11. Ses Komutlari Tle Miizik Olusturma (PLAY).

Sonug ve Tartigma

Bu arastirmada UYUKEP programina katilan 6grencilerin - bilgisayar
programlama dersinin  Ogrencilerin  mantiksal disiinme becerisine etkisi
incelenmigtir. 12 haftalik bir program sonunda 6grencilerin mantiksal diisiinme
becerilerindeki degisim Tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1. Deney Oncesi ve sonrast mantiksal diiginme becerileri testi

puanlarinin Wilcoxon Isaretli Stralar testi sonuglart

Sontest- N Sira Sira Toplami z p
Ontest Ortalamasi

Negatif Sira 0 0 0 2.70 .007
Pozitif Sira 9 5 45

Esit 6

* Negatif siralar temeline dayal

Tablo 1’de goriildiigi iizere UYUKEP programi kapsaminda “Bilgisayar
Programlama” dersini alan 6grencilerin mantiksal diisinme becerileri 6ntest ve
sontest puanlarinda anlamli farkliik oldugu gorillmektedir (z=2.70, p<.05).
Ustiin yetenekli 6grencilerin mantiksal diisinme becerileri 6ntets puan
ortalamalari (X=3.00) iken sontest puan ortalamalari (X=4.07) olarak
belirlenmistir. Bu acidan bakildiginda “Bilgisayar Programlama” dersinin istiin
yetenekli 6grencilerin mantiksal disinme becerilerinde artisa neden oldugu
soylenebilir. Ustiin yetenekli égrencilerde gelistirilmesi gereken bircok diistinme
becerisi bulunmaktadir. Mantiksal diisinme becerisi de bunlardan biridir
(Silverman, 1998; Sak, 2011). Distinme becerilerinin gelistirilmesi bir¢cok Ustiin
yetenekli egitim modelinde bulunmaktadir. Ornegin, Feldhusen & Kollof,
(1986) tarafindan ortaya atilan Purdue Ug-Evre Modeli’nde birinci evrede temel
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distinme becerilerinin  gelistirilmesi, ikinci evrede ise elestirel diisinme,
problem ¢6zme becerilerinin gelisimine 6nem verilir. Renzulli (1977) tarafindan
ortaya atilan Uclii Zenginlestirme Modeli’nde de II. Tip grup etkinliklerinde
6grencilerin, arastirma, distinme becerilerini gelistirmek amaglanir (Renzulli &
Reis, 1997). UYUKEP (Tortop, 2013, 2015a) programinin miifredat bilesenleri
arasinda disiinme becerileri bulunmaktadir. Disiinme becerilerinin (problem
¢bzme, clestirel disiinme, mantiksal diisiinme gibi) gelistirilmesi i¢in programda
tematik derslerle egitim Onerilmektedir.

Yapilan calismada Ogrenci sayist ve tek gruplu Ontest-sontest deneysel
deseninin kullanilmast arastirmanin sinirliligs olarak goérilebilir. Bunun yaninda
arastirmanin nitel boyutu da nicel verilere desteklenmek icin kullanilabilirdi.
Ancak arastirma deneysel calismalarda 15 kisi sinirini karsilamasi acisindan
6nemli bulgular sunmaktadir (Gay, 1982; Borg ve Gall, 1989; Miles ve
Hubermann, 1994). Tleride yaptlan ¢alismalarda bilgisayar programlama dersinin
Ustln yetenekli 6grencilerinin bilissel ve duyussal 6zelliklerine etkisi daha buytk
orneklemlerde incelenmesi 6nerilebilir.
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