Yaraticit Diigiinme Egitimi: Ustiin Zekalilar Egitimi ve Yaraticilik

. .. Dergisi, 3(1), 67-81
SCAMPER Ornegi B e 2016
http://jgedc.otg

UZEYAD

© Geng Bilge Yayincilik
http://gencbilgeyayincilik.com

Geng Bilge
’ yayitncilik
Melodi Ozyaprak'
Makale Alis: 14 Ocak 2016 Makale Kabul: 21 Nisan 2016

Oz

Ginimizde yaraticiigin dogustan gelen bir potansiyelle iliskisi oldugu kabul
edilmekle birlikte bu potansiyelin gelistirilebilir oldugu disinilmektedir. Yaratict
diisinme becerilerinin 6gretilebilecegi, pratik yaptirilarak gelisgirilebilecegi goriisji
egitim camiasinda yerini almuspir. Yaraticilk egitimi ile yaratict diisinme Uzerine
farkindalik kazandirabilir ve yaratict diisinme siireclerini kolaylastirarak yaraticiligin
ortaya ctkmasina aract olabiliriz. Yaratict disiinme siireglerini kolaylastirmak icin
yapmamiz gereken ise teori ve modellerin 1syginda yaraticiligin ne oldugunu ve hangi
bilesenleri icerdigini, yaraticiligl etkileyen etmenleri tespit edip programa yansitmaktir.
Bu tarz bir programin 6nemli ayaklarindan birisi de yaratict siire¢ bileseninin
kapsaminda ele alinan yaratict distinme becerilerini ve bu becerileri pratik
edebilecekleri teknikleri Sgrencilere &gretmektir. Bu sayede yaratict potansiyelin
gelistirilebilecegi/aciga  cikarilabilecegi  dustnilmektedir.  Yaratict  distinme
becerilerini gelistirmek adina kullandan bir¢ok teknik vardir. Mevcut makalede
SCAMPER teknigi ele alnacak ve detaylt bir sekilde agiklanacaktir. Bu sayede yaratict
disinme egitiminde SCAMPER tekniginden faydalanmak isteyen egitmenlere ve
akademisyenlere rehber olunmak amaclanmaktadir.
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Yaraticilik
Yaraticilik, ele alindigt siire¢ boyunca farkli sekillerde tanimlanmus, farkh
acilardan aciklanmaya caligtlmis bir kavramdir. Antik ¢aglarda bilinmez ve
aciklanamaz bir stre¢ olarak agiklanan yaraticilik, zaman ilerledikce bilingalt: ile
bilincin isbirligi (Wallas, 1926) ve gozlenebilir ve 6lcilebilir bilissel beceriler
olarak (Guilford, 1988 ) ele aliur hale gelmistir. Benzer sekilde alanin ilk
yillarinda yaraticilik, sadece yaratict bireyin sahip oldugu bilissel potansiyel veya
sadece yaratict bireyin kisisel ve bilissel Ozellikleri veya sadece ortaya konan
Urinin  6zgunligh ve uygunlugu/ise vyarathigr gibi ozellikleri tizerinden
aciklanmistir. Yani yaraticihi@in aciklanmasinda bazt bilesenler tek 6nemli faktor
olarak ele alinmistir. Ama zamanla yaraticilik daha kapsamli ve sistemli olarak
ele alip, birey, ¢evre ve diriniin etkilesimleri baglaminda agiklanmaya
baslanmustir. Bu da yaraticilik kuramlarinin ortaya ¢ikmasina vesile olmustur. Bu
kuramlara ge¢meden 6nce yaraticiligin aciklanmasinda temel faktdr olarak ele
alinan bilesenler aciklanacak, sonra bu bilesenleri temel alan gesitli yaraticilik
tanumlart paylasilacak ve son olarak kabul gérmis yaraticiik kuramlarindan
ornekler verilecektir.
Yaraticihigin dort bilegseni

Rhodes (1961) yaraticihgt anlamak ve aciklamak icin merkeze alinan
bilesenleri 4 baslik altinda toplamistir; yaratict kisi, yaratict siireg, yaratict iiriin ve
yaratict ortam. Yaraticihfin actklanmasinda yaratict kisi bilesenini temel alan
yaklasim; vyaraticligt  olumlu ya da olumsuz sekilde etkileyebilecek
karakteristikleri merkeze alir. Bu karakteristiklere Ornek olarak sira dist
diisinme, hayal giici, bagimsizhk, risk alma, merak, otoriteyi ve kurallar
sorgulama, karmagaya ve bilinmezlige tahammtillii olma verilebilir (Sak, 2014).

Yaraticiigin acgiklanmasinda yaratict siire¢ bilesenini temel alan yaklasim;
yaratictigr bilissel bir kavram olarak ele alir ve yaratictigin olusumunu ve
gelisimini etkileyen bilissel faktotlere odaklanir. Yaraticr fikirlerin dretilmesine
aract olan bilissel siireclere 6rnek olarak cok sonuca gétiiren diisiinme, problem
bulma, problem ¢6zme, cagrisimsal diisinme ve analojik disiinme verilebilir
(Davis ve Rimm, 1998). Literatiirde yaraticithfin gelistirilebilir oldugu fikri
hakim olmaya basladik¢a bireylerin bu bilissel stirecleri kullanma ihtimallerinin
ve kullanim Kkalitelerinin gelistirilmesi i¢in bir takim beceriler Uzerinde
calismalart gerektigine kanaat getirilmistir. Bu beceriler; akici, 6zgin, diisinme,
esnek dustinme (Starko, 2005), zihinde canlandirma, geriye dogru disfinme,
metoforik dusiinme, doniistirme (Davis ve Rimm, 1998) var olan bilgiyi yeni
bir ortama uyarlama (Linke, 2010), iki ya da daha fazla kavramu bitlestirerek yeni
bir fikir olusturma (Welling, 2007); farkli fiziksel ya da zihinsel
oluslardaki/ortamlardaki herhangi bir yap1, diizen, ériinti ya da kalibt kesfetme
(Welling, 2007), orintileri fark etme (Root- Bernstein, 1991) olarak
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Ozetlenebilir. Yaraticihgr gelistitecek teknikler de yaratict stire¢ bileseni
kapsaminda ele alinir. SCAMPER, nitelik listeleme, morfolojik sentez, beyin
firtinast, analoji, yaratict sorun ¢6zme, altt sapka gibi teknikler literatiirde kabul
gérmils  yaraticdik  teknikleridir(Davis ve Rimm, 2004). Bu tekniklerin
kullanildigi yaraticilik egitimleri ile yaratict distinmeye yonelik bir farkindalik
kazandirmak ve yaratici diisinme stireclerini kolaylastirarak yaraticilifin ortaya
¢tkmasina aract olmak amaclanmaktadir.

Yaraticiigin aciklanmasinda yaratict drin bilesenini temel alan yaklasim;
yaratma slreci sonucunda elde edilen triine odaklanir. Bu yaklasimda bir
triiniin yaratict olarak nitelendirilebilmesi icin bir takim kriterleri karstlamasi
gerektigi savunulur. Bu kriterler 6zglinlik, uygunluk, akicilik ve estetikliktir
(Runco, 2004). Ozgiinliik {iriiniin daha 6nce karsilasilmamis, yeni, sasirtict ve
merak uyandirict olmasi demektir (Glover, Ronning, Raynolds, 1989). Bir diger
glizel 6zgunliik agiklamast ise eldeki dirtiniin 6nceki ¢alismalardan biiyik oranda
farklilasmis olmasidir (Sak, 2014). Fakat bu 6zgtinlik tanimlari tim inanilmasi
zot, Oleliyl asan ve abstirt/akil dist fikirleri de kapsadigt icin zaman icerisinde
6zgunlige ek olarak uygunluk ve ise yararlik kriterinin de yaratict bir Grinden
beklenen temel kriterler arasinda yer almasi gerektigine kanaat getirilmistir
(Cropley, 1999). Yani bir tirtintin yaratict olmast i¢in ézgiin olmast yetmez aynt
zamanda bir duruma/kavrama uygun olmali veya bir problemin ¢éziimunde
etkili olmali/ise yaramali veya bir takim hedefletle 6rtiismelidir (Feldhusen ve
Eng Gogh, 1995). Bu iki zorunlu kriterin yani sira akicilik, esneklik ve
zenginlestirme de bir Grintn yaratict olup olmadigina karar vermede kullanilan
kriterlerdir. Akicilik denildigi zaman kastedilen ¢ok sayida ya da stirekli Griin
ortaya koymaktir. Buradaki temel motto “Nicelik, nitelik getirir’dir. Yani
strekli ya da ¢ok sayida diriin iireten bir kisinin trettigi Griinlerin yaratict olma
ihtimali artar (Guilford, 1975). Butiin bunlarin yani sira tretilen Griiniin retim
stireci, son hali, sunus ya da uygulanis sekli acisindan estetik veya zarif olmast da
triinden beklenen kriterler arasindadir (O’quin ve Besemer, 1999). Sonug olarak
yaratict Griin bileseni yaraticihktan bahsedilebilmesi i¢in ortada 6zgiin, anlamb,
estetik somut driinler olmast gerektiginin altint gizer.

Yaraticiligin actklanmasinda yaratict ortam bilesenini temel alan yaklasim;
varaticihigin olusumunda ve gelisimde etkili olan engelleyici ve tegvik edici
etmenlere odaklanir. Bu etmenlerin yaratict kisi, irtin ve stregle etkisini inceler.
Bu bilesende ortamin iki agidan ele alinir: yaratict distinmeyi/potansiyeli
engelleyen veya tesvik eden bilesen olarak ortam ve urlnln yaraticiligint
degerlendirecek disiplin olarak ortam (Sternberg ve ark., 1997). Ortami bu
acllardan ilki baglaminda ele aldigimizda yaraticilik egitimini destekleyecek
uygun bir ortamin nasil olmasi gerektigiyle ilgili distintrtz. Feldhusen ve Eng
Goh (1995) vyaratict fikirleri destekleyen ve kostekleyen bir takim sosyal
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uyaranlar oldugunun altint ¢izmigtir. Zaman basksi, rekabet, yaraticilik
sirecinde agsir1 denetim ve Ogrencileri siirekli gézlem altinda tutma gibi
davranglar yaraticilik egitimi siirecinden uzak tutulmas: gerekenlerdir. Giivenli
sinif iklimi, Kabul, esneklik, bagimsizlik ve empati ise yaraticiigr pekistirdigi
distntlen ortam Ozellikleridir (Starko, 2005). Ortamu ikinci ag¢t olan “Uriiniin
yaraticihigint degerlendirecek disiplin” olarak ele aldigimizda ise degerlendirme
ve geri bildirimlerin 6dnemi agiga ¢ikar. Starko (2005) degerlendirme konusunda
¢ok hassas olunmast gerektigini salik verir. Starko’ya (2005) gore cocuklarin
kendi drtnlerinin yaratict olup olmadiklarint  degerlendirmelerine firsat
verilmelidir. Geri bildirimler sadece gerekli oldukea, 6grenci hazirsa ve actk ve
gelistirici/egitici tarzda olmalidir. Bu sayede distan denetimlilik ve yaraticiliga
ket vurabilecek olan degerlendirmeye mani olunmaya calisilir. Eger triinler
degerlendirilecekse o zaman Ogrencilere olusturacaklart triine yonelik secme
hakk: taninmalidir ki cocuklar yaratic1 potansiyellerini géniillii ve igten gelen bir
sekilde sergilesinler. Yani &grencilere bireysel ilgilerine gbre projeler se¢me,
calisacaklart problemleri se¢cme konularinda séz hakki ve se¢me 6zglrligi
verilmelidir.

Yaraticilik tanimlari

Yaraticilik kavrami ilk baslarda yukarida bahsedilen dért bilesenden birini ya da
birkagint igeren tanimlarla aciklanmustir. Carlton (1959) yaraticiigs var olan
bilgilere katkida bulunacak disiinme streci olarak aciklamistir. Bu tanimdaki
vurgunun siire¢ oldugu gérilmektedir. Guilford (1959) yaraticiign disiinme
akiciligl, disinme esnekligi, aynt zamanda 6zglnlik, problemlere duyatlilik,
yeniden tanimlama ve zenginlestirme, birden cok sonuca gétiren disiinme
yetenekleri olarak aciklamistir. Bu tanimda yaraticiigin bilesenlerinden stire¢ ve
trine vurgu yapildigt gorilmektedir. MacKinnon (1978) yaraticiligi belli bir
zaman icine yaylmis ve O6zglnlik, uyum saglama, farkindalik kelimeleriyle
aciklanabilecek bir siire¢ olarak tanimlamistir. Bu tanimdaki vurgu da yine siireg
ve trin odakhdir. Maslow’a (1968) gore yaraticilik ise insanin, bir takim
ilhamlar sonucunda 6ziinde var olani ortaya koydugu 6znel bir deneyimdir. Bu
tanum yaraticihif aciklamada digerlerine benzer olarak stireci, digerlerinden farkh
olarak da kisiyi merkeze almaktadir. Parnes (1967) yaraticihign bilgi, hayal giic
ve degerlendirmenin fonksiyonel bir bitini olarak ele almistir. Buradaki vurgu
da yine siire¢ bileseninedir. Amabile (1988) yaraticiligi actk uclu bir probleme
cevap teskil edecek 6zglin ve uygun bir ¢6ziim ya da bu ¢éziimi yaratma siireci
olarak tanimlamis ve bu tanimiyla hem stire¢ hem triin bilesenlerine génderme
yapmustir.  Son olarak Perkins (1988) yaraticiigr bireyin rutin olarak yaratict
uriin ortaya koymasi olarak tanimlamis ve taniminda trtin ile kisi bilesenlerine
agithk vermistir.
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Gortldigu  tUzere tanimlar teker teker ele alindiklarinda  yaraticihk
bilesenlerin timiinii kapsamamaktadirlar. Ayrica zaman icinde yaraticilikla ilgili
elde edilen veriler cogalmus, tartismalar derinlesmistir. Bu noktada kisj, stirec ve
triin gibi bilesenlere ayr1 ayrt odaklanan tanimlarin yaraticthk kavramini
aciklamada yetersiz kaldigina kanaat getirilmistir. Bu yiizden yaraticiik basit
tanimlardan ziyade kapsamli kuramlarla aciklanmaya baslanmugtir.

Bu kuramlar yaratici davranisin gerektirdigi siirecleri, egilimleri, 6zellikleri,
becerileri, yetenekleri bir sistem olarak aciklamaya calismaktadirlar. Starko’ya
(2005) gore bu tarz sistemli yaklasymlar, yaraticiligin sadece bir zihin
mekanizmast olarak acgiklanamayacagi, tim zihinsel faaliyetlerin hem etkilenen
hem etkileyen olarak belli bir sosyal baglamin icine yetlestirilmesi gerektigi
diisiincesini  yansitmaktadir. Bu bakis acisindan yola cikilarak gelistirilen
varaticilik kuramlari, bahsedilen “sosyal baglam” gibi yaraticilig etkileyen farkli
bilesenlerin (6rn. alana 6zgii bilgi ve stirecler) detayl bir sekilde ele alinmasint
saglar.

Bu kuramlara 6rnek olarak Amabile’in (1988) 3 Bilesen Kurami, Sternberg
ve Lubart’in (1991) Yatirim Kurami ve Sternberg’in (1999) Yén Verme Kuramy,
Runco ve Chand’in Yaratict Dusfinmenin Tki Katman Kuram, Rothenberg’in
(1971, 1996) Janusyan Distinme Kurami ve Csikzentmihalyi’nin Sistemler
Kurami verilebilir. Bahsi gecen yaratictlik kuramlar igerdikleri bilesenlere ve bu
bilesenlerin birbirleriyle etkilesimlerine gére farklilasmaktadirlar. Ornegin 3
Bilesen Kuramina gdre gore yaraticilik ne tek basina kisjlik 6zellikleriyle ne de
genel bilissel becerilerle agiklanamaz. Bilissel becerilerin, kisjlik 6zelliklerinin ve
sosyal cevrenin kismi katiimlart ve etkilesimleri sonucu ortaya cikan bir
davranis olarak aciklanabilir. Bu yizden bu kuramdaki bilesenler bilissel
beceriler, kisilik 6zellikleri ve cevredir (Glover ve arkadas]ari, 1989). Yatirim
kuraminda ise yaraticilik altt farkli bilesenin bulusmast ile ortaya cikar. Bu
bilesenler bilissel beceriler, bilgi, disinme stilleri, kisilik, motivasyon ve
cevredir.

Yaratict Diigiinme Egitimi

Eskiden yaraticih@in belli kisilere bahsedilmis tanti vergisi bir 6zellik oldugu
distnilmekteydi. Zamanla bu géris yerini yaraticthigin degismez bir takim
kisilik 6zelliklerine ve gelistirilemez biligsel becerilere sahip belli bir grup insana
Ozel bir beceri olduguna birakti. Gliniimiizde ise yaraticiigin dogustan gelen bir
potansiyelle iliskisi oldugu kabul edilmekle birlikte bu potansiyelin gelistirilebilir
oldugu dustnilmektedir (Kolloff ve Feldhusen, 1984; Baer, 1993; Meissner,
1999; Feldman and Benjamin, 2006; Freiman, 2009; Kerr, 2009; Smith ve
Smith, 2010). Yaratic1 distinme becerilerinin Ggtetilebilecegi, pratik yaptirilarak

gelistirilebilecegi  goriisii  egitim camiasinda  yerini  almuspir.  Yaraticiligin
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Ogretilebilir oldugunu gdsteren arastirmalarin basinda Torrance’in galismalart
gelir. Yurittiigh 142 arasgrma sonucunda Torrance (Akt. Feldhusen ve Eng
Goh, 1995) hem bilissel hem de kisjsel 6zelikleri vurgulayan, motive edici ortam
saglayan ve Ogrencinin yaratma sirecine aktif katilimima imkan veren kapsamli
programlar sayesinde yaraticiligin gelistirilebilir olduguna dair ¢ok sayida kanit
saglamustir.

Burada dikkat edilmesi gereken yaraticiik egitiminin gercek yasamda ise
yarayacaginin garantisinin olmadiginin farkinda olmaktir. Yaraticiik egitimi ile
yaratict disinme Uzerine farkindalik kazandirabilir ve yaratict dustinme
streclerini kolaylastirarak yaraticiligin ortaya ¢ikmasina aract olabiliriz. Yaratict
distinme siireclerini kolaylastirmak icin yapmamiz gereken ise teori ve
modellerin 1s181nda yaraticithgin ne oldugunu ve hangi bilesenleri icerdigini,
yaratictligr etkileyen etmenleri tespit edip programa yansitmaktir (Feldhusen ve
Eng Goh, 1995). Bu tarz yaratict potansiyeli gelistirici bir programin énemli
ayaklarindan birisi de yaratict siire¢ bileseninin kapsaminda ele alinan yaratic
diisinme becerilerini ve bu becerileri pratik edebilecekleri teknikleri 6grencilere
Ogretmektir. Bu sayede yaratict potansiyelin gelistirilebilecegi ve yaratict tiriin
tretme ihtimalinin artacagl disintlmektedir (Parnes, 1967; MacKinnon, 1978;
De Bono, 1992; Baer, 1993).

Yaratici disiinme becerilerini ve bu becerilerin gelisimine aract olabilecek
varatict distinme tekniklerini Sgrencilere 6gretmenin tlrli avantajlart oldugu
diisiiniilmektedir. Ilk olarak yaraticilik becerileri ve teknikleri bireylerin yaratict
diisinmenin hangi bilissel stiregler sonucu olustugunu anlamalarina yardimet
olur. Kazanilan farkindalik sayesinde bireyler otonom &grenici olarak kendi
varaticilik stireclerini izleyip manipiile edebilir hale gelebilirler.

Ikinci olarak bu teknikler ve beceriler aslinda taninmis bilim insanlarinin ve
alan uzmanlarinin bilerek ya da bilmeyerek kullandiklart tekniklerdir. Dolayistyla
bunlart 6gretmek aslinda 6grencilere uzman kisilerin distinme aliskanlarini ve
becerilerini 6grenmeleri ve pratik etme firsatt saglamak olur. Ornegin Einstein
izafiyet teorisi Gizerine ¢alistit donemleri anlatirken bir keresinde kendisini bir
151tk huzmesi tizerinde uzayda seyahat eden minicik bir parcacik oldugunu hayal
ettigini s6ylemistir. Einstein’in  aktardigi bu zihinde canlandirma 6rnegi
sonradan yaraticillik egitimi alanyazininda “kisisel analoji” isimli bir teknik olarak
zikredilmistir. Bu teknikte kisi kendini ilgilendigi konu ile ilgili bir seyin yerine
koyarak olaylarin nasil ilerledigini/iletleyebilecegini, konunun 6zelliklerini vb.
hayal eder. Kendisiyle konu arasinda kurdugu baglantilar sayesinde konuyu daha
derinlemesine anlamaya, analiz etmeye calisir (Davis ve Rimm, 2004). Alan
uzmanlarina iligkin 6rnekleri vermenin bir diger yararinin Sgrencilerde yaratict
distinmenin bilingli olarak gerceklesebilecegi yani bu siirecin  kendileri
tarafindan manipiile edilebilecegi fikrini olusturmaktir. Bu sayede Ogrenciler
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yaratict distinme strecine aktif bir sekilde katilmayi tercih edebilitler.

Bitin bunlara ek olarak yaraticilik teknikleri sayesinde yaratict distinme
becerilerinin nasil kazanilacagr ve gelistirilecegi belli bir sistematik icerisinde
égrencilerle paylasilmis olur. Ogrenciler bu becerileri eglenceli ve planli bir
sekilde deneyimleme firsatt bulurlar. Bu sayede 6grenciler iclerindeki yaraticilik
potansiyellerini aciga ¢ikarma firsati yakalarlar. Ve tabi ki yaraticilik tekniklerinin
kullanimi sayesinde yaratict diisiinme siireci 6rgiin egitime dahil edilmis olur.

Tabi ki Orgiin egitimde yaraticiifl gelistirmenin tek yOntemi yaratici
diiginme becerilerini ve teknikleri 6gretmekten ibaret degildir. Sinif iklimini
uygun hale getirme, bir alanda derinlemesine bilgi kazanma, bir alan uzmaninin
rehberliginde c¢alisma, egitimde farklilastirilmis bir mifredat ve zengin
materyaller kullanma, Sgrencileri gercek alict kitlesiyle bulusacak gercek triinler
gelistirmeye tesvik edecek ortamlar saglama, yaraticiiga destek olan kisilik
Ozellikleri tizerinde ¢alisma gibi farkli yaklasimlar da yaratict ddstinmenin
tesvikini saglayacaktir. Ama bu makalenin konusu yaratict disiinme teknikleri
oldugu icin yaraticilik egitiminin diger bilesenleri saf dist birakilmustir.

Yaraticit distinme becerilerini gelistirmek adina kullanilan bircok teknik
vardir: Analoji, Metafor, Nitelik Listeleme, Morfolojik Sentez, Beyin Firtinas,
Yaratict Sorun Coézme, Gelecegi-e Yonelik Sorun Cézme bunlardan bazilarnidir
(Sak, 2014). Her bir teknigin agirlikli olarak gelistirmeyi amagladigi ve basardig
yaratict diiginme becerileri mevcuttur. Mevecut makalede SCAMPER teknigi ele
alinacak ve detayll bir sekilde aciklanacaktir. Bu sayede yaratict distinme
egitiminde SCAMPER  tekniginden faydalanmak isteyen egitmenlere ve
akademisyenlere rehber olunmak amaglanmaktadir.

Bir Yaraticilik Teknigi: SCAMPER

Yaraticilik ile ilgili alan yazinda yaratici distinme stratejilerine iliskin ¢ok fazla
arastirma vardir (Parnes, 1967; MacKinnon, 1978; De Bono, 1992; Baer, 1993;
Feldman and Benjamin, 2006; Smith and Smith, 2010). SCAMPER da bu
arastirmalarda sikhikla kullanilan bir yaraticilik teknigidir. SCAMPER ¢ok sonuca
gotliren distinmeye yani ¢ok sayida fikir Giretmeye rehberlik etmeyi amaglayan
bir tekniktir (De Bono, 1999). Ay zamanda eldeki fikri, farklt tiirde sorular
sorarak degistirmeyi ve cesitlendirmeyi amacladigindan yeni ve cesitli bakis
actlarinin kaznilmasini yani esnek distinmeyi de tesvik eder (Kerr, 2009).
SCAMPER Eberle (1977) tarafindan gelistirilmistir ve Ingilizcede farklt fiillere
karsilik gelen bir akronimdir. Bu fiiller ve anlamlart asagidaki tabloda
actklanmaktadir (Tablo 1).
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Tablo 1. SCAMPER Teknigi

S-Subsitute (Yerine
Koyma)

Burada amac elimizdeki nesnenin/fikrin yerine
kullanilabilecek alternatif fikirler/nesneler
dusunmektir.

Temel sorusu: “Elimdeki nesnenin/fikrin yerine
bagka ne kullanabilirim/koyabilitim?”

C-Combine (Bitlestirme)

Bu harf farkl fikirleri veya nesneleri bitlestirerek
yeni bir fikir/nesne olugturulmasini amaglat.
Temel sorusu: Hangi fikirleri/nesneleri
birlestirebilirim?”’

A-Adapt/Adjust (Adapte
Etme/Uyatlama)

Bu harf bir duruma uyum saglama amaciyla
eldeki nesnede, Onceki icatlari eldeki duruma
uyarlayarak bir takim degisiklikler yapmay1
amaglar.

Temel sorusu:  “Elimdeki nesneyi degisen
kosullara uyum  saglayacak  seckilde nasil
farklilastirabilirim?”

M-
Modify/Minify/Magnify
(Modifiye
Etme/Kugtltme/Buytt
me)

Bu harf 6zglin bir fikir elde etmek icin eldeki
nesnenin orijinal formu tzerinden biyiltme,
kiictltme ve kodifiye etme seklinde degisiklikler
yapmay! amaglar.

Temel sorusu: Elimdeki nesnenin nesini
buytlterek/kiictlterek/modifiye ederek farklt ve
6zglin bir {irin elde edebilirim?”

P-Put to Other Uses
(Bagka Yetlerde
Kullanma)

Bu harf eldeki nesneyi her zaman kullanildigt
amacin disinda kullanmay1 amaclar.

Temel sorusu: “Elimdeki nesneyi bagka bir yerde
kullanabilir ~ miyim?  Nerede ve  nasil
kullanabilirim?”’

E-Eliminate (Elemine
Etme)

Bu harf eldeki nesneyi, nesnenin tamamint ya da
sadece bir Ozelligini sistemden ¢ikararak daha
glizel, bagaril, yararlt vb hale getirmeyi amaglar.
Temel sorusu: “Elimdeki nesneyi daha iyi hale
getirebilmek i¢in nesneden cikarabilecegim bir
sey var m1? Ya da sistemden neyi ¢tkarmam daha
iyi bir sonuca sebebiyet verir?”

R-Rearrange/Reverse
(Yeniden
Diizenleme/ Tersine
Cevirme)

Bu harf olaylarin ve nesnelerin var olan
durumlarint  yeniden diizenleyerek —alternatif
sonuclary, uygulamalari, fikirleri disinmeyi
amagclar. Bunu yaparken eldeki sistemdeki
oriuntiyu degistirilebilir ya da siralama tersine

cevtilebilir.
Temel sorusu: “Var olan sistem tersine
cevirebilecegim ya da oriuntiisini

degistirebilecegim bir sey var mi?”
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Ogrencilerin keyifle uyguladigr bir teknik olan SCAMPER uygulayicilar igin
yaratict distinmenin eglenceli bir sekilde pratik edilmesini sagladigindan
avantajlidir.  Teknikte kullanilan sorular, uygulayicilara akict ve esnek
distinmeleri icin rehberlik eden bir yaratict diistinme sistemi saglar. Bu sistem
sayesinde uygulayicilar 6zgin fikirler iretmelerine engel olan zihinsel kilitlerini
kirip, alisilagelmis fikirlerden uzaklagabilirler. SCAMPER tekniginin rehberlik
ettigi disinme sistemi eldeki nesneye/fikre farkli acilardan yaklagmayt
saglayacak sorular sormanin pratigini yapmayt saglar. Bu baglamda her bir harf,
cok sayida ve Ozgun fikirler elde edilmesine rehberlik edecek farklt soru
kaliplarint kapsamaktadir. Bu soru kaliplart sayesinde eski ve geleneksel fikitlerin
yeni ve Ozgln fikirlerle yer degistirmesi umulmaktadir. Asagida harflerin
kapsadigi sorular ve harflerle ilgili &grencilerle yapilabilecek uygulamalara
6rnekler sunulmaktadir.

Substitute (Yerine koyma). 'S' harfinin genel amact eldeki malzemeyi, fikri,
kisiyi, mekant, nesneyi daha iyi, yeterli, faydali, farkli, ise yarar vb. olanla yer
degistirmektir. S harfinin sorularinin sorulmasi ile, var olan problemi ¢ézmek
icin gerekli Grtinti/fikri olusturmak adina eldeki durumun gerektirdigi kriterleri
karsilayacak 6zgiin fikirler tiretmek amaglanmaktadir. Bu kriterler duruma gére
faydaliik, pratiklik ya da islevsellik olabilir. Asagidaki sorular sorularak bu
degisime rehberlik edilmek istenmektedir.

» Elimdeki fikrin yerine ne koyabilirim?

» Elimdeki malzemenin yerine ne koyabilitim?
» Bagka hangi yontemi kullanarak yapabilirim?
» Bunu baska kim ¢6zebilir?

» Bagka nerede yapabilirim?

Bu harfin uygulamasina 6rnek olarak 6grencilerden 6zgiin bir pasta fikri icin
S harfinin sorularini sormalari istenebilir. Ornegin “Bir pastanin igine krema
yerine bagka ne koyabiliriz?” sorusunu sorarak alternatif cevaplar tzerinden
disuntlebilir.

Combine (Birlestirme). 'C' harfinin genel amact farkli malzemeleri,
fikirleri, kisileri, mekanlari, nesneleri, amaglart birlestirerek yeni ve 6zgln fikirler
tretmektir. 'C' harfinin sorulari uygulayicilara neleri bir araya getirebilecekleri
konusunda rehberlik eder. Bu sorular soyledir:

» Kimleri bir araya getirebilirim?
» Neleri bir araya getirebilirim?
» Hangi malzemeleri bitlikte kullanabilirim?

Bu harfin uygulamasina 6rnek olarak 6grencilerden C harfini kullanarak, annelerin bebekle
yapmalarini saglayacak bir triin gelistirilmis olur.
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Adapt/Adjust (Adaptasyon/Uyatlama). A harfinin genel amact yeni ve
farklt bir duruma ayak uydurmak icin eldeki malzemelerde, fikirlerde, kisilerde,
nesnelerde eski fikirlerden yararlanarak degisiklikler yapmaktir. A harfinin
sorulart uygulayicilara bu degisiklikleri nasil yapabileceklerine iligkin rehberlik
eder. Bu sorular soyledir:

Ayni1 anda iki farklt sekilde kullanmak icin ne yapabilirim?
Tekrar sekillendirmek icin ne yapabilirim?

Birbirine uygun hale getirmek i¢in ne yapmaliyim?

YV V V

Uzlagmak icin ne yapmaliyim?

Bu harfin uygulamasina 6rnek olarak dgrencilerden A harfini kullanarak mevcut buzdola
biyojelin icine birakabilecektit. Gida muhafazasini saglayacak bu jel aym
zamanda anti bakteriyel olabilir. Bu buzdolaplarinin sogutma icin ise havadan
enerji almasi planlanmaktadir. Bu sayede ¢agin bir geregi olarak enerji tasarrufu
durumuna da adapte olunmus olacaktir.

Modify/Minify/Magnify (Modifiye etme/Kiiciiltme/Biiyiitme). 'M'
harfi cok yonld olarak kullanilabilecek bir harftirt. Genel amact eldeki
malzemelerde, fikirlerde, kisilerde ve nesnelerde bir takim degisiklikler
yapmaktir. Bu degisiklikler biyiitme-kictltme gibi degisiklikler olabilecegi gibi
renk, sekil, eglence gibi kavramlari icerecek sekilde degisiklikler de olabilir.
Buytitme-kiiciiltme degisiminde sadece boyut degisimi kastedilmemektedir.
Boyutun yani sira rengin koyulmasi-a¢ilmasi, sesin yikselip-azalmasi, hizin artip-
azalmast gibi degisiklikler de kapsanmaktadir. Biyiitme-kii¢iltmenin yani sira
tekerlekli bir aract hareketsiz kullanma, renklerde degisiklikler yapma, eldeki
malzemeyi komik hale getirme gibi modifikasyonlar da fikir Gretme strecinde
bu harfin odaklandigt eylemlerden bazilaridir. '"M' harfinin sorulari uygulayicilara
bu tarz degisiklikleri nasil yapabileceklerine iliskin rehberlik eder. Bu sorular
sOyledir:

» Elimdeki nesne daha agir olsa ne olurdu?

» Elimdeki nesnenin hafiflemesini sonuclart neler olabilir?

» Bu nesne hicbir yere hareket edemez hale gelse neler olurdu?
Netrelerde, nasil kullanilirds?

» Dunyadaki tim insanlarin boyu 2cm olsaydi neler degisirdi/degismek
zorunda kalirdr?

» Koyunlar pembe olsaydi neler olurdu?

»  Bir matkabin kullanimini nasil daha eglenceli hale getiririz?

» Elinizdeki nesne konusgabilseydi neler soylerdi?

Bu harfin uygulamast icin Ogrencilere “Artan dinya nifusunun besin
ihtiyacin1 karsilamak i¢in neler yapilabilecegi” sorulur ve bu soruya cevap

ararken M harfinin sorularinin ve amaclarinin disiiniilmesi istenir. Ogrencilere
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6rnek olarak besinlerin boyutlarini  buyltmenin nasil olabilecegi sorulur.
Sonrasinda da tohumlarint uzaya géndererek daha biyikk meyve — sebzeler elde
eden Cinli bilim insanlart 6rnek verilebilir. Bu projenin temel fikrindeki M harfi
vurgusu yapilir:“Artan dinya niifusunun besin ihtiyaciu  karsilamak icin
tohumlarin boyutunu nasil biytitebilirim?” Uzaya génderilen tohumlarin neden
daha buylk olmus olabilecegine dair tartismalar yapildiktan sonra Ggrencilerle
buna benzer M harfi odakli projelerin neler olabilecegi tartisilabilir.

Put to Other Uses (Baska Yerlerde Kullanma). P harfinin genel amact
eldeki malzemeleri, fikitleri, kisileri, nesneleti normaldeki kullanim alanlarinin ve
amaclarinin disinda kullanmaktir. Ornegin normalde yazmak icin kullanilan
kalemi, saclarimizi toplamak i¢in kullanmamiz gibi.

P harfinin sorulari uygulayicilara, ellerindeki malzemelerin ve fikirlerin baska
hangi amaglar icin veya bagka hangi alanlarda kullanilabilecekleri konularinda
distincelerini esnetmeleri icin rehberlik eder. Bu sorular soyledir:

» Elimizdeki nesneyi (tamamini ya da vyarisinl) bagska ne icin
kullanabiliriz?

» Elimizdeki nesneyi (tamamini ya da yarisini) bagska hangi amaglar i¢in
kullanabiliriz?

» Elimizdeki nesneyi baska kimler kullanabilir?

»  Bir masa lambasint mutfakta kullanmak istesek ne amagla kullanabiliriz?
Ve bu kullanum i¢in lambada ne gibi degisiklikler yapabiliriz?

» Elimizdeki nesne ile evde veya okulda baska neler yapabiliriz?

Bu harfin uygulamasina 6rnek olarak uzay gemisi icat eden SPAR isimli
sitketin  NASA ile antlagsmast bittikten sonra elinde kalan savag
robotlarint Amerikan  ordusuna yerlerdeki mermi ve silah techizatint
temizleyecek is robotu olarak satmast verilebilir. Robotlar artik bagka bir amag
icin kullanilmaktadirlar. Yani P harfinin “Elimdeki nesneyi baska hangi amaglar
icin kullanabilirim?” sorusu sorularak bu fikir elde edilmis olabilit.

Eliminate (Elemine etme). 'E' harfinin temel mantg eldeki
nesneden/bitinden/malzemeden/fikirden bir seyleri ¢tkararak yeni ve 6zgin
bir biitin elde etmektir. Bu amaca hizmet etmek tizere asagidaki iki soru
sorulabilir:

» Elimizdeki nesneyi daha iyi hale getirebilmek icin nesneden
ctkarabilecegimiz bir sey var mi1?
» Sistemden neyi ¢ikarmak daha iyi bir sonuca sebebiyet verebilir?

Bu harfin pratigi olarak cep telefonlar1 6rnek verilebilir. Ik basta kablolu
olan telefonlarin kullanim alanlarint daha esnek kilmak adina kabloyu elemine
etmeyi dislinmils insanlar aslinda E harfini kullanmuslardir. Ya da “Cep
telefonundan neleri ¢ikarirsam daha 6zgiin ve gelismis bir telefon elde ederim?”
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sorusunu sorarak anteni ve tuslart elemine etmeyi diisinmus insanlar bu harfin
sorularint  kullanmis olabilirler. Ogrencilere bu &rnekler iizerinden daha
pratik/islevsel/hafif/6zglin telefonlar elde etmek adina telefonlardan baska
neler ¢ikabilecegi sorulabilir.

Baska bir 6rnek olarak Hayat Bilgisi dersinde Meslekler konusunu islerken
Ogrencilere “Sizce gelecekte hangi meslekler olmayacak? Neden?” sorusunu
sorarak insanligin gelisimine dair tahminlerde bulunmalarint istemek de bir E
harfi etkinligidir. Bu sayede 6grenciler insanligin tarihsel gelisimi igerisinde olan
degisimlerin sonuglarint tartisabilirler. Degisen ihtiyaglara hizmet etmeyecek
meslekleri distinttrler.

Reverse/Rearrange (Tersine ¢evirme/Yeniden diizenleme). 'R' hatfi,
tersine ¢evirme ve yeniden diizenleme olmak tzere iki ayr diisiince siirecine
hizmet eder. Tersine ¢evirme (reverse) siirecinin temel mantidt eldeki nesnenin
/malzemenin/fikrin/isleyisin her hangi bir parcasinda ya da tamaminda bir
seyleri tersine gevirerek yeni ve 6zgiin bir bakis acist kazanmaktir. Ornek olarak
bazi restoranlardaki giincel 6deme uygulamasini gosterebiliriz. Geleneksel
6deme sisteminde 6énce yemek yenir sonra hesap 6denir. Ama bazt mekanlarda
arttk 6nce siparis verilip para 6denerek sonra yemek yenmektedir. Bunun da bir
takim gerekgeleri vardir. Mesela ortamin ¢ok kalabalik olmasindan dolayt yemek
yiyen misterilerden bazilarinin édeme yapmadan kagma ihtimali olmast ya da
cok fazla garson alim giicii olmayan restoranlarin garsona olan ihtiyact azaltmak
istemesi gibi. Yeniden duzenleme (Rearrange) siirecinin temel gayesi ise
olay/olgu/nesnelerin var olan diizenlerini, siralamalarini, Griintllerini yeniden
diizenlenerek sonuglari tartismak ya da yeni dizenler/Orintiler/siralar
olusturmaktir. Bu iki farkli amag kapsaminda R harfinin sorulari s6yledir:
“Tersine cevirme’

» Elimizdeki butiinde bagstaki parcayt sona, sondaki parcayt basa koysak
ne olur?
» Her gun ilk yaptigimiz seyi en son yapsak ne olur?
» Savundugunuz fikrin tam tersini savunuyor olsaydiniz varsayimlariniz
nasil degisirdi?
“Yeniden diizenleme”™

» Baska ne tur duzenlemeler yapabilirim?
» Daha farkli bir siralama olusturabilir miyim?
» Parcalart yeniden farkli bir sekilde nasil organize edebilirim?

R harfinin uygulamasi olarak Tirkce dersinde Ogrencilere bir kitap
okutulup “A karakteri anlatilanin tam tersi bir karar verseydi olaylar nasil
gelisirdi?” “Okudugunuz kitaptaki olaylar farkl bir siralamada gelisseydi sizce
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kitabin sonu nasil olurdu?” gibi sorular sorarak yeni fikitler tretilmesine aract
olunabilir.

SCAMPER teknigi farkli Ornekler ve konularda hatflerin  ayri  ayri
uygulanmast seklinde kullanilabilecegi gibi, belli bir soru/sorun ya da konu
alinarak bu ele alinan durum tzerine tim harflerin kullanilmast seklinde de
uygulanabilir. Ornegin égrencilere bilinen bir masal verilerek égrencilerden bu
masalin tim unsutlarint (mekan, zaman, kisi, olay vb.) SCAMPER’in tim
harflerini kullanarak farklilastirmalari ve kendi 6zglin masallarint ollusturmalar
istenebilir. Ogrencilerin teknik kullanimint pekistirmek ve zihinsel siireclerinin
takibini yapabilmelerini saglamak adina asagidaki gibi bir tablo da etkinlikle
birlilte verilebilir (T'ablo 2).

Tablo 2. SCAMPER teknigi uygulama tablosu

Hikaye Unsuru Konu Mekin
Eski konu Sorulan Yeni Eski mekan Sorulan Yeni
SCAMPER konu SCAMPER mekan
sorusu sorusu
S
C
A
M
P
E
R
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