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Research Article  ABSTRACT 

History 
 The aim of this study is to develop a Turkish culture-themed animation material designed to support the teaching 

of values education to preschool children within the framework of inclusive education. The study was conducted 
using the Design and Development Research method, and the ADDIE instructional design model was followed 
throughout the material development process. The study group consisted of 108 participants from various 
disciplines, including academics, teachers, undergraduate students, and graduate students with experience in 
inclusive education, values education, early childhood education, special education, and instructional technologies 
and material development. The participants were selected through criterion sampling, one of the purposive 
sampling methods. Data were collected using a semi-structured interview form developed by the researchers, titled 
“Evaluation Form for Turkish Culture-Themed Animation Material for Teaching Values Education in the Context of 
Inclusive Education.” The data were analyzed through descriptive analysis using MAXQDA Analytics Pro software. 
To ensure the validity and reliability of the study, expert opinions were obtained, and consistency and confirmability 
checks were carried out. The findings indicate that the developed materials were effective in supporting social-
emotional learning outcomes, contributing to the transmission of values through cultural elements, and addressing 
the principles of inclusive education to a certain extent. However, the results also suggest that the concept of 
inclusiveness should be elaborated further in the content, the internalization of values should be supported more 
strongly, cultural representations should be concretized in ways that are consistent with children’s lived 
experiences, and representations of individuals with special needs should be organized in a more functional and 
pedagogically meaningful manner. 
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Kapsayıcı Eğitim Bağlamında Değerler Eğitimi Konularının Öğretimi Amacıyla 
Türk Kültürü İçerikli Animasyon Materyalinin Geliştirilmesi # 

Araştırma Makalesi  ÖZ 

Süreç 
 Araştırmanın amacı, okul öncesi eğitim düzeyindeki çocuklara yönelik kapsayıcı eğitim anlayışı çerçevesinde değerler 

eğitimi konularının öğretimini hedefleyen, Türk kültürü temalı çizgi film öğretim materyali geliştirmektir. Çalışmada 
Tasarım ve Geliştirme Araştırması (TGA) yöntemi benimsenmiş; materyal geliştirme sürecinde ADDIE öğretim 
tasarımı modeli kullanılmıştır. Çalışma grubunu, “kapsayıcı eğitim”, “değerler eğitimi”, “erken çocukluk eğitimi”, 
“özel eğitim” ile “öğretim teknolojileri ve materyal geliştirme” alanlarında deneyime sahip farklı disiplinlerden 
toplam 108 katılımcı (akademisyenler, öğretmenler, lisans ve lisansüstü öğrenciler) oluşturmaktadır. Katılımcılar 
amaçlı örnekleme kapsamında ölçüt örnekleme yöntemiyle belirlenmiştir. Veri toplama sürecinde, araştırmacıların 
geliştirdiği, “Kapsayıcı Eğitim Bağlamında Değerler Eğitimi Konularının Öğretimi Amacıyla Türk Kültürü Temalı 
Animasyon Materyali Değerlendirme Formu” isimli yarı yapılandırılmış görüşme formu kullanılmıştır. Veriler 
betimsel analiz yöntemiyle çözümlenmiş; analiz süreci MAXQDA Analytics Pro yazılımıyla yürütülmüştür. Geçerlik ve 
güvenirliğini sağlamak amacıyla uzman görüşüne başvurulmuş; tutarlılık ve teyit incelemesi yapılmıştır. Araştırma 
bulguları, geliştirilen materyallerin sosyal-duygusal kazanımlar sağlama, kültürel ögeler aracılığıyla değer aktarımına 
katkıda bulunma ve kapsayıcı eğitim ilkelerine belirli ölçüde yanıt verme açısından etkili olduğunu göstermektedir. 
Bununla birlikte içeriklerde, “kapsayıcılık” düşüncesinin detaylandırılması, değerlerin içselleştirilmesine yönelik 
geliştirilmeler yapılması, kültürel temsillerin çocukların yaşam deneyimleriyle uyumlu biçimde somutlaştırılması ile 
özel gereksinimli birey temsillerinin daha işlevsel ve pedagojik olarak anlamlı biçimde düzenlenmesi gerektiği 
önerileri sunulmuştur. 
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1. Introduction 
 

Human beings, from birth onward, need support, 
interaction, and the transmission of values from the 
individuals around them in order to sustain their lives and 
construct social meaning. This need has enabled different 
communities to develop their own cultural norms and 
value systems, while also allowing individuals to establish 
a connection with society through these shared values 
(Murtezaoğlu, 2012; Nigar, 2014). However, social 
structures have sometimes adopted an inclusive attitude 
toward differences in age, ability, learning potential, 
socio-cultural background, and belief, while at other times 
they have produced exclusionary attitudes by regarding 
such diversity as outside the norm (Altunoğlu, 2021; 
Demir Başaran, 2021). 

These exclusionary practices constitute the framework 
of social exclusion and restrict individuals’ full 
participation in society. Although exclusion was initially 
associated mainly with disability, dependency, or 
behavioral patterns perceived as different, it has today 
become a broader social problem affecting various groups 
due to socioeconomic inequalities and changing 
understandings of “normality.” Limited access to 
fundamental rights among individuals who do not 
conform to socially accepted norms weakens their sense 
of belonging and deepens alienation (de Foucauld, 1992; 
Silver, 1995). At this point, inclusiveness offers a holistic 
perspective aimed at reducing exclusionary practices. 

Inclusiveness refers to a justice- and equality-based 
social understanding that advocates equal access to 
fundamental rights for all individuals, regardless of age, 
gender, ethnic origin, religious belief, or special needs 
(Coşkun, 2023; Florian & Spratt, 2013). One of the fields in 
which this understanding can be most effectively 
implemented is education. Education supports 
individuals’ participation in social life, ensures equality of 
opportunity, and strengthens the learning processes of 
disadvantaged groups in particular. Therefore, inclusive 
education policies aim not only to protect rights through 
legal regulations but also to create a transformative 
process through which every individual can realize their 
potential (Akçamete et al., 2012). 

The inability of traditional educational approaches to 
adequately address diversity has made it necessary to 
restructure instructional processes. This restructuring has 
increased the need for curricula that consider individual 
differences, student-centered approaches, and innovative 
teaching methods (Tosun Andıç & Yazıcıoğlu, 2013). 
Contemporary educational approaches focus on 
recognizing students’ individual characteristics, enabling 
them to take an active role in learning processes, and 
making learning environments more accessible. 
Encouraging family participation, addressing learning 
gaps, strengthening peer relationships, and recognizing 
differences as a source of richness are among the 
fundamental elements of this understanding (Baykara 
Pehlivan & Baykara Acar, 2009). This framework clearly 
reveals the need for inclusive education. 

Inclusive education is an approach that regards 
individual diversity as a natural value and aims to ensure 
the active and equal participation of all individuals in 
education in line with the principles of social justice 
(Morgül, 2024). It seeks to ensure that students 
experiencing disadvantaged conditions such as poverty, 
trauma, migration, disability, or parental loss receive 
education under equal conditions with their peers without 
being excluded (Haug, 2017; UNESCO, 1994). Therefore, 
inclusive education provides an important framework for 
reducing segregating practices, strengthening social 
integration, and constructing a responsive education 
system (Oğlakçı & Amaç, 2024; Stubbs, 2008). Supportive 
and inclusive learning environments not only enhance 
academic achievement but also contribute to the 
development of fundamental human values such as 
tolerance, empathy, respect, and friendship. This value-
based social interaction shows that inclusive education is 
not merely a pedagogical approach, but also a process 
that strengthens social cohesion (Ainscow et al., 2012; 
Aydın Güngör & Pehlivan, 2021). 

Such an educational environment requires an 
approach that prioritizes individuals’ multidimensional 
development. Accordingly, it is recommended that 
fundamental human values such as justice, friendship, 
empathy, honesty, privacy, compassion, humility, 
freedom, patience, love, respect, responsibility, and 
cooperation be systematically incorporated into 
educational programs starting from early childhood. The 
internalization of these values within school culture 
strengthens the effects of inclusive education at both 
individual and social levels and contributes to raising 
students as multidimensional individuals equipped with 
human values (Doğan & Telli, 2022; MEB, 2024). Thus, the 
effective implementation of inclusive education requires 
values to be treated as a fundamental component of 
educational processes. 

The concept of value is defined as a set of unwritten 
norms that shape individuals’ basic human capacities and 
support personality development, social harmony, and 
problem-solving skills. These norms, widely adopted by 
society, provide individuals with guiding principles 
regarding how they should behave and contribute to the 
development of a shared social order (Eker & Erdoğan, 
2019). At the same time, values function as a belief system 
that guides human behavior and shapes individuals’ 
perceptions of the world, attitudes, and social interactions 
(Ulusoy & Dilmaç, 2020). Therefore, recognizing, 
internalizing, and transferring values into daily life should 
be among the main aims of educational processes. 
Learning values supports individuals in distinguishing right 
from wrong, developing positive personality traits, 
acquiring healthy communication skills, strengthening 
self-confidence, and showing respect for differences. In 
this context, values education is regarded as a critical 
pedagogical process through which individuals can 
acquire these outcomes (Lipsett, 2016; Purohit, 2018). 
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Values education is a planned, systematic, and 
continuous process. This process helps individuals 
become more sensitive, responsible, and socially 
competent by adopting fundamental human values. It also 
supports social integration, social responsibility 
awareness, and a culture of living together (Turan & 
Ulusoy, 2015). For this reason, it is highly important for 
teachers to develop conscious, systematic, and inclusive 
programs that support the internalization of values. The 
main aim of values education is to raise constructive and 
harmonious individuals who have a strong moral 
foundation and a developed sense of social responsibility. 
The acquisition of values such as justice, respect, love, 
compassion, honesty, privacy, and cooperation, as 
emphasized by the Ministry of National Education (MEB) 
(2024), through formal education from early ages 
contributes to children’s healthy adaptation to social life, 
the development of independent thinking skills, and the 
formation of a strong sense of responsibility. For this 
process to be effective, the methods and materials used 
should appeal to children’s interests, address multiple 
senses, support creative thinking, and encourage active 
participation. Indeed, such methods facilitate the 
internalization of values by enabling students to 
participate actively in the learning process (Aydın & Akyol 
Gürler, 2020). Accordingly, there is a need to develop a 
conscious, planned, and functional instructional design for 
values education. 

Instructional design is a systematic process that begins 
with the identification of learning needs and aims to 
develop sustainable and effective solutions appropriate to 
these needs (Özerbaş & Kaya, 2017). This process aims to 
organize learning environments, select appropriate 
methods and materials, and improve the quality of 
learning outcomes. Thus, instructional activities gain a 
more controlled, goal-oriented, and qualified structure. At 
the same time, instructional design is an important tool 
for creating learning environments that are sensitive to 
individual differences (Şimşek, 2014). 

Instructional materials are among the most important 
components of this process and cover a wide range of 
tools that support learning. Digital networks, audiovisual 
content, simulations, printed materials, and particularly 
video- and film-based resources attract students’ 
attention, support learning, and contribute to a more 
permanent understanding of concepts (Fitriah, 2015). 
Videos and films are used not only for instructional 
purposes but also for various purposes such as raising 
social awareness, transmitting ethical values, and 
introducing cultural elements (Yakar, 2013). 

It is of great importance that materials to be used in 
early childhood are sensitive to children’s developmental 
characteristics and have an interactive and multisensory 
structure (Atan, 2024). Therefore, material design should 
be carried out with a holistic understanding that meets 
children’s cognitive, social, and emotional needs and is in 
accordance with pedagogical principles. In particular, 
animations have become an increasingly preferred type of 

material in preschool education in recent years due to 
their suitability for these needs (Aksoy, 2021). 

Animation is a technique that creates the illusion of 
motion by presenting still images in a certain sequence 
and offers children a dynamic learning experience (Kozan, 
2021). The multisensory structure of animations facilitates 
the concretization of abstract concepts, while their story-
based content enables information to be learned more 
permanently. These characteristics make animations 
stand out as effective instructional materials in the 
preschool period (Darga et al., 2021). Moreover, 
integrating animations with cultural elements enhances 
the effectiveness of values education and provides 
children with rich learning experiences both educationally 
and culturally. 

In this study, it is aimed to develop an animation-based 
instructional material suitable for early childhood within 
the framework of inclusive education and values 
education. The main objective of the study is to design and 
develop an animation material that addresses values in 
line with the principles of inclusive education and draws 
on elements of traditional Turkish culture. The prepared 
material was structured in a video-animation format for 
preschool children, thereby aiming to integrate both 
educational outcomes and cultural elements through a 
holistic approach.  

In line with this aim, answers were sought to the 
following research questions: 

 To what extent is the content structure of the 
animation material compatible with the cognitive, 
social-emotional, and language development 
characteristics of preschool children? 

 To what extent are the principles of inclusive 
education, such as equal participation, prevention of 
discrimination, and respect for individual differences, 
represented in the animation? 

 To what extent can inclusive principles be effectively 
conveyed to viewers through the animation? 

 How are individuals with different developmental 
characteristics represented in the animation, and do 
these representations support the participation of 
disadvantaged groups in education? 

 How are fundamental human values such as justice, 
friendship, compassion, patience, respect, love, and 
benevolence reflected in the animation, and how do 
they contribute to the internalization of these values 
by children? 

 How are elements of Turkish culture, such as 
traditional clothing, folk music, and local motifs, 
represented in the animation, and how do these 
representations affect children’s cultural awareness? 
 

2. Method 
 
2.1 Research Model 

The aim of this study is to develop a Turkish culture-
themed animation material designed for preschool 
children to support the teaching of values education 
within the framework of inclusive education. In this 
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context, the study examines the contribution of the 
developed animation material to values education, as well 
as its alignment with children’s individual developmental 
characteristics and the principles of inclusive education. 

Design and Development Research (DDR) was adopted 
as the research method. Although DDR can be applied 
across various disciplines, it is a particularly prominent 
approach in the fields of educational sciences and 
educational technologies. While traditional research 
generally focuses on describing and explaining existing 
situations, phenomena, and the relationships among 
them, DDR aims to produce and develop innovative 
solutions in light of scientific findings and to generate new 
knowledge throughout this process. 

Richey and Klein (2014) define Design and 
Development Research as the process of developing 
instructional materials, technological tools, and similar 
applications, together with the models underlying this 
process. DDR is generally divided into two main 
categories: Type 1 and Type 2. Type 1 studies focus 
directly on the development of a product or material, 
whereas Type 2 studies aim to develop design models that 
explain the process through which such products are 
created (Büyüköztürk et al., 2019). In this study, a Type 1 
DDR approach was preferred, since the primary aim of the 
research is to develop an original animation material that 
presents abstract values in a concrete way, is enriched 
with cultural elements, and incorporates inclusive 
features. Therefore, the direct design, piloting, and 
improvement of the product are consistent with the 
applied nature of Type 1 DDR. 

Instructional design models are frequently used in 
Type 1 studies, and one of the most widely used models is 
the ADDIE model, which consists of five phases (Richey & 
Klein, 2014). Accordingly, the ADDIE model was preferred 
in the design of the animation material developed in this 
study, as its analytical, cyclical, and flexible structure 
enabled the implementation of a systematic development 
process aligned with both the developmental 
characteristics of preschool children and the principles of 
inclusive education. 

The ADDIE model consists of five phases: analysis, 
design, development, implementation, and evaluation. In 
the analysis phase, learning needs and the characteristics 
of the target audience are identified. In the design phase, 
instructional objectives, content organization, and 
teaching strategies are planned. In the development 
phase, materials are prepared in line with the designed 
plan and tested through pilot implementations. The 
implementation phase involves presenting the developed 
materials to the target group. In the evaluation phase, 
both process- and outcome-oriented evaluations are 
conducted to assess the effectiveness of the material and 
to make necessary revisions (Branch, 2009). Specific to 
this study, the phases of the ADDIE model were 
implemented as follows: 
• Analysis phase: Values education outcomes in the 

preschool period, children’s developmental 
characteristics, inclusive education requirements, 

and the pedagogical suitability of cultural themes 
were examined. In addition, the values and cultural 
elements to be addressed in the animation were 
determined based on teacher opinions and a review 
of the relevant literature. 

• Design phase: Instructional objectives were 
determined; the scenario flow, character designs, 
inclusive representations, audiovisual elements, and 
scene structures appropriate to children’s attention 
spans were planned. 

• Development phase: The scenes designed in 
accordance with the drawings, voice-overs, cultural 
motifs, and value themes were transferred to the 
digital environment. Initial versions were produced, 
expert opinions were obtained, and the material was 
revised based on the feedback received. 

• Implementation phase: The animation was piloted in 
a classroom setting with children aged 5–6. Children’s 
forms of interaction with the material were observed, 
and feedback was collected from teachers. 

• Evaluation phase: Both process- and product-
oriented evaluations were conducted to analyze the 
extent to which the animation served the aims of 
values education, the principles of inclusive 
education, and developmental appropriateness. 
Based on the data obtained, the final version of the 
material was revised. 

Through this holistic process, the developed animation 
material was intended to be both pedagogically functional 
and aligned with the principles of inclusive education. 

 
2.2 Study Group 

In selecting the sample of the study, purposive 
sampling, one of the non-random sampling methods, was 
preferred; within this scope, criterion sampling was used 
as a subtype. Purposive sampling is a non-probability-
based approach that involves identifying cases capable of 
providing rich and meaningful data in line with the 
purpose of the research. This method allows for the 
detailed examination of specific cases that meet 
predetermined criteria (Patton, 1990). Criterion sampling, 
on the other hand, is based on including individuals, 
events, objects, or cases that possess certain criteria 
determined in advance in accordance with the objectives 
of the study. In this approach, the main condition is that 
the individuals included in the sample have specific 
characteristics aligned with the purpose of the research 
(Büyüköztürk et al., 2019; Yıldırım & Şimşek, 2018). 

In this study, the main criterion determined for 
criterion sampling was the selection of participants who 
had the expertise to evaluate the pedagogical 
appropriateness of the developed animation material in 
terms of values education, inclusive education, early 
childhood education, and instructional material design. 
Accordingly, individuals to be included in the study group 
were required to meet at least one of the following 
criteria: 
• Expertise in the field of early childhood education, 
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• Theoretical knowledge in values education or child 
development, 

• Experience in inclusive education or special 
education, 

• Knowledge of instructional technologies, 
instructional design, or digital material development, 

• Knowledge of Turkish culture, cultural elements, or 
children’s literature. 

The purpose of determining these criteria was to 
ensure that the developed animation could be evaluated 
from pedagogical, cultural, and technological perspectives 
in a multidimensional manner. Therefore, the disciplines 
represented in the sample were diversified, and 
participants from various fields such as preschool 
education, psychological counseling and guidance, special 
education, computer education and instructional 
technologies, and Turkish language and literature were 
included in the study. This interdisciplinary diversity made 
it possible to obtain more holistic feedback on the 
animation in terms of content depth, accuracy of cultural 
transmission, developmental appropriateness, and 
inclusive representations. 

The study group consisted of a total of 108 
participants, and this group was divided into two 
subgroups for the four videos developed. Having each 
video evaluated by 54 participants was preferred for two 
reasons: 
1. To reduce the evaluation burden and enable 

participants to provide more careful, detailed, and 
qualified feedback, 

2. To ensure that different participant profiles were 
distributed across the videos, thereby allowing each 
video to be evaluated with a similar diversity of 
expertise. 

Through this arrangement, each animation video was 
evaluated through balanced and comparable expert 
feedback in pedagogical, technical, and cultural terms. 
Thus, the material developed in line with the aims of the 
study was examined in a multidimensional, reliable, and 
consistent manner. In this context, the study group within 
the relevant fields is presented in the table below. 

 
Table 1. Study Group 

Participant 
Preschool 
Education 

GPC CEIT 

Turkish 
Language 

and 
Literature 

Total 

Lecturer 1 1 - 1 3 

Teacher 2 - 3 1 6 

Master’s 
Student 

- - 1 4 5 

Undergraduate 
Student 

70 8 5 11 94 

Total 73 9 9 17 108 

 
2.3 Data Collection Tools 

The data collection process of the study was 
conducted to understand the quality of the Turkish 
culture-based cartoon animation material developed for 

preschool children and designed to address values 
education themes in line with an inclusive education 
approach, as well as to reveal participants’ views on this 
material in depth. Accordingly, a semi-structured 
interview form was used as the data collection tool. 

During the development of the interview form, theses, 
articles, and books in the fields of animation, values 
education, inclusive education, material development, 
preschool education, instructional design, special 
education, and Turkish culture were first reviewed. 
Subsequently, preliminary notes defining the scope of the 
questions were prepared together with an academic 
expert in the field of curriculum and instruction. Following 
this preparation, the opinions of academics specialized in 
inclusive education, values education, and Turkish folk 
literature were obtained, and the interview questions 
were reviewed in terms of content, scope, and clarity of 
expression. Thus, the final version of the form was 
developed. 

The form consisted of open-ended questions designed 
to elicit detailed evaluations from the participants 
regarding the pedagogical appropriateness of the 
animation material, its alignment with the principles of 
inclusiveness, the functionality of cultural elements, the 
adequacy of its technical features, and its suitability for 
children’s developmental characteristics. 

To ensure the validity and reliability of the study, 
content validity, expert review, consistency review, 
confirmability, and intercoder agreement procedures 
were employed. In line with the opinions of three experts, 
the scope and purposefulness of the interview questions 
were confirmed. In addition, experts competent in 
qualitative research examined the research model, data 
collection tool, and analysis process and provided critical 
suggestions. The codings conducted by two independent 
researchers were compared, and intercoder agreement 
was achieved. 

Furthermore, the raw data, coding process, analysis 
notes, and reporting stages were systematically stored 
and submitted for confirmability review, and it was 
verified that the conclusions reached were consistent with 
the data. As a result of all these processes, the semi-
structured interview form functioned as a comprehensive 
and reliable tool that was appropriate for the purpose of 
the study and capable of generating in-depth data. 

The ethical process in the study was as follows: 

 Ethics committee approval for this study was 
obtained from the Educational Sciences Research 
Proposal Ethics Evaluation Committee of Sivas 
Cumhuriyet University, with the decision dated 29 
May 2025 and numbered E-50704946-050.04-
568242. 

 Informed consent has been obtained from the 
participants. 

 
2.4 Data Collection Process 

In this study, the interview technique, which is 
frequently used in qualitative research methods, was 
employed. Stewart and Cash (1985) define an interview as 
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a continuous communication process conducted for a 
predetermined purpose, based on mutual interaction and 
a question-and-answer structure. This definition is also 
consistent with the main reasons for preferring the 
interview method in the present study. Since a 
quantitative measurement tool would not be sufficient to 
reveal participants’ perceptions, evaluations, and 
suggestions regarding the developed animation material 
in depth, the interview technique was preferred as it 
allows participants’ individual views to be explored in 
detail. Although interviews are generally classified in the 
literature as structured and unstructured, this study 
employed a semi-structured interview format, which 
combines the advantages of both approaches. This type of 
interview was preferred because it enables the 
production of comparable data across participants while 
also allowing participants to express their unique 
thoughts, feelings, and experiences. Accordingly, the 
researcher prepared the interview questions in advance 
based on a review of the relevant literature and expert 
opinions. During the interviews, additional questions were 
asked when necessary to further elaborate participants’ 
responses. Each interview lasted approximately 15–20 
minutes. The interviews were conducted online and 
audio-recorded with the consent of the participants. The 
researcher personally conducted all interviews and paid 
attention to semantic integrity, contextual 
appropriateness, and the authenticity of participants’ 
statements during the transcription of the audio 
recordings. During the process, certain difficulties were 
encountered, particularly connection problems in online 
interviews, some participants’ initial hesitation in 
expressing their views, and challenges in arranging 
suitable time slots due to busy academic schedules. 
However, these difficulties were addressed by scheduling 
additional times and providing explanatory guidance. 
Taken together, the interview technique produced 
qualitative and in-depth data that enabled the study to 
achieve its aim and provided an opportunity for a 
multidimensional evaluation of the instructional material 
under development. 

 
2.5 Data Analysis 

The data obtained in this study were analyzed using 
the descriptive analysis method. Descriptive analysis is a 
systematic approach that enables the findings to be 
organized and interpreted in accordance with 
predetermined themes. Thus, the data can be supported 
by direct quotations and presented through a structured 
interpretation aligned with the purpose of the research 
(Büyüköztürk et al., 2019; Yıldırım & Şimşek, 2018). The 
data analysis process was carried out using MAXQDA 
Analytics Pro software (version 24.10.0). In the first stage, 
the researcher transcribed the interview recordings in full 
and then carefully read the raw data to generate 
preliminary codes. Subsequently, the codes were 
classified in line with the relevant literature, the aims of 
the study, and the thematic framework guided by the 
interview questions. Similar meaning structures were 

grouped together, and themes and subthemes were 
identified. Throughout this process, the researcher 
regularly reviewed the codes and conducted consistency 
checks. When necessary, the codes were merged, 
separated, or renamed in order to make the thematic 
structure clearer and more comprehensible. After the 
coding process was completed, the findings were 
organized into themes through MAXQDA, supported with 
participant statements, and prepared for interpretation. 
This holistic process contributed to the systematic, 
transparent, and replicable analysis of the data. 

 
3. Results 
 

The first sub-problem of the study was formulated as 
follows: “Does the content structure of the animation 
material demonstrate sufficient appropriateness in terms 
of the cognitive, social-emotional, and language 
development characteristics of preschool children?” In 
this regard, the findings related to four different 
animations were analyzed based on themes. The data 
obtained revealed both the strengths and weaknesses of 
each animation individually and provided comparative 
evaluations across the materials. 
 
Table 2. Appropriateness of the Materials to 
Developmental Level 
Animation Theme Code f 

Ekmek 
Kokusu 

Appropriateness for 
Developmental 
Characteristics 

Appropriate for 
Developmental 
Characteristics 

52 

Not Appropriate for 
Developmental 
Characteristics 

2 

İyiliği 
Görmek 

Appropriateness for 
Developmental 
Characteristics 

Appropriate for 
Developmental 
Characteristics 

49 

Not Appropriate for 
Developmental 
Characteristics 

5 

Oyun 
Özlemi 

Appropriateness for 
Developmental 
Characteristics 

Appropriate for 
Developmental 
Characteristics 

54 

Not Appropriate for 
Developmental 
Characteristics 

0 

Veli 
Dede’nin 
Bilmecesi 

Appropriateness for 
Developmental 
Characteristics 

Appropriate for 
Developmental 
Characteristics 

50 

Not Appropriate for 
Developmental 
Characteristics 

4 

 
Within the theme of appropriateness for 

developmental characteristics, certain differences were 
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observed among the materials. In the animation “Ekmek 
Kokusu”, the code “Appropriate for Developmental 
Characteristics” was used 52 times, whereas the code 
“Not Appropriate” was used 2 times. Participants 
evaluated positively the fact that the content appealed to 
multiple senses and was supported by cultural values: 
“Since preschool children are in the preoperational stage, 
the content presented to them should appeal to more 
than one sense organ and should be concretized; in this 
respect, the content presented is appropriate for 
children’s cognitive development. In terms of social-
emotional development, the use of values and cultural 
elements in the content supports their comprehension.” 
(P-56). On the other hand, it was stated that abstract 
concepts might create difficulties in understanding for 
some children: “Unfortunately, no. They may have 
difficulty understanding abstract words such as being fair 
and acting justly.” (P-68). 

Although the animation “İyiliği Görmek” was also 
found to be largely developmentally appropriate (f=49), it 
received more criticism compared to the other animations 
(f=5). These criticisms were particularly related to long 
dialogues and the prominence of abstract concepts. One 
participant expressed this situation as follows: “I think it 
was not sufficiently taken into consideration. It should 
include shorter dialogues. The behavior intended to be 
acquired should first be understandable for that age 
group.” (P-17). 

The animation “Oyun Özlemi” stood out as the 
strongest animation in terms of developmental 
appropriateness; the code “Not Appropriate for 
Developmental Characteristics” was not used at all (f=54). 
This finding is associated with the inclusion of themes such 
as empathy, cooperation, and social relationships, which 
directly appeal to children’s developmental level. One 
participant stated this as follows: “It was prepared by 
taking children’s developmental level into account; an 
animation that contributes more to their socio-emotional 
development was created.” (P-63). 

In the animation “Veli Dede’nin Bilmecesi”, 
developmental appropriateness was found to be high 
(f=50); however, the abstract nature of riddles may create 
conceptual difficulties for some children. While this view 
was reflected in the statement, “The riddles support 
thinking and problem-solving skills; the affectionate 
nature of the characters nourishes social-emotional 
development.” (P-52), the evaluation “Some expressions 
in the content may remain abstract for preschool 
children.” (P-37) points to a limitation. 

In line with the findings obtained, it can be stated that 
all four animations are largely appropriate for the 
developmental and age-related needs of the preschool 
period. However, the prominent strengths of the 
materials differ. “Oyun Özlemi” is the strongest material 
in terms of developmental compatibility; “Ekmek Kokusu” 
demonstrates the most balanced alignment with the age 
level through its simple language use and concrete 
content; “İyiliği Görmek” generated relatively more 
discussion due to its abstract content; and “Veli Dede’nin 

Bilmecesi”, while standing out with its prominent cultural 
elements, may create limited difficulty due to the abstract 
nature of riddles. As a result, it can be said that the 
animation materials are generally consistent with 
pedagogical principles; however, their effectiveness could 
be increased by concretizing abstract concepts and 
simplifying long dialogues. 

The second sub-problem of the study was formulated 
as follows: “To what extent are the principles of inclusive 
education, namely equal participation, prevention of 
discrimination, and respect for individual differences, 
represented in the animation?” In this regard, the findings 
obtained from the four different animations generally 
indicate that the principles of inclusive education were 
reflected at a high level. However, there are notable 
differences among the animations in terms of the quality, 
depth, and diversity of representation. 
 
Table 3. Use of Inclusive Education Principles in the 
Materials 

Animation Theme Code f 

Ekmek 
Kokusu 

Use of Inclusive 
Education 
Principles 

Sufficient Use of Principles 52 
Insufficient Use of 

Principles 
2 

İyiliği 
Görmek 

Use of Inclusive 
Education 
Principles 

Sufficient Use of Principles 50 

Insufficient Use of 
Principles 

4 

Oyun 
Özlemi 

Use of Inclusive 
Education 
Principles 

Sufficient Use of Principles 51 

Insufficient Use of 
Principles 

3 

Veli 
Dede’nin 
Bilmecesi 

Use of Inclusive 
Education 
Principles 

Sufficient Use of Principles 54 

Insufficient Use of 
Principles 

0 

 
In the animation Ekmek Kokusu, the principles of 

inclusive education were found to be used largely 
successfully (f=52). Participants positively evaluated the 
presentation of content appropriate for different 
developmental levels and individual needs. This finding 
was supported by the statement: “The material presents 
content suitable for different developmental levels and 
individual needs, which indicates that the inclusive 
education approach is effectively reflected.” (P-84). In 
contrast, it was noted that the representation of 
individuals with special needs remained superficial in 
some scenes: “In some scenes, the representation of 
individuals with special needs was not addressed in 
sufficient depth; this suggests that the principle of 
inclusiveness was not applied consistently in every case.” 
(P-103). 

In the animation İyiliği Görmek, inclusive principles 
were generally represented at an adequate level (f=50). 
Participants stated that the themes of preventing 
discrimination and respecting individual differences were 
clearly included: “In the animation presented, it is 
emphasized that characters should not be discriminated 
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against because of their disadvantages and that they 
should be respected.” (P-11). However, some participants 
stated that the form of representation might pose a 
pedagogical risk, noting that “Children should only be 
shown the positive example… Showing the negative 
example may cause the child to reinforce it as well.” (P-
44). This indicates that although the animation reflects the 
basic principles, attention should be paid to scene 
organization. 

In the animation Oyun Özlemi, inclusive education 
principles were represented in a strong and visible 
manner (f=51). Participants stated that scenes in which 
individuals with different characteristics were presented 
together contained clear messages regarding inclusive 
education: “The scenes in which individuals with different 
characteristics are presented together in the material 
were strikingly presented, and the basic principles of 
inclusive education were clearly reflected.” (P-69). 
However, some participants stated that the examples 
concerning individuals with special needs remained 
superficial: “In some parts of the content, examples 
related to individuals with special needs remained 
superficial, which raises questions about the adequacy of 
the use of the principles.” (P-87). These findings indicate 
that although the representation is strong, diversity may 
need to be further deepened. 

The animation Veli Dede’nin Bilmecesi stood out as the 
material in which inclusive education principles were 
represented at the highest level (f=54). All participants 
found the use of principles adequate. It was emphasized 
that equal representation, diversity-sensitive narration, 
and inclusive communication were systematically 
presented in the animation: “The equal representation of 
all characters and the preference for a narrative sensitive 
to differences indicate that the basic principles of inclusive 
education are effectively reflected.” (P-30). Nevertheless, 
some participants stated that diversity could be increased 
in order to further strengthen the representation: 
“Including children with different characteristics would be 
beneficial in terms of inclusiveness.” (P-48). This indicates 
that the representation is strong, yet it could be 
supported by broader diversity. 

In line with the findings obtained, all animations 
reflect inclusive education principles at a high level; 
however, the quality of representation varies across the 
materials. While Veli Dede’nin Bilmecesi demonstrates 
the strongest alignment, Ekmek Kokusu and Oyun Özlemi 
present a balanced and largely adequate level of 
inclusiveness. İyiliği Görmek, although it includes inclusive 
principles, requires further concretization and 
pedagogical clarity in some scenes. These findings show 
that the animation materials generally present the 
inclusive education approach successfully; however, there 
are areas open to improvement, particularly in terms of 
diversity, richness of examples, and the more in-depth 
representation of individuals with special needs. 

The third sub-problem of the study was formulated as 
follows: “To what extent can inclusive principles be 
effectively conveyed to viewers through animation?” In 

this regard, the findings indicate that the four animations 
generally have a high level of transferability; however, 
there are significant differences among some materials in 
terms of clarity, richness of examples, and diversity. 

 
Table 4. Transferability of Inclusive Education in the 
Materials 

Animation Theme Code f 

Ekmek 
Kokusu 

Transferability 
of Inclusive 
Education 

Adequately Reflected 48 

Not Adequately 
Reflected 

6 

İyiliği 
Görmek 

Transferability 
of Inclusive 
Education 

Adequately Reflected 46 
Not Adequately 

Reflected 
7 

Oyun 
Özlemi 

Transferability 
of Inclusive 
Education 

Adequately Reflected 51 
Not Adequately 

Reflected 
3 

Veli 
Dede’nin 
Bilmecesi 

Transferability 
of Inclusive 
Education 

Adequately Reflected 52 
Not Adequately 

Reflected 
2 

 
In the animation Ekmek Kokusu, the transmission of 

inclusive education principles was found to be largely 
effective (f=48). Participants stated that the material 
made inclusiveness understandable through the use of 
simple language and examples from daily life: “Since the 
material presents the principles of inclusive education in a 
simple and comprehensible manner, it is capable of 
largely meeting practitioners’ need for guidance.” (P-93). 
However, some participants stated that the concepts 
were not always sufficiently concretized. The evaluation, 
“Since some concepts related to inclusiveness are not 
sufficiently explained in some parts of the content, 
individuals who are not educators may experience 
difficulties in understanding them.” (P-58), indicates that 
the transmission could be strengthened at certain points. 

In the animation İyiliği Görmek, the transferability of 
inclusive principles was also found to be high (f=46). The 
animation’s use of simple and understandable language 
and its clear presentation of behavior-oriented concepts 
such as empathy, respect, and cooperation created a 
positive effect: “The material is explained in a very simple 
language and focuses on behavioral concepts such as 
respect and empathy for preschool children; therefore, 
the concepts of inclusive education are conveyed.” (P-53). 
Nevertheless, some participants stated that examples 
related to differences were limited in the material and 
that this reduced the depth of the inclusiveness message: 
“The limited number of concrete examples and diversity 
regarding differences prevents inclusiveness from being 
fully reflected.” (P-37). These evaluations show that the 
transmission is generally successful, but diversity needs to 
be increased in order to reinforce the message. 

In the animation Oyun Özlemi, the transmission of 
inclusive principles was quite strong (f=51). In particular, 
the simple, fluent, and example-based presentation of 
scenes in which individuals with different characteristics 
appeared together received positive evaluations: 
“Inclusive education practices were supported with 



Erşahin and Ersoy / Cumhuriyet International Journal of Education, 15(1): 575-608, 2026 

583 

 

examples in the material, thus facilitating the 
understanding of the concepts.” (P-62). However, some 
participants stated that the theme of inclusiveness was 
conveyed more indirectly in certain parts, noting that 
“Difference was emphasized, but its effect on education 
was not addressed.” (P-78). These findings indicate that 
inclusive principles were effectively conveyed in the 
animation, although the explanatory aspect may vary 
across sections. 

In the animation Veli Dede’nin Bilmecesi, the 
transferability of inclusive principles was at the highest 
level compared to the other animations (f=52). 
Participants emphasized that concepts related to inclusive 
education were conveyed in simple language and that 
their comprehensibility was increased through visual 
support: “The basic concepts related to inclusive 
education were expressed in simple language and 
supported with visuals, which facilitated their 
transmission.” (P-27). Nevertheless, a small group of 
participants stated that increasing the diversity of 
representation would further strengthen the 
transmission: “Including children with different 
characteristics would be beneficial in terms of 
inclusiveness.” (P-48). This indicates that, although the 
transmission is strong, content diversity could be enriched 
by offering a broader range of representation. 

In line with the findings obtained, it can be stated that 
all four animations were able to effectively convey the 
principles of inclusive education to viewers; however, the 
transmission differed in terms of clarity, level of 
exemplification, and diversity. While Veli Dede’nin 
Bilmecesi had the highest transmission power, Oyun 
Özlemi and Ekmek Kokusu conveyed the message 
effectively through simple language and concrete 
examples. İyiliği Görmek, although successful in conveying 
the basic principles, has the potential for stronger 
transmission if concretization and representations of 
differences are enriched. These findings show that 
animation materials are meaningful and functional tools 
in teaching inclusive education principles; however, 
improvements in clarity and diversity in some materials 
would increase their effectiveness. 

The fourth sub-problem of the study was formulated 
as follows: “How are individuals with different 
developmental characteristics represented in the 
animation, and do these representations support the 
participation of disadvantaged groups in education?” In 
this regard, the findings obtained from the four different 
animations indicate that the representation of 
disadvantaged individuals and elements supporting 
participation in education were generally provided at a 
high level. However, there were notable differences 
among the animations in terms of the scope, diversity, and 
depth of representation. 

 
 

 
 
 

Table 5. Representation of Disadvantaged Individuals in 
the Materials 
Animation Theme Code f 

Ekmek 
Kokusu 

 

Representation 
of 

Disadvantaged 
Individuals 

Sufficiently Appropriate 
Representation Is Provided 

50 

Sufficiently Appropriate 
Representation Is Not Provided 

4 

Supportive 
Elements for 

Participation in 
Education 

Sufficiently Includes Supportive 
Elements 

48 

Does Not Sufficiently Include 
Supportive Elements 

6 

İyiliği 
Görmek 

 

Representation 
of 

Disadvantaged 
Individuals 

Sufficiently Appropriate 
Representation Is Provided 

48 

Sufficiently Appropriate 
Representation Is Not Provided 

6 

Supportive 
Elements for 

Participation in 
Education 

Sufficiently Includes Supportive 
Elements 

48 

Does Not Sufficiently Include 
Supportive Elements 

6 

Oyun 
Özlemi 

 

Representation 
of 

Disadvantaged 
Individuals 

Sufficiently Appropriate 
Representation Is Provided 

54 

Sufficiently Appropriate 
Representation Is Not Provided 

0 

Supportive 
Elements for 

Participation in 
Education 

Sufficiently Includes Supportive 
Elements 

53 

Does Not Sufficiently Include 
Supportive Elements 

1 

Veli 
Dede’nin 
Bilmecesi 

 

Representation 
of 

Disadvantaged 
Individuals 

Sufficiently Appropriate 
Representation Is Provided 

53 

Sufficiently Appropriate 
Representation Is Not Provided 

1 

Supportive 
Elements for 

Participation in 
Education 

Sufficiently Includes Supportive 
Elements 

46 

Does Not Sufficiently Include 
Supportive Elements 

9 

 
In the animation Ekmek Kokusu, the representation of 

disadvantaged individuals was found to be largely 
adequate (f=50). Participants stated that the inclusion of 
children with different needs presented a positive 
inclusive approach: “The inclusion of children with 
different needs in the visuals was noteworthy and 
reflected an inclusive approach.” (P-59). In contrast, some 
participants stated that certain types of disadvantage 
were either not represented at all or were represented 
only superficially: “There could also have been visuals 
addressing individuals with different types of 
disadvantages.” (P-60). In terms of elements supporting 
participation in education, the majority of participants 
stated that the material included messages of equality, 
accessibility, and participation in learning (f=48). 
However, some views indicated that the supportive 
structures remained limited in certain respects: “The 
material is limited in terms of elements supporting the 
participation of disadvantaged individuals in education… 
Elements that directly support the needs of individuals 
with special needs or those who are socially 
disadvantaged are not explicitly included.” (P-73). 

In the animation İyiliği Görmek, the representation of 
disadvantaged individuals was also found to be highly 
appropriate (f=48). Participants stated that 
representations of different types of disabilities 
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contributed positively to raising awareness of diversity: 
“The inclusion of representations of different types of 
disabilities made a positive contribution to helping 
children recognize diversity.” (P-17). However, some 
participants noted that the representations were 
presented through a limited example; the evaluation “This 
material includes only an individual with visual 
impairment.” (P-21) indicates that diversity in the 
animation should be expanded. A similar pattern was 
observed in the theme of supportive elements for 
participation in education (f=48). Participants stated that 
the inclusion of values such as equality and learning 
together was positive; the statement “The inclusion of 
values such as equality and learning together in the 
material contains a positive message regarding the 
participation of disadvantaged individuals in education.” 
(P-49) is an example of this. However, some views 
indicated that concrete examples of participation in 
educational settings were lacking: “An example was given 
of a situation that may be encountered in a peer 
environment, but the aspect of participation in education 
remained incomplete.” (P-50). 

The animation Oyun Özlemi stands out as the 
strongest material in terms of the representation of 
disadvantaged individuals. All participants stated that the 
representation was adequate (f=54), and no views were 
expressed indicating inadequacy. This shows that the 
material is effective in making disability diversity visible 
and raising awareness among children at an early age: 
“The inclusion of individuals with different types of 
disabilities in the material is highly meaningful in terms of 
inclusiveness; it provides children with the opportunity to 
recognize and accept diversity at an early age.” (P-68). The 
elements supporting participation in education were also 
quite strong (f=53). Participants valued the scenes 
showing that individuals with different characteristics 
could learn together: “The presentation of environments 
in which individuals with different characteristics can 
learn together in the material was highly valuable in terms 
of participation in education.” (P-90). Another participant 
stated that the flow of the scenario conveyed a strong 
message of participation: “The supportive expressions 
and inclusive scenario flow convey a strong message that 
disadvantaged individuals can be included in the learning 
process.” (P-102). 

In the animation Veli Dede’nin Bilmecesi, the 
representation of disadvantaged individuals was found to 
be highly appropriate (f=53). Participants stated that 
socio-cultural and individual diversity offered a positive 
inclusive dimension: “The inclusion of characters with 
different socio-cultural and individual characteristics in 
the material is highly positive in terms of an inclusive 
education approach.” (P-1). In contrast, some participants 
stated that the representation could be expanded: “There 
could also have been visuals addressing individuals with 
different types of disadvantages.” (P-54). Although the 
majority evaluated the elements supporting participation 
in education positively (f=46), this animation received 
more criticism than the others (f=9). Some participants 

stated that the supportive elements were more related to 
social life and did not directly focus on educational 
processes: “A supportive element was provided more for 
social life rather than education.” (P-37). Nevertheless, 
some views stated that the inclusion of elements that 
could facilitate access to education made a positive 
contribution: “The inclusion of elements that facilitate 
access to education for students with different needs 
made a positive contribution.” (P-22). 

In line with the findings obtained, the representation 
of disadvantaged individuals and the elements supporting 
participation in education are presented in a largely 
positive and inclusive manner in all four animations. While 
Oyun Özlemi stands out as the strongest material in terms 
of representation, the other animations also demonstrate 
a high level of success in terms of representation and 
participation. However, the shortcomings expressed by a 
limited number of participants indicate that, in order to 
increase the level of inclusiveness, representations should 
be diversified, different types of disadvantages should be 
made more visible, and participation in education should 
be supported in more concrete ways.  

The fifth sub-problem of the study was formulated as 
follows: “How are fundamental human values such as 
justice, friendship, compassion, patience, respect, love, 
and benevolence reflected in the animation, and how do 
these values contribute to their internalization by 
children?” In this regard, the findings show that the values 
are generally addressed in a clear and age-appropriate 
manner, and that narrative, repetition, and modeling 
elements supporting internalization are present. 
 
Table 6. Effect of Values Education in the Materials 

Animation Theme Code f 

Ekmek 
Kokusu 

 

Presentation of 
Values 

 

Values Are Sufficiently Included 51 

Values Are Not Sufficiently Included 3 

Internalization 
of Values 

 

Appropriate for Supporting 
Internalization 

51 

Not Appropriate for Supporting 
Internalization 

3 

İyiliği 
Görmek 

 

Presentation of 
Values 

 

Values Are Sufficiently Included 53 

Values Are Not Sufficiently Included 1 

Internalization 
of Values 

 

Appropriate for Supporting 
Internalization 

46 

Not Appropriate for Supporting 
Internalization 

7 

Oyun 
Özlemi 

 

Presentation of 
Values 

 

Values Are Sufficiently Included 51 

Values Are Not Sufficiently Included 3 

Internalization 
of Values 

 

Appropriate for Supporting 
Internalization 

53 

Not Appropriate for Supporting 
Internalization 

1 

Veli 
Dede’nin 
Bilmecesi 

 

Presentation of 
Values 

 

Values Are Sufficiently Included 54 

Values Are Not Sufficiently Included 0 

Internalization 
of Values 

 

Appropriate for Supporting 
Internalization 

53 

Not Appropriate for Supporting 
Internalization 

1 

 
In terms of the presentation of values, the code 

“Values Are Sufficiently Included” was observed to have a 
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high frequency across all animations. In the animation 
Ekmek Kokusu, the majority of participants stated that 
values such as justice, love, and benevolence were 
meaningfully included both visually and within the flow of 
the story: “Values such as justice, love, and benevolence 
are meaningfully included in the material both visually and 
within the integrity of the story.” (P-66). However, some 
participants emphasized that the values were not always 
presented clearly and directly, and that they remained in 
the background in certain scenes: “Patience and 
benevolence may have been addressed to some extent. 
However, these values are not conveyed in a directly and 
clearly noticeable manner.” (P-79). 

Similarly, in the animation İyiliği Görmek, it was stated 
that values were strongly included; in particular, concepts 
such as empathy, tolerance, and responsibility were 
frequently addressed: “The frequent inclusion of values 
such as empathy, tolerance, and responsibility in the 
material makes it easier for students to relate these 
concepts to their daily lives.” (P-4). In contrast, some 
participants stated that the values in this animation were 
sometimes addressed only superficially and were not 
elaborated in depth: “In some parts of the material, values 
are addressed only superficially; the content does not 
have sufficient depth to support students’ internalization 
of these values through active participation.” (P-43). 

In the animation Oyun Özlemi, it was stated that 
values such as respect, benevolence, and cooperation 
were clearly included through scenes appropriate to 
children’s developmental levels, which strengthened the 
educational quality of the material: “In the scenes 
selected in accordance with children’s developmental 
levels, values such as respect, benevolence, and 
cooperation are clearly included; this strengthens the 
educational quality of the material.” (P-77). However, it 
was also noted that in some sections, the values were 
presented indirectly or remained in the background, 
which might make them difficult for every viewer to 
notice: “In some parts, the values remain in the 
background or are presented indirectly; this may make it 
difficult for every viewer to notice them.” (P-79). 

In the animation Veli Dede’nin Bilmecesi, it is 
noteworthy that all participants stated that values were 
sufficiently included. It was emphasized that values such 
as justice, respect, and cooperation were addressed 
systematically and holistically: “Throughout all sections of 
the material, fundamental values such as justice, respect, 
and cooperation are systematically included. This helps 
children perceive these concepts in a holistic way.” (P-7). 

Regarding the internalization of values, the overall 
tendency was also positive. It was observed that the 
animations not only presented values but also supported 
them with behavioral examples with which children could 
identify. In the animation Ekmek Kokusu, a significant 
number of participants stated that the values were 
concretized through the behaviors of the characters, 
enabling children to relate themselves to the story: “The 
values are not only explained but are structured through 
the behaviors of the characters in a way that allows 

children to identify with them.” (P-87). However, it was 
also stated that the messages conveyed in some scenes 
remained superficial and that children might have 
difficulty making sense of them: “The messages given in 
some scenes remain very superficial, and it may be 
difficult for children to make sense of them.” (P-93). 

In the animation İyiliği Görmek, it was emphasized that 
supportive repetitions and emphases were included for 
internalization, and that, since the material addressed a 
young age group, certain values were reinforced by being 
repeated several times throughout the content: “Since it 
addresses a young age group, the values presented are 
reinforced by being repeated several times in the content. 
This helps children understand the concepts better.” (P-
64). On the other hand, the same participant reminded 
that true internalization can only be observed in the long 
term through behavioral change: “Whether the values are 
truly internalized can only be observed in the long term 
through the behaviors of individuals who watch this 
cartoon.” (P-63). 

In the animation Oyun Özlemi, internalization 
emerged as one of the strongest dimensions. Almost all 
participants stated that the material was appropriate for 
supporting the internalization of values. The continuous 
repetition of certain values within the thematic integrity 
of the content was considered an important advantage, 
particularly for young children: “The continuous 
repetition of certain values within the integrity of the 
topic facilitates young children’s understanding of these 
values and their application in daily life.” (P-55). 
Nevertheless, some participants stated that the way 
certain values were presented was more based on the 
transmission of information, and that increasing 
interactive elements could further support the 
transformation of these values into behavior: “The way 
some values are presented is more based on information 
transmission; interactive elements may need to be 
increased so that children can transform these values into 
behavior.” (P-103). 

In the animation Veli Dede’nin Bilmecesi, it was stated 
that there was a strong structure supporting the 
internalization of values. Participants emphasized that the 
values did not remain merely at the verbal level, but were 
presented through the characters’ behaviors and 
developments in the story in a way that allowed children 
to identify with them: “The values are not conveyed only 
verbally; through the behaviors of the characters and the 
developments in the story, a narrative is presented with 
which children can identify.” (P-8). However, it was also 
noted that the level of internalization could ultimately be 
understood through actual implementation and process 
evaluations: “In order to answer this question, 
implementation should be carried out and the process 
should subsequently be evaluated.” (P-10). 

In line with the findings obtained, the animation 
materials examined largely reflect fundamental human 
values such as justice, friendship, compassion, patience, 
respect, love, and benevolence successfully in terms of 
both presentation and internalization. However, the 
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criticisms expressed by some participants regarding 
superficiality, indirect narration, and limited 
concretization indicate that the effectiveness of the 
materials would increase if value transmission were made 
more in-depth, interactive, and more strongly connected 
to children’s daily lives. 

The sixth sub-problem of the study was formulated as 
follows: “How are elements of Turkish culture, such as 
traditional clothing, folk music, local motifs, and similar 
elements, represented in the animation, and how do 
these representations affect children’s cultural 
awareness?” The findings obtained from the four different 
animations indicate that elements of Turkish folk culture 
were generally included at an adequate level; however, in 
some scenes, issues such as superficiality, decorative use, 
and lack of consistency may limit cultural learning. 
 
Table 7. Effect of Turkish Folk Culture in the Materials 
Animation Theme Code f 

Ekmek 
Kokusu 

 

Elements of Turkish 
Folk Culture 

 

Elements Are 
Sufficiently Included 

47 

Elements Are Not 
Sufficiently Included 

7 

Contribution to 
Cultural Development 

 

Potential Exists 50 

No Potential Exists 4 

İyiliği 
Görmek 

 

Elements of Turkish 
Folk Culture 

 

Elements Are 
Sufficiently Included 

42 

Elements Are Not 
Sufficiently Included 

12 

Contribution to 
Cultural Development 

 

Potential Exists 41 
Not Adequately 

Reflected 
7 

Oyun 
Özlemi 

 

Elements of Turkish 
Folk Culture 

 

Elements Are 
Sufficiently Included 

40 

Elements Are Not 
Sufficiently Included 

14 

Contribution to 
Cultural Development 

 

Potential Exists 44 

No Potential Exists 10 

Veli 
Dede’nin 
Bilmecesi 

 

Elements of Turkish 
Folk Culture 

 

Elements Are 
Sufficiently Included 

51 

Elements Are Not 
Sufficiently Included 

3 

Contribution to 
Cultural Development 

 

Potential Exists 52 

No Potential Exists 2 

 
In the animation Ekmek Kokusu, the representation 

level of Turkish folk culture elements was generally found 
to be positive (f=47). Participants stated that the tales and 
local narratives included in the material contributed to 
children’s development of awareness regarding their 
cultural roots: “The tales and local narratives included in 
the material help students develop awareness of their 
cultural roots.” (P-55). However, some participants 
emphasized that folk culture elements were used 
superficially in certain sections, limiting the depth of 
cultural acquisition: “The superficial use of elements 
belonging to folk culture in some sections makes it difficult 
for students to acquire in-depth cultural gains.” (P-67). In 
terms of contribution to cultural development, while the 

majority considered the material’s potential to develop 
cultural awareness and belonging to be sufficient (f=50), 
some views indicated that certain elements were used 
only for decorative purposes, thereby weakening meaning 
construction: “Some folk culture elements in the material 
are included only for decorative purposes; this reflects an 
approach that is far from supporting cultural depth and 
meaning construction in students.” (P-80). 

In the animation İyiliği Görmek, Turkish folk culture 
elements were also included to a considerable extent 
(f=42). Participants particularly emphasized that 
traditional children’s games were important elements 
reflecting culture: “Yes, especially the inclusion of games 
such as yağ satarım bal satarım reflects our culture.” (P-9). 
However, some participants stated that proverbs, 
authentic clothing, and more prominent cultural symbols 
were not used sufficiently, and that these elements 
should be integrated more visibly and systematically in 
order to increase cultural richness: “Although some 
traditional elements and music are included, more 
prominent cultural elements such as proverbs or 
authentic clothing are not used sufficiently.” (P-19). In 
terms of contribution to cultural development, the use of 
simple examples from daily life and elements such as 
games, the schoolyard, and clothing was evaluated 
positively: “Very simple and plain elements that children 
can see in daily life, such as games, the schoolyard, and 
clothing, were used.” (P-23). In contrast, some 
participants stated that the material remained limited in 
terms of fostering cultural identity and belonging: “I think 
it would be insufficient to call this a material aimed at 
fostering or developing cultural identity; I think the same 
applies to belonging, as these aspects remained 
incomplete in terms of the topic and flow.” (P-53). 

In the animation Oyun Özlemi, although the 
representation of Turkish folk culture elements was 
generally considered adequate (f=40), it received more 
criticism compared to the other animations (f=14). 
Participants stated that traditional motifs, idioms, and 
local elements used in the material conveyed folk culture 
to children in a natural and understandable way: “The 
traditional motifs, idioms, and local elements used in the 
material convey folk culture to children in a natural and 
comprehensible manner.” (P-91). On the other hand, 
some participants stated that these elements often 
remained only at the visual level and were insufficient in 
terms of narrative and content depth: “Although folk 
culture elements are included, most of them remain only 
at the visual level; I find them weak in terms of narrative 
and content depth.” (P-108). In the context of 
contribution to cultural development, it was emphasized 
that the material enabled children to recognize elements 
of their own culture and establish an emotional 
connection with them: “The material is highly functional 
in terms of cultural development because it enables 
children to recognize elements of their own culture and 
establish an emotional bond with them.” (P-64). However, 
some views indicated that the superficial presentation of 
cultural content limited its contribution to the process of 
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cultural identity development: “The superficial 
presentation of cultural content cannot provide sufficient 
contribution to students’ cultural identity development 
process; more in-depth approaches are needed.” (P-84). 

The animation Veli Dede’nin Bilmecesi stood out as the 
strongest material in terms of the representation of 
Turkish folk culture elements and its potential 
contribution to cultural development. The majority of 
participants stated that folk culture elements were 
sufficiently included (f=51) and emphasized that tales, folk 
dances, and traditional motifs were naturally embedded 
in the narrative: “Elements such as tales, folk dances, and 
traditional motifs were naturally integrated into the 
material and contribute to children’s development of 
cultural awareness.” (P-16). Nevertheless, a limited 
number of participants stated that in some sections, the 
representation of folk culture was limited to a few words 
or visuals, and that cultural richness was not fully 
reflected: “In some sections of the material, folk culture is 
represented only through a few words or visuals; this gives 
the impression that cultural richness is not fully reflected.” 
(P-46). In terms of cultural development, almost all 
participants thought that the material made a meaningful 
contribution to the development of cultural identity and 
belonging: “The cultural elements presented by the 
material help children recognize their own identities and 
encourage them to establish a connection with their 
cultural past.” (P-6). In contrast, a small number of 
participants stated that although cultural elements were 
included, some content presented these elements only 
superficially and might be insufficient in deepening a 
sense of belonging: “Although cultural elements are 
included, some content presents these elements only 
superficially; therefore, it cannot be said to make a deep 
contribution to the development of belonging or 
identity.” (P-36). 

In line with the findings obtained, all four animations 
largely reflect elements of Turkish folk culture and have 
the potential to contribute to children’s cultural 
awareness, sense of belonging, and identity construction. 
However, the criticisms expressed by some participants 
regarding superficiality, decorative use, and the absence 
of certain traditional elements indicate that the 
effectiveness of the materials would increase if cultural 
elements were structured in a more holistic and in-depth 
manner, directly supporting children’s identity 
development. 

 
4. Discussion 

 
The compatibility of the animation Ekmek Kokusu with 

the preschool level largely aligns with the findings 
emphasized in the study regarding the importance of 
simple language, experiential fiction, and elements that 
stimulate multiple senses in early childhood materials. 
Participants’ evaluations indicating that the material 
increased attention, interest, and participation support 
the necessity of age-appropriate, clear, and 
comprehensible material design, as stated in the study 

(Atan, 2024; Kaleli, 2022; Öztürk & Küçükali, 2024). 
However, the fact that some abstract expressions were 
found challenging for younger age groups is consistent 
with the need for linguistic and conceptual simplification 
discussed in the theoretical framework of the study 
(Akpınar & Türkoğlu, 2025; Darga et al., 2021; Göksu & 
Dağlıoğlu, 2022). Accordingly, it can be stated that the 
pedagogical effect of the animation could be 
strengthened through age-appropriate conceptual 
revisions suggested in the study. The animation’s 
substantial reflection of inclusive education principles 
aligns with the study’s findings that inclusiveness requires 
not only visibility but also diversity and interaction in 
representation. Participants’ comments on the limitations 
regarding the representation of individuals with special 
needs support the need for diversity, depth, and 
pedagogical integrity emphasized in the study (Ainscow et 
al., 2012; Aydın, 2024; Florian & Spratt, 2013; Göl & Sakız, 
2020). In this respect, the animation points to the need to 
expand inclusive content design, which is one of the 
theoretical contributions of the study. 

In terms of values education, values such as justice, 
love, and benevolence appear to be addressed in the 
animation in a simple manner appropriate to the 
developmental level. Participants evaluated positively the 
integration of values into the narrative; however, the fact 
that some values were conveyed superficially or indirectly 
highlights the need for behavior-based and conflict-based 
scenes emphasized in the theoretical approach of the 
study (Akıncı, 2013; Güden Altmış & Altun, 2021; 
Veugelers & Vedder, 2003). This indicates that the 
animation has significant potential for value transmission, 
but it could be enriched through the structured types of 
experience proposed in the study in order to strengthen 
internalization. Although the fairy-tale-like narration, local 
expressions, and elements of folk culture were found 
positive by the participants, they were stated to remain 
superficial in some scenes. These evaluations are 
consistent with the study’s emphasis that cultural 
transmission should be supported not only by symbolic 
elements but also by a functional structure embedded in 
the entire narrative (Türkmen, 2012; Ünlü, 2020). In 
addition, the limited use of traditional musical elements 
prevented cultural transmission from being supported in 
a multisensory way; this finding overlaps with the holistic 
cultural integration approach stated in the study (Fidan, 
2018). Therefore, although Ekmek Kokusu provides a 
strong starting point in terms of cultural awareness, it 
needs cultural elements to be integrated more holistically 
with the scenario, character development, and music in 
line with the theoretical contributions of the study. 

The animation İyiliği Görmek was generally considered 
appropriate for the age and developmental level; 
however, certain limitations were noted due to narrative 
density, long dialogues, and the use of abstract concepts. 
These evaluations are consistent with the study’s 
emphasis on the need for concrete, short, and repetitive 
narratives in early childhood (Baysal, 2003; Göksu & 
Dağlıoğlu, 2022; Kozan, 2021). The transmission of 
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fundamental values such as empathy and benevolence 
was evaluated positively; however, it was stated that 
these values should be supported by concrete life 
contexts. This supports the emphasis in the theoretical 
framework of the study on behavioral reflection and 
modeling processes within Social Learning Theory (Atan, 
2024; Güneş et al., 2020; İnan, 2016; Kaleli, 2022). 
International findings showing that the effectiveness of 
audiovisual materials depends on instructional design 
(Abraham et al., 2021; Ahmad & Abd Halim, 2024) also 
confirm the need for pedagogical simplification and 
repetition identified in the study. Accordingly, it can be 
stated that the animation has strong potential for value 
transmission; however, its pedagogical effect could be 
enhanced through a shorter, more concrete, and more 
fluent structure. 

When evaluated in terms of inclusive education, the 
animation includes fundamental values but was found 
limited in terms of representational diversity and scene 
organization. The presentation of some examples of 
negative behavior without being filtered pedagogically 
aligns with the study’s emphasis on sensitivity within the 
principle of inclusiveness. The limited visibility of 
individual differences indicates aspects that need to be 
improved in line with the inclusive design principles 
discussed in the study. As stated in the principles of 
UNESCO (1994) and the study by Florian and Spratt (2013), 
differences are expected to be made visible in a natural 
and functional manner; however, the animation appears 
to meet this requirement only to a limited extent. Findings 
in the Turkish context regarding the lack of inclusive 
content and the importance of teacher guidance (Eroğlu, 
2022; Riga & Malafantis, 2024) are also consistent with 
the results reached in the study. Therefore, the animation 
serves as an introduction to inclusive education, but it 
should be developed with more diverse representation 
strategies and pedagogical sensitivity. The representation 
of an individual with visual impairment in the animation 
was regarded as a meaningful starting point in terms of an 
inclusive approach. However, the superficial nature of the 
representation and its insufficient integration into the 
learning context constitute a limitation consistent with 
the study’s approach, which treats inclusiveness not 
merely as visibility but also as active participation and 
interaction (Ainscow et al., 2012; Erşahin & Bedir, 2021). 
The literature states that the effect of representation 
depends not only on its presence but also on how it is 
constructed (Engel & Sheppard, 2020). Accordingly, 
although the animation carries an inclusive intention, it 
needs to be strengthened through multidimensional, 
interactive, and context-embedded scenes, as indicated 
by the theoretical contributions of the study. 

The inclusion of contemporary social values such as 
empathy, tolerance, and responsibility was found positive 
in terms of content. However, the fact that these values 
were mostly presented verbally and that behavioral 
models were not sufficiently included represents a 
limitation supporting the study’s emphasis on behavior-
based value transmission. The literature indicates that the 

internalization of values is strengthened through 
behavioral, dramatic, and social learning-based processes 
(Demircioğlu, 2007; Ünal, 2020). This shows that the 
animation should be enriched with behavior-based 
examples, dramatic scenes, and elements that increase 
affective participation. In terms of cultural elements, the 
animation İyiliği Görmek includes some symbolic 
elements, but it was found insufficient due to the limited 
use of traditional clothing, proverbs, and products of oral 
culture. These evaluations align with the study’s emphasis 
that cultural transmission should not remain at the 
symbolic level but should gain functional integrity (Akça & 
Baran, 2018; Yeten, 2022). Participants’ views regarding 
the superficiality of cultural representations support the 
need for cultural context and a multilayered cultural 
structure expressed in the study. Therefore, in order for 
the animation to contribute to the formation of cultural 
identity, it should be strengthened with more in-depth 
cultural elements, dramatic structures, and local 
narratives. 

The animation Oyun Özlemi was found appropriate for 
the preschool period in terms of content and 
presentation, and it effectively addressed social-
emotional themes such as empathy, sharing, and 
friendship. This is consistent with the findings of the study 
regarding the need to support social-emotional 
development in early childhood (Göksu & Dağlıoğlu, 2022; 
Ulusoy & Dilmaç, 2020). Its fiction based on cooperation 
and friendship and free from violence was evaluated as a 
strong aspect. However, suggestions for presenting some 
concepts more concretely parallel the study’s emphasis 
on the importance of concretization in early childhood 
learning (Filiz, 1998; Kozan, 2021). Findings indicating that 
content quality and duration are critical in child-media 
interaction (Karaboğa, 2018; Singer, 2019) also overlap 
with the theoretical framework of the study regarding 
instructional design. Therefore, although the animation 
presents a structure compatible with the age level, it has 
potential for improvement in terms of conceptual 
concretization. 

The animation was evaluated positively in terms of 
inclusiveness by making the themes of equal participation 
and learning together visible. The presentation of 
different characters together aligns with the study’s 
understanding of inclusiveness. However, the limited 
representation of individuals with special needs stands 
out as a deficiency consistent with theoretical findings on 
representational diversity and functionality (Morgül, 
2024). The literature states that merely making individuals 
with special needs visible is not sufficient and that such 
representation should be supported by teacher guidance 
and multiple learning environments (de Quadros Uzêda & 
da Silva Barbosa, 2024; Kaya, 2021). Accordingly, although 
Oyun Özlemi provides a solid foundation for inclusive 
education, representations of individuals with special 
needs need to be enriched both numerically and 
functionally. Considered one of the strongest examples in 
terms of inclusive education, Oyun Özlemi goes beyond 
superficial representation by assigning active roles to 
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characters with different types of special needs. This 
structure is consistent with the theoretical emphasis of 
the study on interaction, active participation, and social 
acceptance processes in inclusive material design. 
Participants’ statements that the animation provides 
behavioral models support the inclusive learning 
approach adopted in the study. Unlike the superficial 
representations frequently criticized in the literature, this 
animation presents a multidimensional and realistic 
inclusive approach (Özanık, 2022; Stubbs, 2008; UNESCO, 
1994). Therefore, it is an effective material compatible 
with the aims of the study in terms of strengthening social 
acceptance and empathy in early childhood. 

In the context of values education, values such as 
benevolence, respect, patience, and cooperation are 
addressed in a balanced way at both verbal and behavioral 
levels. Repeated scenes and natural interactions were 
found by participants to support internalization. These 
findings are consistent with the study’s emphasis on 
emotional connection and behavior-based processes in 
value transmission (Halstead & Taylor, 2000; Karakuş, 
2015; Kaymak & Öğretir Özçelik, 2020). The animation’s 
planned and pedagogical structure is one of its strong 
aspects. However, increasing the diversity of values 
emerges as an area that needs to be developed in line with 
the holistic values education approach of the study. In 
terms of the cultural dimension, although some folk 
culture elements are reflected through visual motifs in the 
animation, the lack of their holistic integration into the 
story was found limited. Participants’ views that cultural 
motifs remained symbolic overlap with the theoretical 
contribution of the study that cultural transmission should 
be supported not only by symbols but also by life practices 
and functional contexts (Karakuş, 2016; Taşkın & Boran, 
2024). Therefore, although Oyun Özlemi has potential for 
cultural awareness, cultural figures, role models, and local 
narratives need to be structured more holistically in order 
to strengthen the sense of belonging. 

The animation Veli Dede’nin Bilmecesi activated 
attention, listening comprehension, and linguistic 
inference processes by using the riddle form, and in this 
respect it was found largely appropriate for the preschool 
level (Göksu & Dağlıoğlu, 2022; Şimşek, 2014). However, 
the high level of abstraction in some riddles for younger 
age groups points to an area of improvement consistent 
with the study’s emphasis on linguistic simplification and 
age-appropriate conceptual levels (Filiz, 1998; Kozan, 
2021). The connection established by the riddle genre 
with folk culture supports children’s cultural belonging 
and value awareness; this finding overlaps with the 
theoretical framework of the study regarding the 
multidimensional nature of cultural transmission (Cür 
Türkan & Çoruk, 2024; MEB, 2024; Purohit, 2018). 
Findings showing that audiovisual materials become more 
effective when presented with pedagogical integrity 
(Allwell & Sam-Kayode, 2022; Becker, 2025) are also 
consistent with the study’s approach to material design. 
Evaluations regarding the need for age-appropriate 
supervision are parallel to the study’s findings on the 

bidirectional effects of media content (Bahri & Furqany, 
2019). Accordingly, the animation has strong potential in 
terms of language, attention, and cultural awareness, 
while simplification appears to be an important area of 
improvement that could increase accessibility. 

In the context of inclusiveness, the animation clearly 
reflected principles such as equal participation, 
prevention of discrimination, and sensitivity to 
differences. The natural inclusion of the values of justice 
and empathy in interactions among characters was 
evaluated positively. However, suggestions for increasing 
cultural and individual diversity are consistent with the 
study’s emphasis that inclusiveness should be addressed 
through a multidimensional and functional structure 
beyond superficial representations (Doğan & Telli, 2022; 
Stubbs, 2008). Findings on the role of cartoons and digital 
storytelling in questioning stereotypes and creating 
inclusive learning environments (Lazzari, 2016; Loizou & 
Symeonidou, 2019) support the theoretical contributions 
of the study toward inclusive content production. 
Therefore, although Veli Dede’nin Bilmecesi is strong in 
terms of basic inclusiveness principles, it points to a 
structure that should be further integrated into 
interactive and productive learning processes. The 
animation’s visibility of different individual characteristics 
within the context of social life meets an important 
dimension of the inclusive approach. However, the fact 
that these representations are not directly transferred to 
learning processes emerges as a limitation consistent with 
the study’s theoretical emphasis on active participation 
and functional roles in inclusiveness. Literature findings 
indicating that the quality of representations is one of the 
fundamental elements determining the level of inclusive 
education (Baykara Pehlivan & Baykara Acar, 2009; Botha 
& Harvey, 2024) are parallel to the study’s evaluations 
regarding the structuring of representation. In this 
respect, although the animation carries an inclusive 
intention, individuals from disadvantaged groups need to 
be presented with more functional roles in active learning 
environments. 

In terms of values education, Veli Dede’nin Bilmecesi 
presented values such as justice, cooperation, love, and 
respect in a balanced way through both dialogue and 
behavioral representations, and this feature was 
evaluated by participants as a strong aspect. Views 
indicating that behavioral representations remained 
limited in some scenes are consistent with the theoretical 
approach of the study regarding the importance of 
behavior-based modeling (Ercan & Kıncal, 2023; Kavak, 
2007). The animation’s support for cultural value 
transmission through the use of local narrative forms 
aligns with the study’s emphasis on cultural integrity and 
increases its pedagogical effectiveness. In this respect, the 
material serves as an exemplary case in the transmission 
of values at both cognitive and affective levels. In terms of 
the cultural dimension, Veli Dede’nin Bilmecesi is 
considered one of the materials that presents folk culture 
elements in the most holistic and structured manner. 
Tales, riddles, folk dances, local motifs, and elements of 
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oral culture are naturally and functionally integrated into 
the narrative. Participants’ evaluations that this structure 
supports cultural belonging are consistent with the 
theoretical contributions of the study regarding the 
strengthening of cultural memory (Aslan & Yılar, 2019; 
Çerikan, 2020; Yaralı & Avcı, 2017). The fact that the 
animation not only presents cultural symbols but also 
conveys the world of meaning of these elements to 
children stands out as a strong quality supporting the 
cultural education approach of the study. In this respect, 
Veli Dede’nin Bilmecesi is regarded as an exemplary 
material in terms of cultural education. 

 

5. Conclusions and Recommendations 
 
The four animations examined in this study (Ekmek 

Kokusu, İyiliği Görmek, Oyun Özlemi, and Veli Dede’nin 
Bilmecesi) were evaluated multilayeredly within the 
framework of developmental appropriateness, inclusive 
education, and values education principles in the design 
of instructional materials for the preschool period. The 
findings revealed that the animations generally presented 
a structure compatible with the cognitive, social-
emotional, and cultural learning needs specific to early 
childhood and supported children’s learning motivation 
through engaging audiovisual elements, rhythmic 
narratives, fairy-tale-like structures, and folk culture 
motifs. In this respect, the animations confirm the 
theoretical framework of the study regarding the 
importance of multiple stimuli, experientiality, and 
narrative-based learning in early childhood. 

However, elements observed in all four productions, 
such as the density of abstract concepts, long and 
linguistically complex dialogues, conditional expressions 
that increase cognitive load, and conceptual gaps, do not 
always align with the learning needs of early childhood, 
which are based on concrete operational processes. These 
findings support the theoretical contribution of the study 
regarding the need for conceptual and linguistic 
simplification, an increased structure of repetition, and 
concretized story flow. They also show that 
developmental appropriateness in instructional materials 
should be considered not only at the content level but also 
at the formal and narrative levels. The pedagogical 
effectiveness of the animations can be significantly 
increased by controlling narrative density, structuring 
scene transitions consistently, and reinforcing abstract 
content with behavior-based examples. 

In terms of inclusive education, although positive 
efforts were observed in all four animations regarding 
making differences visible, supporting equal participation, 
and preventing discrimination, significant distinctions 
emerged in terms of the quality of representations. Oyun 
Özlemi successfully addressed the interactional and 
functional dimensions of inclusiveness by not only making 
individuals with special needs visible but also including 
them as active actors in cooperation-based learning 
processes. In contrast, in the other animations, 
representations were mostly static, superficial, or reduced 

to a single category of disadvantage, which limits the 
treatment of inclusiveness as a holistic pedagogical 
structure in learning processes. In this regard, the study 
offers an important theoretical contribution by 
emphasizing that representational diversity, role 
functionality, and pedagogical integrity should be at the 
center of inclusive material design. 

In the context of values education, it was observed 
that fundamental human values such as justice, empathy, 
patience, tolerance, benevolence, and cooperation were 
addressed at various levels in all animations. However, the 
quality of value transmission differed across the 
productions: in some animations, values remained limited 
to verbal expressions, whereas in others, a deeper 
presentation was achieved through behavior-based 
modeling, conflict–resolution structures, and social 
interactions. The findings support the theoretical 
approach of the study, which emphasizes that behavioral 
modeling, affective bonding, and social learning processes 
are decisive in the internalization of values. They also 
show that value transmission should be designed not only 
as content-based but also as process-based. 

In terms of the cultural dimension, elements of folk 
culture, local motifs, fairy-tale-like components, and 
products of oral culture were included at various levels in 
all four animations. However, notable differences were 
observed in terms of the functional integration of these 
elements into the narrative. Veli Dede’nin Bilmecesi was 
the production that conveyed cultural memory in the 
most holistic and pedagogically functional manner; 
through riddles, motifs, local figures, and elements of oral 
culture, it made a meaningful contribution to children’s 
cultural identity development. In the other animations, 
cultural representations often remained at a decorative 
level and were not integrated with the progression of the 
story. These findings confirm the theoretical contributions 
of the study regarding the need to present cultural 
elements not merely symbolically, but within a holistic 
structure at narrative, cognitive, and affective levels. 

Overall, the study demonstrates that animations have 
meaningful instructional potential in the preschool period 
in terms of both inclusive education and values education. 
However, for this potential to be fully realized, elements 
such as linguistic and conceptual simplification, 
representational diversity and functionality, behavior-
based scene structures, and cultural integration should be 
addressed more holistically. In this respect, the study 
offers a holistic evaluation model to the literature by 
bringing together, within a single analytical framework, 
the criteria of developmental appropriateness, inclusive 
representation, value transmission, and cultural 
integration, which are often addressed separately in the 
evaluation of audiovisual materials for early childhood. 
Thus, it makes an important contribution at both 
theoretical and practical levels. Accordingly, animations 
can become sustainable and effective instructional 
materials in early childhood education when they are 
strengthened not only through audiovisual appeal but also 
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through pedagogical integrity, cultural depth, and 
inclusive design principles. 

In line with the results of the study, several 
recommendations were developed. These 
recommendations are presented below: 

 Instructional materials may be designed in short, 
comprehensible, and repetitive structures 
appropriate to the developmental characteristics of 
early childhood. Reducing abstract concepts may 
support children’s more active participation in the 
learning process. 

 In line with the inclusive education approach, 
individuals with special needs may be represented 
not merely by being made visible, but through scenes 
in which they assume active roles. In this way, their 
functional participation may be strengthened. 

 To deepen inclusiveness, different types of disabilities 
and socio-cultural diversities may be reflected in 
materials through a holistic and pedagogical 
approach. 

 Within the scope of values education, fundamental 
values such as justice, empathy, and benevolence 
may be addressed not only through verbal narration 
but also through daily life contexts, conflict–
resolution situations, and behavioral examples. In this 
way, children’s internalization of values may be 
facilitated. 

 Elements of folk culture may be used not as 
decorative components, but in integration with the 
scenario, character development, music, and visual 
design. Thus, the effectiveness of cultural 
transmission may be increased. 

 Animation content may be enriched with additional 
activities that support the guidance processes of 
teachers and parents. In this way, the materials may 
become more functional and sustainable educational 
tools both in school settings and at home.
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Türkçe Metin 

1. Giriş 
 

 

İnsan, yaşamını sürdürebilmek ve toplumsal bir anlam 
inşa edebilmek için doğumundan itibaren çevresindeki 
bireylerin desteğine, etkileşimine ve değer aktarımına 
ihtiyaç duyan bir varlıktır. Bu gereksinim, farklı 
toplulukların kendilerine özgü kültürel normlar ve değer 
sistemleri geliştirmesine; bireylerin ise bu değerler 
aracılığıyla toplumla bağ kurmasına zemin hazırlamıştır 
(Murtezaoğlu, 2012; Nigar, 2014). Ancak toplumsal 
yapılar, çeşitli dönemlerde bireylerin yaş, beceri, öğrenme 
potansiyeli, sosyo-kültürel geçmiş ve inanç farklılıklarına 
karşı kimi zaman kapsayıcı bir yaklaşım benimserken kimi 
zaman da bu çeşitliliği norm dışı kabul ederek dışlayıcı 
tutumlar üretebilmektedir (Altunoğlu, 2021; Demir 
Başaran, 2021). 

Bu dışlayıcı pratikler, toplumsal dışlanma olgusunun 
çerçevesini belirlemekte ve bireylerin topluma tam 
katılımını sınırlandırmaktadır. Başlangıçta daha çok 
engellilik, bağımlılık veya farklı görülen davranış 
örüntüleriyle ilişkilendirilen dışlanma, günümüzde 
sosyoekonomik eşitsizlikler ve değişen “normallik” 
anlayışlarıyla daha geniş grupları etkileyen bir sorun hâline 
gelmiştir. Toplumsal normlara uyum sağlayamayan 
bireylerin temel haklara erişiminin sınırlanması, aidiyet 
hissini zayıflatmakta ve yabancılaşmayı 
derinleştirmektedir (de Foucauld, 1992; Silver, 1995). Bu 
noktada kapsayıcılık yaklaşımı, dışlayıcı uygulamaların 
azaltılmasını hedefleyen bütüncül bir bakış açısı 
sunmaktadır.  

Kapsayıcılık; yaş, cinsiyet, etnik köken, dini inanç ya da 
özel gereksinim fark etmeksizin tüm bireylerin temel 
haklara eşit biçimde erişmesini savunan, adalet ve eşitlik 
temelli bir toplumsal anlayışı ifade etmektedir (Coşkun, 
2023; Florian & Spratt, 2013). Bu yaklaşımın en güçlü 
biçimde hayata geçirilebildiği alanlardan biri ise eğitimdir. 
Eğitim, bireylerin toplumsal yaşama katılımını 
destekleyen, fırsat eşitliğini güvence altına alan ve 
özellikle dezavantajlı grupların öğrenme süreçlerini 
güçlendiren bir yapıya sahiptir. Bu nedenle kapsayıcı 
eğitim politikaları, yalnızca hukuki düzenlemelerle 
hakların korunmasını değil, aynı zamanda her bireyin 
potansiyelini ortaya koyabileceği bir dönüşümün 
gerçekleşmesini amaçlamaktadır (Akçamete vd., 2012).  

Geleneksel eğitim anlayışlarının çeşitliliği yeterince 
gözetememesi öğretim süreçlerinin yeniden 
yapılandırılmasını gerekli kılmıştır. Bu yeniden yapılanma, 
bireysel farklılıkları dikkate alan programlar, öğrenci 
merkezli yaklaşımlar ve yenilikçi öğretim yöntemlerine 
duyulan gereksinimi artırmıştır (Tosun Andıç & Yazıcıoğlu, 
2013). Günümüz eğitim yaklaşımları, öğrencilerin bireysel 
özelliklerini tanımaya, öğrenme süreçlerinde aktif rol 
almalarını sağlamaya ve öğrenme ortamlarını daha 
erişilebilir hâle getirmeye odaklanmaktadır. Aile 

katılımının teşvik edilmesi, öğrenme eksikliklerinin 
giderilmesi, akran ilişkilerinin güçlendirilmesi ve 
farklılıkların bir zenginlik olarak kabul edilmesi bu anlayışın 
temel unsurlarıdır (Baykara Pehlivan & Baykara Acar, 
2009). Bu çerçeve, kapsayıcı eğitim gereksinimini açık 
biçimde ortaya koymaktadır. 

Kapsayıcı eğitim; bireysel çeşitliliği doğal bir değer 
olarak kabul eden, sosyal adalet ilkeleri doğrultusunda 
tüm bireylerin eğitime aktif ve eşit katılımını hedefleyen 
bir yaklaşımdır (Morgül, 2024). Yoksulluk, travma, göç, 
engellilik veya ebeveyn kaybı gibi dezavantajlı durumlar 
yaşayan öğrencilerin dışlanmadan, akranlarıyla eşit 
koşullarda öğrenim görmesini amaçlar (Haug, 2017; 
UNESCO, 1994). Bu nedenle kapsayıcı eğitim; ayrıştırıcı 
uygulamaların azaltılması, toplumsal bütünleşmenin 
güçlendirilmesi ve duyarlı bir eğitim sisteminin inşası için 
önemli bir çerçeve sunmaktadır (Oğlakçı & Amaç, 2024; 
Stubbs, 2008). Destekleyici ve kapsayıcı öğrenme 
ortamları, yalnızca akademik başarıyı artırmakla kalmayıp 
aynı zamanda hoşgörü, empati, saygı ve dostluk gibi temel 
insani değerlerin gelişimine katkı sağlamaktadır. Bu değer 
temelli toplumsal etkileşim, kapsayıcı eğitimin yalnızca 
pedagojik bir yaklaşım değil, aynı zamanda toplumsal 
uyumu güçlendiren bir süreç olduğunu da göstermektedir 
(Ainscow vd., 2012; Aydın Güngör & Pehlivan, 2021). 

Böylesi bir eğitim ortamı, bireylerin çok yönlü 
gelişimini önceleyen bir yaklaşımı gerekli kılmakta; bu 
doğrultuda erken çocukluk döneminden itibaren adalet, 
dostluk, duygudaşlık, dürüstlük, mahremiyet, merhamet, 
tevazu, özgürlük, sabır, sevgi, saygı, sorumluluk ve 
yardımlaşma gibi temel insani değerlerin eğitim 
programlarına sistemli biçimde kazandırılması 
önerilmektedir. Bu değerlerin okul kültürü içerisinde 
içselleştirilmesi, kapsayıcı eğitimin hem bireysel hem 
toplumsal düzeydeki etkilerini güçlendirmekte; 
öğrencilerin insani değerlerle donanmış, çok yönlü 
bireyler hâlinde yetişmelerine katkı sağlamaktadır (Doğan 
& Telli, 2022; MEB, 2024). Dolayısıyla kapsayıcı eğitim 
anlayışının etkili biçimde uygulanabilmesi, değer 
kavramının eğitim süreçlerinde temel bir unsur olarak ele 
alınmasını zorunlu kılmaktadır. 

Değer olgusu, bireylerin temel insani kapasitelerini 
şekillendiren; kişilik oluşumunu, toplumsal uyumu ve 
problem çözme becerilerini destekleyen yazılı olmayan 
normlar bütünü olarak tanımlanmaktadır. Toplumun 
yaygın biçimde benimsediği bu normlar, bireylere nasıl 
davranmaları gerektiği konusunda yol gösterici ilkeler 
sunmakta ve ortak yaşam düzeninin gelişimine katkı 
sağlamaktadır (Eker & Erdoğan, 2019). Aynı zamanda 
değerler, insan davranışlarını yönlendiren bir inanç sistemi 
niteliği taşıyarak bireyin dünyayı algılama biçimini, 
tutumlarını ve toplumsal etkileşimlerini 
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biçimlendirmektedir (Ulusoy & Dilmaç, 2020). Bu nedenle 
değerlerin fark edilmesi, içselleştirilmesi ve gündelik 
yaşama aktarılması, eğitim süreçlerinin temel amaçları 
arasında yer almalıdır. Değerlerin öğrenilmesi; bireylerin 
doğru ile yanlışı ayırt edebilmesini, olumlu kişilik özellikleri 
geliştirmesini, sağlıklı iletişim becerileri kazanmasını, 
özgüvenini pekiştirmesini ve farklılıklara saygı duymasını 
desteklemektedir. Bu bağlamda değerler eğitimi, 
bireylerin bu kazanımları edinebilmeleri açısından kritik 
bir pedagojik süreç olarak değerlendirilmektedir (Lipsett, 
2016; Purohit, 2018). 

Değerler eğitimi planlı, sistematik ve sürekli bir 
süreçtir. Bu süreç; bireylerin temel insani değerleri 
benimseyerek daha duyarlı, sorumlu ve toplumsal uyum 
yetkinliği yüksek bireyler olmalarına yardımcı olur. Aynı 
zamanda toplumsal bütünleşmeyi, sosyal sorumluluk 
bilincini ve birlikte yaşama kültürünü destekler (Turan & 
Ulusoy, 2015). Bu nedenle öğretmenlerin değerlerin 
içselleştirilmesini destekleyen bilinçli, sistematik ve 
kapsayıcı programlar geliştirmesi büyük önem 
taşımaktadır. Değerler eğitiminin temel amacı; güçlü bir 
ahlaki temele sahip, toplumsal sorumluluk bilinci gelişmiş, 
yapıcı ve uyumlu bireyler yetiştirmektir. MEB (2024) 
tarafından belirtilen adalet, saygı, sevgi, merhamet, 
dürüstlük, mahremiyet, yardımlaşma gibi değerlerin erken 
yaşlardan itibaren örgün eğitim aracılığıyla kazandırılması; 
çocukların toplumsal yaşama sağlıklı uyum 
geliştirmelerine, bağımsız düşünme becerisi 
kazanmalarına ve güçlü bir sorumluluk bilinci 
oluşturmalarına katkı sunmaktadır. Bu sürecin etkili 
olabilmesi için kullanılan yöntem ve materyallerin, 
çocukların ilgisini çeken, çoklu duyulara hitap eden, 
yaratıcı düşünmeyi destekleyen ve aktif katılımı teşvik 
eden nitelikte olması gerekmektedir. Nitekim bu tür 
yöntemler, öğrencilerin öğrenme sürecine etkin biçimde 
katılımını sağlayarak değerlerin içselleştirilmesini 
kolaylaştırmaktadır (Aydın & Akyol Gürler, 2020). Bu 
doğrultuda değerler eğitimine yönelik bilinçli, planlı ve 
işlevsel bir öğretim tasarımının geliştirilmesi gereklidir. 

Öğretim tasarımı, öğrenme gereksinimlerinin 
belirlenmesiyle başlayan; bu gereksinimlere uygun, 
sürdürülebilir ve etkili çözümler geliştirmeyi hedefleyen 
sistematik bir süreçtir (Özerbaş & Kaya, 2017). Bu süreç, 
öğrenme ortamlarını düzenlemeyi, uygun yöntem ve 
materyalleri seçmeyi ve öğrenme çıktılarının niteliğini 
artırmayı amaçlar. Böylece öğretim etkinlikleri daha 
kontrollü, hedef odaklı ve nitelikli bir yapıya kavuşur. Aynı 
zamanda bireysel farklılıklara duyarlı öğrenme 
ortamlarının oluşturulması açısından önemli bir araçtır 
(Şimşek, 2014).  

Öğretim materyalleri bu sürecin en önemli bileşenleri 
arasında yer almakta ve öğrenmeyi destekleyen araçların 
geniş bir yelpazesini kapsamaktadır. Dijital ağlar, görsel-
işitsel içerikler, simülasyonlar, basılı materyaller ve 
özellikle video–film tabanlı kaynaklar, öğrencilerin 
dikkatini çekerek öğrenmeyi desteklemekte ve 
kavramların daha kalıcı şekilde anlaşılmasına katkı 
sağlamaktadır (Fitriah, 2015). Video ve filmler, yalnızca 
öğretim amaçlı değil; toplumsal farkındalık oluşturma, etik 

değerleri aktarma ve kültürel öğeleri tanıtma gibi çeşitli 
amaçlarla da kullanılmaktadır (Yakar, 2013). 

Erken çocukluk döneminde kullanılacak materyallerin 
çocukların gelişimsel özelliklerine duyarlı, etkileşimli ve 
çok duyulu bir yapıda olması büyük önem taşımaktadır 
(Atan, 2024). Bu nedenle materyal tasarımı; çocukların 
bilişsel, sosyal ve duygusal gereksinimlerini karşılayan, 
pedagojik esaslara uygun ve bütüncül bir anlayışla 
yürütülmelidir. Özellikle animasyonlar, bu gereksinimlere 
uygunluğu nedeniyle son yıllarda okul öncesi eğitimde 
giderek daha fazla tercih edilen bir materyal türü hâline 
gelmiştir (Aksoy, 2021). 

Animasyon; durağan görsellerin belirli bir sırayla 
sunulmasıyla hareket yanılsaması oluşturan ve çocuklara 
dinamik bir öğrenme deneyimi sunan bir tekniktir (Kozan, 
2021). Animasyonların çoklu duyusal yapısı, soyut 
kavramların somutlaştırılmasını kolaylaştırmakta; hikâye 
temelli içerikleri sayesinde bilgilerin daha kalıcı şekilde 
öğrenilmesine imkân tanımaktadır. Bu özellikleri 
animasyonları, okul öncesi dönemde etkili bir öğretim 
materyali olarak öne çıkarmaktadır (Darga vd., 2021). 
Dahası animasyonların kültürel öğelerle bütünleştirilmesi, 
değerler eğitiminin etkililiğini artırmakta ve çocuklara hem 
eğitsel hem de kültürel açıdan zengin öğrenme 
deneyimleri sunmaktadır. 

Bu çalışmada, kapsayıcı eğitim ve değerler eğitimi 
çerçevesinde erken çocukluk dönemine uygun animasyon 
temelli bir öğretim materyalinin geliştirilmesi 
amaçlanmaktadır. Çalışmanın temel hedefi, kapsayıcı 
eğitim ilkeleri doğrultusunda değerleri ele alan ve 
geleneksel Türk kültürü unsurlarından beslenen bir 
animasyon materyali tasarlamak ve geliştirmektir. 
Hazırlanan materyal, okul öncesi çocuklara yönelik olarak 
video–animasyon formatında yapılandırılmış; böylece 
hem eğitsel kazanımların hem kültürel öğelerin bütüncül 
bir yaklaşımla bir araya getirilmesi hedeflenmiştir.  

Bu amaç doğrultusunda aşağıdaki araştırma sorularına 
yanıt aranmıştır: 

 Animasyon materyalinin içerik yapısı, okul öncesi 
dönemdeki çocukların bilişsel, sosyal-duygusal ve dil 
gelişim özellikleriyle ne düzeyde uyumludur? 

 Animasyonda kapsayıcı eğitim ilkeleri (eşit katılım, 
ayrımcılığın önlenmesi, bireysel farklılıklara saygı) ne 
ölçüde temsil edilmektedir? 

 Kapsayıcı ilkeler animasyon aracılığıyla izleyicilere ne 
ölçüde etkili biçimde aktarılabilmektedir? 

 Farklı gelişimsel özelliklere sahip bireylerin temsili 
animasyonda nasıl sağlanmıştır ve bu temsiller 
dezavantajlı grupların eğitime katılımını 
desteklemekte midir? 

 Adalet, dostluk, merhamet, sabır, saygı, sevgi ve 
yardımseverlik gibi temel insani değerler 
animasyonda nasıl yansıtılmakta ve bu değerlerin 
çocuklar tarafından içselleştirilmesine nasıl katkı 
sunmaktadır? 

 Türk kültürüne ait öğeler (geleneksel kıyafetler, halk 
müziği, yöresel motifler vb.) animasyonda nasıl temsil 
edilmekte ve bu temsiller çocukların kültürel 
farkındalıklarını nasıl etkilemektedir? 
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2. Yöntem 
 
2.1 Araştırma Modeli 

Bu araştırmanın amacı, okul öncesi eğitim 
kademesindeki çocuklara yönelik olarak, kapsayıcı eğitim 
anlayışı çerçevesinde değerler eğitimi konularını işleyen, 
Türk kültürü temalı çizgi film animasyon öğretim materyali 
geliştirmektir. Bu kapsamda, geliştirilen animasyon 
materyalinin değerler eğitimine katkısı ile çocukların 
bireysel gelişim özelliklerine ve kapsayıcı eğitim ilkelerine 
ne ölçüde yanıt verdiği incelenmektedir. Araştırmada 
yöntem olarak Tasarım ve Geliştirme Araştırması (TGA) 
benimsenmiştir. TGA, farklı disiplinlerde uygulanabilmekle 
birlikte özellikle eğitim bilimleri ve eğitim teknolojileri 
alanlarında öne çıkan bir yaklaşım niteliğindedir. 
Geleneksel araştırmalar mevcut durumları, olguları ve 
bunlar arasındaki ilişkileri tanımlamaya ve açıklamaya 
odaklanırken; TGA, bilimsel bulgular ışığında yenilikçi 
çözümler üretmeyi, geliştirmeyi ve bu süreçte yeni bilgiler 
ortaya çıkarmayı amaçlamaktadır. 

Richey ve Klein (2014) Tasarım ve Geliştirme 
Araştırmasını öğretim materyalleri, teknoloji araçlar ve 
benzeri uygulamaların geliştirilmesi süreciyle birlikte bu 
sürecin dayandığı modellerin ortaya konması olarak 
tanımlamaktadır. TGA, genel olarak Tip 1 ve Tip 2 olmak 
üzere iki temel kategoriye ayrılmakta olup Tip-1 türü 
araştırmalar, doğrudan bir ürünün ya da materyalin 
geliştirilmesine odaklanırken, Tip-2 türü araştırmalar bu 
tür ürünlerin ortaya çıkarılma sürecini açıklayan tasarım 
modellerini geliştirmeyi hedeflemektedir (Büyüköztürk 
vd., 2019). Bu araştırmada Tip-1 türü TGA yaklaşımı tercih 
edilmiştir, çünkü çalışmanın temel hedefi soyut değerler 
eğitimini somutlaştıran, kültürel unsurlarla 
zenginleştirilmiş ve kapsayıcı özellikler taşıyan özgün bir 
çizgi film animasyonunun geliştirilmesidir. Dolayısıyla, 
ürünün doğrudan tasarlanması, pilotlanması ve 
iyileştirilmesi Tip-1’in uygulamalı doğasıyla örtüşmektedir. 

Tip-1 türü araştırmalarda sıklıkla öğretim tasarımı 
modellerinden yararlanılmakta olup en yaygın kullanılan 
modellerden biri beş aşamadan oluşan ADDIE modelidir 
(Richey & Klein, 2014). Bu doğrultuda, bu araştırmada 
geliştirilen animasyon materyalinin tasarımında ADDIE 
modeli tercih edilmiştir, çünkü modelin analitik, döngüsel 
ve esnek yapısı hem okul öncesi çocukların gelişimsel 
özelliklerine hem de kapsayıcı eğitim ilkelerine uygun 
şekilde sistematik bir geliştirme süreci yürütmeye imkân 
sağlamıştır. 

ADDIE modeli; analiz, tasarım, geliştirme, uygulama ve 
değerlendirme olmak üzere beş aşamadan oluşmaktadır. 
Analiz aşamasında, öğrenme gereksinimleri ve hedef 
kitlenin özellikleri belirlenir. Tasarım aşamasında, 
öğretimsel hedefler, içerik düzeni ve öğretim stratejileri 
planlanır. Geliştirme aşamasında, tasarlanan plan 
doğrultusunda materyaller hazırlanır ve pilot 
uygulamalarla test edilir. Uygulama aşaması, geliştirilen 
materyallerin hedef grupla buluşturulmasını kapsar. 
Değerlendirme aşamasında ise süreç ve sonuç odaklı 
değerlendirmeler yapılarak materyalin etkililiği ölçülür ve 
gerekli düzenlemeler gerçekleştirilir (Branch, 2009). 

Bu araştırmaya özgü biçimde, ADDIE modelinin 
aşamaları şu şekilde uygulanmıştır: 
• Analiz aşamasında, okul öncesi dönemde değerler 

eğitimi kazanımları, çocukların gelişimsel özellikleri, 
kapsayıcı eğitim gereklilikleri ve kültürel temaların 
pedagojik uygunluğu incelenmiştir. Ayrıca öğretmen 
görüşleri ve alanyazın taraması doğrultusunda 
animasyonun hangi değerleri ve hangi kültürel 
ögeleri işleyeceğine karar verilmiştir. 

• Tasarım aşamasında, öğretimsel hedefler 
belirlenmiş; senaryo akışı, karakter tasarımları, 
kapsayıcı temsiller, görsel-işitsel ögeler ve çocukların 
dikkat sürelerine uygun sahne yapıları planlanmıştır. 

• Geliştirme aşamasında, çizimler, seslendirmeler, 
kültürel motifler ve değer temaları doğrultusunda 
tasarlanan sahneler dijital ortama aktarılmış; ilk 
versiyonlar oluşturularak uzman görüşleri alınmış ve 
elde edilen geri bildirimlerle materyal revize 
edilmiştir. 

• Uygulama aşamasında, animasyon pilot olarak 5-6 
yaş grubu çocuklarla sınıf ortamında uygulanmış, 
çocukların materyalle etkileşim biçimleri 
gözlemlenmiş ve öğretmenlerden geri bildirim 
toplanmıştır. 

• Değerlendirme aşamasında ise hem süreç hem de 
ürün odaklı değerlendirme yapılarak animasyonun 
değerler eğitimi hedeflerine, kapsayıcı eğitim 
ilkelerine ve gelişimsel uygunluğa ne ölçüde hizmet 
ettiği analiz edilmiş, elde edilen veriler 
doğrultusunda materyalin son hâli düzenlenmiştir. 

Bu bütüncül süreç sayesinde, geliştirilen çizgi film 
animasyonunun hem pedagojik açıdan işlevsel hem de 
kapsayıcı eğitim anlayışına uygun nitelikte olması 
amaçlanmıştır. 

 
2.2 Çalışma Grubu 

Araştırmanın örneklem seçiminde, seçkisiz olmayan 
örnekleme yöntemlerinden amaçsal örnekleme tercih 
edilmiş; bu kapsamda ise ölçüt örnekleme alt türü 
kullanılmıştır. Amaçsal örnekleme, olasılığa dayalı 
olmayan, araştırma amacı doğrultusunda bilgi bakımından 
zengin ve anlamlı veri sunabilecek durumların 
belirlenmesine dayalı bir yaklaşımdır. Bu yöntem, 
belirlenen ölçütleri karşılayan özel durumların ayrıntılı 
biçimde incelenmesine olanak tanır (Patton, 1990). Ölçüt 
örnekleme ise, araştırmanın hedefleri doğrultusunda 
önceden belirlenen ölçütleri taşıyan birey, olay, nesne ya 
da durumların örnekleme dâhil edilmesine dayanan bir 
yöntemdir. Bu yaklaşımda, örnekleme alınacak bireylerin 
araştırmanın amacıyla örtüşen belirli niteliklere sahip 
olması temel koşuldur (Büyüköztürk vd., 2019; Yıldırım & 
Şimşek, 2018).  

Bu araştırmada ölçüt örnekleme için belirlenen temel 
ölçüt, geliştirilen çizgi film animasyonunun değerler 
eğitimi, kapsayıcı eğitim, erken çocukluk eğitimi ve 
öğretim materyali tasarımı açısından pedagojik 
uygunluğunu değerlendirebilecek uzmanlığa sahip 
katılımcıların seçilmesidir. Bu doğrultuda çalışma grubuna 
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dâhil edilecek bireylerin en az bir ölçüte sahip olması 
koşulu aranmıştır: 
• Erken çocukluk eğitimi alanında uzmanlık, 
• Değerler eğitimi veya çocuk gelişimi alanında 

kuramsal bilgi, 
• Kapsayıcı eğitim veya özel eğitim alanlarında 

deneyim, 
• Öğretim teknolojileri, öğretim tasarımı veya dijital 

materyal geliştirme bilgisi, 
• Türk kültürü, kültürel öğeler veya çocuk edebiyatına 

ilişkin bilgi. 
Bu ölçütlerin belirlenmesindeki amaç, geliştirilen 

animasyonun hem pedagojik, hem kültürel, hem de 
teknolojik açıdan çok yönlü biçimde değerlendirilmesini 
sağlamaktır. Bu nedenle örneklemdeki disiplinler 
çeşitlendirilmiş; okul öncesi öğretmenliği, psikolojik 
danışmanlık ve rehberlik, özel eğitim, bilgisayar ve öğretim 
teknolojileri eğitimi ile Türk dili ve edebiyatı gibi farklı 
alanlardan katılımcılar araştırmaya dâhil edilmiştir. 
Disiplinler arası çeşitlilik, animasyonun içerik derinliği, 
kültürel aktarım doğruluğu, gelişimsel uygunluğu ve 
kapsayıcı temsiller bakımından daha bütüncül geri bildirim 
elde edilmesini mümkün kılmıştır. 

Çalışma grubunu toplam 108 katılımcı oluşturmuş 
olup, bu grup geliştirilen dört video için iki alt gruba 
ayrılmıştır. Her videonun 54 kişi tarafından 
değerlendirilmesi şu iki nedenle tercih edilmiştir: 
1. Değerlendirme yükünü azaltarak katılımcıların daha 

dikkatli, ayrıntılı ve nitelikli geribildirim vermesini 
sağlamak, 

2. Farklı katılımcı profillerinin videolara dağılmasını 
garanti ederek her videonun benzer uzmanlık 
çeşitliliği ile değerlendirilmesini sağlamak. 

Bu düzenleme sayesinde her bir animasyon videosu 
hem pedagojik hem teknik hem de kültürel açıdan dengeli 
ve karşılaştırılabilir uzman geribildirimiyle 
değerlendirilmiştir. Böylece araştırmanın amaçları 
doğrultusunda geliştirilen materyalin çok boyutlu, 
güvenilir ve tutarlı bir biçimde incelenmesi sağlanmıştır. 
Bu bağlamda söz konusu alanlar dâhilinde çalışma grubu 
aşağıdaki tablodaki şekildedir. 

 
Tablo 1. Çalışma Grubu 

Katılımcı Okul 
Öncesi 

PDR BÖTE Türk Dili ve 
Edebiyatı 

Toplam 

Akademisyen 1 1 - 1 3 
Öğretmen 2 - 3 1 6 

Yüksek Lisans - - 1 4 5 
Lisans 70 8 5 11 94 

Toplam 73 9 9 17 108 

 
2.3 Veri Toplama Araçları 

Araştırmanın veri toplama süreci, okul öncesi dönem 
çocuklarına yönelik olarak geliştirilen ve kapsayıcı eğitim 
anlayışı doğrultusunda değerler eğitimi temalarını işleyen 
Türk kültürü içerikli çizgi film animasyon materyalinin 
niteliğini anlamak ve katılımcıların bu materyale ilişkin 
görüşlerini derinlemesine ortaya koymak amacıyla 
yürütülmüş; bu doğrultuda veri toplama aracı olarak yarı 
yapılandırılmış bir görüşme formu kullanılmıştır. Görüşme 

formunun geliştirilme sürecinde öncelikle animasyon, 
değerler eğitimi, kapsayıcı eğitim, materyal geliştirme, 
okul öncesi eğitim, öğretim tasarımı, özel eğitim ve Türk 
kültürü alanlarında yapılmış tez, makale ve kitaplar 
incelenmiş; ardından eğitim programları ve öğretim 
alanında uzman bir akademisyenle birlikte soruların 
kapsamını belirleyen ön hazırlık notları oluşturulmuştur. 
Bu hazırlığın ardından kapsayıcı eğitim, değerler eğitimi ve 
Türk halk edebiyatı alanlarında uzmanlaşmış 
akademisyenlerin görüşleri alınarak görüşme soruları 
içerik, kapsam ve ifade açıklığı bakımından gözden 
geçirilmiş; böylece formun son hâli oluşturulmuştur. 
Form, katılımcıların animasyon materyalinin pedagojik 
uygunluğu, kapsayıcılık ilkeleriyle uyumu, kültürel ögelerin 
işlevselliği, teknik özelliklerin yeterliliği ve çocukların 
gelişimsel özelliklerine uygunluğu konularındaki 
değerlendirmelerini ayrıntılı biçimde ortaya çıkarabilecek 
açık uçlu sorulardan oluşturulmuştur. Araştırmanın 
geçerlik ve güvenirliği amacıyla kapsam geçerliği, uzman 
incelemesi, tutarlılık incelemesi, teyit edilebilirlik ve 
kodlayıcılar arası uyum süreçleri kullanılmış; üç uzmanın 
görüşleri doğrultusunda görüşme sorularının kapsamı ve 
amaca uygunluğu teyit edilmiş, nitel araştırma alanında 
yetkin uzmanlar araştırma modelini, veri toplama aracını 
ve analiz sürecini inceleyerek eleştirel önerilerde 
bulunmuş, iki bağımsız araştırmacı tarafından yapılan 
kodlamalar karşılaştırılarak kodlayıcılar arası uyum 
sağlanmıştır. Ek olarak, ham veriler, kodlama süreci, analiz 
notları ve raporlama aşamaları düzenli biçimde saklanarak 
teyit incelemesine sunulmuş ve ulaşılan sonuçların 
verilerle örtüştüğü doğrulanmıştır. Tüm bu süreçler 
sonucunda, yarı yapılandırılmış görüşme formu 
araştırmanın amacına uygun, kapsamlı, güvenilir ve 
derinlemesine veri üreten bir araç olarak işlev görmüştür. 

Çalışmada etik süreç şu şekildedir: 

 Bu çalışma için etik kurul onayı, Sivas Cumhuriyet 
Üniversitesi Eğitim Bilimleri Araştırma Önerisi Etik 
Değerlendirme Kurulundan 29 Mayıs 2025 tarihli 
karar doğrultusunda alınmıştır (Sayı: E-50704946-
050.04-568242).  

 Katılımcılardan bilgilendirilmiş onam alınmıştır. 
 
2.4 Veri Toplama Süreci 

Bu çalışmada, nitel yöntemler içerisinde sıklıkla 
kullanılan görüşme tekniğinden yararlanılmıştır. Stewart 
ve Cash (1985) görüşmeyi önceden belirlenmiş bir amaç 
doğrultusunda yürütülen, karşılıklı etkileşime dayalı, soru-
cevap temelli ve süreklilik gösteren bir iletişim süreci 
olarak tanımlar; bu tanım, araştırmada görüşme 
yönteminin tercih edilmesinin temel gerekçeleriyle de 
örtüşmektedir. Geliştirilen animasyon materyaline ilişkin 
katılımcıların algılarını, değerlendirmelerini ve önerilerini 
derinlemesine ortaya koymak için nicel bir ölçme aracı 
yeterli olmayacağından, katılımcıların bireysel görüşlerini 
ayrıntılı biçimde açığa çıkaran görüşme tekniği tercih 
edilmiştir. Literatürde görüşmeler yapılandırılmış ve 
yapılandırılmamış olarak iki türde ele alınmakla birlikte, bu 
araştırmada her iki yaklaşımın avantajlarını birleştiren yarı 
yapılandırılmış görüşme türü kullanılmıştır. Bu türün 
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tercih edilme nedeni, bir yandan katılımcılar arasında 
karşılaştırılabilir veriler üretmeyi mümkün kılması, diğer 
yandan ise katılımcıların özgün düşünce, duygu ve 
deneyimlerini açıklamalarına fırsat tanımasıdır. Bu 
doğrultuda araştırmacı, literatür incelemesi ve uzman 
görüşleri temelinde görüşme sorularını önceden 
hazırlamış; görüşmeler sırasında ise gerektiğinde ek 
sorular yönelterek katılımcıların ifadelerini 
derinleştirmiştir. Görüşme süreci her bir katılımcı için 
ortalama 15–20 dakika sürmüş, görüşmeler çevrimiçi 
ortamda gerçekleştirilmiş ve katılımcı onayıyla ses kaydına 
alınmıştır. Araştırmacı görüşmelerin tamamını bizzat 
yürütmüş, ses kayıtlarını çözümlerken anlam bütünlüğü, 
bağlamsal uygunluk ve katılımcı ifadelerinin özgünlüğüne 
özen göstermiştir. Süreç içerisinde özellikle çevrimiçi 
görüşmelerde bağlantı sorunları, bazı katılımcıların 
görüşlerini açıklamakta başlangıçta çekingen 
davranmaları ve yoğun akademik takvimler nedeniyle 
uygun zaman dilimi oluşturmakta güçlükler yaşanmıştır; 
ancak ek zamanlar planlanarak ve açıklayıcı 
yönlendirmeler yapılarak bu güçlükler giderilmiştir. Tüm 
bu unsurlar bir arada değerlendirildiğinde, görüşme 
tekniği hem araştırmanın amacına ulaşmasını sağlayan 
nitel ve derinlikli veri üretmiş hem de geliştirilmekte olan 
öğretim materyaline ilişkin çok boyutlu değerlendirme 
imkânı sunmuştur. 

 
2.5 Veri Analizi 

Bu araştırmada elde edilen veriler, betimsel analiz 
yöntemi kullanılarak çözümlenmiştir. Betimsel analiz, 
ulaşılan bulguların önceden belirlenen temalar 
doğrultusunda düzenlenmesini ve anlamlandırılmasını 
sağlayan sistematik bir yaklaşımdır; böylece veriler hem 
doğrudan alıntılarla desteklenebilmekte hem de 
araştırmanın amacına uygun biçimde yapılandırılmış bir 
yorum sunulabilmektedir (Büyüköztürk vd., 2019; Yıldırım 
& Şimşek, 2018). Veri analiz süreci MAXQDA Analytics Pro 
(24.10.0) yazılımı aracılığıyla yürütülmüş olup araştırmacı 
ilk aşamada görüşme kayıtlarını eksiksiz biçimde çözümler 
hâline getirmiş, ardından ham verileri dikkatle okuyarak 
ön kodlamaları oluşturmuştur. Daha sonra ilgili literatür, 
araştırmanın amaçları ve görüşme sorularının 
yönlendirdiği tematik çerçeve doğrultusunda kodlar 
sınıflandırılmış, benzer anlam yapıları gruplanarak temalar 
ve alt temalar ortaya çıkarılmıştır. Araştırmacı bu süreçte 
kodları düzenli biçimde gözden geçirip tutarlılık kontrolü 
yapmış; gerektiğinde kodları birleştirerek, ayırarak ya da 
yeniden adlandırarak tematik yapının daha açık ve anlaşılır 
hâle gelmesini sağlamıştır. Kodlama işlemlerinin 
tamamlanmasının ardından elde edilen bulgular MAXQDA 
üzerinden temalar halinde düzenlenmiş, katılımcı 
ifadeleriyle desteklenmiş ve yorumlamaya hazır hâle 
getirilmiştir. Bu bütüncül süreç, verilerin sistematik, şeffaf 
ve tekrarlanabilir bir biçimde analiz edilmesine katkı 
sağlamıştır. 
 

3. Bulgular 
 
Araştırmanın birinci alt problemi “Animasyon 

materyalinin içerik yapısı, okul öncesi dönemdeki 
çocukların bilişsel, sosyal-duygusal ve dil gelişim özellikleri 
bakımından yeterince uygunluk göstermekte midir?” 
şeklindedir. Bu doğrultuda dört farklı animasyona ilişkin 
bulgular temalara dayalı olarak analiz edilmiş; elde edilen 
veriler hem her animasyonun kendi içindeki güçlü ve zayıf 
yönlerini hem de materyaller arası karşılaştırmalı 
değerlendirmeleri ortaya koymuştur. 
 
Tablo 2. Materyallerin Gelişim Düzeyine Uygunluğu 

Animasyon Tema Kod f 

Ekmek 
Kokusu 

Gelişim 
Özelliklerine 

Uygunluk 

Gelişim Özelliklerine 
Uygun 

52 

Gelişim Özelliklerine 
Uygun Değil 

2 

İyiliği 
Görmek 

Gelişim 
Özelliklerine 

Uygunluk 

Gelişim Özelliklerine 
Uygun 

49 

Gelişim Özelliklerine 
Uygun Değil 

5 

Oyun Özlemi 
Gelişim 

Özelliklerine 
Uygunluk 

Gelişim Özelliklerine 
Uygun 

54 

Gelişim Özelliklerine 
Uygun Değil 

0 

Veli 
Dede’nin 
Bilmecesi 

Gelişim 
Özelliklerine 

Uygunluk 

Gelişim Özelliklerine 
Uygun 

50 

Gelişim Özelliklerine 
Uygun Değil 

4 

 
Gelişim özelliklerine uygunluk temasında materyaller 

arasında belirli farklılıklar bulunmaktadır. “Ekmek Kokusu” 
animasyonunda “Gelişim Özelliklerine Uygun” kodu 
(f=52), “Uygun Değil” kodu ise (f=2) kez kullanılmıştır. 
Katılımcılar içeriğin çoklu duyuya hitap etmesini ve 
kültürel değerlerle desteklenmesini olumlu bulmuştur: 
“Okul öncesi dönemdeki bireyler işlem öncesi dönemde 
olduğundan onlara sunulan içeriğin birden çok duyu 
organına hitap etmesi ve somutlaştırılması 
gerekmektedir; bu bakımdan sunulan içerik çocukların 
bilişsel gelişimi açısından uygundur. Sosyal-duygusal 
gelişim açısından ise değerlerin ve kültürel unsurların 
içerikte kullanımı onların kavranabilmesini 
desteklemektedir.” (K-56). Öte yandan soyut kavramların 
bazı çocuklarda anlaşılmakta güçlük yaratabileceği 
belirtilmiştir: “Maalesef hayır. Adil olmak adaletli 
davranmak gibi soyut kalan kelimeleri anlamakta 
zorlanabilirler.” (K-68). “İyiliği Görmek” animasyonu 
gelişimsel açıdan yine büyük ölçüde uygun bulunmuş olsa 
da (f=49), diğer animasyonlara kıyasla daha fazla eleştiri 
(f=5) almıştır. Bu eleştiriler özellikle uzun diyaloglar ve 
soyut kavramların belirginliği ile ilgilidir. Bir katılımcı bu 
durumu “Yeterince dikkate alınmadığını düşünüyorum. 
Daha kısa diyaloglar içermeli. Kazanılması istenen davranış 
o yaş grubu için öncelikle anlaşılabilir olmalı.” (K-17) 
sözleriyle ifade etmiştir. 

“Oyun Özlemi” animasyonu gelişimsel uygunluk 
açısından en güçlü animasyon olarak öne çıkmıştır; 
“Gelişim Özelliklerine Uygun Değil” kodu hiç 
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kullanılmamıştır (f=54). Bu durum empati, yardımlaşma ve 
sosyal ilişkiler gibi çocukların gelişim düzeyine doğrudan 
hitap eden temaların işlenmesiyle ilişkilidir. 
Katılımcılardan biri bunu “Çocukların gelişim düzeyi 
açısından dikkate alınmış; daha çok sosyo-duygusal 
gelişimine katkı sunan bir animasyon oluşturulmuş.” (K-
63) sözleriyle dile getirmiştir. “Veli Dede’nin Bilmecesi” 
animasyonunda ise gelişimsel uygunluk yüksek olmakla 
birlikte (f=50), bilmecelerin soyut yönü bazı çocuklar için 
kavramsal güçlük yaratabilmektedir. Bu görüş “Bilmeceler, 
düşünme ve problem çözme becerilerini destekliyor; 
karakterlerin sevecenliği sosyal-duygusal gelişimi 
besliyor.” (K-52) sözlerinde karşılığını bulurken, “İçerikteki 
bazı ifadeler okul öncesi çocuklar için soyut kalabilir.” (K-
37) değerlendirmesi ise sınırlılığa işaret etmektedir. 

Elde edilen bulgular doğrultusunda dört animasyonun 
da okul öncesi dönemin gelişimsel ve yaşa bağlı 
gereksinimlerine büyük ölçüde uygun olduğu 
görülmektedir. Ancak materyallerin öne çıkan güçlü 
yönleri farklılaşmaktadır: “Oyun Özlemi” gelişimsel uyum 
açısından en güçlü materyaldir; “Ekmek Kokusu” sade dil 
kullanımı ve somut içeriğiyle yaş düzeyine en dengeli 
uyumu göstermektedir; “İyiliği Görmek” soyut içerikleri 
nedeniyle görece daha fazla tartışma alanı üretmiştir; 
“Veli Dede’nin Bilmecesi” ise kültürel öğelerin 
belirginliğiyle öne çıkmakla birlikte bilmecelerin soyut 
niteliği nedeniyle sınırlı güçlük yaratabilmektedir. Sonuç 
olarak animasyon materyallerinin genel olarak pedagojik 
ilkelerle uyumlu olduğu, ancak soyut kavramların 
somutlaştırılması ve uzun diyalogların sadeleştirilmesiyle 
etkililiğin artırılabileceği söylenebilir. 

Araştırmanın ikinci alt problemi “Animasyonda 
kapsayıcı eğitim ilkeleri (eşit katılım, ayrımcılığın 
önlenmesi, bireysel farklılıklara saygı) ne ölçüde temsil 
edilmektedir?” şeklindedir. Bu doğrultuda dört farklı 
animasyondan elde edilen bulgular genel olarak kapsayıcı 
eğitim ilkelerinin yüksek düzeyde yansıtıldığını 
göstermektedir; ancak temsilin niteliği, derinliği ve 
çeşitliliği bakımından animasyonlar arasında belirgin 
farklılıklar bulunmaktadır. 
 
Tablo 3. Materyallerde Kapsayıcı Eğitim İlke Kullanımı 

Animasyon Tema Kod f 

Ekmek 
Kokusu 

Kapsayıcı Eğitim 
İlkelerinin Kullanımı 

İlke Kullanımı 
Yeterli 

52 

İlke Kullanımı 
Yetersiz 

2 

İyiliği Görmek 
Kapsayıcı Eğitim 

İlkelerinin Kullanımı 

İlke Kullanımı 
Yeterli 

50 

İlke Kullanımı 
Yetersiz 

4 

Oyun Özlemi 
Kapsayıcı Eğitim 

İlkelerinin Kullanımı 

İlke Kullanımı 
Yeterli 

51 

İlke Kullanımı 
Yetersiz 

3 

Veli Dede’nin 
Bilmecesi 

Kapsayıcı Eğitim 
İlkelerinin Kullanımı 

İlke Kullanımı 
Yeterli 

54 

İlke Kullanımı 
Yetersiz 

0 

 

Ekmek Kokusu animasyonunda kapsayıcı eğitim 
ilkelerinin büyük ölçüde başarıyla kullanıldığı 
görülmektedir (f=52). Katılımcılar farklı gelişim 
düzeylerine ve bireysel ihtiyaçlara uygun içeriklerin 
sunulmasını olumlu değerlendirmiş; “Materyalde farklı 
gelişim düzeylerine ve bireysel ihtiyaçlara uygun içerikler 
sunulmuş, bu da kapsayıcı eğitim yaklaşımının etkili bir 
şekilde yansıtıldığını gösteriyor.” (K-84) ifadesi bu bulguyu 
desteklemiştir. Buna karşılık bazı sahnelerde özel 
gereksinimli bireylerin temsilinin yüzeysel kaldığı 
belirtilmiştir: “Bazı sahnelerde özel gereksinimli bireylerin 
temsili yeterince derinlikli işlenmemiş; bu durum 
kapsayıcılık ilkesinin her durumda tutarlılıkla 
uygulanmadığını düşündürmektedir.” (K-103). İyiliği 
Görmek animasyonunda kapsayıcı ilkelerin çoğunlukla 
yeterli düzeyde temsil edildiği görülmektedir (f=50). 
Katılımcılar ayrımcılığın önlenmesine ve bireysel 
farklılıklara saygı temasına açık biçimde yer verildiğini 
belirtmiştir: “Sunulan animasyonda karakterlerin 
dezavantajlarından dolayı ayrımcılığa uğramaması 
gerektiği ve onlara saygı gösterilmesi gerektiği 
vurgulanmaktadır.” (K-11). Öte yandan bazı katılımcılar 
temsil biçiminin pedagojik açıdan risk taşıyabileceğini dile 
getirerek “Çocuklara sadece olumlu örneğin izletilmesi 
gerekir… Kötü örneğin gösterimi çocuğun onu da 
pekiştirmesine sebep olur.” (K-44) değerlendirmesinde 
bulunmuştur. Bu durum, animasyonun temel ilkeleri 
yansıtmakla birlikte sahne düzeni bakımından dikkat 
gerektirdiğini göstermektedir. 

Oyun Özlemi animasyonunda kapsayıcı eğitim ilkeleri 
güçlü ve görünür bir biçimde temsil edilmiştir (f=51). 
Katılımcılar farklı özelliklere sahip bireylerin bir arada 
bulunduğu sahnelerin kapsayıcı eğitime ilişkin açık 
mesajlar içerdiğini belirtmiştir: “Materyalde farklı 
özelliklere sahip bireylerin bir arada bulunduğu sahneler 
dikkat çekici şekilde sunulmuş, kapsayıcı eğitime dair 
temel ilkeler açıkça yansıtılmıştır.” (K-69). Bununla birlikte 
özel gereksinimli bireylere ilişkin örneklerin bazı 
katılımcılar tarafından yüzeysel bulunduğu ifade 
edilmiştir: “Bazı içeriklerde özel gereksinimli bireylere 
yönelik örnekler yüzeysel kalmış, bu da ilke kullanımının 
yeterliliğini sorgulatmaktadır.” (K-87). Bu bulgular, 
temsilin güçlü olmakla birlikte çeşitliliğin 
derinleştirilmesine ihtiyaç duyabileceğine işaret 
etmektedir. Veli Dede’nin Bilmecesi animasyonu kapsayıcı 
eğitim ilkelerinin en yüksek düzeyde temsil edildiği 
materyal olarak öne çıkmıştır (f=54). Katılımcıların tamamı 
ilke kullanımını yeterli bulmuş; animasyonda eşit temsil, 
çeşitliliğe duyarlı anlatım ve kapsayıcı iletişimin sistematik 
biçimde sunulduğu vurgulanmıştır: “Tüm karakterlerin 
eşit şekilde temsil edilmesi ve farklılıklara duyarlı bir 
anlatım tercih edilmesi, kapsayıcı eğitimin temel 
ilkelerinin etkili biçimde yansıtıldığını göstermektedir.” (K-
30). Bununla birlikte bazı katılımcılar temsilin daha da 
güçlenebilmesi için çeşitliliğin artırılabileceğini 
belirtmiştir: “Farklı özelliklere sahip çocukların yer alması 
kapsayıcılık açısından faydalı olurdu.” (K-48). Bu durum, 
temsilin güçlü ancak daha geniş çeşitlilikle desteklenebilir 
olduğunu göstermektedir. 



Erşahin and Ersoy / Cumhuriyet International Journal of Education, 15(1): 575-608, 2026 

 

598 

Elde edilen bulgular doğrultusunda, animasyonların 
tümü kapsayıcı eğitim ilkelerini yüksek düzeyde 
yansıtmaktadır; ancak temsilin niteliği materyaller 
arasında değişmektedir. Veli Dede’nin Bilmecesi en güçlü 
uyumu gösterirken, Ekmek Kokusu ve Oyun Özlemi 
dengeli ve büyük ölçüde yeterli bir kapsayıcılık sunmakta; 
İyiliği Görmek ise ilkelere yer vermekle birlikte bazı 
sahnelerde daha fazla somutlaştırma ve pedagojik netlik 
gerektirmektedir. Bu bulgular, animasyon materyallerinin 
kapsayıcı eğitim anlayışını genel olarak başarılı biçimde 
ortaya koyduğunu, ancak etkililiğin artırılması için özellikle 
çeşitlilik, örneklendirme zenginliği ve özel gereksinimli 
bireylerin daha derinlikli temsil edilmesi gibi alanlarda 
geliştirmelere açık yönler bulunduğunu göstermektedir. 

Araştırmanın üçüncü alt problemi “Kapsayıcı ilkeler 
animasyon aracılığıyla izleyicilere ne ölçüde etkili biçimde 
aktarılabilmektedir?” şeklindedir. Bu doğrultuda dört 
animasyonun genel olarak yüksek bir aktarılabilirlik 
düzeyine sahip olduğunu, ancak açıklık, örneklendirme 
zenginliği ve çeşitlilik bakımından bazı materyaller 
arasında anlamlı farklılıklar bulunduğunu göstermektedir. 
 
Tablo 4. Materyallerde Kapsayıcı Eğitimin Aktarılabilirliği 

Animasyon Tema Kod f 

Ekmek 
Kokusu 

Kapsayıcı Eğitimin 
Aktarılabilirliği 

Yeterli Düzeyde 
Yansıtılmış 

48 

Yeterli Düzeyde 
Yansıtılmamış 

6 

İyiliği 
Görmek 

Kapsayıcı Eğitimin 
Aktarılabilirliği 

Yeterli Düzeyde 
Yansıtılmış 

46 

Yeterli Düzeyde 
Yansıtılmamış 

7 

Oyun 
Özlemi 

Kapsayıcı Eğitimin 
Aktarılabilirliği 

Yeterli Düzeyde 
Yansıtılmış 

51 

Yeterli Düzeyde 
Yansıtılmamış 

3 

Veli 
Dede’nin 
Bilmecesi 

Kapsayıcı Eğitimin 
Aktarılabilirliği 

Yeterli Düzeyde 
Yansıtılmış 

52 

Yeterli Düzeyde 
Yansıtılmamış 

2 

 
Ekmek Kokusu animasyonunda kapsayıcı eğitim 

ilkelerinin aktarımı büyük ölçüde etkili bulunmuştur 
(f=48). Katılımcılar materyalin sade dil kullanımı ve günlük 
yaşamdan örneklerle kapsayıcılığı anlaşılır hâle getirdiğini 
belirtmiştir: “Materyal, kapsayıcı eğitim ilkelerini sade ve 
anlaşılır bir biçimde sunduğu için uygulayıcıların rehberlik 
ihtiyacını büyük ölçüde karşılayacak niteliktedir.” (K-93). 
Bununla birlikte bazı katılımcılar kavramların her zaman 
yeterince somutlaştırılmadığını ifade etmiş; “Bazı 
içeriklerde kapsayıcılıkla ilgili kavramlar yeterince 
açıklanmadığı için, eğitimci olmayan bireyler açısından 
anlaşılabilirlik sorunu yaşanabilir.” (K-58) değerlendirmesi 
aktarımın belirli noktalarda güçlendirilebileceğini 
göstermiştir. İyiliği Görmek animasyonunda kapsayıcı 
ilkelerin aktarılabilirliği yine yüksek düzeydedir (f=46). 
Animasyonun basit ve anlaşılır bir dil kullanması, empati, 
saygı ve iş birliği gibi davranışa yönelik kavramları açık 
biçimde sunması olumlu bir etki yaratmıştır: “Materyal 
oldukça basit bir dille anlatılmış ve okul öncesi bireylere 
yönelik olarak saygı ve empati gibi davranışa yönelik 

kavramlara odaklandığından kapsayıcı eğitim alanının 
kavramları anlatılmaktadır.” (K-53). Bununla birlikte bazı 
katılımcılar materyalde farklılıklara ilişkin örneklerin sınırlı 
olduğunu ve bu durumun kapsayıcılık mesajının derinliğini 
azalttığını belirtmiştir: “Farklılıklara dair somut örneklerin 
ve çeşitliliğin sınırlı olması, kapsayıcılığın tam anlamıyla 
yansıtılmasını engellemektedir.” (K-37). Bu 
değerlendirmeler, aktarımın genel olarak başarılı 
olduğunu ancak mesajın pekiştirilmesi için çeşitliliğin 
artırılmasına ihtiyaç olduğunu göstermektedir. 

Oyun Özlemi animasyonunda kapsayıcı ilkelerin 
aktarımı oldukça güçlüdür (f=51). Özellikle farklı 
özelliklere sahip bireylerin birlikte yer aldığı sahnelerin 
basit, akıcı ve örneklemeye dayalı biçimde sunulması 
olumlu değerlendirmeler almıştır: “Materyalde kapsayıcı 
eğitim uygulamaları örneklerle desteklenmiş, böylece 
kavramların anlaşılması kolaylaştırılmıştır.” (K-62). Ancak 
bazı katılımcılar kapsayıcılık temasının bazı bölümlerde 
daha çok dolaylı biçimde aktarıldığını belirterek “Farklılığa 
vurgu yapılmış ancak bunun eğitim üzerindeki etkisine 
değinilmemiş.” (K-78) değerlendirmesinde bulunmuştur. 
Bu bulgular, animasyonda kapsayıcı ilkelerin etkili biçimde 
aktarıldığını ancak açıklayıcı yönünün bölümlere göre 
değişebildiğini göstermektedir. Veli Dede’nin Bilmecesi 
animasyonunda kapsayıcı ilkelerin aktarılabilirliği diğer 
animasyonlara kıyasla en yüksek düzeydedir (f=52). 
Katılımcılar kapsayıcı eğitim kavramlarının sade bir dille 
aktarıldığını ve görsellerle desteklenerek 
anlaşılabilirliğinin artırıldığını vurgulamıştır: “Kapsayıcı 
eğitimle ilgili temel kavramlar sade bir dille ifade edilmiş 
ve görsellerle desteklenerek aktarım kolaylaştırılmıştır.” 
(K-27). Buna rağmen küçük bir katılımcı grubu temsil 
çeşitliliğinin artırılmasının aktarımı daha da 
güçlendireceğini belirtmiştir: “Farklı özelliklere sahip 
çocukların yer alması kapsayıcılık açısından faydalı 
olurdu.” (K-48). Bu durum, aktarımın güçlü olmakla birlikte 
içerik çeşitliliğinin daha geniş bir temsil aralığı sunarak 
zenginleştirilebileceğini göstermektedir. 

Elde edilen bulgular doğrultusunda, dört animasyonun 
da kapsayıcı eğitim ilkelerini izleyicilere etkili biçimde 
aktarabildiği; ancak aktarımın açıklık, örneklendirme 
düzeyi ve çeşitlilik bakımından farklılık gösterdiği 
söylenebilir. Veli Dede’nin Bilmecesi en yüksek aktarım 
gücüne sahipken, Oyun Özlemi ve Ekmek Kokusu sade dil 
ve somut örnekler aracılığıyla mesajı etkili şekilde 
iletmektedir. İyiliği Görmek ise temel ilkeleri aktarmakta 
başarılı olmakla birlikte somutlaştırma ve farklılık 
temsillerinin zenginleştirilmesi durumunda daha güçlü bir 
aktarım potansiyeline sahiptir. Bu bulgular, animasyon 
materyallerinin kapsayıcı eğitim ilkelerinin öğretiminde 
anlamlı ve işlevsel bir araç olduğunu, ancak bazı 
materyallerde açıklık ve çeşitlilik yönünden iyileştirmeler 
yapılmasının etkililiği artıracağını göstermektedir. 

Araştırmanın dördüncü alt problemi “Farklı gelişimsel 
özelliklere sahip bireylerin temsili animasyonda nasıl 
sağlanmıştır ve bu temsiller dezavantajlı grupların eğitime 
katılımını desteklemekte midir?” şeklindedir. Bu 
doğrultuda dört farklı animasyondan elde edilen bulgular, 
dezavantajlı birey temsili ve eğitime katılımı destekleyici 
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unsurların genel olarak yüksek düzeyde sağlandığını; 
ancak temsilin kapsamı, çeşitliliği ve derinliği açısından 
animasyonlar arasında belirgin farklılıklar bulunduğunu 
göstermektedir. 
 
Tablo 5. Materyallerde Dezavantajlı Birey Temsili 

Animasyon Tema Kod f 

Ekmek 
Kokusu 

Dezavantajlı 
Birey Temsili 

 

Yeterince Uygun Temsil 
Sağlanıyor 

50 

Yeterince Uygun Temsil 
Sağlanmıyor 

4 

Eğitime 
Katılımda 

Destek 
Unsurları 

Destek Unsurlarını Yeterince 
İçeriyor 

48 

Destek Unsurlarını Yeterince 
İçermiyor 

6 

İyiliği 
Görmek 

Dezavantajlı 
Birey Temsili 

 

Yeterince Uygun Temsil 
Sağlanıyor 

48 

Yeterince Uygun Temsil 
Sağlanmıyor 

6 

Eğitime 
Katılımda 

Destek 
Unsurları 

Destek Unsurlarını Yeterince 
İçeriyor 

48 

Destek Unsurlarını Yeterince 
İçermiyor 

6 

Oyun Özlemi 

Dezavantajlı 
Birey Temsili 

 

Yeterince Uygun Temsil 
Sağlanıyor 

54 

Yeterince Uygun Temsil 
Sağlanmıyor 

0 

Eğitime 
Katılımda 

Destek 
Unsurları 

Destek Unsurlarını Yeterince 
İçeriyor 

53 

Destek Unsurlarını Yeterince 
İçermiyor 

1 

Veli 
Dede’nin 
Bilmecesi 

Dezavantajlı 
Birey Temsili 

Yeterince Uygun Temsil 
Sağlanıyor 

53 

Yeterince Uygun Temsil 
Sağlanmıyor 

1 

Eğitime 
Katılımda 

Destek 
Unsurları 

Destek Unsurlarını Yeterince 
İçeriyor 

46 

Destek Unsurlarını Yeterince 
İçermiyor 

9 

 
Ekmek Kokusu animasyonunda dezavantajlı birey 

temsili büyük ölçüde yeterli bulunmuştur (f=50). 
Katılımcılar farklı gereksinimlere sahip çocuklara yer 
verilmesinin olumlu bir kapsayıcı yaklaşım sunduğunu 
belirtmiştir: “Görsellerde farklı gereksinimleri bulunan 
çocuklara da yer verilmesi dikkat çekiciydi ve kapsayıcı bir 
yaklaşım sergilenmişti.” (K-59). Buna karşın bazı 
katılımcılar belirli dezavantaj türlerinin hiç temsil 
edilmediğini ya da yüzeysel yer aldığını ifade etmiştir: 
“Daha farklı dezavantaja sahip bireylere hitap eden 
görseller de olabilirdi.” (K-60). Eğitime katılımı destekleyici 
unsurlar açısından ise katılımcıların büyük çoğunluğu 
materyalde eşitlik, erişilebilirlik ve öğrenmeye katılım 
mesajlarının bulunduğunu belirtmiştir (f=48). Bununla 
birlikte, destekleyici yapıların bazı durumlarda sınırlı 
kaldığına işaret eden görüşler de vardır: “Materyal 
dezavantajlı bireylerin eğitime katılımını destekleyici 
unsurlar açısından sınırlıdır… özel gereksinimli ya da sosyal 
açıdan dezavantajlı bireylerin ihtiyaçlarını doğrudan 
destekleyen unsurlar açıkça yer almamaktadır.” (K-73). 
İyiliği Görmek animasyonunda dezavantajlı birey temsili 
yine yüksek düzeyde uygun bulunmuştur (f=48). 

Katılımcılar engel türlerine dair temsillerin çeşitlilik 
farkındalığını artırdığını ifade etmiştir: “Farklı engel 
türlerine dair temsillerin yer alması, çocuklara çeşitliliği 
fark ettirme açısından olumlu bir katkı sağlamış.” (K-17). 
Bununla birlikte bazı katılımcılar temsillerin sınırlı bir 
örnekle sunulduğunu belirtmiş; “Bu materyalde yalnızca 
görme yetersizliği olan bir bireye yer verilmiştir.” (K-21) 
değerlendirmesi animasyonda çeşitliliğin genişletilmesi 
gerektiğini göstermiştir. Eğitime katılımda destek 
unsurları temasında da benzer bir tablo görülmektedir 
(f=48). Katılımcılar eşitlik ve birlikte öğrenme gibi 
değerlere yer verilmesinin olumlu olduğunu ifade etmiş; 
“Materyalde eşitlik ve birlikte öğrenme gibi değerlere yer 
verilmesi dezavantajlı bireylerin eğitime katılımına yönelik 
olumlu bir mesaj içermektedir.” (K-49) değerlendirmesi 
buna örnektir. Ancak bazı görüşlerde eğitim ortamına 
ilişkin somut katılım örneklerinin eksik olduğu dile 
getirilmiştir: “Arkadaş ortamında karşılaşılabilecek 
duruma örnek verilmiş fakat eğitime katılım kısmı eksik 
kalmış.” (K-50). 

Oyun Özlemi animasyonu dezavantajlı birey temsili 
açısından en güçlü materyal olarak öne çıkmaktadır. 
Katılımcıların tamamı temsilin yeterli olduğunu belirtmiş 
(f=54); yetersiz olduğuna dair hiçbir görüş bildirilmemiştir. 
Bu durum, materyalin engel çeşitliliğini görünür kılma ve 
çocuklara erken yaşta farkındalık kazandırma açısından 
etkili olduğunu göstermektedir: “Materyalde farklı engel 
türlerine sahip bireylerin yer alması, kapsayıcılık açısından 
oldukça anlamlı; çocuklara erken yaşta çeşitliliği fark 
ettirme ve kabul etme fırsatı sunuyor.” (K-68). Eğitime 
katılımı destekleyen unsurlar da oldukça güçlüdür (f=53). 
Katılımcılar farklı özelliklere sahip bireylerin bir arada 
öğrenebildiğini gösteren sahneleri değerli bulmuştur: 
“Materyalde farklı özelliklere sahip bireylerin birlikte 
öğrenebileceği ortamların sunulması, eğitime katılım 
açısından oldukça değerliydi.” (K-90). Bir başka katılımcı 
da senaryo akışının güçlü bir katılım mesajı verdiğini 
belirtmiştir: “Destekleyici ifadeler ve kapsayıcı senaryo 
akışı, dezavantajlı bireylerin öğrenme sürecine dâhil 
olabileceğine yönelik güçlü bir mesaj veriyor.” (K-102). 
Veli Dede’nin Bilmecesi animasyonunda dezavantajlı birey 
temsili yüksek düzeyde uygun bulunmuştur (f=53). 
Katılımcılar sosyo-kültürel ve bireysel çeşitliliğin olumlu bir 
kapsayıcı yön sunduğunu ifade etmiştir: “Materyalde farklı 
sosyo-kültürel ve bireysel özelliklere sahip karakterlerin 
yer alması kapsayıcı bir eğitim anlayışı açısından oldukça 
olumlu.” (K-1). Buna karşın bazı katılımcılar temsilin 
genişletilebileceğini belirtmiştir: “Daha farklı dezavantaja 
sahip bireylere hitap eden görseller de olabilirdi.” (K-54). 
Eğitime katılımı destekleyici unsurlar açısından çoğunluk 
olumlu değerlendirme yapmış olsa da (f=46), diğer 
animasyonlara göre daha fazla eleştiri getirilmiştir (f=9). 
Bazı katılımcılar, destekleyici unsurların daha çok sosyal 
yaşama ilişkin olduğunu, doğrudan eğitim süreçlerine 
odaklanmadığını belirtmiştir: “Eğitime değil de daha çok 
sosyal hayatta destekleyici unsur sunulmuştur.” (K-37). 
Bununla birlikte, bazı görüşlerde eğitime erişimi 
kolaylaştıracak unsurların yer almasının olumlu katkı 
sunduğu ifade edilmiştir: “Farklı ihtiyaçlara sahip 
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öğrencilerin eğitime erişimini kolaylaştıracak unsurların 
yer alması olumlu bir katkı sağlamış.” (K-22). 

Elde edilen bulgular doğrultusunda, dört animasyonda 
da dezavantajlı bireylerin temsili ve eğitime katılımı 
destekleyen unsurlar büyük ölçüde olumlu ve kapsayıcı 
biçimde sunulmaktadır. Oyun Özlemi temsili en güçlü 
materyal olarak öne çıkarken, diğer animasyonlar da 
temsil ve katılım açısından yüksek başarı göstermektedir. 
Bununla birlikte sınırlı sayıda katılımcının dile getirdiği 
eksiklikler, kapsayıcılık düzeyinin artırılması için 
temsillerin çeşitlendirilmesi, farklı dezavantaj türlerinin 
daha görünür kılınması ve eğitime katılımın daha somut 
biçimlerde desteklenmesi gerektiğine işaret etmektedir. 
Araştırmanın beşinci alt problemi “Adalet, dostluk, 
merhamet, sabır, saygı, sevgi ve yardımseverlik gibi temel 
insani değerler animasyonda nasıl yansıtılmakta ve bu 
değerlerin çocuklar tarafından içselleştirilmesine nasıl 
katkı sunmaktadır?” şeklindedir. Bu doğrultuda bulgular, 
değerlerin genel olarak belirgin ve yaşa uygun biçimde 
işlendiğini; içselleştirmeyi destekleyici anlatı, tekrar ve 
modelleme öğelerinin mevcut olduğunu göstermektedir. 

 
Tablo 6. Materyallerde Değerler Eğitimi Etkisi 

Animasyon Tema Kod f 

Ekmek 
Kokusu 

Değerlerin Sunumu 

Değerlere Yeterince 
Yer Veriliyor 

51 

Değerlere Yeterince 
Yer Verilmiyor 

3 

Değerlerin 
İçselleştirilme 

Durumu 

İçselleştirme 
Sağlamaya Uygun 

51 

İçselleştirme 
Sağlamaya Uygun 

Değil 
3 

İyiliği Görmek 

Değerlerin Sunumu 

Değerlere Yeterince 
Yer Veriliyor 

53 

Değerlere Yeterince 
Yer Verilmiyor 

1 

Değerlerin 
İçselleştirilme 

Durumu 

İçselleştirme 
Sağlamaya Uygun 

46 

Yeterli Düzeyde 
Yansıtılmamış 

7 

Oyun Özlemi 

Değerlerin Sunumu 

Değerlere Yeterince 
Yer Veriliyor 

51 

Değerlere Yeterince 
Yer Verilmiyor 

3 

Değerlerin 
İçselleştirilme 

Durumu 

İçselleştirme 
Sağlamaya Uygun 

53 

İçselleştirme 
Sağlamaya Uygun 

Değil 
1 

Veli Dede’nin 
Bilmecesi 

Değerlerin Sunumu 

Değerlere Yeterince 
Yer Veriliyor 

54 

Değerlere Yeterince 
Yer Verilmiyor 

0 

Değerlerin 
İçselleştirilme 

Durumu 

İçselleştirme 
Sağlamaya Uygun 

53 

İçselleştirme 
Sağlamaya Uygun 

Değil 
1 

 
Değerlerin sunumu açısından tüm animasyonlarda 

“değerlere yeterince yer veriliyor” kodunun yüksek 

frekansta yer aldığı görülmektedir. Ekmek Kokusu 
animasyonunda katılımcıların büyük çoğunluğu, adalet, 
sevgi ve yardımseverlik gibi değerlere hem görsel hem de 
hikâye akışı içinde anlamlı biçimde yer verildiğini 
belirtmiştir: “Materyalde adalet, sevgi ve yardımseverlik 
gibi değerlere hem görsel hem de hikâye bütünlüğü içinde 
anlamlı şekilde yer verilmiş.” (K-66). Bununla birlikte bazı 
katılımcılar değerlerin her zaman açık ve doğrudan 
sunulmadığını, kimi sahnelerde daha arka planda kaldığını 
vurgulamıştır: “Sabır ve yardımseverlik belki biraz 
anlatılmış olabilir. Ama bu değerleri direkt olarak bariz bir 
şekilde aktarma söz konusu değil.” (K-79). İyiliği Görmek 
animasyonunda da benzer biçimde değerlere güçlü 
biçimde yer verildiği ifade edilmiştir; özellikle empati, 
hoşgörü ve sorumluluk gibi kavramların sıkça işlendiği 
belirtilmiştir: “Materyalde empati, hoşgörü ve sorumluluk 
gibi değerlere sıkça yer verilmesi, öğrencilerin bu 
kavramları günlük yaşantılarıyla ilişkilendirmelerini 
kolaylaştırıyor.” (K-4). Buna karşın bazı katılımcılar bu 
animasyonda değerlerin bazen yalnızca yüzeysel olarak 
geçtiğini ve derinlemesine işlenmediğini dile getirmiştir: 
“Bazı materyalde değerler sadece yüzeysel olarak geçiyor; 
içerik, öğrencinin aktif katılımıyla bu değerleri 
içselleştirmesini destekleyecek derinlikte değil.” (K-43). 
Oyun Özlemi animasyonunda saygı, yardımseverlik ve iş 
birliği gibi değerlere çocukların gelişim düzeylerine uygun 
sahnelerle açıkça yer verildiği, bunun da materyalin eğitsel 
niteliğini güçlendirdiği ifade edilmiştir: “Çocukların gelişim 
düzeylerine uygun biçimde seçilen sahnelerde, saygı, 
yardımseverlik ve iş birliği gibi değerlere açıkça yer 
veriliyor; bu da materyalin eğitsel niteliğini güçlendiriyor.” 
(K-77). Ancak burada da bazı bölümlerde değerlerin 
dolaylı biçimde sunulması nedeniyle her izleyici tarafından 
fark edilmesinin zor olabileceği belirtilmiştir: “Bazı 
bölümlerde değerler arka planda kalıyor ya da dolaylı 
şekilde sunuluyor; bu da her izleyici tarafından fark 
edilmesini zorlaştırabilir.” (K-79). Veli Dede’nin Bilmecesi 
animasyonunda ise tüm katılımcıların, değerlere yeterince 
yer verildiğini belirtmesi dikkat çekicidir; adalet, saygı ve iş 
birliği gibi değerlerin sistematik ve bütüncül biçimde 
işlendiği vurgulanmıştır: “Materyalde tüm bölümler 
boyunca adalet, saygı ve iş birliği gibi temel değerlere 
sistematik biçimde yer veriliyor. Bu durum çocukların bu 
kavramları bütünsel şekilde algılamasını kolaylaştırıyor.” 
(K-7). 

Değerlerin içselleştirilmesi boyutunda da genel eğilim 
olumludur; animasyonların değerleri yalnızca sunmakla 
kalmayıp, çocukların özdeşim kurabileceği davranış 
örnekleriyle desteklediği görülmektedir. Ekmek Kokusu 
animasyonunda katılımcıların önemli bir kısmı, değerlerin 
karakterlerin davranışları üzerinden somutlaştırıldığını ve 
bu sayede çocukların kendilerini hikâyeyle 
ilişkilendirebildiğini ifade etmiştir: “Değerler yalnızca 
anlatılmakla kalmamış, karakterlerin davranışları yoluyla 
çocukların özdeşim kurabileceği şekilde yapılandırılmış.” 
(K-87). Ancak bazı sahnelerde verilen mesajların yüzeysel 
kaldığı ve çocukların bunları anlamlandırmakta 
zorlanabileceği de belirtilmiştir: “Bazı sahnelerde verilen 
mesajlar çok yüzeysel kalmış, çocukların bunları 
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anlamlandırması zor olabilir.” (K-93). İyiliği Görmek 
animasyonunda içselleştirme açısından destekleyici 
tekrarların ve vurguların bulunduğu, küçük yaş grubuna 
hitap ettiği için bazı değerlerin içerikte defalarca tekrar 
edilerek pekiştirildiği vurgulanmıştır: “Küçük yaş grubuna 
hitap ettiğinden, verilen değerler içerikte defalarca tekrar 
edilerek pekiştiriliyor. Bu da çocukların kavramları daha iyi 
anlamasına yardımcı oluyor.” (K-64). Öte yandan aynı 
katılımcı, gerçek içselleştirmenin ancak uzun vadede 
davranış değişikliğiyle gözlenebileceğini hatırlatmıştır: 
“Değerlerin gerçekten içselleştirilip içselleştirilmediğini 
ancak bu çizgi filmi izleyen bireylerin davranışlarında uzun 
vadede gözlemleyebiliriz.” (K-63). Oyun Özlemi 
animasyonunda içselleştirme boyutu en güçlü alanlardan 
biri olarak öne çıkmaktadır; katılımcıların neredeyse 
tamamı materyalin değerlerin içselleştirilmesini 
sağlamaya uygun olduğunu belirtmiştir. Belirli değerlerin 
konu bütünlüğü içinde sürekli tekrar edilmesi, özellikle 
küçük yaş grubu için önemli bir avantaj olarak 
değerlendirilmiştir: “Konu bütünlüğü içerisinde belirli 
değerlerin sürekli tekrar edilmesi, özellikle küçük yaş 
grubundaki çocukların bu değerleri kavramasını ve günlük 
yaşamlarında uygulamasını kolaylaştırıyor.” (K-55). 
Bununla birlikte, bazı katılımcılar bazı değerlerin verilme 
biçiminin daha çok bilgi aktarımına dayandığını, etkileşimli 
unsurların artırılmasıyla davranışa dönüşümün daha fazla 
desteklenebileceğini belirtmiştir: “Bazı değerlerin verilme 
biçimi daha çok bilgi aktarımına dayanıyor; çocukların bu 
değerleri davranışa dönüştürmeleri için etkileşimli 
unsurların artırılması gerekebilir.” (K-103). Veli Dede’nin 
Bilmecesi animasyonunda ise, değerlerin 
içselleştirilmesine yönelik güçlü bir yapı olduğu ifade 
edilmiştir. Katılımcılar, değerlerin yalnızca sözel düzeyde 
kalmadığını, karakterlerin davranışları ve hikâyedeki 
gelişmeler yoluyla çocukların özdeşim kurabileceği bir 
anlatı sunulduğunu vurgulamıştır: “Değerler yalnızca sözel 
olarak aktarılmıyor; karakterlerin davranışları ve 
hikâyedeki gelişmeler aracılığıyla çocukların özdeşim 
kurabilecekleri bir anlatı sunuluyor.” (K-8). Bununla 
birlikte, içselleştirmenin düzeyinin nihai olarak gerçek 
uygulama ve süreç değerlendirmeleriyle anlaşılabileceği 
de hatırlatılmıştır: “Bu sorunun cevabının bulunabilmesi 
için uygulama yapılması ve sonrasında sürecin 
değerlendirilmesi gerekmektedir.” (K-10). 

Elde edilen bulgular doğrultusunda, incelenen 
animasyon materyallerinin adalet, dostluk, merhamet, 
sabır, saygı, sevgi ve yardımseverlik gibi temel insani 
değerleri hem sunum hem de içselleştirme açısından 
büyük ölçüde başarılı biçimde yansıttığını göstermektedir. 
Bununla birlikte, bazı katılımcıların dile getirdiği 
yüzeysellik, dolaylı anlatım ve sınırlı somutlaştırma 
eleştirileri, değer aktarımının daha derinlikli, etkileşimli ve 
çocukların günlük yaşamlarıyla daha güçlü biçimde 
ilişkilendirilebilir hâle getirilmesi durumunda 
materyallerin etkililiğinin artacağını göstermektedir. 

Araştırmanın altıncı alt problemi “Türk kültürüne ait 
öğeler (geleneksel kıyafetler, halk müziği, yöresel motifler 
vb.) animasyonda nasıl temsil edilmekte ve bu temsiller 
çocukların kültürel farkındalıklarını nasıl etkilemektedir?” 

şeklindedir. Dört farklı animasyondan elde edilen bulgular, 
Türk halk kültürü unsurlarına genel olarak yeterli düzeyde 
yer verildiğini; bununla birlikte bazı sahnelerde 
yüzeysellik, dekoratif kullanım ve tutarlılık sorunlarının 
kültürel öğrenmeyi sınırlayabildiğini göstermektedir. 
 
Tablo 7. Materyallerde Türk Halk Kültürü Etkisi 

Animasyon Tema Kod f 

Ekmek 
Kokusu 

Türk Halk 
Kültürü 

Unsurları 

Unsurlara Yeterince Yer 
Verilmiştir 

47 

Unsurlara Yeterince Yer 
Verilmemiştir 

7 

Kültürel Gelişim 
Katkısı 

Potansiyel 
Bulunmaktadır 

50 

Potansiyel 
Bulunmamaktadır 

4 

İyiliği 
Görmek 

Türk Halk 
Kültürü 

Unsurları 

Unsurlara Yeterince Yer 
Verilmiştir 

42 

Unsurlara Yeterince Yer 
Verilmemiştir 

12 

Kültürel Gelişim 
Katkısı 

Potansiyel 
Bulunmaktadır 

41 

Yeterli Düzeyde 
Yansıtılmamış 

7 

Oyun Özlemi 

Türk Halk 
Kültürü 

Unsurları 

Unsurlara Yeterince Yer 
Verilmiştir 

40 

Unsurlara Yeterince Yer 
Verilmemiştir 

14 

Kültürel Gelişim 
Katkısı 

Potansiyel 
Bulunmaktadır 

44 

Potansiyel 
Bulunmamaktadır 

10 

Veli Dede’nin 
Bilmecesi 

Türk Halk 
Kültürü 

Unsurları 

Unsurlara Yeterince Yer 
Verilmiştir 

51 

Unsurlara Yeterince Yer 
Verilmemiştir 

3 

Kültürel Gelişim 
Katkısı 

Potansiyel 
Bulunmaktadır 

52 

Potansiyel 
Bulunmamaktadır 

2 

 
Ekmek Kokusu animasyonunda Türk halk kültürü 

öğelerinin temsil düzeyi genel olarak olumlu bulunmuştur 
(f=47). Katılımcılar, masallar ve yöresel anlatımların 
çocukların kültürel kökenlerine ilişkin farkındalık 
geliştirmelerine katkı sunduğunu belirtmiştir: 
“Materyalde yer alan masallar ve yöresel anlatımlar, 
öğrencilerin kültürel kökenlerine dair farkındalık 
geliştirmelerine yardımcı oluyor.” (K-55). Ancak bazı 
katılımcılar, halk kültürü unsurlarının kimi bölümlerde 
yüzeysel kullanıldığını ve kültürel kazanım derinliğini 
sınırladığını vurgulamıştır: “Halk kültürüne ait unsurların 
bazı bölümlerde yalnızca yüzeysel biçimde kullanılması, 
öğrencilerin derinlemesine kültürel kazanımlar edinmesini 
zorlaştırıyor.” (K-67). Kültürel gelişime katkı açısından 
bakıldığında, çoğunluk materyalin kültürel farkındalık ve 
aidiyet geliştirme potansiyelini yeterli görürken (f=50), 
bazı görüşlerde bazı öğelerin yalnızca dekoratif amaçla 
kullanıldığı ve anlam inşasını zayıflattığı ifade edilmiştir: 
“Materyalde bazı halk kültürü öğeleri yalnızca dekoratif 
amaçla yer almakta; bu da öğrencilerde kültürel derinlik 
ve anlam inşasını desteklemekten uzak bir yaklaşımı 
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yansıtmaktadır.” (K-80). İyiliği Görmek animasyonunda da 
Türk halk kültürü ögelerine ağırlıklı olarak yer verildiği 
görülmektedir (f=42). Katılımcılar, özellikle geleneksel 
çocuk oyunlarının kültürü yansıtan önemli bir unsur 
olduğunu vurgulamıştır: “Evet, özellikle yağ satarım bal 
satarım gibi oyunların olması bizim kültürümüzü 
yansıtmaktadır.” (K-9). Ancak bazı katılımcılar atasözleri, 
özgün kıyafetler ve daha belirgin kültürel simgelerin 
yeterince kullanılmadığını; kültürel zenginliğin artırılması 
için bu öğelerin daha görünür ve sistematik biçimde 
entegre edilmesi gerektiğini ifade etmiştir: “Bazı 
geleneksel ögeler ve müzikler bulunmakla birlikte, 
atasözleri veya özgün kıyafet gibi daha belirgin kültürel 
unsurlar yeterince kullanılmamıştır.” (K-19). Kültürel 
gelişim katkısı açısından ise, günlük yaşamdan sade 
örnekler ve oyun, okul bahçesi, kıyafet gibi unsurların 
kullanılması olumlu bulunmuştur: “Oldukça sade ve basit, 
günlük hayatta görebileceği oyun, okul bahçesi, kıyafet 
gibi unsurlar kullanılmış.” (K-23). Buna karşın bazı 
katılımcılar, materyalin kültürel kimlik ve aidiyet 
kazandırma açısından sınırlı kaldığını belirtmiştir: “Kültürel 
kimlik kazandırmaya, geliştirmeye yönelik bir materyal 
demek yetersiz olur bence; aidiyet için de aynı şeyi 
düşünüyorum, konu ve akış bakımından bunlar eksik 
kalmış.” (K-53). 

Oyun Özlemi animasyonunda Türk halk kültürü 
unsurlarının temsili genel olarak yeterli görülmekle birlikte 
(f=40), diğer animasyonlara kıyasla daha fazla eleştiri 
almıştır (f=14). Katılımcılar geleneksel motifler, deyimler 
ve yöresel ögelerin çocuklara doğal ve anlaşılır biçimde 
aktarıldığını belirtmiştir: “Materyalde kullanılan 
geleneksel motifler, deyimler ve yöresel ögeler, halk 
kültürünü çocuklara doğal ve anlaşılır bir şekilde 
aktarıyor.” (K-91). Öte yandan bazı katılımcılar bu 
unsurların çoğu zaman yalnızca görsel düzeyde kaldığını ve 
içerik derinliği açısından yetersiz olduğunu ifade etmiştir: 
“Halk kültürü unsurları yer alsa da çoğu sadece görsel 
düzeyde kalmış; anlatım ve içerik derinliği açısından zayıf 
buluyorum.” (K-108). Kültürel gelişim katkısı bağlamında, 
materyalin çocukların kendi kültürel unsurlarını 
tanımasına ve bu unsurlarla duygusal bağ kurmasına 
imkân tanıdığı vurgulanmıştır: “Materyal, çocukların kendi 
kültürlerine dair unsurları tanımalarına ve bu unsurlarla 
duygusal bir bağ kurmalarına imkân tanıdığı için kültürel 
gelişim açısından oldukça işlevsel.” (K-64). Ancak bazı 
görüşler kültürel içeriklerin yüzeysel sunumunun kimlik 
geliştirme sürecine katkıyı sınırladığını belirtmektedir: 
“Kültürel içeriklerin yüzeysel sunumu, öğrencilerin 
kültürel kimlik geliştirme sürecine yeterli katkıyı 
sağlayamıyor; daha derinlikli yaklaşımlar gerekli.” (K-84). 
Veli Dede’nin Bilmecesi animasyonu ise Türk halk kültürü 
unsurlarının temsili ve kültürel gelişime katkı potansiyeli 
açısından en güçlü materyal olarak öne çıkmaktadır. 
Katılımcıların büyük çoğunluğu halk kültürü ögelerine 
yeterince yer verildiğini belirtmiş (f=51); masallar, halk 
oyunları ve geleneksel motiflerin doğal biçimde anlatıya 
yerleştirildiğini vurgulamıştır: “Masallar, halk oyunları ve 
geleneksel motifler gibi unsurlar, materyalin içine doğal 
bir şekilde yerleştirilmiş ve çocukların kültürel farkındalık 

geliştirmelerine katkı sunuyor.” (K-16). Bununla birlikte, 
sınırlı sayıda katılımcı bazı bölümlerde halk kültürü 
temsilinin birkaç kelime veya görselle sınırlı kaldığını ve 
kültürel zenginliğin tam yansıtılamadığını ifade etmiştir: 
“Materyalin bazı bölümlerinde halk kültürü yalnızca birkaç 
kelime veya görselle temsil edilmiş; bu da kültürel 
zenginliğin tam olarak yansıtılamadığı izlenimini veriyor.” 
(K-46). Kültürel gelişim açısından, katılımcıların neredeyse 
tamamı materyalin kültürel kimlik ve aidiyet gelişimine 
anlamlı katkı sunduğunu düşünmektedir: “Materyalin 
sunduğu kültürel ögeler, çocukların kendi kimliklerini 
tanımalarına yardımcı oluyor ve onları kültürel 
geçmişleriyle bağ kurmaya teşvik ediyor.” (K-6). Buna 
karşın az sayıda katılımcı bazı içeriklerin bu unsurları 
yüzeysel sunduğunu ve aidiyet duygusunu 
derinleştirmede yetersiz kalabileceğini belirtmiştir: 
“Kültürel ögeler yer alsa da bazı içerikler bu unsurları 
sadece yüzeysel olarak sunuyor; bu nedenle aidiyet ya da 
kimlik gelişimi açısından derin bir katkı sunduğu 
söylenemez.” (K-36). 

Elde edilen bulgular doğrultusunda, dört animasyon da 
Türk halk kültürü ögelerini büyük ölçüde yansıtmakta ve 
çocukların kültürel farkındalık, aidiyet ve kimlik inşasına 
katkı sağlama potansiyeli taşımaktadır. Bununla birlikte, 
bazı katılımcıların dile getirdiği yüzeysellik, dekoratif 
kullanım ve bazı geleneksel ögelerin eksikliği, kültürel 
öğelerin daha bütüncül, derinlikli ve çocukların kimlik 
gelişimini doğrudan destekleyecek biçimde 
yapılandırılması hâlinde materyallerin etkililiğinin 
artacağını göstermektedir. 
 

4. Tartışma 
 
“Ekmek Kokusu” animasyonunun okul öncesi düzeyle 

uyumu, çalışmada vurgulanan erken çocukluk 
materyallerinde sade dil, yaşantısal kurgu ve çoklu duyuyu 
harekete geçiren ögelerin önemine ilişkin bulgularla 
büyük ölçüde örtüşmektedir. Katılımcıların dikkat, ilgi ve 
katılımı artırdığı yönündeki değerlendirmeleri, çalışmada 
belirtilen yaşa uygun, açık ve anlaşılır materyal tasarımının 
gerekliliğini desteklemektedir (Atan, 2024; Kaleli, 2022; 
Öztürk & Küçükali, 2024). Bununla birlikte bazı soyut 
ifadelerin küçük yaş grupları için zorlayıcı bulunması, 
çalışmanın teorik çerçevesinde yer alan dilsel ve kavramsal 
sadeleştirme gerekliliğiyle uyumludur (Akpınar & 
Türkoğlu, 2025; Darga vd., 2021; Göksu & Dağlıoğlu, 
2022). Bu doğrultuda animasyonun pedagojik etkisinin, 
çalışmada önerilen yaşa uygun kavramsal düzenlemelerle 
güçlendirilebileceği söylenebilir. Animasyonun kapsayıcı 
eğitim ilkelerini büyük ölçüde yansıtması, çalışmanın 
kapsayıcılığın yalnızca görünürlük değil, temsilde çeşitlilik 
ve etkileşim gerektirdiğine ilişkin bulgularıyla 
örtüşmektedir. Katılımcıların özel gereksinimli bireylerin 
temsiline yönelik sınırlılıkları dile getirmesi, çalışmada 
vurgulanan çeşitlilik, derinlik ve pedagojik bütünlük 
gerekliliğini desteklemektedir (Ainscow vd., 2012; Aydın, 
2024; Florian & Spratt, 2013; Göl & Sakız, 2020). Bu 
yönüyle animasyon, çalışmanın teorik katkılarından biri 
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olan kapsayıcı içerik tasarımının genişletilmesi gerektiğine 
işaret etmektedir. 

Değerler eğitimi açısından animasyonda adalet, sevgi 
ve yardımseverlik gibi değerlerin gelişim düzeyine uygun 
ve sade biçimde işlendiği görülmektedir. Katılımcılar 
değerlerin anlatıyla bütünleşmesini olumlu 
değerlendirmiştir; ancak bazı değerlerin yüzeysel ya da 
dolaylı biçimde aktarılması, çalışmanın teorik 
yaklaşımında vurgulanan davranış temelli ve çatışma 
içeren sahnelerin gerekliliğini görünür kılmaktadır (Akıncı, 
2013; Güden Altmış & Altun, 2021; Veugelers & Vedder, 
2003). Bu durum, animasyonun değer aktarımı açısından 
önemli bir potansiyel taşıdığını; fakat içselleştirmeyi 
güçlendirmek adına çalışmada önerilen yapılandırılmış 
deneyim türleriyle zenginleştirilebileceğini 
göstermektedir. Masalsı anlatım, yöresel ifadeler ve halk 
kültürü ögeleri katılımcılar tarafından olumlu bulunsa da 
bazı sahnelerde yüzeysel kaldığı ifade edilmiştir. Bu 
değerlendirmeler, çalışmanın kültürel aktarımın yalnızca 
sembolik ögelerle değil, anlatının bütününe yerleşmiş 
işlevsel bir yapıyla desteklenmesi gerektiğine yönelik 
vurgusuyla uyumludur (Türkmen, 2012; Ünlü, 2020). 
Ayrıca geleneksel müzik ögelerinin sınırlı kullanımı, 
kültürel aktarımın çok duyulu biçimde desteklenmesini 
engellemiş; bu bulgu çalışmada belirtilen bütüncül 
kültürel entegrasyon yaklaşımıyla örtüşmüştür (Fidan, 
2018). Dolayısıyla “Ekmek Kokusu”, kültürel farkındalık 
açısından güçlü bir başlangıç sunmakla birlikte, çalışmanın 
teorik katkıları doğrultusunda kültürel ögelerin senaryo, 
karakter gelişimi ve müzikle daha bütüncül bir biçimde 
kaynaştırılmasına ihtiyaç duymaktadır. 

 “İyiliği Görmek” animasyonu genel olarak yaş ve 
gelişim düzeyine uygun görülmekle birlikte, anlatım 
yoğunluğu, uzun diyaloglar ve soyut kavramların kullanımı 
nedeniyle bazı sınırlılıklara işaret edilmiştir. Bu 
değerlendirmeler, çalışmanın erken çocukluk döneminde 
somut, kısa ve tekrarlı anlatı ihtiyacına yaptığı vurgu ile 
uyumludur (Baysal, 2003; Göksu & Dağlıoğlu, 2022; Kozan, 
2021). Empati ve yardımseverlik gibi temel değerlerin 
aktarımı olumlu değerlendirilmiş; ancak bu değerlerin 
somut yaşam bağlamlarıyla desteklenmesi gerektiği 
belirtilmiştir. Bu durum, çalışmanın teorik çerçevesinde 
yer alan Sosyal Öğrenme Kuramı’nın davranışa yansıma ve 
model alma süreçlerine ilişkin vurguyu desteklemektedir 
(Atan, 2024; Güneş vd., 2020; İnan, 2016; Kaleli, 2022). 
Uluslararası bulguların da sesli-görsel materyallerin 
etkililiğinin öğretim tasarımına bağlı olduğunu göstermesi 
(Abraham vd., 2021; Ahmad & Abd Halim, 2024), 
çalışmada ortaya konan pedagojik sadeleştirme ve tekrar 
gerekliliğini doğrulamaktadır. Bu doğrultuda animasyonun 
güçlü değer aktarımı potansiyeli taşıdığı; ancak daha kısa, 
somutlaştırılmış ve akıcı bir kurguyla pedagojik etkisinin 
artırılabileceği söylenebilir. 

Kapsayıcı eğitim açısından değerlendirildiğinde, 
animasyon temel değerlere yer vermekle birlikte temsil 
çeşitliliği ve sahne düzenlemeleri bakımından sınırlı 
bulunmuştur. Bazı olumsuz davranış örneklerinin 
pedagojik süzgeçten geçirilmeden sunulması, çalışmanın 
kapsayıcılık ilkesindeki hassasiyet vurgusuyla 

örtüşmektedir. Bireysel farklılıkların görünürlüğünün 
düşük kalması, çalışmada ele alınan kapsayıcı tasarım 
ilkeleriyle de uyumlu biçimde geliştirilmesi gereken 
yönlere işaret etmektedir. UNESCO’nun (1994) ilkeleri ve 
Florian ve Spratt’ın (2013) çalışmasında belirtildiği gibi 
farklılıkların doğal ve işlevsel biçimde görünür olması 
beklenirken, animasyonun bu gerekliliği sınırlı ölçüde 
karşıladığı görülmektedir. Türkiye bağlamında kapsayıcı 
içeriklerin eksikliğine ve öğretmen rehberliğinin önemine 
ilişkin bulgular da (Eroğlu, 2022; Riga & Malafantis, 2024) 
çalışmanın ulaştığı sonuçlarla uyumludur. Bu nedenle 
animasyon kapsayıcı eğitime giriş niteliği taşımakta; ancak 
daha çeşitli temsil stratejileri ve pedagojik duyarlılıkla 
geliştirilmelidir. Animasyonda görme yetersizliği olan bir 
bireyin temsili, kapsayıcı yaklaşım açısından anlamlı bir 
başlangıç olarak değerlendirilmiştir. Bununla birlikte 
temsilin yüzeysel kalması ve öğrenme bağlamına 
yeterince entegre edilmemesi, çalışmanın kapsayıcılığı 
yalnızca görünürlük değil, aktif katılım ve etkileşimle ele 
alan yaklaşımıyla örtüşen bir sınırlılıktır (Ainscow vd., 
2012; Erşahin & Bedir, 2021). Literatürde temsilin etkisinin 
yalnızca varlığına değil, nasıl kurgulandığına bağlı olduğu 
belirtilmektedir (Engel & Sheppard, 2020). Bu doğrultuda 
animasyon kapsayıcı bir niyet taşımakla birlikte, 
çalışmanın teorik katkılarının işaret ettiği şekilde çok 
boyutlu, etkileşimli ve bağlam içi sahnelerle 
güçlendirilmesine ihtiyaç duymaktadır. 

Empati, hoşgörü ve sorumluluk gibi çağdaş sosyal 
değerlere yer verilmesi içerik açısından olumlu 
bulunmuştur. Ancak bu değerlerin çoğunlukla sözel 
düzeyde sunulması ve davranışsal modellere yeterince yer 
verilmemesi, çalışmanın davranış temelli değer aktarımı 
vurgusunu destekleyen bir sınırlılıktır. Literatürde 
değerlerin içselleştirilmesinin davranışsal, dramatik ve 
sosyal öğrenme temelli süreçlerle güçlendiği 
belirtilmektedir (Demircioğlu, 2007; Ünal, 2020). Bu 
durum animasyonun davranış temelli örnekler, dramatik 
sahneler ve duyuşsal katılımı artıran öğelerle 
zenginleştirilmesi gerektiğini göstermektedir. Kültürel 
unsurlar açısından “İyiliği Görmek” animasyonu bazı 
sembolik öğelere yer vermekle birlikte geleneksel 
kıyafetler, atasözleri ve sözlü kültür ürünlerinin sınırlı 
kullanımı nedeniyle yetersiz bulunmuştur. Bu 
değerlendirmeler, çalışmanın kültürel aktarımın sembolik 
düzeyde kalmaması, işlevsel bir bütünlüğe kavuşması 
gerektiğine ilişkin vurgusu ile örtüşmektedir (Akça & 
Baran, 2018; Yeten, 2022). Katılımcıların kültürel 
temsillerin yüzeyselliğine yönelik görüşleri, çalışmada 
ifade edilen kültürel bağlam ve çok katmanlı kültürel yapı 
ihtiyacını desteklemektedir. Bu nedenle animasyonun 
kültürel kimlik oluşumuna katkı sağlayabilmesi için daha 
derinlikli kültürel öğeler, dramatik yapılar ve yerel 
anlatılarla güçlendirilmesi gerekmektedir. 

“Oyun Özlemi” animasyonu içerik ve sunum açısından 
okul öncesi döneme uygun bulunmuş; empati, paylaşım ve 
dostluk gibi sosyal-duygusal temaları etkili biçimde 
işlemiştir. Bu durum, çalışmanın erken çocukluk 
döneminde sosyal-duygusal gelişimin desteklenmesi 
gerektiğine ilişkin bulgularıyla uyum göstermektedir 
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(Göksu & Dağlıoğlu, 2022; Ulusoy & Dilmaç, 2020). 
Şiddetten uzak, iş birliği ve arkadaşlığa dayalı kurgusu 
güçlü bir yön olarak değerlendirilmiş; ancak bazı 
kavramların daha somut sunulmasına yönelik öneriler, 
çalışmanın somutlaştırmanın erken yaş öğrenmesindeki 
önemine yaptığı vurgu ile paralellik göstermektedir (Filiz, 
1998; Kozan, 2021). Medya-çocuk etkileşiminde içerik 
kalitesi ve sürenin kritik olduğuna ilişkin bulgular da 
(Karaboğa, 2018; Singer, 2019), çalışmanın öğretim 
tasarımına ilişkin teorik çerçevesiyle örtüşmektedir. 
Dolayısıyla animasyon yaş düzeyiyle uyumlu bir yapı sunsa 
da kavramsal somutlaştırma bakımından geliştirilme 
potansiyeli taşımaktadır.  

Animasyon, eşit katılım ve birlikte öğrenme temalarını 
görünür kılarak kapsayıcılık açısından olumlu 
değerlendirilmiştir. Farklı karakterlerin bir arada 
sunulması çalışmanın kapsayıcılık anlayışıyla örtüşmekte; 
buna karşın özel gereksinimli bireylerin temsilinin sınırlı 
bulunması, temsil çeşitliliği ve işlevselliği konusundaki 
teorik tespitlerle uyumlu bir eksiklik olarak öne 
çıkmaktadır (Morgül, 2024). Literatürde özel gereksinimli 
bireylerin yalnızca görünür kılınmasının yeterli olmadığı, 
öğretmen rehberliği ve çoklu öğrenme ortamlarıyla 
desteklenmesi gerektiği belirtilmektedir (de Quadros 
Uzêda & da Silva Barbosa, 2024; Kaya, 2021). Bu 
doğrultuda “Oyun Özlemi”, kapsayıcı eğitim açısından 
sağlam bir temel sunmakla birlikte, özel gereksinimli 
temsillerin sayısal ve işlevsel açıdan zenginleştirilmesi 
gerekmektedir. Kapsayıcı eğitim açısından en güçlü 
örneklerden biri olarak değerlendirilen “Oyun Özlemi”, 
farklı özel gereksinim türlerine sahip karakterlere aktif 
roller vererek kapsayıcılığı yüzeysel temsillerin ötesine 
taşımıştır. Bu yapı, çalışmanın kapsayıcı materyal 
tasarımında etkileşim, aktif katılım ve sosyal kabul 
süreçlerine yaptığı teorik vurguyla uyumludur. 
Katılımcıların animasyonun davranışsal model sağladığını 
belirtmesi, çalışmanın benimsediği kapsayıcı öğrenme 
anlayışını desteklemektedir. Literatürde sıklıkla eleştirilen 
yüzeysel temsillerden farklı olarak bu animasyon, çok 
boyutlu ve gerçekçi bir kapsayıcı yaklaşım sunmaktadır 
(Özanık, 2022; Stubbs, 2008; UNESCO, 1994). Bu nedenle 
erken çocukluk döneminde sosyal kabul ve empatiyi 
güçlendirmesi açısından çalışmanın amaçlarıyla uyumlu, 
etkili bir materyal niteliği taşımaktadır. 

Değerler eğitimi bağlamında yardımseverlik, saygı, 
sabır ve iş birliği gibi değerlerin hem sözel hem davranışsal 
düzeyde dengeli biçimde işlendiği görülmektedir. Tekrar 
eden sahneler ve doğal etkileşimler katılımcılar tarafından 
içselleştirmeyi destekleyici bulunmuş; bu bulgular 
çalışmanın değer aktarımında duygusal bağ ve davranış 
temelli süreçlere yaptığı vurgu ile örtüşmektedir (Halstead 
& Taylor, 2000; Karakuş, 2015; Kaymak & Öğretir Özçelik, 
2020). Animasyonun planlı ve pedagojik bir kurguya sahip 
olması değerlendirilen güçlü yanlarından biridir; ancak 
değer çeşitliliğinin artırılması, çalışmanın bütüncül değer 
eğitimi yaklaşımıyla uyumlu olarak geliştirilmesi gereken 
bir alan olarak öne çıkmaktadır. Kültürel boyut açısından 
animasyonda bazı halk kültürü ögeleri görsel motifler 
üzerinden yansıtılmış olsa da bu ögelerin hikâyeye 

bütüncül biçimde entegre edilmemesi sınırlı bulunmuştur. 
Katılımcıların kültürel motiflerin sembolik kaldığına ilişkin 
görüşleri, çalışmanın kültürel aktarımın yalnızca 
sembollerle değil, yaşam pratikleri ve işlevsel bağlamlarla 
desteklenmesi gerektiğine yönelik teorik katkısıyla 
örtüşmektedir (Karakuş, 2016; Taşkın & Boran, 2024). Bu 
nedenle “Oyun Özlemi” kültürel farkındalık açısından 
potansiyel taşımakla birlikte, aidiyet duygusunu 
güçlendirmek için kültürel figürlerin, rol modellerin ve 
yerel anlatıların daha bütüncül biçimde kurgulanmasına 
ihtiyaç duymaktadır. 

“Veli Dede’nin Bilmecesi” animasyonu, bilmece 
formunu kullanarak dikkat, dinleme-anlama ve dilsel 
çıkarım süreçlerini harekete geçirmiş; bu yönüyle okul 
öncesi düzeye büyük ölçüde uygun bulunmuştur (Göksu & 
Dağlıoğlu, 2022; Şimşek, 2014). Bununla birlikte bazı 
bilmecelerin soyutluk düzeyinin küçük yaş grupları için 
yüksek olması, çalışmanın dilsel sadeleştirme ve yaşa 
uygun kavram düzeyi vurgusuyla uyumlu bir geliştirme 
alanına işaret etmektedir (Filiz, 1998; Kozan, 2021). 
Bilmece türünün halk kültürüyle kurduğu bağ, çocuklarda 
kültürel aidiyet ve değer farkındalığını desteklemekte; bu 
bulgu çalışmanın kültürel aktarımın çok yönlü yapısına 
ilişkin teorik çerçevesiyle örtüşmektedir (Cür Türkan & 
Çoruk, 2024; MEB, 2024; Purohit, 2018). Sesli-görsel 
materyallerin pedagojik bütünlükle sunulduğunda 
etkisinin arttığı yönündeki bulgular da (Allwell & Sam-
Kayode, 2022; Becker, 2025), çalışmanın materyal 
tasarımına ilişkin yaklaşımıyla uyumludur. Yaşa uygun 
denetim ihtiyacına yönelik değerlendirmeler ise 
çalışmanın medya içeriklerinin çift yönlü etkisine ilişkin 
tespitleriyle paralellik göstermektedir (Bahri & Furqany, 
2019). Bu doğrultuda animasyon, dil, dikkat ve kültürel 
farkındalık açısından güçlü bir potansiyel taşımakta; 
sadeleştirme ise erişilebilirliği artırabilecek önemli bir 
geliştirme alanı olarak görülmektedir. 

Kapsayıcılık bağlamında animasyon, eşit katılım, 
ayrımcılığın önlenmesi ve farklılıklara duyarlılık gibi ilkeleri 
belirgin biçimde yansıtmış; karakterler arası 
etkileşimlerde adalet ve empati değerlerinin doğal 
biçimde yer alması olumlu değerlendirilmiştir. Bununla 
birlikte kültürel ve bireysel çeşitliliğin artırılmasına yönelik 
öneriler, çalışmanın kapsayıcılığın yüzeysel temsillerden 
öte çok yönlü ve işlevsel bir yapıyla ele alınması 
gerektiğine ilişkin vurgusuyla uyumludur (Doğan & Telli, 
2022; Stubbs, 2008). Çizgi film ve dijital hikâye anlatımının 
stereotipleri sorgulama ve kapsayıcı öğrenme ortamları 
oluşturmadaki rolüne ilişkin bulgular (Lazzari, 2016; Loizou 
& Symeonidou, 2019), çalışmanın kapsayıcı içerik 
üretimine yönelik teorik katkılarını desteklemektedir. Bu 
nedenle “Veli Dede’nin Bilmecesi”, temel kapsayıcılık 
ilkeleri açısından güçlü olmakla birlikte, etkileşimli ve 
üretken öğrenme süreçlerine daha fazla entegre edilmesi 
gereken bir yapıya işaret etmektedir. Animasyonun farklı 
bireysel özellikleri sosyal yaşam bağlamında görünür 
kılması, kapsayıcı yaklaşımın önemli bir boyutunu 
karşılamaktadır. Ancak bu temsillerin doğrudan öğrenme 
süreçlerine aktarılmaması, çalışmanın kapsayıcılıkta aktif 
katılım ve işlevsel roller gerekliliğine yaptığı teorik vurgu 
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ile uyumlu bir sınırlılık olarak ortaya çıkmaktadır. 
Temsillerin niteliğinin, kapsayıcı eğitim düzeyini belirleyen 
temel unsurlardan biri olduğuna ilişkin literatür bulguları 
(Baykara Pehlivan & Baykara Acar, 2009; Botha & Harvey, 
2024), çalışmanın temsilin yapılandırılmasına yönelik 
değerlendirmeleriyle paralellik göstermektedir. Bu açıdan 
animasyon, kapsayıcı niyet taşıyan bir materyal olmakla 
birlikte dezavantajlı bireylerin aktif öğrenme ortamlarında 
daha işlevsel rollerle sunulmasına ihtiyaç duymaktadır. 

Değerler eğitimi bakımından “Veli Dede’nin 
Bilmecesi”, adalet, iş birliği, sevgi ve saygı gibi değerleri 
hem diyalog hem davranış temsilleriyle dengeli biçimde 
sunmuş; bu özellik katılımcılar tarafından güçlü bir yan 
olarak değerlendirilmiştir. Davranışsal temsillerin bazı 
sahnelerde sınırlı kalmasına yönelik görüşler, çalışmanın 
davranış temelli modellemenin önemine ilişkin teorik 
yaklaşımıyla uyumludur (Ercan & Kıncal, 2023; Kavak, 
2007). Animasyonun yerel anlatı formlarını kullanarak 
kültürel değer aktarımını desteklemesi, çalışmanın 
kültürel bütünlük vurgusuyla örtüşmekte ve pedagojik 
etkililiğini artırmaktadır. Bu yönüyle materyal, değerlerin 
bilişsel ve duyuşsal düzeyde aktarımında örnek niteliği 
taşımaktadır. Kültürel boyut açısından “Veli Dede’nin 
Bilmecesi”, halk kültürü unsurlarını en bütüncül ve 
yapılandırılmış biçimde sunan materyallerden biri olarak 
değerlendirilmektedir. Masallar, bilmeceler, halk oyunları, 
yöresel motifler ve sözlü kültür öğeleri anlatıya doğal ve 
işlevsel biçimde entegre edilmiştir. Katılımcıların bu 
yapının kültürel aidiyeti desteklediğine yönelik 
değerlendirmeleri, çalışmanın kültürel belleğin 
güçlendirilmesine ilişkin teorik katkılarıyla uyumludur 
(Aslan & Yılar, 2019; Çerikan, 2020; Yaralı & Avcı, 2017). 
Animasyonun yalnızca kültürel semboller sunmakla 
kalmayıp bu öğelerin anlam dünyasını da çocuklara 
aktarması, çalışmanın kültürel eğitim yaklaşımını 
destekleyen güçlü bir nitelik olarak öne çıkmaktadır. Bu 
yönüyle “Veli Dede’nin Bilmecesi”, kültürel eğitim 
açısından örnek niteliğinde bir materyal olarak 
değerlendirilmektedir. 

 

5. Sonuç ve Öneriler 
 
Bu çalışmada incelenen dört animasyon (“Ekmek 

Kokusu”, “İyiliği Görmek”, “Oyun Özlemi” ve “Veli 
Dede’nin Bilmecesi”), okul öncesi döneme yönelik öğretim 
materyali tasarımında gelişimsel uygunluk, kapsayıcı 
eğitim ve değerler eğitimi ilkeleri çerçevesinde çok 
katmanlı olarak değerlendirilmiştir. Bulgular, 
animasyonların erken çocukluk dönemine özgü bilişsel, 
sosyal-duygusal ve kültürel öğrenme gereksinimleriyle 
genel olarak uyumlu bir yapı sunduğunu; dikkat çekici 
görsel-işitsel ögeler, ritmik anlatılar, masalsı kurgular ve 
halk kültürü motifleri aracılığıyla çocukların öğrenme 
motivasyonunu desteklediğini ortaya koymuştur. Bu 
yönüyle animasyonlar, çalışmanın erken çocuklukta çoklu 
uyaranın, yaşantısallığın ve anlatı odaklı öğrenmenin 
önemine ilişkin teorik çerçevesini doğrulamaktadır. 

Bununla birlikte, dört yapımda da gözlenen soyut 
kavram yoğunluğu, uzun ve dilsel açıdan karmaşık 

diyaloglar, bilişsel yükü artıran koşul ifadeleri ve kavramsal 
atlamalar gibi unsurlar, erken çocukluk döneminin somut 
işlemler aşamasına dayalı öğrenme gereksinimleriyle her 
zaman örtüşmemektedir. Bu bulgular, çalışmanın 
kavramsal ve dilsel sadeleştirme, artan tekrar yapısı ve 
somutlaştırılmış hikâye akışının gerekliliğine ilişkin teorik 
katkısını desteklemekte; öğretim materyallerinde 
gelişimsel uygunluğun yalnızca içeriksel değil, biçimsel ve 
anlatısal düzeyde de gözetilmesi gerektiğini 
göstermektedir. Animasyonların pedagojik etkililiği, anlatı 
yoğunluğunun denetlenmesi, sahne geçişlerinin tutarlı 
biçimde yapılandırılması ve soyut içeriklerin davranış 
temelli örneklerle pekiştirilmesiyle önemli ölçüde 
artırılabilir. 

Kapsayıcı eğitim açısından dört animasyonun 
tamamında farklılıkların görünür kılınması, eşit katılımın 
desteklenmesi ve ayrımcılığın önlenmesi yönünde olumlu 
çabalar görülmekle birlikte, temsillerin niteliği bakımından 
önemli ayrımlar ortaya çıkmıştır. “Oyun Özlemi”, özel 
gereksinimli bireyleri yalnızca görünür kılmakla kalmayıp 
onları iş birliği temelli öğrenme süreçlerine aktif aktörler 
olarak dâhil ederek, kapsayıcılığın etkileşim ve işlevsellik 
boyutunu başarıyla karşılamıştır. Buna karşın diğer 
animasyonlarda temsiller çoğunlukla statik, yüzeysel veya 
tek bir dezavantaj kategorisine indirgenmiş olup, bu 
durum kapsayıcılığın öğrenme süreçlerinde bütüncül bir 
pedagojik yapı olarak ele alınmasını sınırlamaktadır. 
Çalışma bu kapsamda, temsil çeşitliliği, rol işlevselliği ve 
pedagojik bütünlük ilkelerinin kapsayıcı materyal 
tasarımının merkezinde yer alması gerektiğine dair önemli 
bir teorik katkı sunmaktadır. 

Değerler eğitimi bağlamında animasyonların tümünde 
adalet, empati, sabır, hoşgörü, yardımseverlik ve iş birliği 
gibi temel insani değerlerin çeşitli düzeylerde işlendiği 
görülmüştür. Ancak değer aktarımının niteliği yapımlar 
arasında farklılaşmıştır: Bazı animasyonlarda değerler 
sözel ifadelerle sınırlı kalırken, bazı yapımlarda davranış 
temelli modellemeler, çatışma–çözüm örgüleri ve sosyal 
etkileşimler aracılığıyla daha derinlikli bir sunum 
gerçekleşmiştir. Bulgular, çalışmanın değerlerin 
içselleştirilmesinde davranışsal modellemenin, duyuşsal 
bağ kurmanın ve sosyal öğrenme süreçlerinin belirleyici 
olduğuna ilişkin teorik yaklaşımını desteklemekte ve değer 
aktarımının yalnızca içerik temelli değil, süreç temelli 
olarak tasarlanması gerektiğini göstermektedir. 

Kültürel boyut açısından dört animasyonun 
tamamında halk kültürü ögeleri, yöresel motifler, masalsı 
öğeler ve sözlü kültür ürünlerine çeşitli düzeylerde yer 
verilmiş; ancak bu öğelerin anlatıya işlevsel entegrasyonu 
bakımından kayda değer farklılıklar gözlenmiştir. “Veli 
Dede’nin Bilmecesi”, kültürel belleği en bütüncül ve 
pedagojik açıdan en işlevsel biçimde aktaran yapım olmuş; 
bilmeceler, motifler, yerel figürler ve sözlü kültür unsurları 
aracılığıyla çocukların kültürel kimlik gelişimine anlamlı bir 
katkı sunmuştur. Diğer animasyonlarda ise kültürel 
temsiller çoğu zaman dekoratif düzeyde kalmış ve 
hikâyenin ilerleyişiyle bütünleşmemiştir. Bu bulgular, 
çalışmanın kültürel öğelerin yalnızca sembolik değil, 
anlatısal, bilişsel ve duyuşsal düzeyde bütüncül bir yapıda 
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sunulması gerektiğine ilişkin teorik katkılarını 
doğrulamaktadır. 

Genel olarak çalışma, animasyonların okul öncesi 
dönemde hem kapsayıcı eğitim hem değerler eğitimi 
bağlamında anlamlı bir öğretim potansiyeli taşıdığını; 
ancak bu potansiyelin tam olarak açığa çıkabilmesi için 
dilsel ve kavramsal sadeleştirme, temsil çeşitliliği ve 
işlevselliği, davranış temelli sahne örgüleri ve kültürel 
entegrasyon gibi unsurların daha bütüncül biçimde ele 
alınması gerektiğini ortaya koymaktadır. Bu yönüyle 
çalışma, erken çocukluk dönemine yönelik görsel-işitsel 
materyallerin değerlendirilmesine ilişkin literatürde 
dağınık hâlde bulunan gelişimsel uygunluk, kapsayıcı 
temsil, değer aktarımı ve kültürel bütünleşme ölçütlerini 
tek bir analitik çerçevede bir araya getirerek alan yazına 
bütüncül bir değerlendirme modeli sunmakta; böylece 
hem kuramsal hem uygulamalı düzeyde önemli bir katkı 
sağlamaktadır. Bu doğrultuda animasyonlar, yalnızca 
görsel-işitsel dikkat çekicilikleriyle değil; pedagojik 
bütünlük, kültürel derinlik ve kapsayıcı tasarım ilkeleriyle 
güçlendirildiklerinde erken çocukluk eğitiminde 
sürdürülebilir ve etkili öğretim materyalleri hâline 
gelebilecektir. 

Çalışmanın sonuçları doğrultusunda çeşitli öneriler 
geliştirmiştir, söz konusu öneriler aşağıda yer almaktadır.  
• Öğretim materyalleri, erken çocukluk döneminin 

gelişim özelliklerine uygun olarak kısa, anlaşılır ve 
tekrarlı yapılarda tasarlanabilir; soyut kavramların 
azaltılmasıyla çocukların öğrenme sürecine daha 
aktif katılımı desteklenebilir. 

• Kapsayıcı eğitim anlayışı doğrultusunda özel 
gereksinimli bireyler yalnızca görünür kılınmakla 
sınırlı kalmayıp, aktif roller üstlendikleri sahnelerle 
temsil edilebilir; bu sayede işlevsel katılımları 
güçlendirilebilir. 

• Kapsayıcılığın derinleştirilmesi amacıyla farklı engel 
türleri ve sosyo-kültürel çeşitlilikler materyallerde 
bütüncül ve pedagojik bir yaklaşımla yansıtılabilir. 

• Değerler eğitimi kapsamında adalet, empati ve 
yardımseverlik gibi temel değerler yalnızca sözel 
anlatımla değil, günlük yaşam bağlamları, çatışma–
çözüm durumları ve davranış örnekleri üzerinden 
işlenebilir; böylece çocukların değerleri 
içselleştirmesi kolaylaşabilir. 

• Halk kültürü unsurları dekoratif bir unsur olarak 
değil, senaryo, karakter gelişimi, müzik ve görsel 
tasarımla bütünleşik şekilde kullanılabilir; kültürel 
aktarımın etkililiği artırılabilir. 

• Animasyon içerikleri öğretmen ve velilerin rehberlik 
süreçlerini destekleyen ek etkinliklerle 
zenginleştirilebilir; böylece materyaller hem okul 
ortamında hem de evde daha işlevsel ve 
sürdürülebilir bir eğitim aracı hâline gelebilir. 
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