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BLOK OYUNLARINA ILISKIN OKUL ONCESI

OGRETMENLERININ GORUSLERI!

Ayse Belgin AKSOY?, Merve AKSOY?

Oz

Blok oyun materyalleri ile hazirlanmis bir ortam ¢ocuklarin 6grenmesini ve gelisimini destek-
lemektedir. Bu ortamin hazirlayicisi 6gretmenlerdir. Ogretmenlerin blok oyuna iligkin tutumu,
gocugu cesaretlendirmesi, onerilerde bulunmasi, ortam yaratmasi, sorular sormasi, cocuklarin
triinlerine deger vermesi cocugun blok oyuna katilim siirecini belirlemektedir. Okul 6ncesi
egitim kurumlarinda tiim ¢ocuklarin grup ya da tek basina oynayabilecegi farkli sekil ve bo-
yutlarda bloklarin bulunmasi gereklidir. Bu arastirma, okul 6ncesi 6gretmenlerinin blok oyun
uygulamalarina iligkin goriislerini ortaya koymak amaci ile planlanmustir. Arastirma nitel aras-
tirma modelinde tasarlanmistir. Calisma grubuna, Ankara’da bulunan 6zel anaokullari ile ba-
g1msiz anaokullarinda 6gretmenlik yapan 20 6gretmen dahil edilmistir. Arastirmanin verileri
aragtirmacilar tarafindan gelistirilen demografik bilgi formu ve yar1 yapilandirilmis goriisme
formu ile toplanmistir. Elde edilen veriler igerik analizi teknigi kullanilarak analiz edilmis-
tir. Arastirma sonucunda, 6gretmenlerin blok oyunlara genellikle oyun zamaninda 6grenme
merkezlerinde serbest oyunda yer verdikleri, en ¢ok bloklar ile giinliik yasamda karsilasilan
nesneleri insa ettirdikleri, blok oyun oynadiklar1 zamanlarda ¢ocuklarin iist diizeyde katilim
gosterdikleri, blok oyun sirasinda gozlem yaparak cocuklar: degerlendirdikleri bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Blok, Blok Oyun, Okul Oncesi Egitim, Ogretmen Goriisii

Early Childhood Teachers’ Views about Block Play

Abstract

An environment prepared with block play materials supports children’s learning and develop-
ment. Teachers are preparers of this environment. Teachers” attitudes towards the block play,
encouraging the child, making proposals, creating the environment, asking questions, valuing
the products of the children determine the participation process of the children in the block
play. Pre-school education institutions are required to have blocks in different shapes and si-
zes that all children can play alone or in groups. In this study, it has been aimed to determine
early childhood teachers’ perspectives about block play practices. Qualitative design was used
at this study. The research group has been consisted of 20 teachers who work at primary pre-
schools and independent public pre-schools in Ankara. Demographic information form and
semi structured interview form which were prepared by researchers has been used for data col-
lection. The research data which was collected was analyzed using content analysis. As a result
of the study, it was revealed that teachers mostly use block play at play time activities at lear-
ning centers, children build objects which encountered in their daily lives with blocks, teachers
show high level participation to children block play while they are playing with blocks, teac-
hers make observation while children are playing with blocks in order to make an assessment.

Keywords: Block, Block Play, Early Childhood Education, Teachers’ View
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Giris

yun, okul 6ncesi dénemde kritik bir role sahiptir (Saracho ve Spodek,
01998). Cocuk oyun aracilig1 ile 6grenir, yasadig diinyay1 oyun ile anlam-

landirir, kendisini en kolay ve en rahat oyun ile ifade eder (Youngquist ve
Pataray-Ching, 2004). Ball’a gore oyun oynama firsatindan mahrum olan ¢ocuklar
yeteri kadar gelisemezler; oyunda bir hareket vardir, karsilikli konusma vardir,
hem eglenceli hem de ciddi bir ugrastir (akt. Oktay, 2007). Oyunlar; yapilarina
gore, oynandig1 yere gore, hareketlilik derecesine gore, oynanan materyale gore
gesitli sekillerde gruplandirilir. Oynanan materyale gore oyun cesitlerine bakil-
diginda evcilik oyunlari, yapi-insa oyunlari, manipiilatif oyun ve dogal mater-
yaller ile oyun seklinde smiflandirilir (Kolcu, 2014). Smilansky, bilissel gelisim
asamalarina gore oyunu, fonksiyonel oyun, dramatik oyun, yapi-insa oyunlar1 ve
kuralli oyunlar olarak siniflandirmistir (Smith, Cowie ve Blades, 2003). Yapi-in-
sa oyunlari, ¢ocuklarin yaraticiliklarini destekleyen materyaller ile oynanir ve bu
oyunda ¢ocuklar hayallerindekileri insa ederler. Cocuklar, yap1 insa oyunlarinda
cesitli materyaller kullanirlar. Yap1 insa materyalleri agik uclu materyallerdir ve
¢ocuklar bu materyalleri kullanarak ¢esitli insalar yaparlar. Bu materyaller ara-
sinda bloklar da vardir (Englebright Fox ve Schirrmacher, 2014; Johnson, 1996;
Johnson, Christie ve Yawkey, 1999; Seving, 2004).

Bloklar ilk tasarlandig1 zamandan itibaren ¢ocuklar tarafindan en fazla tercih
edilen oyun araglar1 arasindadir. Cocugun gesitli boyutlarda {inite bloklarin kul-
lanarak oynadig1 oyunlara blok oyun denir (Wellhousen ve Kieff, 2001). Cocuklar
bloklar1 kullanarak gercek yasamda gordiikleri ya da hayallerindeki nesneleri,
olaylari, durumlari, insa edebilirler. Bu insa sirasinda bazen basit yapilar, bazen
de daha ¢ok blogun kullanildig1 daha detayl1 ve karmasik yapilar insa ederek blok
oyunu oynarlar (Saracho, 1984). Yapi-insa materyalleri arasinda bulunan blok ma-
teryalleri, gocugun yaraticihigini kullanarak insa ettigi; legolar, yap-bozlar, {inite
bloklari, plastik bloklar, ahsap bloklar, renkli bloklar gibi cesitleri olan oyuncak-
lardir (Cevher Kalburan, 2011; Phelps, 2012). Cocuklar yillardir blok oyun oyna-
maktadirlar. Bu oyunlarda genellikle cocuk blok yerine kullandig1 esyalar1 ya da
bloklar1 aklindaki nesneyi temsilen kullanir ve tamamen ¢ocugun yaraticiligina
baglidir. Bloklar ilk olarak Froebel (1885) tarafindan egitimsel bir amag ile kulla-
nilmaya baglanmistir, Patty Smith Hill (1868-1946) ve Caroline Pratt (1867-1954)
blok oyuncaklarimi gelistirmislerdir. Gliniimiizde ise Caroline Pratt’in tasarladig:
bloklar ve Montessori'nin temel 6grenme materyalleri arasinda yer alan bloklar
halen kullanilmaktadir (akt. Wellhousen ve Kieff, 2001; Hirsch, 1996). Ogretmen—
lerin blok oyun siirecinde, oyunu gozlemleri, kayit altina almalari, fotograf ve
video ¢ekmeleri, cocuklar: blok oyun ile ilgili olarak heveslendirecek materyaller
hazirlamalari, gocuklarin agiklamalarini dinlemeleri az diizeyde katiimdir. Og-
retmenlerin yardim gereksinimi olan ¢ocuklara yardim etmesi, oyun hakkinda ¢o-
cuklara uygun sorular sormasi yeni kelimeler 6gretmesi orta diizeyde katilimdr.
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Cgretmenlerin fiziksel olarak yakinlik kurmasi, blok binalarin yapiminda model
olmasi, sozel onerilerde bulunmasi, yardim etmeyi 6nermesi, dramatik bir rol al-
masi yliksek diizeyde katilimdir (Wellhousan ve Kieff, 2001).

Diinyada yapilan arastirmalar incelendiginde blok oyunlarinin ¢ocuklarin;
matematik becerilerini gelistirdigine (Andrews, 2015; Hanline, Milton ve Phelps,
2001; Caldera vd., 1999), gorsel ve mekansal algilarini gelistirerek hafizalarini
giiclendirdigine (Nes ve Eerde, 2010; Nath ve Sziics, 2014; Verdine vd., 2014), so-
yut diisiinceyi gelistirdigine (Otsuka ve Jay, 2016), cocugun yasi biiyiidiik¢e daha
karmasgik yapilar inga ettigine (Stiles ve Stern, 2001) yonelik ¢alismalarin yapildi-
g1 goriilmektedir. Tiirkiye'de yapilan arastirmalara bakildiginda; 6gretmenlerin
oyun konusunda genel olarak goriislerinin alindig1 (Adak Ozdemir ve Ramazan,
2014; Giines ve Tugrul, 2012), oyun etkinliklerinde kendilerini yeterli bulduklar1
(Kadim, 2012), oyuncak kavramina iliskin 6gretmenlerin metaforik algilar: (Giren
ve Durak, 2015), yapilandirilmamis oyun materyallerinin ¢ocuklarin yaraticiligi-
1 gelistirdigi (Oncii ve Unliier, 2010), cocuklarin serbest zaman etkinliklerinde
en cok sanat, evcilik ve blok merkezlerini tercih ettikleri (Ozdemir, 2014) goriil-
mektedir. Bununla birlikte diger tilkelerde blok oyunlarima iliskin aragtirmalarin
yapildig goriiliirken, Tiirkiye’de blok oyunlarina iliskin okul 6ncesi 6gretmenle-
rinin goriislerini inceleyen arastirmaya rastlanmamustir. Blok oyun cocugun ifade
edici, alic1 dil gelisimi, sosyallesme ve ortak karar verme becerisinin gelismesine,
yaraticilik ve matematiksel becerilerinin gelisimine katki sagladig igin gerekli-
dir (Hirsch, 1996; Wellhousan ve Kieff, 2001). Okul 6ncesi 6gretmenlerinin, blok
oyun ortamini diizenleme, tiim ¢ocuklar1 dahil etme ve oyun siirecinde rehberlik
etme, ayrica bloklar1 farkli etkinliklerde kullanma konusunda yeterli bilgiye sahip
olmasi gerekmektedir. Bu nedenle 6gretmenlerin blok oyuna iligkin goriisleri ve
farkindaliklar1 ¢ocuklarin biitiinciil gelisimi ac¢isindan 6nemlidir. Bu aragtirma-
dan elde edilen bulgularin 6gretmenlere doniitler saglayarak blok oyun uygu-
lamalarmin bilingli bir sekilde gerceklestirilmesine olanak saglayacag: diistintil-
miistiir. Bu dogrultuda calismanin temel amaci, okul 6ncesi 6gretmenlerinin blok
oyun uygulamalarina iliskin goriislerini ortaya koymak ve asagidaki alt amaglara
yanit aramaktir:

Bagimsiz anaokulu ve 6zel anaokulunda gorev yapan 6gretmenler,

a-blok oyunlarina giinliik egitim akisinda ne kadar siire ile yer vermektedirler?
b-blok oyunlarmna giinliik egitim akisinda nasil (ne sekilde) yer vermektedirler?
c-blok oyunlarmin giinliik yasamda kullanimina iliskin ne yapmaktadirlar?

d-blok oyunlarinda 6grenme siirecine iliskin ne tiir diizenlemeler yapmak-
tadirlar?

e-blok oyunlarma nasil katilim gosterirler?

f- blok oyunlarmi degerlendirme siirecinde nasil kullanmaktadirlar?
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Yontem

Arastirmanin Modeli

Aragstirma nitel arastirma modeline gore tasarlanmaistir. Nitel arastirma, goz-
lem, goriisme ve dokiiman analizi gibi veri toplama yontemlerinin kullanildigs,
algilarin ve olaylarin dogal, gercekgi ve biitiinciil bir bigimde ortaya konmasina
yonelik nitel bir siirecin izlendigi bir arastirma olarak tanimlanabilir (Yildirim ve
Simsgek, 2013). Aragtirmanin amacina uygun sorulara yanit bulabilmek icin nitel
aragtirma deseninde kullanilan goriisme tekniginden faydalanilmistir.

Calisma Grubu

Arastirma grubu segilirken amagli 6rneklem yontemlerinden uygun 6rnek-
leme kullamilmistir. Amagh 6rnekleme, ¢alismanin amacina bagli olarak bilgi
acgisindan zengin durumlarin segilerek derinlemesine arastirma yapilmasina ola-
nak tanimaktadir. Uygun 6rnekleme yontemi ise, zaman, para ve isgiicli kaybini
onlemeyi temel amag edinir (Biiylikoztiirk, Kili¢ Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve
Demirel, 2013).

Calisma grubunu, 2016-2017 egitim-6gretim yilinda Ankara ilinde bulunan
Milli Egitim Bakanligina bagli bagimsiz anaokullarinda gorev yapan 10 6gretmen
ile 6zel anaokullarinda gorev yapan 10 dgretmen olmak iizere toplam 20 okul
oncesi 6gretmeni olusturmaktadir.
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Tablo 1. Ogretmenlerin demografik ozellikleri

Ogretmen  Yas Kidem Mezun Oldugu Boliim Calistig1 Okul Calistigr Yas
Yili Tiirit Grubu
01 24 3 Okul Oncesi Ogretmenligi Ozel A. 3
o2 25 3 Okul Oncesi Ogretmenligi Ozel A. 5
O3 24 1 Okul Oncesi Ogretmenligi Ozel A. 3
O4 25 3 Okul Oncesi Ogretmenligi Ozel A. 5
(05] 27 5 Okul Oncesi Ogretmenligi Ozel A. 5
06 23 2 Okul Oncesi Ogretmenligi Ozel A. 3
o7 27 4 Okul Oncesi Ogretmenligi Ozel A. 5
08 27 3 Okul Oncesi Ogretmenligi Ozel A. 4
9 26 4 Okul Oncesi Ogretmenligi Ozel A. 5
010 28 4 Cocuk Gelisimi Ozel A. 5
o1 48 29 Cocuk Geligimi Bagimsiz A. 3
O12 34 10 Okul Oncesi Ogretmenligi Bagimsiz A. 4
013 43 21 Cocuk Gelisimi Bagimsiz A. 4
014 45 22 Cocuk Gelisimi Bagimsiz A. 5
015 52 26 Cocuk Geligimi Bagimsiz A. 5
016 32 10 Okul Oncesi Ogretmenligi Bagimsiz A. 5
017 30 8 Okul Oncesi Ogretmenligi Bagimsiz A. 4
O18 35 10 Okul Oncesi Ogretmenligi Bagimsiz A. 3
019 34 6 Okul Oncesi Ogretmenligi Bagimsiz A. 4
020 32 10 Cocuk Gelisimi Bagimsiz A. 5

Veri Toplama Araclar1 ve Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada, okul 6ncesi 6gretmenlerinin blok oyun uygulamalar: ve blok
oyun hakkindaki goriislerini belirlemek i¢in arastirmacilar tarafindan demografik
bilgi formu ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanmistir.

Demografik bilgi formu.
Demografik bilgi formunda 6gretmenlerin kisisel bilgilerini iceren, cinsiyet,

yas, mesleki kidem, mezun olunan {iniversite ve anabilim dali, gbrev yapilan yas
grubu ve okul tiirii yer almigtir.

Yar1 yapilandirilmig goriisme formu.

Ogretmenlerin goriislerinin belirlenebilmesi igin nitel arastirma deseninde
kullanilan 6énemli 6l¢gme araglarindan biri olan goriisme tekniginden yararlanil-
mustir. Patton’a (1987) gore gorlismenin amaci, bir bireyin i¢ diinyasma girmek
ve onun bakis agisini anlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2013). Yar1 yapilandirilmig
goriismede katilimcailar kendilerini derinlemesine ifade etme olanagi bulur (Bii-
ylkoztirk, vd. , 2013).
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Yar1 yapilandirilmig goriisme formundaki sorular Wellhousan ve Kieff'in
(2001), Hirsch’in (1996) ve Phelps’in (2012) blok oyuna iligkin kitaplarmndaki okul
oncesi donemde blok oyun planlamasi ve 6gretmen katilim stireci béliimlerinden
yararlanilarak hazirlanmistir. Hazirlanan form, konu ile ilgili uzmanlik ve dene-
yime sahip ii¢ 6gretim elemaninin goriislerine sunulmustur. Goriisme formunda
ogretmenlerin blok oyun uygulamalarina iliskin goriislerini saptamaya yonelik
blok oyuna giinliik akista ne kadar ve nasil yer verdikleri, blok oyunlarin giin-
liik yasamda kullanimina iligskin neler yaptiklari, 6grenme stirecine iliskin blok
oyunlarinda ne tiir diizenlemeler yaptiklari, blok oyunlarinda ¢ocuklarla etkile-
sim kurma amaciyla ne yaptiklari, blok oyunlarini degerlendirme siirecinde nasil
kullandiklar1 sorularina yer verilmistir.

Formlar, 2016-2017 egitim-6gretim yili Kasim ayinda &gretmenler ile yiiz
yiize goriisiilerek doldurulmustur. Ogretmenlere calismanin ana hatlar1 ayrintt
verilmeden ifade edilmis, ¢alismaya katilmalarinda goniilliilitk esas alinmistir.

Verilerin Analizi

Bu calismada elde edilen verileri analiz etmede igerik analizi yontemi kulla-
nilmistir. Igerik analizi, belirli kurallara dayali kodlamalar ile bir metnin baz1 séz-
ciiklerinin daha kiigiik icerik kategorileri ile 6zetlendigi sistematik, yinelenebilir
bir tekniktir (Bliyiikoztiirk, vd. , 2013). Goriisme yapilan gretmenlerin formlar:
numaralandirilmistir. Gorlisme formlarindaki cevaplar incelenerek tablolar olus-
turulmus ve ilgili alan yazindan yararlanilarak nitel veri analizi igin bir gergeve
olusturulmustur. Bu ¢alismada verilerin kategorilestirilmesi ve temalarin ortaya
¢ikartilmasi amaglanmistir ve veriler farkli aragtirmacilar tarafindan kodlanmis-
tir. Veri analizinin gtivenirligi Miles ve Huberman (2015)"in [Goriis birligi / (Goriis
birligi + Goriis ayriligr) X 100] formiilii kullanilarak test edilmistir. Aragtirmaci-
lar arasindaki kodlayict uyumu %90 olarak belirlenmistir (Miles ve Huberman,
2015). Kodlayicilar arasinda goriis ayriligina sebep olan maddeler igin uzlagsmaya
varilmistir. Arastirmacilarin kodlamalari karsilastirilmis veri analizinin giivenilir-
ligi saglanmustir. Ek olarak calismanin gegerlik ve giivenilirligini arttirmak ama-
ciyla 6gretmenlerin goriislerini belirten alintilara yer verilmistir.

Bulgular

Arastirmanin bu béliimiinde 6gretmenlerin goriislerinin incelenmesi ve de-
gerlendirilmesi sonucunda elde edilen bulgulara yer verilmistir.
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Tablo 2. Ogretmenlerin Cocuklarmn Bir Giin Icerisindeki Blok Oyun Oynama Siireleri
Hakkindaki Goriisleri

Goriisler Ozel Anaokulu Bagimsiz Anaokulu Toplam
f f
15 dk ve daha az 1 2 3
16-30 dakika aras1 8 7 15
31 dk ve daha fazla 1 1 2

Tablo 2'de, 6gretmenlerin bir giin icerisindeki blok oyun oynama stireleri hak-
kindaki goriislerine bakildiginda ¢ocuklarin genellikle 16 ile 30 dakika arasinda
(£=15) blok oyun oynadiklarmi diisiindiikleri goriilmektedir. Bununla birlikte ¢ok
az ¢ocugun 30 dakikadan fazla (f=2) blok oyun oynadig1 sonucuna ulasilmistir.

Tablo 3. Ogretmenlerin Giinliik Egitim Akisinda Blok Oyunlarina Yer Verme Sekilleri

Goriigler Ozel Anaokulu Bagimsiz Anaokulu Toplam
f f

1.Serbest Zaman Etkin-

likleri

Gline Baglama Zamanin- 5 7 12

dan Sonra Serbest Oyun

Giin Igerisinde (Etkinlik- 3 2 5

ler Arast) Serbest Oyun

Giinti Degerlendirme 7 6 13

Zamanindan Sonra

Serbest Oyun

Toplam 15 15 30

2.Matematik Etkinlikleri

Gruplama 2 - 2
Grafik Olugturma 1 - 1
Toplama 2 1 3
Cikarma 1 1 2
Ol¢me 1 - 1
Toplam 7 2 9
3.0yun Etkinlikleri

Yarigsma Oyunlar1 1 - 1
Kuralli Oyunlar 1 - 1
Toplam 2 - 2
4.Drama Etkinlikleri

Drama Etkinliklerin- 1 1 2
de Materyal Olarak

Kullanma

Toplam 1 1 2
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5.Fen- Doga Etkinlikleri

Ol¢me-Karsilastirma 1 - 1
Deneyi

Toplam 1 - 1
6.Diger

Islenilen Tema Kap- 1 - 1
saminda Sekil/Yap1

Olusturma

Renk Kavrami Ogretme 1 1 2
Sekil Kavrami Ogretme - 1 1
Kitap Calismasi Sonrast 1 1
Hareketlenmelerini

Saglama

Toplam 2 3 5

*Tablodaki bir 6gretmen birden fazla alanda blok oyununa yer verdigi icin toplam 6gretmen
sayisindan fazla gikmistir.

Tablo 3'te 6gretmenlerin giinliik egitim akisinda blok oyunlara yer verme
sekilleri 6 ayr1 kategoride toplanmistir. Bunlar; serbest zaman, matematik, oyun-
hareket, drama, fen-doga ve diger etkinlikler olarak belirlenmistir. Ogretmenlerin
en fazla blok oyuna yer verdigi etkinlik serbest zaman etkinlikleri (f=30) olmustur.
Bunu matematik etkinlikleri (f=9) kategorisi izlemektedir. Ozel okulda ve bagim-
siz okulda calisan 6gretmenlerin blok oyuna serbest zaman etkinliklerinde yer
verme sikliklar1 esit iken, 6zel anaokulunda galisan 6gretmenlerin (f=7), bagim-
siz anaokulunda calisan 6gretmenlere (f=2) gore matematik etkinliklerinde blok
oyunlarina daha ¢ok yer verdikleri goriilmektedir. Blok oyunlara genellikle giine
baslama zaman (f=12) ve giinii degerlendirme zamanindan (f=13) sonraki serbest
zaman etkinliklerinde yer verildigi sonucuna ulasilmistir. Matematik etkinlikle-
ri igerisinde bloklar ile en ¢ok toplama islemleri (f=3) yapildig1 goriilmektedir.
Asagida Ogretmenlerin serbest zaman etkinlikleri ve matematik kategorisine ait
goriislerinden 6rneklere yer verilmistir:

“Sabah geldiklerinde ve eve gitmeden 6nce oynuyorlar, programda serbest
zaman olarak yer veririm.” (O12)

“Aksam giinii degerlendirmeden sonra ¢ocuklar: serbest birakarak oynama-
larma izin veririm.” (O1)

“Serbest zamanlarda ve baz1 matematik (toplama, ¢ikarma, gruplama) etkin-
liklerinde siklikla kullamriz.” (O7)
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Tablo 4. Ogretmenlerin Blok Oyunu Giinliik Yasam ile Iliskili Olarak Kullanma Du-

rumlart

Goriigler

Ozel Anaokulu
f

Bagimsiz Anaokulu

f

Toplam

1.Blok Oyunu
Gtinliik Yagam ile
lligkilendirmiyorum

4

2

Toplam

2.Guinliik Yasamdaki
Nesneleri Bloklar ile
Insa Etme

-Binalar

-Yollar

-Kopriiler/Kuleler

-Otopark

== =] =

-Tagitlar

[SS3 [N VNG U S

-Havaalan

-Hayvanat Bahgesi/
Ciftlik

-Diger

Toplam

13

19

3.Gunliik Yasamda
Kullanabilecekleri
Becerileri Gelistirme

-Matematiksel Beceri-
lerini Geligtirme

-Sorun Cozme Beceri-
lerini Gelistirme

-Motor Becerilerini
Gelistirme

-Oyun Kurma Beceri-
lerini Gelistirme

Toplam

4.Diger

-Aileleri Blok Oyu-
nun Onemine Iligkin
Bilgilendirme

Toplam

*Tablodaki bir 6gretmen birden fazla alanda blok oyununa yer verdigi icin toplam &gretmen

sayisindan fazla gikmistir.
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Tablo 4'de 6gretmenlerin blok oyunu giinliik yasamla iliskilendirme durum-
lar1 dort ayr1 kategori altinda toplanmustir. Bunlar blok oyunu giinliik yasam ile
iliskilendirmeyenler, giinliik yasamdaki nesneleri bloklar ile insa edenler, blok-
lar1 giinliik yasamda kullanabilecekleri becerileri gelistirmek icin kullananlar ve
diger kategorileridir. Ogretmenlerin en fazla giinliik yasamdaki nesneleri bloklar
ile inga ettirdikleri (f= 19) sonucuna ulasilmistir. Bu kategoriyi bloklar1 giinlitk
yasamda kullanabilecekleri becerileri gelistirmek (f=8) i¢cin kullananlar kategorisi
takip etmektedir. Giinliik yasamdaki nesnelerden en fazla insa edilenler arasinda
binalar (f=4), kopriiler/kuleler (f=4) oldugu goriilmektedir. Bagimsiz anaokulla-
rinda galisan 6gretmenler (f=13), 6zel okullardaki 6gretmenlere gore (f=6) daha
fazla giinliik yasamdaki nesneleri bloklar ile insa ettirdiklerini belirtmislerdir.
Asagida 0gretmenlerin giinlitk yasamdaki nesneleri bloklar ile inga ettirme kate-
gorisine ait gortislerinden orneklere yer verilmistir:

“Bloklarla otopark, havaalani, hayvanat bahgesi uygulamalar: yapariz ve bu
uygulamalar icin onlar1 yénlendiririm.” (O10)

“Ev, otobtis, tren, kule, ¢iftlik gibi seyler yapmalar: konusunda yonlendire-
rek oyun kurmalaria yardimci olurum.” (O16)

Tablo 5. Ogretmenlerin Ogrenme Siirecinde Blok Oyunlarinda Yaptiklar: Diizenlemeler

Goriigler Ozel Anaokulu Bagimsiz Anaokulu Toplam
f f

1.Diizenleme yapmiyorum 4 2 6
Toplam 4 2 6
2. Cevre Diizenlemeleri
-Blok Oyun Ortamini Dikkat Cekecek 1 4 5
Sekilde Diizenleme
-Blok Oyun Ortamini Cocuklarin Rahat 1 - 1
Edebilecekleri Genislikte Diizenleme
-Blok Oyun Ortamini Farkli Biiytiikliikler- 1 - 1
de Bloklar Olacak Sekilde Diizenleme
-Blok Oyun Ortamin1 Her Hafta Farkli 1 - 1
Blok Materyalleri ile Diizenleme
- Bloklar1 Diger Nesneler ile Birlikte 1 - 1
Kullanabilecekleri Ortam Yaratma
-Blok Oyun Ortamina Yap1 Resimleri - 1 1
Asma
Toplam 5 5 10

3.Etkinlige Yonelik Diizenlemeler -

- Bloklar ile Etkinlik Olusturma 4 6 10
Toplam 4 6 10

*Tablodaki bir 6gretmen birden fazla alanda blok oyununa yer verdigi icin toplam &gretmen

sayisindan fazla ¢ikmistir.
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Tablo 5'de 6gretmenlerin 6grenme siirecinde blok oyunlarinda yaptiklar: dii-
zenlemelere iliskin gortisleri {i¢ kategori altinda toplanmistir. Bunlar herhangi bir
diizenleme yapmayanlar, cevre diizenlemeleri yapanlar ve etkinlige yonelik dii-
zenleme yapanlar kategorileridir. Ogretmenlerden gevre diizenlemeleri yapanlar
(f=10) ve etkinlige yonelik diizenlemeler yapanlar (f=10) , herhangi bir diizenle-
me yapmayanlardan (f=6) daha fazladir. Ogretmenlerin 6grenme siirecinde blok
oyunlarinda yaptiklar: diizenlemeler 6zel anaokulu ya da bagimsiz anaokulunda
calismalarina gore farklilik gostermemistir. Ogretmenlerin 6grenme siirecindeki
diizenlemelerine iliskin goriis 6rneklerine asagida yer verilmistir:

“Cocuklarin dikkatini ¢ekecek sekilde ve siiregte yer alan konu tiirlerine uy-
gun olarak diizenlerim.” (O2)

“Cocuklarin rahat edebilecekleri biiyiikliikte genis bir ortam hazirlarim.” (©3)

“.Ilgi ekmesi amactyla merkezdeki bloklar1 haftalik olarak degistiriyorum.
Her hafta farkl bir tiirii eksiltiyorum.” (O4)

“Bloklar1 kavram Ogretmede ve kavramlar: pekistirmede kullanirim, farkh
tiirde bloklar kullanirim. Bloklar ile diger nesneleri birlikte kullanmalari igin fir-
satlar yaratirrm.” (O6)

“Giinliik yasamdaki yapilara benzer yapi resimlerini blok oyuncaklarinin ya-
nina koyarim.” (O13)

“..Dikkat cekici afisler, resimler asarim..” (020)

Tablo 6. Ogretmenlerin Blok Oyuna Katilim Durumlart

Goriisler Ozel Anaokulu Bagimsiz Anaokulu  Toplam
f f

1.Alt Diizey Katilim

-Gozlem Yapma 2 1 3

-Cevre Diizenleme 1 - 1

-Cocuklari Blok Oyunlarinda Dinleme 2 - 2

Toplam 5 1 6

2. Orta Diizeyde Katilim

-Oyuna liskin Soru Sorma 4 3 7
- Thtiyac1 Olana Yardim Etme 1 1

-Blok Oyun ile Tlgili Arastirma Yapma 1 - 1

Toplam 6 4 10
3.Ust Diizey Katilim

-Oyunda Model Olma 2 2 4

-Onerilerde Bulunma 2 1 3

-Oyuna Katilir/Dramatik Rol Alma 4 8 12
Toplam 8 11 19

*Tablodaki bir 6gretmen birden fazla alanda blok oyununa yer verdigi icin toplam &gretmen
sayisindan fazla gikmistir.
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Tablo 6’da 6gretmenlerin blok oyuna katilim durumlari Kieff ve Wellhousen'in
(2001) siniflandirmasina gore alt diizey, orta diizey ve iist diizey katilim olmak
lizere {i¢ kategoride toplanmustir. Ogretmenlerin en fazla {ist diizeyde katihim
(£=19) gosterdikleri goriilmektedir. Bunu sirasiyla orta diizey (f=10) ve alt diizey
(f=6) katilim kategorileri izlemektedir. Ogretmenlerin en fazla oyuna katilarak ve
dramatik rol alarak (f=12) iist diizeyde katilim gosterdikleri goriilmektedir. Asa-
gi1da 6gretmenlerin blok oyuna katilim durumu goriislerinden bazilarina yer ve-
rilmistir:

“Oyuna dahil olurum. O an isim varsa yanlarina oturamiyorsam bile ¢ok gii-
zel sekiller olusturduklarini séylerim.” (O1)

“ Kendim de bir kosede oyun kurarak, Sen ne yapiyordun? Bana da ogre-
tir misin? Peki bagka neler yapabiliriz? Bunun i¢in bagka hangi malzemeler uy-
gundur? Onun yerine baska hangi malzemeyi koyalim? Gibi genelde sorularla
giris yapar ve beyin firtinasi saglarim. Kurulabilecek oyunlara dair birkag 6rnek
gosterdigim oluyor. Baz1 ¢ocuklar asir1 cekimser kaliyor veya oyuncaklar: sadece
dagitma ve firlatma araci olarak goriiyor. Bu nedenle bloklarla neler yapilir bazen
gostermek gerekiyor.” (O4)

“Cocuklarin oyunlarina katilip oyunlarinda aktif gorev almaya ¢alistyorum.
Oyunlar sirasinda soru-cevap yontemiyle 6grenilen bilgilerin kontroliinii yapmus
oluyorum.” (O16)

Tablo 7. Ogretmenlerin Blok Oyunlarini Degerlendirme Siirecinde Kullanim Durumlar:

Goriigler Ozel Anaokulu Bagimsiz Anaokulu  Toplam
f f

1. Bloklar1 Degerlendirme Siirecinde 1 4 5

Kullanmiyorum

Toplam 1 4 5

2.Etkinliklerin Sonunda Blok Oyun ile

Degerlendirme

-Ogrendiklerimiz hakkinda sohbet eder- 1 - 1

ken arag olarak kullanma

-Ogrenilen matematik etkinligini deger- 4 - 4

lendirme

-Ogrenilen kavrami/temay1 degerlendirme 4 - 4

Toplam 9 -

3.Blok Oyun Etkinliklerini Degerlen-

dirme

-Gozlem Yapma 1 5

-Soru - Cevap 1 1

-Oyuna Dahil Olma 2
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Toplam 2 8 10
4.Diger

-Odiil Olarak Kullanma 1 - 1
Toplam 1 - 1

*Tablodaki bir 6gretmen birden fazla alanda blok oyununa yer verdigi icin toplam dgretmen
sayisindan fazla gikmistir.

Tablo 7'de 6gretmenlerin blok oyunu degerlendirme siirecinde kullanmala-
rina iliskin goriigleri dort kategori altinda toplanmistir. Ogretmenlerin en fazla
blok oyun etkinliklerini degerlendirdikleri (f=10) sonucuna ulasilmistir. Bunu et-
kinliklerin sonunda blok oyun ile etkinligi degerlendirme (f=9) takip etmektedir.
Ozel anaokulu 6gretmenlerinin etkinliklerin sonunda blok oyun ile degerlendir-
me yaptiklar1 goriiliirken, bagimsiz anaokullarindaki 6gretmenlerin (f=0) blok
oyun ile degerlendirme yapmadiklar: goriilmektedir. Bagimsiz anaokullarindaki
ogretmenlerin (f=2) 6zel anaokullarindaki 6gretmenlere (f=8) gore blok oyun et-
kinliklerini daha fazla degerlendirdikleri anlagilmistir. Ogretmenlerin en ¢ok blok
oyun sirasinda gozlem yaparak (f=6) degerlendirdikleri goriilmektedir. Asagida
ogretmenlerin blok oyunlarini degerlendirme siirecinde kullanma durumlarina
iliskin goriislerden 6rneklere yer verilmistir:

“Blok oyun sirasinda gozlem yontemi ve soru-cevap yontemi ile her ¢cocugu
degerlendiririm.” (O3)

“Simif igerisinde bloklar olusturarak gruplara boler, her grubun temaya uy-
gun 6grendiklerini blokla olusturarak siiftaki diger arkadaslarina anlatmalarina
firsat veririm.” (O5)

“Konu sonrasi degerlendirme icin Oriintii gibi matematik ¢alismalar1 yapi-
lir.” (O10)

“Cocuklarm blok oyunlar: sirasinda oyunlarimi gozlemleyerek ya da aktif kati-
larak, lider 6zellige sahip olma, kiigiik ve biiylik kas becerileri, is birligi, yaraticilik,
problem ¢6zme, iletisim gibi konularda ¢ocuklari tanima firsati buluyorum.” (O16)

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Aragtirma bulgularina gore, 6gretmenlerin giinliik egitim akisinda blok
oyunlara serbest zaman, matematik, oyun, drama, fen-doga etkinliklerinde yer
verdigi goriilmiistiir. Phelps’e (2012) gore bloklar bircok etkinligin icerisinde yer
alabilmektedir. Bunlar; 6grenme merkezlerinde serbest oyun etkinligi, matematik
etkinligi, dil etkinligi, oyun-hareket etkinligi, fen etkinligi, sanat etkinligi, mii-
zik etkinligi olabilmektedir. Arastirmanin bulgularna gore 6gretmenler en ¢ok
serbest zaman etkinliklerinde gocuklarin blok oyuncaklar: ile oynadiklarin be-
lirtmislerdir. Serbest zamani takip eden etkinligin ise matematik etkinligi oldugu
goriilmektedir, ancak yine de serbest zaman etkinligine goére sikliginin az oldugu
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goriilmektedir. Phelp’s (2012) miizik ve sanat etkinliklerinde de bloklara yer ve-
rilebilecegini belirtirken, miizik ve sanat etkinliklerinde blok oyuna yer veren 6g-
retmene rastlanmamuistir. Diffly, Donaldson ve Saaaman’a gore (2001), 6gretmen-
lerin etkinliklerdeki materyal se¢imleri ¢ocuklarin materyalleri kesfetmelerine ve
cesitli materyalleri farkli amaglarla kullanmalarina olanak saglamaktadir. Kiigii-
koglu ve Kiziltas (2012) yaptiklari calismada Rusya ve Ingiltere gibi {ilkelerin okul
Oncesi Ogretmeni yetistirme programlarindaki amaglarindan birisinin yaratici ve
esnek 6grenme oldugunu belirtirken, tilkemizde okul 6ncesi yetistirme program-
larinda boyle bir amaca yer verilmedigini belirtmistir. Tiirkiye’de 6gretmenlerin
bloklara sanat ve miizik etkinliklerinde yer vermemeleri yaratici ve esnek 6gren-
me amacinin yeterince i¢sellestirilmedigi ile agiklanabilir.

Hirsch'e (1996) gore ¢ocuklar giinliik yasamdaki gordiiklerinden, tecriibele-
rinden ve hayal giiclerinden faydalanarak bloklar ile yapilar1 olusturmaktadirlar.
Ogretmenlerin blok oyunlarimin giinliik yasamda kullanimina iligkin goriisleri
Hirsch’in diisiincesi ile paralellik gostermektedir. Ogretmenlerin ¢ogunlugu co-
cuklarin giinlitk yasamdaki nesneleri bloklar ile insa ettiklerini belirtmislerdir.

Wellhousan ve Kieff'e (2001) gore, 6gretmenler blok oyun merkezini sinifta
sessiz olmasi gereken merkezlerden (Or: Kitap merkezi) uzak bir yere diizenle-
melilerdir, kiigiik lego gibi parcalar igeren oyuncaklar ile masa iizerinde daha bii-
yiik bloklar ile hali tizerinde oynamalari i¢in blok merkezinde hem yer halist hem
de masa olmalidir, bloklarin rahatlikla oynanabilecegi yeterli genislikte bir alan
olmalidir, blok merkezinde ya da yakininda bloklar ile birlestirilerek oynanabile-
cek farkli nesneler olmalidir, blok merkezinde farkli boyutlarda, yumusak-sert,
tek-cok amagli, birlikte ya da yalniz oynayabilecegi bloklar olmalidir. Arastirma
bulgularinda, 6gretmenler; blok oyun ortamini dikkat ¢ekecek sekilde, ¢ocukla-
rin rahat edebilecegi genislikte, farkli biiyiikliikte bloklar olacak sekilde, diger
nesneler ile birlikte kullanabilecekleri bir ortam olacak sekilde diizenlediklerini
belirtmislerdir. Ogretmenlerin giiriiltiilii ve sessiz olan merkezleri birbirinden
ayirdiklarini, hem masa hem hali tizerinde bloklar ile oyun oynadiklarmi belir-
ten goriislerine rastlanmamustir. Ozsirkinti, Akay ve Yilmaz Bolat (2014) yaptik-
lar1 galismada 6gretmenlerin smifin fiziki kosullarmin uygun olmamasindan ve
¢ocuk sayisinin fazla olmasindan kaynakli 6grenme merkezlerini olusturmakta
sikint1 yagadiklarini belirtmislerdir. Bu ¢alismada da 6gretmenlerin giiriiltiili ve
sessiz merkezleri birbirinden ayri olusturduklarini belirtmemelerinin, simiflarin
fiziki kosullarinin uygun olmamasindan kaynaklandig diistiniilebilir.

Smilansky’e gore ¢ocuklarin 6grenmesine yardim etmek icin en etkili yontem
oyun siirecidir (akt. Hirsch, 1996). Bu siirecte 6gretmenin ¢ocuklara uyaran sagla-
masi, ¢ocuklart dogru bir sekilde yonlendirmesi, onlara model olmasi, 6nerilerde
bulunmasi, destekleyici yorumlar yapmasi énemlidir. Cocugun gelisim 6zellikle-
rini bilerek oyun sirasinda gozlem yapmak, ¢cocuga uygun oyun etkinlikleri plan-

410 Temmuz 2018 | Cilt: 8, Say:: 2



Blok Oyunlarina Iliskin Okul Oncesi Ogretmenlerinin Goriigleri

lamaya yardima olur (Sheridan, Harding ve Meldon — Smith, 2005). Wellhousan
ve Kieff'in (2001) blok oyunlarina 6gretmen katilimini siniflandirmalarina gore
aragtirma bulgularinda 6gretmenlerin yiiksek diizeyde katilim gosterdikleri, ¢o-
cuklara model olduklari, sdzel énerilerde bulunduklari, yardim etmeyi 6nerdik-
leri, dramatik rol aldiklar1 goriilmektedir.

Ogretmenlerin blok oyun sirasinda en ¢ok gézlem yaparak blok oyunlari de-
gerlendirdikleri goriilmektedir, ancak 6gretmenler bu goézlemlerini kayit altina
aldiklarmi belirtmemislerdir. Helm, Beneke ve Steinheimer>a gore sadece gozlem
yapmak yeterli degildir, gézlemlenen davranislarin ve durumlarin not alinarak
dokiiman haline getirilmesi gerekmektedir (akt. Wellhousen ve Kieff, 2001). Mca-
fee ve Leong’a gore (2012), yapilan gozlemlerin kayit altina alinmasi zaman ve
dikkat gerektirmesinin yaninda, ¢ocuklarla devam etmekte olan etkilesimin ke-
silmesine yol agmaktadir. Ogretmenlerin, gozlem sirasinda gocuklarla etkilegim-
lerini kesmek istemedikleri ya da yazmaya fazladan zaman ayiramadiklar: i¢in
gozlemlerini kayit altina almadiklar1 diisiiniilebilir.

Franklin (1950), Rudolpf ve Cohen (1964)’e gore bloklar ¢ocuklarin yaratici-
Iig1 ve kisisel tatmini igin gereklidir, ayrica matematiksel becerileri gelistirmek-
tedir (akt. Wellhousen ve Kieff, 2001). Arastirma bulgular1 da Franklin, Rudolpf
ve Cohen’in diislincelerini desteklemektedir ve 6gretmenler blok oyun oynayan
cocuklarda en ¢ok yaraticiligin gelistigini diisiinmektedirler.

Cocuklarin blok oyun alaninda bilingli bir sekilde desteklenebilmesi icin
okul 6ncesi 6gretmenlerinin blok oyun alaninda bilgi sahibi olmasi, blok oyun
i¢in ortam hazirlamasi, gilinliikk egitim akisinda blok oyuna yer vermesi, oyun
sirasinda katilim gostererek ¢cocugu desteklemesi ve gocuklarin blok oyunlarmi
degerlendirerek gelecek blok etkinliklerini sekillendirmesi gerekmektedir. So-
nuglar genel olarak dikkate alindiginda, 6gretmenlerin blok oyunlarina genellikle
o0grenme merkezlerinde serbest oyun etkinliklerinde yer verdikleri, bloklar1 kul-
lanarak etkinlikler olusturduklari, blok oyun zamanlarinda iist diizeyde katilim
gosterdikleri, blok oyun sirasinda gozlem yaparak ¢ocuklar1 degerlendirdiklerini
belirttikleri goriilmektedir. Tim bu sonuglar diistiniildiiglinde, yiiksekogrenim
kurumlarinda ilgili derslerde 6gretmen adaylarina ¢ocuklarin biitiinciil gelisim-
lerini desteklemek amaci ile blok oyun etkinlikleri planlama, blok oyun merkezi
diizenlemeleri amaciyla derinlemesine ve uygulamali calismalar yaptirilabilir,
bu sekilde 6gretmen adaylar1 blok oyunlari ile cocuklarnin gelisim ve egitimi-
ni bilingli sekilde desteklemenin énemini kavrayabilirler. Ogretmenler, bloklarin
yaninda yapi ingaya yer veren kitaplar, cesitli agik ve kapali uglu materyaller de
sunarak blok oyunu destekleyebilirler. Ayrica ¢ocuklari tanima amaciyla blok
oyun davranislarini inceleyen daha fazla calisma yapilabilir. Bu dogrultuda blok
oyunu degerlendirmede gegerli ve giivenilir 6l¢me araglar gelistirmeye gereksi-
nim vardir.
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