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OZ: Bu aragtirma, okul dncesi dgrencilerinin bilgisayara yonelik metaforlarmi belirlemek amact ile yapilmustir.
Bu amagla hazirlanan goriisme formu 50 okul oncesi &grencisine uygulanmistir. Verileri elde etmek igin
ogrencilerle bire bir goriigillerek “Bilgisayar ne gibidir/neye benzer. Peki neden ...... gibidir/benzer?” sorusu
sorulmustur. Arastirmanin verileri igerik analizi teknigi kullanilarak ¢dziimlenmistir. Arastirma sonucunda 19
farkli metafor ortaya ¢ikmustir. Uretilen bu metaforlar daha sonra ortak 6zellikleri ve benzetme yonleri dikkate
alimarak kategorilestirilmigtir. Ortaya g¢ikan bu metaforlar iki kavramsal kategori altinda toplanmistir. Bu
kategoriler: “Goériiniis Olarak Bilgisayar” ve “Islevsel Olarak Bilgisayar” dir. Okul 6ncesi dgrencilerinin {irettigi
48 gecerli metaforun, %68,75’inin bilgisayarin goriiniisiinii, %31,25’inin bilgisayarn islevlerini temsil ettigi
goriilmiistiir. Ogrenciler tarafindan en ¢ok tekrar edilen metafor “tablet” (12) olmustur. Okul &ncesi
ogrencilerinin  bilgisayara yonelik olusturduklart metaforlar iginde olumsuz nitelikte bir metafora
rastlanilmamustir. Olusturulan kavramsal kategorilerin cinsiyet agisindan farklilik gosterip gostermedigi sonucu
da incelenmistir. Ogrencilerin bilgisayara yonelik algilarini kullandiklari metaforlar yoluyla belirlemeye ¢aligan
bu calisma; okul Oncesi donemde bilgisayar egitimi ve kullanimi konusunda Ogretmenlerde, egitim
yoneticilerinde, programcilarda ve yazilim gelistirmecilerde fikirler olusturabilir.

Anahtar sozciikler: Okul 6ncesi egitim, bilgisayar, okul ncesi 6grencisi, metafor, bilgisayara yonelik metafor

ABSTRACT: This research has been conducted to reveal the preschool students’ perceptions in relation with
metaphors about the computer. For this purpose, the prepared interview form was applied to 50 preschool
students. Were interviewed one on one with students, “What is like a computer? So why is it like ..... ?” were
asked to students for the data. The data of research were analyzed by using the content analysis method. Findings
of the research in 19 different metaphors are manufactured. The created metaphors were categorized considering
their common properties and accommodations. These metaphors have been classified under two conceptual
categories: “computer in appearance” and “functionally computer”. Preschool students produced 48 valid
metaphors and 68,75% of the these metaphors representing appearance of computer and 31,25% of the these
metaphors representing functions of computers. The “tablet” (12) metaphor has been most repeated by students.
No negative metaphor was observed about computer among the metaphors created by preschool students. This
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created conceptual categories were examined in the result that the differences in terms of gender. This

metaphorical study can create ideas about computer training and use in preschool for teachers, educational
administrators, programmers and software developers.

Keywords: Pre-school education, computer, pre-school students, metaphor, metaphor for computer

Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi (AUJEF), 2(3), 227-242



Okul Oncesi Ogrencilerinin Bilgisayar Metaforlarinin Belirlenmesi 229

1. GIRIS

Hayatimizin her alaninda bulunan ve farkli amaglarla kullanilan teknoloji ile siirekli olarak
devam eden etkilesim durumu, teknolojinin hayatin her alaninda ve her yas kesimindeki kisilere hitap
etmesini saglamig, bu durum teknolojilerle erken yasta tanmisma ve erken yasta kullamilmaya
baslanmasinda etkili olmustur. Ozellikle giinliik yasantimizin 6nemli bir 6gesi haline gelen
bilgisayarlar, artik ¢ok erken yaslarda kullanilmaya baglamigtir. Gilinlimiiz toplumunda insanlar
dogumlarindan itibaren teknolojik araclarla karsilasmakta, bilgisayar gibi teknolojilerle kiiciik yaglarda
tanigmakta; evde ve okulda, gerek oOdevleri igin gerek eglence igin bilgisayar1 kullanmakta ve
teknolojilerden yogun bir sekilde istifade etmektedir (Akkoyunlu ve Tugrul, 2002; Subrahmanyam,
Kraut, Greenfield ve Gross, 2000). Ozellikle 1979 yilindan sonra dogan ve “Y Kusag1” olarak
adlandirilan kesimin, gerek niifus bakimindan gerekse kullandiklari yeni teknoloji bakimindan 6n
saflarda yer aldig1 (Canbek ve Sagiroglu, 2007), dijital medyanin cazibesiyle biiyiiyen ilk kusak olma
ozelligine sahip olan bu kusagin {igte ikisinin, bes yasindan Once bilgisayarla tanistig1 belirtilmistir
(Zemke vd., 2013).

Insanlar dogduklar1 andan itibaren gevresindeki nesneler, kisiler kisacasi tiim uyaranlar ile
etkilesime girmeye baglamakta ve bu etkilesim zamanla biligsel, duyussal ve psikomotor becerilerin
gelisimini etkilemektedir. Gelisen ve degisen diinyamizda teknoloji ve olanaklar ¢evredeki uyaranlar
da zamanla artirmaya ve degistirmeye baglamigtir. Nitekim Yavuzer (2012), gelisen teknoloji ile
birlikte ¢ocuklarin zamanlarin1 degerlendirmesi igin sunulan etkinlikler ve uyaranlarin degistigini ve
gelistigini belirtmis (Yavuzer, 2012), ge¢miste kullanilan kitap, gazete, dergi gibi geleneksel kitle
iletisim araglarinin yerini televizyon, radyo, bilgisayar gibi araglarin almaya bagladigi ifadelerine yer
verilmistir (Aksaglioglu ve Yilmaz, 2007).

Bilgisayar ile tanisma yasinin bes yasin altina indigi disiiniildiigiinde ve cocuklarin bu yas
araliklarindaki gelisim donemi dikkate alindiginda, erken c¢ocukluk donemine denk geldigi
goziikmektedir. Erken ¢ocukluk dénemi, ¢cocugun dogumundan sekiz yasina kadar olan ve okul 6ncesi
yillar1 i¢ine alan, gelisimin tiim alanlar1 agisindan hizli ve kritik yillar1 kapsayan bir siirectir (Oktay,
2002:109; Yavuzer, 2011). Cocuklar bu dénemde, yakin ¢evrelerine kars1 ¢ok duyarlidir ve hareketli,
merakli, arastirict bir kisilik 6zelligi sergilerler (Kacar ve Dogan, 2007).

Bu kritik donemlerde egitim siiregleri iyi planlanmalidir ve yetkin birer birey olabilmeleri icin
¢ocuklarin bu siireglerinin en verimli ve etkili bir sekilde gecirilmesine olanak saglanmalidir. Ciinkii bu
donemde c¢ocuga verilen egitim, sunulan olanaklar ve nitelikli cevre ¢ocugun geleceginin
sekillenmesinde etkili olacaktir (Oktay, 2002). Bu donemde cocuklar i¢in yapilmasi gereken sey,
onlarin hayatlarinda ¢ok renk, sekil, ses, konusma, hareket ve eylem olanaklar1 sunmaktir. Bagka bir
deyisle ¢ocugun birden ¢ok duyu organii harekete gegiren ve deneyimler kazanmasini saglayan
olanaklar yaratmaktir (Healy, 1998).

Cocuklarin gelisim ozellikleri ve bilgisayarlarin ¢oklu ortamlar sunma o6zellikleri géz Oniine
alindiginda etkili ve dogru kullanim saglandig siirece bilgisayarlarin erken ¢ocukluk dénemindeki
cocuklarin gelisimlerinde faydali olabilecegi sdylenebilir. Bilgisayarla tanismak ya da bilgisayar
egitimine baglamak i¢in, okul oncesi yillar uygun donem olarak degerlendirilebilir (Yasar, 2004) ve
kagit ve kalem gibi bilgisayar da gelisimsel olarak uygun sekilde kullanilirsa 6grenmede etkili bir rol
oynayabilir (Arnas, 2005).

Yapilan ¢alismalar bilgisayarlarin, bilgisayar destekli olarak yapilan egitimlerin ve bilgisayar
oyunlarinin ¢ocuklarin motor becerilerini, biligsel becerilerini, problem ¢6zme becerilerini, dil
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becerilerini, matematiksel diisiinme becerilerini, elestirel diisiinme becerilerini, diisiinmeyi, yaratmayi,
algilamay1 destekledigini, dikkati yogunlastirmada ve el-géz koordinasyonu kurmada yardimei
oldugunu, ayrica ¢ocuklarin pozitif benlik gelisimlerini destekledigi, isbirligi ve iletisim kurma
becerilerini artirmada da yardimer oldugunu belirlemistir (Akcay ve Ozcebe, 2012; Arnas, 2005;
Yavuzer, 2012).

Bilgisayarlarin giderek yayginlastigi, kullanimin kiigiik yaslara kadar indigi, sagladig1 yararlar
ve egitim alanindaki yayginlagsmalar gdz 6niine alindiginda ve okul 6ncesi kritik doneminde kazanilan
davraniglarin, algilarin bireylerin yasantilarinin devaminda etkili oldugu disiiniildiigiinde okul 6ncesi
doéneminde yapilacak ¢aligmalarin 6nemini artiracaktir. Nitekim Ari1 ve Bayhan (2002)’ da bu durumu
su sozler ile ifade etmislerdir: ‘Bilgisayarlar egitimde giderek yayginlastikca, okul dncesi egitimde
bilgisayarlarin kullanimi arttik¢a, bilgisayar programlari egitim miifredatlarma girdik¢ce ¢ocuklarin
bilgisayara karsi tutumlarinin ve algilarinin bilinmesinin 6nemi artmaktadir.” Cocugun biligsel
gelisiminde algi gelisiminin 6nemli bir faktér oldugu ve algisal gelisimin okul dncesi donemde hizli bir
gelisme gosterdigi hususunda bir fikir birligi bulunmaktadir (Senemoglu, 1994). Cocuklarin yeni
tanistiklar1 ya da heniiz tanismadiklar1 bilgisayarlart nasil algiladiklarini bilmek onlara nasil bir
yaklasim sergileyecegini belirlemede, var olan algilara gore yontem ve teknik belirleyerek bu algilari
sekillendirmede ki silirecte yardimci olacaktir. Verilecek egitimle bireylerin algilariin
degistirilebilecegi, karsilarindaki nesneye dogru anlamlar yiikleyebilecekleri diisiiniildiigli zaman,
algilarin belirlenmesi olduk¢a 6nemlidir (Coklar vd., 2010).

Kavramlar tizerindeki diisiince ve algilart belirlemede kullanilan pek ¢ok yodntem vardir.
Aragtirmacilar amagclarina gore bu yontemlerden uygun olanimi belirleyerek algilar1 belirlemeye
calismaktadir. Glinlimiizde ise bilimsel aragtirmalarda algi belirlemede en ¢ok kullanilan yontem
metaforlar olmustur. Metafor, bir nesneyi herhangi bir benzerligi olan ya da hi¢bir benzerligi olmayan
baska bir nesneye benzeterek zihinde olusturmaktir. Metaforlar, somut kavramlar kullanarak ileri
seviyede karmasik, zor, soyut bir olgu veya kavramin, gorsellestirilerek ve onlar1 daha somut bir
sekilde tanimlayarak anlasilmasinin ve agiklanmasinin gergeklestirilmesinde etkili araglar olarak
tanimlanabilir (Heywood, 2002; Saban vd., 2006; Singh, 2010; Wahyudi, 2007).

Metaforlar, bireylerin dig diinya ile ilgili algilarinin s6zel olarak disa yansimalaridir. Bu sebeple
herhangi bir kisinin, herhangi bir kavramla ilgili algisini ortaya ¢ikarmak icin kullanilabilecek en etkili
yap1 metaforlardir (Yal¢in, 2011). Nitekim Hansen (2004)’de metaforlar1 kisilerin algilarin1 agiga
cikartmada ve anlamada paha bicilmez araglar olarak ifade etmistir.

Aralarinda algisal benzerlik olan bir objeden digerine transfer edilen anlamlar olarak ifade edilen
metaforlar (Wulf ve Dudis, 2005), bireylerin kendi diinyalarini anlamalarina ve inga etmelerine
yardimeci1 olabilecek giiclii modelleme ve zihinsel haritalama mekanizmalaridir (Tatar ve Murat, 2011).
Metaforlar sadece so6z figlirli degil aym zamanda bir dislince figiriidir ve bitiiniiyle
kavrayamadigimiz seyleri duygularimizi, estetik tecriibelerimizi, ahlaki degerlerimizi ve ruhsal
yapimizi kismen kavramaya ¢alismanin en énemli araglarindan biridir (Lakoff ve Johnson, 2005). Bu
nedenle metaforlar egitim alanindaki bilimsel arastirmalarda tercih edilen 6nemli bir ara¢ olmustur.
Nitekim metaforlar diinyay1 anlamak amaciyla kullandigimizi, bdylece ifade etmek istedigimiz seyleri
daha etkileyici bir sekilde kars1 tarafa iletebildigimizi belirten Lakoff ve Johnson (1980), bu yontemin
egitim arastirmalarinda yaygin olarak kullanilmaya baglandigin1 ifade etmislerdir. Tasdemir ve
Tasdemir (2011) ise bilimsel arastirma siirecinde metaforlardan 6nemli bir veri toplama yontemi olarak
yararlanildigini belirtmislerdir.
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1.1.  Arastirmanin Onemi

Stirekli degisme ve gelisme gosteren diinyada cocuklarin hayatlarinda 6nemli bir dlgiide yer
edinen uyaricilarin ¢ocugun diinyasindaki yerini anlamak, ¢ocuklari tanima ve anlama konusunda
6nemli bir faktordir (Cakmak, 2015).

Bilgisayarlar, teknolojinin gelismesi ile beraber giderek yayginlasmasi sonucu c¢ocuklarin
yasantisinda Onemli bir yere sahip olmustur. Bilgisayarlar, gelismis ve gelismekte olan iilkelerde
vakitlerinin biiyiik cogunu evde ve okulda geciren cocuklarin en yakin arkadasi konumuna gelmistir
(Karayagiz Muslu ve Bolisik, 2009).

Ogrencilerin bilgisayar kavrammna yonelik algilarnin belirlenmesi, &gretmene ogrencisini
tanimasina ve anlamasina katki saglayacaktir. Ayrica egitimde bilgisayar kullanilmasina yonelik olarak
da okul 6ncesi 6gretmenlerine 151k tutacaktir. Ortaya ¢ikacak veriler; okul 6ncesi 6gretmenlerinin, sinif
ici etkinliklerinde bilgisayar kullanimini 6grencilerin diizeylerine ve algilarina gére daha uygun sekilde
kullanmalarina rehber olabilir. Boylece egitimin vazgecilmezi olan bilgisayarlardan hedeflere ulagsmak
i¢cin daha fazla verim alinabilecektir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, okul Oncesi Ogrencilerinin “Bilgisayar” kavrami metaforlarinin
belirlenmesidir. “Okul 6ncesi 6grencilerin “bilgisayar” kavramina yonelik olusturduklar1 metaforlar
nelerdir?” sorusu temel problem olup, alt problemleri asagidaki gibi belirlenmistir:

1. Okul oncesi egitim goren 0grencilerin bilgisayar kavramina yonelik kullandiklar1 metaforlar
ve kategorileri nelerdir?

2. Ogrencilerin olusturduklar metaforlar ve kategorilerde cinsiyet farkliliklart var midir?

2. YONTEM
2.1. Arastirmann Deseni

Calismada nitel aragtirma modellerinden olan olgubilim (fenomenografi) deseni kullanilmstir.
Olgubilim deseni, farkinda oldugumuz ancak derinlemesine ve ayrintili bir anlayisimizin olmadigi
olgulara dikkat gostermektir. Tam olarak anlamim kavrayamadigimiz ayn1 zamanda bize tamamen
yabanci olmayan olgular1 arastirmay1 hedefleyen calismalar i¢in olgubilim deseni uygun olmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2011).

2.2.  Cahsma Grubu

Calisma grubunu, 2016-2017 egitim ve 6gretim yilinda Konya il merkezinde okul dncesi egitim
hizmeti veren bir devlet okuluna devam eden 2010 dogumlu 50 6grenci olusturmustur. Arastirmaya
katilan 6grencilerin 28 tanesi erkek, 22 tanesi kizdir. Ogrencilerin cinsiyetlerine gére dagilimi Tablo
1’de gosterilmistir.
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Tablo 1: Katilumcilarin demografik bilgilerine ait frekans ve yiizde dagilimlar

Cinsiyet . .

Ogrenci Numarasi f %

1,2,3,7,8,9, 11, 12, 14,

15, 16, 18, 19, 21, 22, 23,

24,25, 28, 29, 32, 38, 39,
40, 42, 46, 49, 50

4,5,6,10, 13, 17, 20, 26,
Kiz 27, 30, 31, 33, 34, 35, 36, 22 44
37, 41,43, 44, 45, 47, 48

Toplam 50 100

Erkek 28 56

2.3. Veri Toplama Araci

Verilerin toplanmasi i¢in 5 soruluk goriisme formu hazirlanmig 6grencilerle bire bir goriisiilerek
formda bulunan asagidaki sorular sorulmus ve verilen cevaplar forma yazilmstir.

1. Eviniz de bilgisayar var m1?

2. Bilgisayar kullantyor musun?

3. Bilgisayar kullanmay1 nereden 6grendin?

4. Bilgisayarda en ¢ok ne yapmay1 seversin?

5. Sence bilgisayar ne gibidir/neye benzer? Peki neden ....... benzer/gibidir?

Arastirmanin temel sorusu olan 5. soru sorulmadan 6nce sohbet eder sekilde 6grencinin zihnini
hazirlayacak olan ilk 4 soru 6grencilere sorulmustur. Sorulan ilk 4 soru hazirlayici sorular olup bu
sorulara verilen cevaplar veri analizinde dikkate alinmamuigtir.

2.4. Verilerin Analizi

Toplanan verilerin analizinde ve yorumlanmasinda igerik analizi teknigi kullanilmistir. Verilerin
analizinde izlenen asamalar su sekilde gerceklesmistir:

Tasnif etme ve kodlama asamasi: Bu asamada tiim formlar okunup incelenmis ve arastirma igin
uygun olmayan formlar elenmistir. Inceleme siirecinde gériilmiistiir ki, herhangi bir metafor imgesi
iretmeden bilgisayar kavramini anlatmaya calismig, bir O0grenci ise {irettigi metaforun sebebini
aciklamamustir. Ug 6grencinin ise ikiser adet metafor iirettikleri saptanmugtir.

Toplanan verilerin bilgisayar ortamina aktarilmasi1 asamasi: Veriler ayn1 anda goriilebilmesi i¢in
Excell programina aktarilmistir. Bu islem kavramsal olarak gruplama islemine yardimci olmasi icin
yapilmustir.

Kategori olusturma asamasi: Ortaya cikan metaforlar nitelikleri bakimindan incelenmistir.
Gegerli olan 48 adet metafor 2 kavramsal kategori altinda gruplanmistir. Bu sirada baz1 6grencilerin
Urettikleri ayni anlanu veren metaforlar birlestirilmistir. Ornegin “kagit” ile “katlanmis kagit”,
“telefon” ile “cep telefonu” ve “ipad” ile “tablet” metaforlari ayn1 anlam verdikleri i¢in bu metaforlar
tek bir metafor imgesi altinda toplanmustir.

Gegerligin ve giivenirligin saglanmasi: Nitel olarak gerceklestirilen bir ¢aligmada, elde edilen
verilerin ayrintili olarak raporlastirilmas1 ve arastirmayr gerceklestirenin sonuglara nasil ulastigini
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aciklamasi gecerligin Onemli kriterleri arasindadir (Yildirnrm ve Simsek, 2011). Arastirmanin
gecerligini saglamak amaciyla verilerin ¢oziimlenmesi i¢in izlenen asamalar detayli bir sekilde
aciklanmistir. Arastirmada ortaya c¢ikan kategorileri temsil eden metaforlarin hepsine bulgular
kisminda yer verilmistir.

Aragtirmanin giivenirligi i¢in, olusturulan 2 kavramsal kategorinin ortaya cikan metaforlar
yansitip yansitmadigina yonelik uzman incelemesi yapilip, gorlis alinmistir. Bu asamada, olusturulan
kavramsal kategoriler ve kategoriler altindaki metaforlar konusunda uzman kisi ile aragtirmaci
arasindaki yanitlar karsilastirilmistir. Toplam iiretilen 48 metafor iginde 3 metafor (ii¢ boyutlu sinema,
teknoloji, konusan agiz) konusunda goriis ayriligi olmustur. Arastirmanin giivenirligi Miles ve
Huberman (1994) tarafindan belirtilen “Goriis Birligi / (Goriis Ayriligi+Goriis Birligi)*100” formiilii
ile %93 olarak hesaplanmuistir.

3. BULGULAR

Okul oncesi egitim Ogrencilerinin algilarina gore bilgisayar kavramina iliskin 45 &grenciden
toplam 19 adet farkli metafor ortaya cikmistir. Ogrenciler toplamda ise 48 adet gecerli metafor
iiretmislerdir. Ogrenciler tarafindan en fazla tekrar edilen metafor 12 kez tekrarlanan “tablet” olmustur.

Ogrencilerden iicii, ikiser adet metafor iiretmistir. 4 dgrenci metafor iiretememis, 1 dgrenci ise
irettigi metaforu nedene baglayamamistir. Bu Ogrencilerin goriisleri degerlendirmeye alinmamuistir.
Ogrenciler tarafindan iiretilen metaforlara ait bilgiler Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2: Okul oncesi egitim ogrencilerinin bilgisayar kavramina iliskin tirettikleri metaforlarin frekans ve yiizde

dagilimlar

Sira No Metafor Adi f %

1 Tablet 12 25
2 Televizyon 7 14,58
3 Dikdortgen 5 10,42
4 Kare 3 6,25
5 Kitap 3 6,25
6 Telefon 2 4,17
7 Kagit 2 417
8 Koltuk 2 4,17
9 Ayna 2 4,17
10 Oyuncak 1 2,08
11 Duvar 1 2,08
12 Kare Kafali Adam 1 2,08
13 Kutu 1 2,08
14 Konusan Agiz 1 2,08
15 Teknoloji 1 2,08
16 Buytk Ekran 1 2,08
17 Bilmece Kagid1 1 2,08
18 Oyun Aleti 1 2,08
19 Ug Boyutlu Sinema 1 2,08
TOPLAM 48 100
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Ogrenciler tarafindan iiretilen metaforlar toplam 2 kavramsal kategori altinda toplanmustir. Bu
kategorilerden “goriinlis olarak bilgisayar” kategorisi en fazla metafora sahip kategoridir. Diger
olusturulan kategori ise “iglevsel olarak bilgisayar” kategorisidir. Olusturulan kategoriler Tablo 3’te
gOsterilmisgtir.

Tablo 3: Ogrenciler tarafindan iiretilen metaforlarin ait olduklar: kategoriler

Metafor Toplam
Kategoriler Metafor (Frekans) Savisi Metafor %
y Frekansi

Tablet  (8), Dikdoértgen  (5),
Televizyon (3), Kare (3), Kagit (2),
e Kitap (2), Koltuk (2), Ayna (2), Ug
1. Goriiniig Boyutlu Sinema (1), Kutu (1), Kare 14 33 68,75
Olarak Bilgisayar Kafali Adam (1), Duvar (1), Konusan
Agiz (1), Cep Telefonu (1)

Tablet (4), Televizyon (4), Cep
2. islevsel Telefonu (1), Teknoloji (1), Kitap 9 15 31,25

Olarak Bilgisayar (1), Biyuk Ekran (1), Bilmece
Kagidi (1), Oyun Aleti (1), Oyuncak

(1)
TOPLAM 23 48 100

3.1. Kavramsal Kategoriler
3.1.1. Goriiniis Olarak Bilgisayar

Bilgisayar1 goriinlis olarak algilayan 32 6grenci 14 adet farkli metafor tiretmistir. Toplam 33
metaforun bulundugu grupta O6grencinin bir tanesi (6grenci 4) 2 adet metafor {iretmistir. Bu
metaforlardan 8 kez tekrar edilen “tablet” metaforu en ¢ok Uretilen metafor olmustur.

Olusturulan diger metaforlar ise dikdortgen, televizyon, kare, kagit, kitap, koltuk, ayna, ii¢
boyutlu sinema, kutu, kare kafali adam, duvar, konusan agiz ve cep telefonudur. Ogrenciler tarafindan
olumsuz algi yansitan metafor iiretilmemistir. Bilgisayarn goriiniisiine ve sekline dikkat g¢eken
Ogrenciler tarafindan iiretilen baz1 metaforlar ve nedenleri su sekildedir:

v Ogrenci 8: Tablet: “...dikdortgen oldugu icin.”

v Ogrenci 37: Tablet: « ...ikisinin de ekrani ayn1.”

v Ogrenci 3: Dikdortgen: “...ciinkii ekram dikddrtgen seklinde, acilinca iki tane,
kapaninca bir tane dikdortgen oluyor.”

v Ogrenci 17: Televizyon: * ...ikisi de dikddrtgen.”

v Ogrenci 13: Kagit: “ .. kapatinca katlanmis kagit gibi oluyor.”

v Ogrenci 35: Kitap:  ...iki yan1 var kare, agilip kapaniyor.”

v Ogrenci 48: Koltuk: * ...sekli koltuga benziyor.”

v Ogrenci 4: Ayna: “ .. kapatinca ekran1 siyah olunca ayna gibi oluyor.”

v Ogrenci 46: Cep Telefonu: “...ikisi de siyah.”
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3.1.2. Islevsel Olarak Bilgisayar

Bu kategori 13 0grenci tarafindan tiretilen 9 farkli metafordan olugsmaktadir. En ¢ok iiretilen
metaforlar dorder kez tekrar edilen “tablet” ve “televizyon” olmustur. Toplam 15 metaforun bulundugu
grupta 0grencilerden ikisi (6grenci 21, 6grenci 47), ikiser adet metafor liretmistir.

Ogrenciler tarafindan olusturulan diger metaforlar ise cep telefonu, teknoloji, kitap, biiyiik ekran,
bilmece kagidi, oyun aleti ve oyuncak olmustur. Metaforlar iginde olumsuz algi yansitan metafor
bulunmamaktadir. Gruptaki 6grenciler tarafindan iiretilen bazi metaforlar ve nedenleri su sekildedir:

v Ogrenci 41: Tablet: .. tablet gibi oyun oynuyorum.”

v Ogrenci 47: Televizyon: “ ...bir seyler izleyebiliyoruz.”

v Ogrenci  2: Cep Telefonu: “...ikisinde de video izleyebiliyoruz, oyun
oynayabiliyoruz.”

v Ogrenci 12: Kitap: “...bir seyler dgretir, bilgiler vardir.”

v Ogrenci 25: Oyun Aleti: .. .icinde oyunlar var.”

3.2. Ogrencilerin Gelistirdikleri Metaforlarin Cinsiyete Gore Degerlendirilmesi

Tablo 4: Ogrencilerin bilgisayar kavramina yénelik iirettikleri metaforlarin cinsiyetlere gore

degerlendirilmesi
Cinsiyet (%) Kiz (£:20) (%44,44) Erkek(f:25)(%55,56)
Goriiniis Olarak Bilgisayar 16 17
Islevsel Olarak Bilgisayar 6 9
TOPLAM (%) 22 (%45,83) 26 (%54,17)

Tablo 4’de kiz ve erkek Ogrencilerin iirettikleri metafor sayilarma bakildiginda, her iki
kategoride de erkek 6grencilerin kiz 6grencilere gore daha fazla metafor tirettikleri goriilmektedir.

Calismaya katilan kiz 6grencilerden iki tanesi (6grenci 4, ogrenci 47) ikiser adet metafor
uiretirken, erkek 6grencilerden ise bir tanesi (6grenci 21) iki adet metafor tiretmistir.

4. TARTISMA ve SONUC

Okul oncesi egitim Ogrencilerinin bilgisayar hakkindaki algilarinin metaforlar vasitasiyla
belirlenmesi amaciyla yapilan bu ¢alismada 19 adet farkli metafor elde edilmistir. 45 6grenci toplam 48
adet gecerli metafor liretmistir.

Ogrenciler tarafindan iiretilen bu metaforlar, “gériiniis olarak bilgisayar” ve “islevsel olarak
bilgisayar” olarak 2 kategoride toplanmustir. Metafor iiretebilen 45 6grencinin %71,1’1 bilgisayari
goriiniis olarak tanimlarken, %28,9’u bilgisayarin islevsel 6zelliklerini ortaya ¢ikarmustir. “Goriiniis
olarak bilgisayar” kategorisi, 6grenciler tarafindan en fazla metaforun tiretildigi kategori olmustur. 32
Ogrenci bu kategoride bulunan 33 gecerli metaforu gelistirmistir. 14 adet farkli metaforun bulundugu
kategoride en cok tekrar edilen metafor “tablet” olmustur. Ogrenciler, bilgisayar1 islevsel
ozelliklerinden daha ¢ok goriiniisii ve sekli itibariyle tammlamaktadirlar. “Islevsel olarak bilgisayar”
kategorisinde bilgisayar1 iglevsel ozelliklerine gore tamimlayan 13 6grenci tarafindan 9 adet farkh
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metafor gelistirilmistir. Toplam tretilen 15 gegerli metaforun i¢inde en ¢ok tekrar edilen metaforlar
“tablet” ve “televizyon" olmustur.

Ogrenciler tarafindan en cok iiretilen metafor 12 Ogrenci tarafindan tekrar edilen “tablet”
olmustur. Bilgisayari tablete, 8 6grenci goriiniis olarak benzetirken, 4 6grenci de tablete islevsel agidan
benzetmistir.

Ogrenciler tarafindan olusturulan metaforlar icinde olumsuz nitelik tasiyan bir metafor
bulunmamaktadir. Ogrencilerin bilgisayar algilarmin olumlu yénde oldugu gériilmiistiir.

Bu bulgu Karacam ve Aydin (2004) tarafindan yapilan ortaokul 6grencilerinin teknoloji
kavramina iligskin algilarin1 belirlemek tizere yaptig1 calismasindaki bulgulart destekler niteliktedir. Bu
caligmaya gore ortaokul dgrencilerinin teknolojiye iligkin olumlu algiya sahip olduklar1 diisiiniilebilir.
Aym sekilde Ilis (2006), 6 yas gurubundaki ¢ocuklarin bilgisayar kullanimina yonelik yaptigi
calismasinda okul Oncesi egitime devam etmekte olan 6 yas grubu g¢ocuklarimin bilgisayar kullanmay1
cok sevdiklerini, keyifli bulduklarin1 ve bilgisayar kullanirken sikilmadiklarini ifade ettikleri
bulgularina ulagsmistir. Ayrica Li (2007) tarafindan yapilan c¢alismada, Ogrencilerin% 87,3"liniin
teknolojiden yararlandigi ve teknolojinin 6grenme ve Ogretme siirecinde etkili bir ara¢ olduguna
inanildigr belirtilmistir. Boon, Fore ve Rasheed (2007) tarafindan yiiriitilen bir calismada ise
teknolojinin olumlu oldugunu gostermeye yonelik bir dizi bulgulara rastlanmustir.

Cinsiyet farkliliklari bakimindan dikkat ¢eken anlamli bir bulgu yoktur. “Goériiniis olarak
bilgisayar” kategorisinde 16 kiz Ogrenci, 17 erkek ogrenci metafor iiretmistir. “Islevsel olarak
bilgisayar” kategorisinde ise 6 kiz d&grenci, 9 erkek Ogrenci metafor iiretmistir. Ortaya c¢ikan
metaforlarin %54,17’si erkek 6grenciler tarafindan, %45,83’i kiz 6grenciler tarafindan iiretilmistir.

Bu bulgu Karadeniz (2012) tarafindan 6gretmenlere yonelik yapilan ¢alismadaki bulgular ile
benzerlik gostermektedir. Karadeniz (2012), Ogretmenlerin teknolojiye iliskin algilarmin cinsiyet
degiskenine gdre anlamli bir farklilik gostermedigini fakat erkek katilimcilarin ¢ogunun teknolojiyi
degisen ve gelisen bir varlik olarak algiladigi, kadin katilimeilarin ¢gogunun bunu yararli ve zararl bir
varlik olarak algiladigim belirttiklerini ifade etmistir. Gok ve Erdogan (2010), Simf 6gretmeni
adaylarinin teknoloji kavramina iligkin algilarini belirlemeye yonelik gerceklestirdigi calismasinda
Ogretmen adaylarmin teknoloji ile ilgili algilarmin cinsiyetlerine gore farklilik goéstermedigini
belirtmislerdir. Tsai, Lin ve Tsai (2001) tarafindan yapilan ¢alismalarda da benzer sonuglar elde
edildigini ifade etmislerdir. Ayrica dgretim elemanlarinin teknolojinin 6nemine yonelik yapilan bir
calismada da, dgretim elemanlarinin teknolojinin 6nemi goriislerinin cinsiyetlerine gore anlamli bir
fark gostermedigi ifade edilmistir (Spotts, Bowman ve Mertz, 1997).

Arastirma konusunda 4 oOgrenci metafor {retememis, bilgisayar konusunda algilarinm
belirtememislerdir. Bilgisayar hakkinda aciklama yapmislardir. Bu agiklamalarda dikkat ¢eken ise 2
Ogrencinin agiklamasinda bilgisayarlarin zararli oldugunu belirtmis olmalaridir. Ayrica 1 6grenci
tarafindan iiretilen metafor nedene baglanamamustir.

Bu konuda yapilan calismalara bakildiginda, Coklar vd. (2010) bilgisayar kavramia iliskin
Bilgisayar Miihendisligi ile Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimlerinde okuyan
iiniversite Ogrencilerinin algilarin1 arastirmislardir. Bulgularinda ise miihendislik boliimiindeki
ogrencilerin bilgisayar hakkinda iirettikleri mecazlarin daha ¢ok bilgisayarin yapisal 6zeliklerini ifade
ettigi, BOTE boliimiindeki 6grencilerin ise ¢ogunlukla bilgisayarn islevlerini ifade eden mecazlari
kullandiklar goriilmiistir.
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Giineyli ve Ozkul (2013)’un bilgisayar kavramma yonelik Tirkge ve tarih 6gretmeni
adaylarinin kullandiklar1 metaforlar1 betimleyerek bilgisayara yiikledikleri anlamlarn tespit etmek igin
yaptig1 calismanin bulgularinda katilimcilarin %65,3’ bilgisayarin islevini, %33’ bilgisayarin
degerini, %]1,7’si ise fiziki yapisini betimlemistir.

Erdemir (2009)’in yaptig1 calismada, ilkdgretim 5. simif Ogrencilerinin bilgisayara yonelik
yiikledikleri anlamlara bakildiginda, 6grencilerin daha ¢ok islevsel anlamda metaforlar (bilgi, miizik
vb.) trettikleri goriilmistiir. Ayrica dgrenciler yapisal anlamda da metaforlar (elektrik, blyuk bir
kiitiiphane vb.) iirettikleri belirlenmistir. Ogrencilerin kisilestirme metaforlar1 (can dostum, diisiinceli
alet vb.) ve metonomi metaforlar1 (arama motoru vb.) da kullandiklar1 belirlenmistir.

Bilgisayara yonelik algilar i¢in yapilan ¢aligmalara bakilinca, Erdemir (2009)’in caligmasinda 5.
siif Ogrencileri daha c¢ok islevsel anlamda metaforlar {iretmislerdir. Coklar vd. (2010)’nin
caligmasinda ise {iniversite Ogrencilerinin daha ¢ok yapisal ve islevsel metaforlar {rettikleri
goriilmiistiir. Giineyli ve Ozkul (2013)’un calismasinda ise iiniversite dgrencilerinin bilgisayara yonelik
daha ¢ok iglevsel anlamda algilarinin oldugu ortaya gikmustir.

Bu calisgmada ise okul oncesi ¢agda bulunan ¢ocuklarin bilgisayara yonelik frettikleri
metaforlara bakildiginda, metaforlarin ¢ogunlukla goriiniis itibariyle olduklar goriilmektedir. Bu
sonugcta, soyut diisiinmenin daha okul dncesi cagda gelismemesi de etkilidir. Feyman (2006)’a gore 48-
72 ay arasinda bulunan g¢ocuklar mantik kurallarina gore degil de sezgilerine gore akil yiiriitiip,
¢ikarimda bulunurlar. Nesneleri belli niteliklerine gore tek yonlii olarak siniflarlar. Ust diizey siniflama
yapamazlar. Korunumun heniiz gelismedigi bu donemde c¢ocuklar, nesnelerin dikkat ¢ekici
ozelliklerine odaklanip diger 6zelliklerini gérmezler. Diisiinme becerisi kisitli olup islemleri tersine
cevirme yetileri yoktur. Ciinkii ¢ocugun diisiinmesi fiziksel 6zelliklere ve nesnelerin dikkat ¢eken
goriiniiglerine baghidir.

Baska bir agidan bakildiginda ise islevsel olarak metaforlarin daha az tretilmesi, 6grencilerin
bilgisayar1 ¢ok fazla tanimadiklarini, bilgisayarlarin islevleri hakkinda ¢ok bilgi sahibi olmadiklarini
ortaya ¢ikariyor. Bu duruma okul 6ncesi egitim miifredatinda bilgisayar etkinliklerinin olmamasi, okul
oncesi egitim kurumlarinda bilgisayar etkinlikleri igin yeterli donanimin olmamasi gibi faktorlerin etki
ettigi sOylenebilir.

Ilis (2006)’in yaptig1 caligmada goriilmiistiir ki, bilgisayar derslerini okul &ncesi egitim
kurumlarinda yapan bilgisayar 6gretmenleri kurumlarda bulunan bilgisayar donanimlarinin (6 yasinda
olan c¢ocuklara farelerin biiyiik gelmesi gibi) okul d6ncesi 0grencilerine uygun olmamasindan dolay1
ortaya ¢ikan olumsuzluklarla karsilastiklarini sdylemislerdir. Bu donanimsal eksikliklerden dolayi
cocuklar bilgisayar konusunda basarisiz olmaktadirlar ve bilgisayar derslerine karst olumsuz tutum
gelistirmektedirler.  Yine ¢alismada, 6 yasinda olan okul oncesi ¢ocuklarin okul disinda, vakit
gecirmeleri amactyla bilgisayara yonlendirilmeleri sebebiyle d6grenme amagli yazilimlar1 oyalanma
amach kullandiklar igin bilgisayari oyun araci olarak algilamaktadirlar. Bilgisayarin okul Oncesi
cocuklar1 tarafindan oyun oynanan ara¢ olarak goriilmesi ise Ogrenme etkinliklerini olumsuz
etkilemektedir. Ilis (2006)’in yaptig1 bu calismada ortaya c¢ikan olumsuzluklar okul dncesi egitim
kurumlarinda bilgisayar kullanimmi sinirlamakta, bilgisayarlardan ¢ocuklarin kazanim saglamalarini
giiclestirmektedir.
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5. ONERILER

Calismada ortaya ¢ikan metaforlara bakilinca 6grencilerin bilgisayarin islevsel 6zelliklerinden
¢ok goriiniisii ile ilgili algilarmin daha fazla oldugu goriilmektedir. Bu durum bilgisayarla nelerin
yapilabilecegi konusunda bilgi sahibi olmadiklarin1 ortaya g¢ikarmaktadir. Okul oncesi egitimde
bilgisayarlar yer alirsa Ogrenciler bilgisayarlarin islevlerini &grenebilecekler ve bdylece islevsel
oOzellikler konusunda da algilar1 olusacaktir.

Okul oncesi egitim programina bilgisayar etkinligi konulabilir. Bilgisayar etkinligi programa
dahil edilirken O0grencinin diger gelisim alanlarindaki kazanimlar1 géz ardi edilmemeli, bilgisayar
etkinligi zaman1 uygun planlanmali, giinliik veya aylik program i¢inde ¢ok fazla zaman almamalidir.

Okul oncesi egitimde kullanilacak programlar ve yazilimlar hazirlanirken teknik bilgi sahibi
kisilerin yaninda, okul 6ncesi egitim konusunda uzmanlarda olmali, okul 6ncesi 6gretmenlerinin
goriigleri de mutlaka alinmalidir. Bdylece programlar c¢ocuklara daha uygun olacak, cocuklar
bilgisayar1 daha iyi taniyacaklar ve bilgisayardan yararlanacaklardir. Ayrica ¢ocuklar bilgisayara karsi
olumsuz tutum gelistirmeyeceklerdir.

Okul oOncesi egitim i¢in hazirlanacak yazilimlarda ve programlarda animasyonlardan
faydalanabilinir. Ayrica oyun igerikli yazilim ve programlar, oyun c¢aginda bulunan Ogrencinin
etkinlikte daha aktif olmasini saglayacak, 6grenme daha etkili sekilde gergeklesecektir. Boylece okul
Oncesi egitimin 6zelliklerinden biri gerceklesecek 6grenci oynarken 6grenebilecektir.

Fiziki durumu miisait olan okul 6ncesi egitim kurumlarinda bilgisayar sinifi olusturulmasi
planlanabilir. Dikkat edilmesi gereken nokta, okul oOncesi egitimde kullanilacak bilgisayarlarin
donanimlar1 ve olusturulacak fiziki yap1 cocuklarin gelisimsel 6zelliklerine uygun olmasi gerektigidir.

Okul dncesi egitim dgretmenlerine, okul oncesi egitimde bilgisayar kullanimi konusunda hizmet
ici egitimler diizenlenebilir. Ailelere de ¢ocuklarin bilgisayar kullanimi konusunda dikkat edilmesi
gereken hususlar gibi konularda seminerler gergeklestirilebilir.

Bu caligsma dogrultusunda okul 6ncesi egitimde “bilgisayar” kavramina iligkin algilar1 ortaya
koymada benzer bir ¢aligma yapmak isteyen arastirmacilar sosyo-ekonomik farkliliklar, bilgisayar
kullanim sikliklari, egitimde bilgisayardan yararlanma diizeyleri gibi degiskenlere gore calismalarini
gerceklestirebilirler. Arastirmacilar metaforik analiz yontemini kullanarak okul oncesi ¢agda bulunan
cocuklarin farkli kavramlara yonelik algilarin1 da ortaya ¢ikarmay1 hedefleyebilirler.
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EXTENDED ABSTRACT
Summary

The continuous interaction situation of us with technology leads to early age introduction with
technology and to early age usage of technology. Especially, computers which have become a major
part of our daily lives, are being used at very early ages now. At the present time children meet
technological tools as from their birth and recognize and use them (Akkoyunlu and Tugrul, 2002). As
long as computers get widespread in education, computer usage increases in pre-school education and
computer programmes enter into educational curriculum; the importance of knowledge of attitudes and
perceptions of children towards computers increases (Ar1 ve Bayhan, 2002). Multiple methods are
used for the determination of opinions and perceptions of concepts. Researchers try to determine
perceptions by using the method appropriate for their purpose. Nowadays the most used method for
determining perception in scientific researches is metaphors. Metaphors are utilized as an important
data collection tool in scientific researches (Tasdemir and Tasdemir, 2011). As a result of becoming
widespread with the development of technology, computers have a particular place in children’s lives.
In developed and developing countries, computers have become the best friends of children who spend
their time mostly in their homes and schools (Karayagiz Muslu and Bolisik, 2009). The determination
of students’ perceptions towards computer notion will contribute to the recognition and understanding
of their students for teachers. The data to be revealed may constitute guidance for teachers to use
computers appropriately for the levels and perceptions of students in their in-class activities. Thus more
efficiency can be gained from computers for the achievement of goals. The goal of this research is the
determination of pre-school students’ “Computer” notion metaphors.

Method

Among qualitative research methods, phenomenological design is used in this study. The study
group consists of 50 students born in 2010 receiving pre-school education in a state-owned school in
Konya province in 2016-2017 academic year. 28 of the students are male and 22 of the students are
female. A 5-question interview form is prepared for the collection of data, the following questions are
posed to students with face-to-face interview and the answers to the questions are written on the form.
Content analysis method is used in the analysis and interpretation of collected data. The stages
followed in the analysis of data are as follows:

Findings

19 different metaphors are found from 45 students regarding computer notion of pre-school
students. Also students produced 48 valid metaphors in total. The most repeated metaphor by students
is “tablet” which is repeated 12 times. Three of students produced metaphors two each. 4 students
couldn’t produce metaphors, 1 student couldn’t attribute the metaphor he/she produced to a reason. The
understanding of these students is not evaluated. The following metaphors are produced by students;
tablet (12), television (7), rectangle (5), square (3), book (3), telephone (2), paper (2), armchair (2),
mirror (2), toy (1), wall (1), square-head man (1), box (1), talking mouth (1), technology (1), big screen
(1), riddle paper (1), game tool (1), 3-d cinema (1). The metaphors produced by students are collected
under 2 conceptual category as “computer apparently” and “computer functionally”. 32 students who
perceive computer apparently produced 14 different metaphors. One of the students (student 4)
produced 2 metaphors in the group of 33 metaphors in total. The “tablet” metaphor which is repeated 8
times became the most repeated one. Other metaphors produced are; rectangle, television, square,
paper, book, armchair, mirror, 3-d cinema, box, square-head man, Wall, talking mouth and mobile
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phone. This category consists of 9 different metaphors produced by 13 students. The most produced
metaphors are “tablet” and “television” which are repeated four times each. Two of the students
(student 21, student 47) produced metaphors two each in the group of 15 metaphors in total. Other
metaphors produced by students are mobile phone, technology, book, big screen, riddle paper, game
tool and toy. When considering the numbers of metaphors which are produced by female and male
students, it is observed that male students produced more metaphors than female students in both
categories. While two of the female students participated in the study (student 4, student 47) produced
metaphors two each, one of the male students (student 21) produced two metaphors.

Conclusion and Discussion

Considering the researches regarding computer perceptions, 5" grade students produced mostly
functional metaphors in the study of Erdemir (2009). Also it is observed that in Coklar vd. (2010)’s
study, university students produced mostly structural and functional metaphors. It is revealed also in
Guneyli and Ozkul (2013)’s study that university students’ perceptions are mostly towards the
functional side of computers. When considering the metaphors which pre-school students produce
regarding computers in this study, it is observed that the metaphors are mostly regarding the
appearance of the computers. The non-development of abstract thinking in pre-school ages is also
efficient in this result. According to Feyman (2006), the thinking of children between 48 and 72
months of age are dependent on the physical features and attractive appearances of objects. From a
different viewpoint, less production of functional metaphors reveals that students have little knowledge
of computers and of their functions. If computers take place in pre-school education, then students will
be able to learn their functions and thus they will produce perception regarding the functions of
computers. Computer activities can be realized in pre-school education program. While preparing
programmes and software to be used in pre-school education, pre-school education experts and
teachers shall accompany to technical experts. Animations may be utilized in software and
programmes prepared for pre-school education. Computer classes could be formed in pre-school
education institutions which are physically appropriate. In-service trainings can be held for pre-school
teachers regarding computer usage in pre-school education. Researchers who are willing to realize a
similar study for determining the perceptions regarding “computer” notion in pre-school education may
realise their studies in accordance with variables such as socio-economic differences, computer usage
frequencies and computer utilization levels in education. It is suggested that researchers shall be able to
aim at revealing pre-school children’s perceptions towards different notions by using metaphoric
analysis method.
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