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Ozet

Cankirr'ya ait kilim dokumalari, bélgenin kiiltiirel kimligini yansitan énemli bir 6ge olup dijital
teknolojilerin gelisimiyle birlikte ¢agdas tasarim siireglerinde kullanilabilir hale gelmektedir.
Ozellikle yapay zeka tabanli tasarim araglarinin sundugu olanaklar, geleneksel kiiltiir égelerinin
modern triinlere uyarlanmasini kolaylastirmakta ve tasarim siirecine hem hiz hem de yaraticilik
kazandirmaktadir. Bu ¢alisma, Cankiri kilimlerinden ilham alinarak yapay zeka destekli cagdas giysi
tasarimlari olusturulmasini amaglamaktadir. Arastirma kapsaminda dncelikle kapsamli bir literatiir
taramasi yapilmis; ardindan Cankir: Kilim Miizesi'nde gergeklestirilen saha gezilerinde kilimlerin
gorselleri incelenerek kayit altina alinmistir. Motiflerin estetik goriiniimi, renk uyumu, yerlesimi ve
teknik 6zellikleri dikkate alinarak bes kilim 6rnegi secilmis, bu kilimlere ait veriler tablolastirilarak
motif ady, renk, teknik ve kompozisyon gibi 6l¢titlere gore siniflandirilmistir. Secilen kilim 6rnekleri
Firefly’da metinsel yonlendirmelerle islenmis ve dijital ortamda on adet kadin giysi tasarimi
iiretilmistir. Elde edilen giysi tasarimlarinda estetik goriiniim, renk diizeni, motif yerlesimi gibi
parametreler goz oniinde bulundurularak érnek kilimleri daha iyi yansittig1 diisiiniilen tasarimlar
secilmistir. Boylece yapay zekdnin kiiltiirel mirasi ¢agdas tasarim uygulamalarina aktarmadaki
potansiyeline dair 6rnek bir yaklasim sunulmustur.
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Artificial intelligence powered clothing design applications
inspired by Cankiri rugs

Abstract

The woven rugs of Cankir1 represent a significant cultural element that reflects the region’s identity
and, with the advancement of digital technologies, have become increasingly applicable within
contemporary design processes. In particular, the opportunities offered by Al-based design tools
facilitate the adaptation of traditional cultural elements into modern products, adding both speed
and creative diversity to the design workflow. This study aims to generate contemporary clothing
designs inspired by Cankir1 rugs through the use of artificial intelligence. Within the scope of the
research, an extensive literature review was conducted, followed by fieldwork at the Cankir1 Rug
Museum, where visual documentation of the rugs was carried out. Considering the aesthetic
appearance, color harmony, motif arrangement, and technical characteristics of the rugs, five
representative rug samples were selected. The visual and structural features of these samples were
tabulated and classified according to criteria such as motif name, color palette, technique, and
compositional structure. The selected rug samples were then processed in Adobe Firefly using text-
based prompts, resulting in the generation of ten digital women'’s clothing designs. Among these
outputs, the designs that best reflected the visual and structural characteristics of the reference
rugs—based on parameters such as aesthetic quality, color arrangement, and motif placement—
were identified. Through this approach, the study provides an example of how artificial intelligence
can serve as a tool for integrating cultural heritage into contemporary design practices.

Anahtar Kelimeler: Clothing Design, Rug, Artificial Intelligence.

GIRIS

Cankirn yoresine ait kilim dokumalari, bolgenin kiilttirel kimligini yansitan
o6nemli eserler olarak gliniimtiize ulagsmistir. Geleneksel dokuma kiltiiriintin tasidigi
estetik degerler, modern tasarim anlayislariyla bir araya getirildiginde yeni ve
0zgun urinlerin ortaya ¢ikmasina olanak saglamaktadir. Bu baglamda dijital
teknolojiler, geleneksel kiiltiirtin somut eserlerini yeniden yorumlamada
kullanimiyla giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir. Son yillarda ise yapay zeka
tabanli tasarim araglari, kiiltlirel unsurlar ¢agdas tasarimlara aktarilmasinda yeni
imkanlar sunmaktadir. Yapay zeka tabanli teknolojiler hem tasarim siirecini
hizlandirmakta hem de geleneksel formlarin yaratici bicimlerde kullanilmasina
katki saglamaktadir. Bu agidan, kiiltlirel 6gelerin yapay zeka destekli tasarim
sureclerinde nasil degerlendirilebilecegine dair 6rnek bir yaklasim gelistirmek
hem kiiltiirel 6gelerin gorintrligini artirmak hem de yapay zekanin kiiltiirel
ogelerin yorumlanmasinda saglayabilecegi katkilar1 ortaya koymak a¢isindan énem
tasimaktadir. Ozellikle Cankir1 kilimlerinin yapay zeka destekli tasarimlara nasil
uyarlanabilecegi, arastirma ve uygulama acisindan o6nemli bir bosluk
olusturmaktadir. Bu ac¢idan Cankir1 kilimlerinden ilham alinarak yapay zeka
destekli cagdas giysi tasarimlar1 olusturmak arastirmanin amacini
olusturmaktadir. Kiiltiirel mirasin korunmasi ve goriiniir hale gelmesi acgisindan
arastirma, Cankir kilimlerinin sanatsal degerini sadece akademik bir veri olarak
ele almak yerine, Cankir1 kilimlerini somut bir tasarim iriint araciligiyla giincel
yasama tasimasi ve bu aktarimda yapay zeka destekli programlarin kullanilmasi
acisindan o6nem tasimaktadir. Bdylece arastirmanin, kultiirel bir miras olarak
geleneksel el sanatlarinin modern teknolojiler ile kesisim noktasinda yeni bir
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disiplinlerarasi1 perspektif sunmasi kiiltiirel degerlerin yasatilmasina dair 6zgiin
katkilar saglayacagi dusiintiilmektedir.

1. CANKIRI KiLIMLERI

Cankir1 ili Orta Karadeniz Boélgesi'nde Sakarya ve Kizilirmak arasinda
bulunmaktadir. Cankir1 ismi Paphlagonia dilinde ‘disi ke¢i’ anlamina gelen Gangra
kelimesinden gelmektedir (Sevim ve Pehlevan, 2005, s. 125). Bélgede gecmisten
guniimiize ozellikle kiigiikbas hayvanciligl 6nemli ge¢cim kaynaklarindan olmustur.
Hayvanciligin fazla olmasi ayn1 zamanda boélgedeki el sanatlari ve zanaatlarin da bu
dogrultuda gelismesine araci olmustur. Yorgancilik, orticiiliik, dokumacilik gibi
zanaatlar cercevesinde ¢ok sayida yer yaygisinin uretildigi ve bazilarinin giiniimtze
eriserek, kayit altina alindig1 goriilmektedir. Bolgede en fazla goriilen yer yaygisi
kilim dokumalardir. Bu durumun nedeni boyut nedeni ile liretim ve saklama
kolaylig1 olarak goriilebilir. Kilim; déseme, divan gibi yerlere serilen, genellikle
desenli, havsiz, kalin, kil veya yiin dokumalara verilen isimdir (Tirk Dil Kurumu,
t.y.). Aym1 zamanda kilimler; dokundugu doénemden, cografyadan, kiiltiirden ve
hatta dokuyucusundan izler tasiyan tekstil triinleridir (Budak vd. 2025, s. 1923).
Kilimler Anadolu’da yasamin vazgecilmez esyalaridir ve dokuyucusunun
yaraticiligina ek olarak tretildigi bolgenin sanatini, yasam tarzini, geleneklerini
yansitmakta, hammadde, renk, teknik ve motif 6zellikleri ile tarihi belge olma
niteligi de tasimaktadir (Akan vd. 2010, s. 7). Kilimler genellikle motiflerden
olusan dokumalardir. Motifin tanimi; ‘yan yana gelerek bir bezeme isini olusturan
ve kendi baslarina birer birlik olan 6gelerden her biri’ olarak gegerken, baska bir
tanima gore ‘Kendi baslarina konuya o6zellik kazandiran ogelerin her biri’
seklindedir (Tiirk Dil Kurumu, t.y.). Bu tanimlardan da anlasilacagi lizere; motifler
kendi baslarina teknik, renk, bicim ve anlamlarina ek olarak; yer aldiklari
dokumalarin kompozisyonlarina da biitiinliik kazandiran 6gelerdir (Oyman, 2019,
s. 6). Motifler kilimlerdeki yerlesim yerleri, tek basina tiirleri, teknikleri, renkleri,
anlamlar1 agisindan farkh sekillerde siniflandirilabilirler. Her bir motifin gorsel
sekline ek olarak semiyotik ifade ettikleri de farklidir Bu ac¢idan kilimler
dokunduklar kisi tarafindan, bolgeye 6zgii birtakim gostergeler de sunmaktadir.
Cankiri; cografi konumu, hayvanciigin gelismis olmasi ve kiiltiirel yapisi itibari ile
dokuma sanatinin gelismesine el verigli bir ildir (Akan vd., 2010, s. 7). Bolgede ¢ok
sayida kilim saptanmis, bu kilimler 6ncelikle sehirde bulanan Dr. Rifki Kamil Urga
Arastirma Merkezi'nde envanter altina alinmistir Yakin tarihte ise kilimlerin
arsivlenmesi, sergilenmesi ve kiiltiiriin stirdiiriilebilirligi adina restore edilen tarihi
bir binada ‘Kilim Miizesi’ olusturulmustur. Arastirmada esin kaynagi olarak
kullanilan kilim o6rnekleri; yapisal oOzellik, motif adi, renk, teknik ve motif
yerlesimine gore Tablo 1, Tablo 2, Tablo 3, Tablo 4 ve Tablo 5’ te verilmistir.
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Tablo 1. Kilim Ornegi 1.

Yapisal Seccade olarak dokunmus kilim 6rnegi.

Ozellik XX. yy. ortalarina aittir.

Tarak, Bukagi, Goz, ibrik, Kus, Ko¢cboynuzu, Akrep,

Motif ad1 Kiipe, Sa¢ Bag1

Renk Beyaz, bordo, kirmizi, mor; sari, turuncu, yesil

92x125 cm

Teknik Atki ve ¢ozglisii yiindiir.

Egri atkili ve ilikli kilim tekniginde dokunmustur.

Motif Yerlesimi: Dokuma zemini cift yonlii mihraphidir. Mihrap iki yanda kii¢iik ortada biiyiik tiggen
sekilleriyle olusturulmustur. Mihrap nislerini, tarak motifleri birbirine baglamaktadir. Mihrap icinde
kenarlar1 basamaklandirilmis eskenar dortgen bigcimli bir gébek yer almaktadir. Gobek zemininde, i¢
ice kiiciik gobekler ve gobek iclerine yerlestirilmis bukagi ve géz motifleriyle merkezde ibrik motifli
yer almaktadir. Mihrabin zemininde gobekten kalan boslukta simetrik halde kus, kogboynuzu ve
akrep motifleri goriilmektedir. Zemin kompozisyonu kalin bir kusakla (bordiir) ¢ercevelenmistir.
Kusak iizerinde, kiipe ve sa¢ bagi motifleri yerlestirilmistir. Kusak ile zemin arasindaki gegisi list tiste
siralanmis liggen bicimleri saglamaktadir (Akan vd., 2010, ss. 22-23).

Tablo 2. Kilim Ornegi 2.

Yapisal Yaygi olarak dokunmus kilim 6rnegi.
Ozellik XX. yy. baslarina aittir.
Motif adi Akrep, Bukagi, S Kivrim, Kurt izi,

Kog¢boynuzu, Sa¢ Bagi, Kiipe

Kahverengi, acik kahverengi, beyaz, bordo,

Renk sar1 ve soluk yesil
120x206 cm o6lgiilerinde
Teknik Atk ve ¢ozglisii yiindir.

Egri atkili ve ilikli kilim tekniginde
dokunmustur.

Motif Yerlesimi: Dokuma zemininde altigen bicimli dikine yerlestirilmis ii¢ adet top(gobek) ii¢ adet
esit kalinliktaki kusakla(bordiir) ¢cercevelenmistir. Zemindeki toplarin i¢clerinde dolgu motifi olarak
akrep, bukagy, ‘S’ kivrim, kurt izi, kogboynuzu motifleri diizensiz tekrar seklinde yer almaktadir.
Toplar, kirik gizgilerle siirlandirilmistir. Toplardan kalan bosluklarda, ‘S’ kivrim, bukagy, kurt izi
motifleri diizensiz olarak tekrar edilmistir. Kusaklarda ise sa¢ bagi, akrep, kiipe motifleri yer
almaktadir. Kusaklar ise sa¢ bagi, akrep, kiipe motifleri yer almaktadir. Kusaklar iist iiste
yerlestirilmis ticgen bicimleriyle olusturulmus ince kusaklara ayrilmistir. Kilimin sacaklar ériilerek
temizlenmistir (Akan vd., 2010, ss. 12-13).
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Tablo 3. Kilim Ornegi 3.

Yapisal Yaygi olarak dokunmus zili 6rnegi.

Ozellik XX. yy. ortalarina aittir.

Motif ad1  Goz, yildiz, bereket motifi

Renk Beyaz, kirmizi, mavi, siyah, turuncu

88x155 cm olglilerinde

Atk ve ¢ozglisii kil, desen ipi ylindiir.
Teknik 8 Y

Zili tekniginde dokunmustur.

Motif Yerlesimi: Dokuma zemini altigenlere ayrilarak bunlarin igerisi merkezinde g6z motifi
bulunan yildiz motifleri ile doldurulmustur. Dokumanin iki uzun kenarindaki kusakta verev cizgiler,
iki kisa kenarinda bereket motifleri yer almaktadir (Akan vd., 2010, ss. 128-129).

Tablo 4. Kilim Ornegi 4.

Yapisal Yaygi olarak dokunmus kilim érnegi.

Ozellik XX. yy. baslarina aittir.

Kivrim, geometrik sekilli cicek, tarak, pitrak,

Motif ad1 kurtagzi, bukagi,

Renk Beyaz, kirmizi, mor, turuncu, siyah, yesil

100x176 cm olciilerinde

Teknik Atki ve ¢ozglisii yiindir.
ilikli kilim tekniginde dokunmugtur.

Motif Yerlesimi: Dokuma zemininde diyagonal olarak boliinmiis ve kenarlar1 basamaklandirilmis
eskenar dortgenler yer almaktadir. Bu alanlarin i¢clerinde bukagi, goz, tarak motifleri yer almaktadir.
Yerlestirme diizeninde sonsuzluk ilkesi dikkati cekmektedir (Akan vd., 2010, ss. 46-47).
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Tablo 5. Kilim Ornegi 5.

Yapisal Yaygi olarak dokunmus kilim 6rnegi.

Ozellik  yx yy. ortalarina aittir.
Motif Zikzak cizgiler (sigir sidigi), bereket motifinin farkl
ad1 formlari
Renk Beyaz, kirmizi, mor, pembe, sari, yesil
98x176 cm Olglilerinde
Teknik Atkisi ¢ozgiisii ve desen ipi yiindiir.

Iliksiz kilim ve cicim tekniginde dokunmustur.

Motif Yerlesimi: Dokuma zemini enine ince ve kalin kusaklara béliinmiistiir. ince kusaklarin
bazilarinda cicim teknikli zikzak cizgiler (sigir sidigi), kalin kusaklarda ise diizensiz tekrarlarla bereket
motiflerinin farkli formlari yer almaktadir. Sacaklari oriilerek temizlenmistir (Akan vd., 2010, ss. 70-
71).

2. GiYSi TASARIMINDA YAPAY ZEKA

Yapay zeka kavrami; insanoglu tarafindan yapildiginda zeka gerektiren bir
takim islerin, yine insanlar tarafindan bir makine ya da bilgisayara aktarilarak
programlanmasi anlamina gelir (Giizeldere’den aktaran Giiltekin, 2021, s. 8440).
Yapay zekd, moda ve hazir giyim sektériinde de iirlin tasarimlarini gelistirmek ve
uretim stlrecglerini optimize etmek amaciyla kullanilmaktadir. Miisteri geri
bildirimlerinden yola ¢ikarak trendler ve tercihler gibi 6nemli degiskenleri
belirleyebilir ve bu bilgiler daha iyi iirlinlerin tasarlanmasina yardimci olabilir.
Yapay zeka destekli robotlar, malzeme kusurlarini tespit edebilir, tiretim stireglerini
diizenleyebilir ve tirtin kalitesini ile tutarliligini artirabilir (Rathore, 2023, s. 25).

Yapay zeka, dijital malzeme iiretiminde de etkin bir ara¢ olarak one
cikmaktadir. Tasarimcilar ve ireticiler, yapay zeka destekli yazilimlar araciligiyla
yeni desenler, tekstiirler, renk kombinasyonlart1 ve kumas tiirleri
gelistirebilmektedir. Ayrica bu teknolojiler, veri analitigi ve 6grenme algoritmalari
sayesinde pazar egilimlerini analiz ederek gelecekteki moda trendlerini 6ngérmeye
imkan tanimaktadir. Sonug olarak, yapay zekdnin moda tasarimindaki kullanimi
hem yenilikci ve verimli tirtinlerin ortaya ¢ikmasini saglamakta hem de sektordeki
donlisimi hizlandirarak trendlerin sekillenmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir
(Bayburtlu vd., 2024, s. 26).

Taslak bir giysi cizimini liretken yapay zeka araciligiyla 6zgiin bir tasarima
dontistirmeye olanak veren web tabanli platformlar, tasarimcilarin yaratici
stireclerini 6nemli 6lciide desteklemektedir. Bu sistemlerde bir eskizin yiiklenmesi
ve tasarima iliskin anahtar kelimelerin eklenmesiyle, tek bir ¢izim tlizerinden ¢ok
sayida 0zgiin gorsel liretilebilmekte; ayrica renk, doku ve malzeme varyasyonlari
olusturarak tasarimin farkli yorumlarinin ortaya ¢ikmasina olanak saglanmaktadir.



ART-EKIN SANAT TASARIM DERGISI | ISSN 3062-4509 | 2025 (02) | 35

Ayrica yapay zekaya dayali metinden gorsele dontistiirme araclari, kullanicilarin
yazili ifadelerden gorsel grafikler liretmesine imkan saglayan sistemlerdir. Bu
uygulamalar, metin girdilerini yapay zeka algoritmalariyla yorumlayarak otomatik
bicimde goruntiler olusturur. Ayrica doku ekleme, liretken dolgu yapma, renk
diizenleme gibi cesitli islemler de bu tiir yazilimlarla gerceklestirilebilmektedir.
Piksel temelli ya da vektér tabanh tasarim programlarina entegre calisan bu
teknolojiler, tasarimcilarin ihtiya¢ duydugu temel gorsel tiretim stireglerini hizli ve
kullanigh bir sekilde desteklemektedir (Gokliiberk Ozlii ve Ekici Demir, 2024, ss.
114-115).

Yapay zeka araglarindan faydalanilarak tasarim yapabilmek i¢in kullanilan
yapay zeka aracinin metin giris alanina tasarimi olusturacak anahtar kelimeler ya
da komutlar girilir ve islenen verilere gore tasarimin iki ya da ti¢ boyutlu gorselleri
olusturulur. Yapay zeka tabanli gorsel iiretim araglarinin tasarim alaninda etkili bir
bicimde kullanilabilmesi, biiyiik 6lciide sisteme verilen metinsel yonlendirmelerin
niteligine baglidir ve dogru anahtar kelimelerle yapay zeka wuygulamasi
yonlendirilmelidir (Bulat ve Bozaci, 2025, s. 320). Bu nedenle, hedeflenen estetik
ozellikleri ve teknik ayrintilar1 agik bigcimde ifade eden kapsamli komutlarin
hazirlanmasi, tasarim siirecinin basarisin1 etkilemektedir. Farkli sekillerde
adlandirilsa da genel olarak “Prompt olusturma” olarak adlandirilan bu siireg,
yapay zeka ile calisan tasarimcilar i¢in yalnizca bir metin yazma pratigi degil, ayn
zamanda tasarimin bicimsel ve kavramsal cercevesini belirleyen bilgi ve yetkinlik
alanidir. Bu nedenle, prompt olusturmada deneyim kazandik¢a yapay zekadan elde
edilen gorsel sonuclarin dogruluk ve nitelik diizeyi anlaml bicimde artmaktadir.

Adobe tarafindan gelistirilen yapay zeka tabanl bir icerik tiretim platformu
olan Firefly, yiksek kaliteli gorselleri kisa stlirede iretebilmesiyle yaratici
seceneklerin hizlica degerlendirilmesini miimkiin kilan bir yapay zeka aracidir.
Sistem, farkl tarz, teknik ve estetik yaklasimlarin art arda denenmesine imkéan
taniyarak tasarimcinin karar verme siirecini hizlandirmakta ve tasarimlari
cesitlendirmektedir. Bu yoOniiyle arag, tasarimciya hem zamansal avantaj
saglamakta hem de daha genis bir deneme-yanilma alani sunarak yaratici diisiinme
slireglerini desteklemektedir.

Firefly'in tasarim alanindaki bir diger 6nemli 6zelligi, referans gorseller
lizerinden calismaya olanak tanimasidir. Tasarimci, belirli bir giysinin fotografini
sisteme yiikleyerek metinsel aciklamalar araciligiyla giysinin 6zgiin haline sadik
kalan yeniden iiretimlerini ya da stil, renk, doku ve form agisindan farklilastirilmis
varyasyonlarini olusturabilmektedir. Bu yontem, mevcut giysi tasarimlarinin dijital
ortamda yeniden yorumlanmasini kolaylastirdigi gibi, geleneksel tasarim
yontemlerine kiyasla ¢ok daha hizli bicimde alternatif tasarimlar gelistirilmesine
imkadn tanimaktadir. Dolayisiyla Firefly, hem metne dayali yonlendirme hem de
gorsel referans kullanma olanaklariyla yapay zekad destekli moda tasarim
siireclerine 6nemli katkilar saglamaktadir.

Yapay zeka, pek cok sektorde oldugu gibi moda alaninda da mevcut isleyisin
donlismesine zemin hazirlamaktadir. Ancak yapay zeka tabanli uygulamalar
giderek yayginlagsa da ve bu teknolojilere erisim kolaylassa da moda endiistrisinde
geleneksel yontemlerin tamamen teknoloji odakl sistemlerle yer degistirdigini
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sdylemek icin heniiz erken oldugu gériilmektedir (Gokliiberk Ozlii ve Ekici Demir,
2024, s.120).

3. YONTEM

Cankir1 kilimlerinden ilham alinarak yapay zeka destekli cagdas giysi
tasarimlar1  olusturulmasini amaglayan bu c¢alismada, nitel arastirma
yontemlerinden yararlanilarak uygulamali bir arastirma gercgeklestirilmistir.
Oncelikli olarak literatiir taramasi ve Kilim Miizesi'ne saha gezileri yapilmistir.
Literatiir taramasi, veri toplama ve toplanan verinin Oneminin tartisiimasi,
toplanan verilerin problemle iliskisinin kurulmasi ve bilginin smiflandirilmasi
asamalarindan olusan bir stirectir (Anderson’dan aktaran Balci, 2011, s. 68).
Calismada oOncelikle geleneksel kilimler, motifler ve Cankir1 kilimleri iizerine
akademik calismalardan literatiir taramasi yapilmistir. Literatiir taramasina ek
olarak gerceklestirilen miize ziyaretlerinde Cankir1 Belediyesi Dr. Rifki Kamil Urga
Arastirma Merkezi'nde Korunan Diiz Dokuma Yaygilar isimli kitapta envanter
olarak alinan ve Cankir1 Kilim Miizesi'nde sergilenmekte olan kilimlerin gorselleri
kayit altina alinmis ve incelenmistir.

Cankirn Belediyesi Dr. Rifki Kamil Urga Arastirma Merkezinde 145 adet diiz
dokuma yaygi ve 5 adet hali 6rnegi tespit edilmistir. Dr. Rifki Kamil Urga Arastirma
Merkezinde Korunan Diiz Dokuma Yaygilar katalogunda ise 63 adet dokuma 6rnegi
kayit altina alinmistir (Akan vd., 2010, ss. 8-11). Arastirma kapsaminda katalogda
mevcut olan 63 adet diiz dokuma yayg1 6rnegi icinden Cankir1 Kilim Miizesi'nde de
fiziki olarak yer alan 5 adet 6rnek kilim secilmistir. Kilimlerin se¢ciminde desen,
renk, motif agisindan Cankiri ilinin karakteristik 6zelligini tasidig1 diistintilen ve XX.
ylzyila ait 6rnekler tasarim ¢alismalar i¢in esin kaynag olarak kullanilmak tizere
orneklem olarak belirlenmistir Ayrica secilen Kkilim o6rneklerinde motif
yerlesimlerinin birbirlerinden farkli olmasina dikkat edilmistir. Arastirmada esin
kaynag1 olarak kullanilacak olan bes adet kilim o6rnegi yapisal oOzellikleri ile
tanimlandiktan sonra, motif yerlesimi, rengi ve dokuma teknigi agisindan Tablo 1,
Tablo2, Tablo 3, Tablo 4 ve Tablo 5’ te gosterildigi sekliyle tablolar olusturulmustur.

Yapilan siniflandirma ve analizlerden sonra, kilimler Firefly’da metinsel
yonlendirmelerle referans gorsel olarak kullanilmis ve on adet ¢agdas kadin giysi
tasarimi dijital ortamda olusturulmustur. Metinsel yonlendirmelerde kullanilan
promptlar deneme-yanilma ydntemiyle istenen cagdas kadin giysi tasarimlar
olusturuluncaya kadar gelistirilmistir. Nihai olarak Firefly’da yapilan giysi
tasarimlar icin ‘giyilebilir sanat olarak uygula- giysinin formunu degistir-
dekonstriiktif olsun- giysi formunu deforme et’ metinsel yonlendirmede prompt
olarak kullanilmistir.

Firefly’da elde edilen giysi tasarimlarinda estetik goriiniim, renk diizeni,
motif yerlesimi gibi parametreler goz 6niinde bulundurularak 6rnek kilimleri daha
iyi yansittigl diisliniilen tasarimlar secilmistir. Referans gorsel olarak kullanilan
Tablo 1’deki kilim 6rnegi icin Gorsel 1 ve Gorsel 2’de yer alan tasarimlar, Tablo 2’de
yer alan kilim 6rnegi icin Gorsel 3 ve Gorsel 4’te yer alan tasarimlar, Tablo 3’de yer
alan kilim ornegi icin Gorsel 5 ve Gorsel 6’da yer alan tasarimlar, Tablo 4’de yer
alan kilim 6rnegi icin Gorsel 7 ve Gorsel 8'de yer alan tasarimlar, Tablo 5’te yer alan
kilim 6rnegi i¢in Gorsel 9 ve Gorsel 10°da yer alan tasarimlar gelistirilmistir.
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4. BULGULAR

Arastirmanin bu boéliimiinde Cankir1 Kilimlerinden esinlenilerek Firefly’da
olusturulan kadin giysi tasarimlari yorumlanarak incelenmistir. Tasarimlar Gorsel
1, Gorsel 2, Gorsel 3, Gorsel 4, Gorsel 5, Gorsel 6, Gorsel 7, Gorsel 8, Gorsel 9 ve
Gorsel 10’da sunulmustur.

Calismada kullanilan metinsel yonlendirmelerde, nihai prompt “giyilebilir
sanat olarak uygula - giysinin formunu degistir - dekonstriiktif olsun - giysi
formunu deforme et” seklinde belirlenmis ve tiim tasarim siireci boyunca metinsel
yonlendirme sabit tutulmustur. Tasarimlar olusturulurken yalnizca referans
gorseller degistirilmis; bunun disinda metinsel yonlendirmelerde herhangi bir
degisiklik yapilmamistir Metinsel yoOnlendirmede herhangi bir degisiklik
yapilmamasina ragmen yalnizca referans gorsellerin degistirilmesiyle Firefly,
birbirinden ayrisan tasarimlarin lretilmesine olanak sagladigi gorulmistir. Bu
durum, Firefly’da yapay zeka destekli tasarim siirecinin gorsel girdilere yliksek
diizeyde duyarli oldugunu ve referans imgenin bicimsel o6zelliklerini tasarim
ciktisina dogrudan yansitigini ortaya koymaktadir. Incelenen tasarimlarda,
kullanilan kilim o6rneklerinin renk paleti, motif tirleri ve motif yerlesim
diizenlerinin biiyiik 6lctide korunarak kumas yiizeyine aktarildigi belirlenmistir.
Boylece Firefly'in referans goriintiideki doku, renk ve geometrik unsurlari
ayristirlp yeniden tretebildigi gozlemlenmistir. Tasarimlarin bigimsel 6zellikleri
degerlendirildiginde ise ¢cok parcali veya katmanli heykelsi yapilarin 6ne ciktigi; bu
yapilarin tasarimlara belirgin bir yiizey derinligi kazandirdigi saptanmistir.
Bununla birlikte, tasarimlarda oran-oranti ve vurgu gibi bicimsel 6gelerin diger
Ogelere kiyasla daha dusiik diizeyde ortaklik gosterdigi, Firefly'in bu o6geleri
referans gorselden daha esnek yorumladig1 saptanmistir. Bu bulgular, Firefly’in
farkli referans gorsellerden hareketle 6zgilin varyasyonlar olusturabildigini ve
kaynak gorselin estetik kodlarini tutarh bigimde tasarim ytlizeyine tasiyabildigini
gostermektedir.
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Gorsel 2. Yapay Zeka Destekli Giysi Tasarimi. Kaynak: (Firefly, 2025).

Gorsel 1 ve Gorsel 2’de yer alan yapay zeka destekli tasarimlar iiretilirken
Tablo 1’deki kilim 6rnegi referans alinmistir. Gérsel 1’de kilim dokusunda kirmizi,
bordo, yesil ve kahverengi tonlari kullanilmis, tasarimin katmanli olusu giysi
formunun heykelsi yapisini giiclendirmistir. Geometrik motiflerin simetrik olarak
kilim gorselindeki gibi birebir kullanimi ve orta yogunluktaki tekrar1 yilizeyde
biitiinciil bir akis olusturmustur. Ayrica tasarim, viicut formunun belli olmadig1 cok
katmanl ve genis hacimli bir elbise formundadir. Gorsel 2’de ise zeminde bordo
tonlar1 agirlikli olmak tlizere geometrik motifler orta yogunlukta kullanilmistir.
Kusakla daraltilmis bel hatti1 ve genis omuz formu, tasarimin X siliiet formunda
oldugunu gostermektedir. Tasarima genel olarak bakildiginda ritlelistik bir
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karakterde oldugu dikkat ¢cekmektedir. Tasarimin genis hacimli yelek ve pilise
goriiniimli etek olmak tlizere iki parca oldugu goriilmektedir.

Gorsel 4. Yapay Zeka Destekli Giysi Tasarimi. Kaynak: (Firefly, 2025).

Gorsel 3 ve Gorsel 4’te yer alan yapay zeka destekli tasarimlar iiretilirken
Tablo 2’deki kilim Ornegi referans alinmistir. Gorsel 3’te tasarimin kare ve
dikdortgen bloklara ayrilmis geometrisi, giysinin zirh benzeri formuyla uyum
icinde olup, bordo ve flime tonlar1 ylizeyde kullanilmistir. Motiflerin diizenli
tekrari, motif kullanimini belirgin kilmistir. Katmanl goriintii sebebiyle kol takim
sekli net olmamakla beraber kol uclarinda sacak detay1 tasarimda dikkat
cekmektedir. Ayrica tasarimin, iist beden giysisi oldugu goriilmektedir. Gorsel 4’te
ise tasarim, bordo ve fiime tonlar1 agirlikli olmak tlizere yipranmis goriiniimtiyle
erkek yakasi olan ceket formundadir. Bedene oturmus formda olan cekette takma
kol goriilmektedir. Tasarimda yogun motif kullanilmis ve etegin sol kisminda
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bulunan motiflerin dikey serit gibi yerlesimi formu yukar1 dogru vurgulayarak bir
biitiinlik saglamistir.

Gorsel 5. Yapay Zeka Destekli Giysi Tasarimi. Kaynak: (Firefly, 2025).

Gorsel 6. Yapay Zeka Destekli Giysi Tasarimi. Kaynak: (Firefly, 2025).

Gorsel 5 ve Gorsel 6'da yer alan yapay zeka destekli tasarimlar
olusturulurken Tablo 3’teki kilim 6rnegi referans alinmistir. Gorsel 5’te bordo renk
yogun olmak tizere turuncu ve ekru renkler kullanilmistir. Ayrica yiizeyde altigen
motif bloklarinin tekrari ile parcgalarin ayni yonde ilerlemesi, etekteki asimetrik
siluetle birlikte kontrollii bir diizensizlik i¢cinde goriinmektedir. Bedene oturan
formda ve erkek yaka kullanilan ceket, takma kol ile tamamlanmistir. Bel hattinda
On ortasindan yan dikise uzanan tasarim detay: dikkat ¢cekmektedir. Gorsel 6’daki
tasarim ise bordo renk yogun olmak tizere turuncu ve ekru renklerde, asimetrik
formdadir. Sifir yaka formu kullanilan iist beden giysisinde tasarimin asimetrisine
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uygun olarak sag kol evi acik birakilmis sol kol evi ise takma kol ile
tamamlanmistir.  Bel kisminda bele oturtularak yapilan drapeler sert kilim
durusunu yumusatarak tasarima daha giyilebilir goriiniim kazandirmistir.

Gorsel 7. Yapay Zeka Destekli Giysi Tasarimi. Kaynak: (Firefly, 2025).

Gorsel 8. Yapay Zeka Destekli Giysi Tasarimi. Kaynak: (Firefly, 2025).

Gorsel 7 ve Gorsel 8'de yer alan yapay zeka destekli tasarimlar
olusturulurken Tablo 4’teki kilim 6rnegi referans alinmistir. Gorsel 7’de yiizeyde
motiflerinde diyagonal olarak boéliinmiis koyu kirmizi, kahverengi, yesil ve hardal
tonlarindan olusan eskenar dortgenler yer almaktadir Motiflerin diizenli
araliklarla yerlesmesi ylizeyde duragan bir etki olusturacakken siyah kordonla
desteklenen asimetrik ve katmanli goriiniim, tist beden giysisi olan tasarimda
dinamik bir etki yaratmistir. Sag kolda ince bir aski ve omuzdan bagimsiz kol
formunda olan parca mevcutken sol tarafta kol ucunda genisleyerek devam eden
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takma kol goriilmektedir. Gorsel 8'de ise referans gorsel disinda fime renkte farkh
dokuma pargalar1 eklenmistir. Koyu kirmizi, kahverengi, yesil ve hardal tonlarindan
olusan eskenar dortgen motifler, asimetrik formla birlikte kontrollii bir
diizensizligi gostermektedir. Kol ucuna dogru daralan fakat tist kisminda
biizgiilerle hacim verilmis takma kolun, ¢ok katmanli olan elbisede tasarimin
biitiinliglini korudugu gorilmektedir.

Gorsel 9. Yapay Zeka Destekli Giysi Tasarimi. Kaynak: (Firefly, 2025).

Gorsel 10. Yapay Zeka Destekli Giysi Tasarimi. Kaynak: (Firefly, 2025).

Gorsel 9 ve Gorsel 10°da yer alan yapay zeka destekli tasarimlar
olusturulurken Tablo 5’teki kilim 6rnegi referans alinmistir. Gorsel 9'da kirmizi,
pembe ve mavi tonlar1 agirlikta olup, cizgisel yonlii motif yerlesimi goriilmektedir.
Bas ve list govdeyi tamamen kaplayan ve kolla birlesen omuz hatti olan elbise
tasariminda, hardal renkli iplerin dilizensiz bir sekilde sarkmasi ve giysinin bel
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kismim1 agikta birakmasi, tasarima anitsal ve ritiielistik bir karakter
kazandirmaktadir. Ayrica elbise tasariminda bel hattinda bulunan baglama detay:
dikkat ¢ekmektedir. Gorsel 10’da ise ¢izgi diizeninde ve orta yogunlukta kigiik
geometrik motifler ile olusturulmus erkek yakasi olan ceket goriilmektedir. Bedene
oturmayan asimetrik formda olan tasarimda takma kol ve 6n bedende iki adet
aplike cep kullanilmistir. Tasarimda etek ucunda bulunan sagak ve sag kol altindan
yere kadar uzanan dikdortgen parga, kilim dokusunun sertligini yumusatarak
tasarimi daha giyilebilir kilmistir. Ayrica bu pargay: tasarimlar arasinda ¢agdas ve
fonksiyonel ara bir form olarak 6ne ¢ikarmistir.

SONUC

Yapay zekd tabanli tasarim platformlari, tasarimcilara yalnizca hiz
kazandirmakla kalmayip ayni zamanda estetik ve islevsellik agisindan farkh
alternatifler liretme imkani sunmaktadir. Firefly gibi yapay zeka araclari, gorsel
referanslar ve metinsel yonlendirmeler iizerinden 06zgiin tasarim varyasyonlari
olusturabilmesi, kultiirel 6gelerin c¢agdas tasarimlar olarak uygulanabilmesine
zemin hazirlamaktadir. Bu baglamda, geleneksel 6geler, dijital tasarim araclariyla
desteklendiginde hem korunmakta hem de yeni estetik degerler kazanarak giincel
tasarim pratiklerine uyumlanabilmektedir. Bu ¢alisma, Cankir1 kilimlerinin yapay
zeka destekli bir tasarim platformu olan Adobe Firefly araciligiyla giysi tasarimina
aktarilmasinin muimkin oldugunu gostermistir. Firefly'in metin tabanh
yonlendirme ve gorsel referans kullanma imkanlari, tasarim siirecinde cesitlilik
saglamis; geleneksel kiiltiir 6gelerinin ¢cagdas tasarimlarda goriiniir hale gelmesine
katkida bulunmustur. Calismada kullanilan bes kilim 6rnegi tizerinden tretilen on
adet kadin giysi tasarimi, yapay zekanin tasarimciya sundugu yaratici deneme-
yanilma alaninin potansiyelini ortaya koymustur. Ayrica elde edilen tasarimlarda
U¢ belirgin ozellik olarak; kilim motiflerinin renk ve bicim yoniinden ytiksek
dogrulukla kumas yilizeyine aktarildigi, katmanli, ¢ok pargali ve heykelsi giysi
formlarinin Firefly tarafindan yeniden yorumlanabildigi, her bir kilim 6rneginin
kompozisyon yapisinin tasarimin biitiiniine karakteristik bir 6zellik kazandirdig
one ¢ikmistir. Bu 6zellikler, Firefly’in yalnizca gorsel transfer yapan bir yapa zeka
araci olarak degil, ayn1 zamanda yeniden yorumlama streclerinde aktif olarak yer
alabilecegini gostermektedir. Fakat renk ve motif gibi gorsel agidan belirgin 6geler
tasarimlara gii¢lii bicimde aktarilirken, oran-oranti ve vurgu gibi bicimsel 6gelerin
daha esnek yorumlandig1 gérilmiistiir. Bu durum, yapay zekanin referans gorsel
olarak verilen kiltiirel bir ylizeyi “estetik bir biitiin” olarak algiladigini; ancak
tasarim olusturmada kullanici yonlendirmesine daha fazla ihtiya¢ duydugunu
gostermektedir.

Sonug olarak, bu ¢alisma yapay zeka teknolojilerinin kiiltiirel miras temelli
tasarim stireclerinde etkin bicimde kullanilabilecegini, tasarimcilara bigimsel
cesitlilik acisindan 6nemli avantajlar sundugunu ortaya koymustur. Gelecekte daha
farkli yoresel dokuma orneklerinin, farkli yapay zeka platformlarinin ve kullanici
deneyimlerini iceren uygulamali ¢alismalarin arastirma alanina dahil edilmesi,
yapay zeka destekli tasarimin kiiltiirel baglamdaki potansiyelini daha etkili
bicimde ortaya c¢ikaracaktir. Bu agidan, tasarimci tarafindan farkli unsurlar
tasiyarak olusturulan tasarim pratiklerinin, yapay zeka teknolojilerinin sundugu
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yeni olanaklarla desteklenmesi disiplinleraras1 yeni bir tasarim perspektifinin
kapilarini aralayacagi diisiiniilmektedir.

Extended Abstract

Traditional weaving culture is one of the most significant indicators of Anatolia’s historical and
cultural identity. Rugs, which constitute an important component of this cultural heritage, are not
merely functional household textiles; they also serve as tangible carriers of collective memory
through their symbols, motifs, color harmonies, and weaving techniques. Today, the preservation
and reinterpretation of cultural heritage has gained increasing importance within design
disciplines. The rapid development of digital technologies—particularly Al-based design tools—
offers new opportunities for transforming this heritage into contemporary design languages. This
study aims to explore how Al-supported generative tools such as Adobe Firefly can reinterpret the
visual and cultural codes of Cankiri rugs within the context of clothing design. A distinctive aspect of
this research is the methodological decision to keep all textual prompts constant while altering only
the reference images, allowing the systematic observation of the Al's responses during the design
generation process. In the first stage of the research, 63 flat-weave samples housed in the Cankiri
Rug Museum were examined in detail. A comprehensive analysis was conducted focusing on motif
diversity, color palettes, technical properties, compositional structures, and cultural symbolism.
Based on this examination, five representative rugs were selected for their ability to reflect the
broader cultural and aesthetic characteristics of the collection. The color schemes, motif types,
motif placements, and weaving rhythms of these selected examples were meticulously documented.
The data obtained were then tabulated and organized into a comparative format based on criteria
such as motif names, color distribution, technical features, and composition schemes. This
classification enabled a deliberate and purposeful selection of reference visuals to be used in the Al-
assisted design phase. Adobe Firefly was employed during the practical stage of the study. Firefly
was chosen not only for its ability to process textual prompts but also for its capacity to integrate
visual references directly into the generative process. The core prompt used throughout the entire
design workflow was kept constant and defined as: “apply as wearable art, alter the garment form,
make it deconstructive, deform the garment structure.” This textual instruction was applied
uniformly across all experiments, while the reference rug images were changed for each iteration.
This approach made it possible to systematically examine the degree to which the Al responds to
visual stimuli in comparison to text, as well as to identify which design elements the system
prioritizes or transforms during the generative process. Firefly produced a total of ten designs—
two for each of the five reference rugs. These Al-generated garments were analyzed using content-
analysis criteria such as motif transfer accuracy, color concordance, preservation of surface
organization, reconfiguration of form, degree of layering, and compositional relationships. Three
major findings emerged from this analysis. First, Firefly demonstrated a high level of accuracy in
transferring the color elements of the rugs. It was observed that hues such as red, burgundy, brown,
beige, green, and mustard were carried directly—or with subtle tonal variations—onto almost all of
the garment surfaces. This indicates that the Al possesses strong sensitivity in perceiving and
reproducing color information from cultural reference images. The second major finding concerns
the transfer of motif structures and repetitive pattern systems. The formal characteristics of motifs
commonly found in the rugs—such as hexagonal forms, diagonal stripes, geometric bands, lozenge
patterns, and other symbolic elements—were preserved with notable consistency. Rhythmic
repetitions observed in the original surfaces were reproduced on the garments in a manner that
maintained the structural organization of the motifs. The orientation, scaling, and symmetry
relationships of these motifs were also accurately interpreted and re-mapped by Firefly. This
demonstrates that Al-based tools do not perceive cultural textiles merely as flat visual images but
rather as structured design systems. The third significant finding relates to garment form. Under the
influence of the constant textual direction, Firefly consistently generated sculptural, fragmented,
and deconstructed clothing silhouettes. However, the striking point was that each rugs internal
compositional logic influenced the resulting garment forms in different ways. Some rugs led to more
voluminous and multi-layered silhouettes, whereas others produced more fluid and rhythmically
patterned structures. This suggests that while the Al maintained a stable base form dictated by the
prompt, it was able to integrate the internal architecture of each reference image into the
construction of the garment shape. The study also revealed that the Al system does not interpret all
design elements equally. While surface-based elements such as color and motif were strongly
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preserved, more abstract design principles—such as proportion, emphasis, and directed focal
points—were interpreted more flexibly by the Al This indicates that Al systems tend to rely more
heavily on concrete, visually explicit data, while abstract design rules are reconstructed according to
the logical patterns inferred from the prompt and visual input. This research, situated at the
intersection of artificial intelligence and cultural heritage, has demonstrated the potential of Al-
based design tools to reinterpret culturally meaningful surfaces. Firefly successfully transferred the
cultural and aesthetic characteristics of the rugs into contemporary clothing designs, revealing new
possibilities for cultural sustainability as well as creative innovation. Furthermore, Al-based tools
can provide designers and students with rapid, versatile, and experimental pathways for generating
culturally inspired design proposals. Future research may benefit from exploring rugs from
different regions, testing various Al models, or incorporating 3D garment simulation tools to assess
wearability and structural feasibility. Integrating user-experience studies could also provide deeper
insights into how Al-generated cultural designs are perceived by different audiences, offering
further contributions to the field of digital cultural heritage. In conclusion, this study presents a
comprehensive framework for reinterpreting Cankir1 rugs through Al-based design tools and
demonstrates that traditional cultural elements can be successfully transformed into new formal
expressions within digital design environments. Rather than functioning solely as a means of visual
transfer, artificial intelligence should be regarded as a creative collaborator capable of reshaping
cultural heritage within contemporary fashion design. This perspective underscores the
considerable potential of digital design technologies to contribute to cultural sustainability in the
future.

Yazarlarin Katki Oranlar

Birinci Yazar: %50, Ikinci Yazar: %50, oraninda katki saglamistir.

Cikar Catismasi Beyani

“Cankir1 Kilimlerinden Esinlenilmis Yapay Zekad Destekli Giysi Tasarim
Uygulamalar1” baslikli makalenin herhangi bir kurum, kurulus, kisi ile mali ¢ikar
catismasi yoktur.

Etik Beyan

Bu calismada, kisisel veri isleme veya telif hakki ihlali teskil eden herhangi bir
veri kullanilmamis olup, etik kurul onay1 gerektirecek insan veya hayvan
orneklemli deneysel prosediirler icermemektedir.
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