BINGOL HALK OYUNLARI
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Ozet

ik insanlar duygularini ve diistincelerini anlatabilmek icin dogada bulunan
hayvanlan cesitli mimik ve hareketlerle taklit etmeye calismislardir. Bu ses
ve taklitlerin birlesiminden ise halk oyunlan ortaya ¢cikmistir. Halk oyunla-
rinda bir toplumun duygu, dtistince, heyecan, zevk ve sevinglerini buluruz.
Bingol tilkemizde halk oyunlarinin yaygin olarak yasatildigr sehirlerimizden-
dir. Bingo6l halk oyunlarinda yore insaninin yasam tarzi, yoérenin cografi ya-
pis1 ve iklimi yansitilmaktadir. Bu oyunlar, basta eglence olmak tizere; ask,
seving, baris, uzlasma, toplumsal dayanisma, psikolojik rahatlama, egitim
ve kulttrt koruma gibi 6nemli islevlere sahiptir. Bu ¢alismada Bingol halk
oyunlar tanitilacak ve bu oyunlarin islevleri tizerinde durulacaktir.
Anahtar Kelimeler: Bingél, Halk Oyunlari, Saman, Ritiiel, islev.

FOLK DANCES OF BINGOL

Abstract

Primitive man tried to imitate animals in nature through a variety of sounds and
mimics to express their emotions and ideas. Folk dances came into existence
with the combination of these sounds and imitations. We find the emotions,
ideas, joys, enjoyments and happiness of a society in folk dances. Bingél is one
of the regions where folk dances are extensively performed. The life style of the
region people, geographical structure and climate of the region are reflected in
the folk dances of Bing6l. These dances have important functions such as en-
tertainment, love, joy, peace, compromise, social solidarity, psychological relief,
preservation of education and culture. In this study, the folk dances of Bing6l
will be introduced and the functions of these dances will be dwelled on.
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Giris

Ik insanlar duygularim ve distincelerini anlatabilmek icin dogada
bulunan hayvanlan cesitli mimik ve hareketlerle taklit etmeye calismis-
lardir. Bu ses ve taklitlerin birlesiminden ise halk oyunlar: ortaya ¢ikmis-
tir. icinde zeka, yetenek ve eglence unsuru barindiran halk oyunlarinin
kokeni; samanlarin kutsal ve guiclii kabul ettikleri yirtici kuslarin hare-
ketlerini av rittielleri sirasinda taklit etmelerine dayanir. Samanin bu tir
taklitli oyunlarinin nedeni; Tanrn katina, goéklere ytikselmek ya da taklidi
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yapilan hayvanlarin tisttin yeteneklerini elde etmekti. Samanlarin Gok-
tann katina ¢ikabilmek icin en cok tercih ettigi yirtic1 kus ise kartallardi
(Ogel, 2003: 593). Eski Turklerde ava cikmadan 6nce avin adeta sahne-
de canlandirldig: bir téren diizenlenirdi. Bu durum simgesel olarak av
yapma istegine dayanmaktaydi. Avda basarili olmak icin ava ¢ikmadan
o6nce yapilan bu dinsel térende av, rittiel olarak tekrar ediliyordu. Boylece
téorende hayvan kiligina giren insan kendisinden daha kuvvetli olan hay-
vanlar1 avlamakta giicliik cekmeyecekti (Coruhlu, 2006: 165).

Bir toplumun tutum ve davramislar1 halk oyunlarinda yansimasini
bulmaktadir. Insanlar, catismalar, kavgalar, savaslar veya vahsi hay-
vanlarm saldirisina karsi kendini koruma gibi sebeplerden dolay1 sopa,
bicak, kama, tiifek ve tabanca gibi araclara ihtiya¢ duymuslardir. Bu
yuzden halk oyunlarinda bu tur arac¢ ve gerecler kendini koruma icgii-
diisii olarak bir anlam kazanmaktadir. Gécebe kiiltiirden yerlesik hayata
gecisle birlikte baz1 hayvanlar evcillestirilmis ve bdylece halk oyunlarin-
da benzetme veya taklide dayali hayvan motifleri ortaya ¢ikmustir. Or-
negin; kartal, turna, guvercin, kinal keklik, tavuk, horoz, kara kuzu,
ordek, kedi gibi hayvanlarin hareketleri halk oyunlarinda yansitildigin
soyleyebiliriz. Hatta baz yorelerimizde bu oyunlar hayvan adlariyla ad-
landirilmistir. Ttrk halk oyunlarinda; kartalin bir av pesinde dolasmasi,
rakibi etrafinda bir saga bir sola sicrayarak miticadelesi, kanatlarini acip
kapatarak avina saldir i¢in firsat kollamasi ve avina saldirisi sembolles-
tirilmektedir (Gtiven, 2014: 296).

Guntimiizde halay, bar ve horon gibi halk oyunlarinda kartalin taklit
edilmesi ve kartal figlirlerinin islenmesi, bu oyunlarin eski gelenege ne
denli bagh oldugunu gosterir. Zeybeklerin kartali taklit eden oyun ha-
reketleri; adeta bir samanin merasim esnasinda kartal taklit eden ha-
reketlerinin daha incelmis, daha estetik ve sanatsal hale gelmis bicimi-
dir. Zeybeklerin, Samanlarin yaptig1 gibi kollarimi acip yere diz vurmasi,
kéta ruhlarla olan miticadeleyi simgelemektedir (Gtiven, 2014: 294). Bu
durumda; tarihin en eski dénemlerinde dini rittieller, btiytisel islemler,
dogayi taklit gibi sebeplerle insanlarin birtakim hareketler yapmasi, za-
manla bu hareketlere mtizik, ritim, ses gibi 6gelerin de katilmasiyla halk
oyunlan ortaya cikmistir. Halk oyunlan ilk olarak, samann dinsel ve
buiytisel nitelikli uygulamalarina dayali olarak ¢ikmasina ragmen zaman
icerisinde bu dini ve buytsel 6zelliklerini kaybederek yeni islevler ytk-
lenmistir. Bugiin icra edilen halk oyunlarinin eglence amaciyla kullanl-
masi1 bu durumu agikca ortaya koymaktadir.
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Halk oyunlarn Anadolu'da tur o6zelliklerine gore; zeybek, halay, horon,
bar, hora, karsilama, kasik ve bengi olarak kiimelendirilmektedir. Bolgesel
olarak ise; Ege ve Bati Anadolu; Zeybek Bolgesi, Orta ve Gliney Anadolu;
Halay Bélgesi, Dogu Karadeniz; Horon Bélgesi, Dogu Anadolu; Bar Bolgesi,
Trakya; Hora Bolgesi adim almaktadir. Ancak bu ktimelendirme kesin ¢izgi-
lerle birbirlerinden ayrilamadig icin halaya, Orta ve Gtiney Anadolu disinda
Dogu bolgelerinde veya baska bolgelerde de rastlamak miumkuinduir (Artun,
2008: 334) Buna 6mek olarak Bingdli verebiliriz. Bingél Bar Bolgesinde
olmasmna ragmen burada oynanan oyunlar Halay Boélgesine girmektedir.
Bingol, Diyarbakir, Elazig, Mus, Bitlis gibi iller halay bélgesine girmektedir.
Halay boélgesinde yer alan Bingdl'tin halk oyunlarmdan “Delilo”, Elazig ve
Diyarbakir halk oyunlar ile benzerlikler gosterse de mtizik, ritim ve oyunda-
ki figtirler bakimindan onlardan farkhilik gostermektedir (Alay, 2006: 149).

1. Bingol Halk Oyunlar1

Bingdl'de oynanan halk oyunlarnn sunlardir: Kartal, Delilo (Deliley-
Koceri), Halay (Govend), Esmer (Horani), ki Ayak (Diling-Kecik), Cacan
(Cace), El Cirpma (Cepik-Cepikay), Meryem (Meyremo), Gelin Gotiirme, Diz
Kirma (Uc Ayak-Sekkari).

Bingdl halk oyunlari; sozlii sdyleyip oynamalar, kaval (billur) ile oyna-
malar ve davul zurna ile oynamalar seklinde ti¢ boltimde ele alimmaktadir.
Davul ve zurna, Bingdl halk oyunlarna ilk olarak Seref Big tarafindan
1938’1i yillarda girmistir. Bing6l halk oyunlari, belirli kurallar ve ritimler
dahilinde yorenin karakteristik 6zelliklerini yansitmaktadir. Oyunlar, yore
halkinin yasam tarzina uygun olarak canh ve hareketlidir. Bing6l halk
oyunlan bir olay1 veya bir konuyu ele alir. Ayak figtirlerinin atihsindan vii-
cut hareketlerine, oyunun temasindan anlatimma kadar her sey yorenin
yapisina uygun bir sekilde oyunlara yansitilmaktadir (Bulmus, 2010: 36).

1.1 Kartal Oyunu

Kartal hareketlerinin konu edildigi bu oyun en c¢ok sevilen ve oyna-
nan oyunlardan olup Bingol'e 6zgtiduir. Kartal Oyunu’'nda Bingdl'in ¢etin
doga kosullarinin ve yasam miticadelesinin figtirize edilmis halini gérmek
mumkuindur. Kartal oyunu, hayvan saldirilarin1 konu alan tek oyun olma
ozelligi tasimasi yontiyle dikkat cekici bir oyundur. Kartal Oyunu davul
ve zurnayla oynanan bir oyundur. Oyucular giysi olarak salvar, kusak,
gomlek ve yelek kullanirlar. Kafalarina yoresel bir bérk, ayaklarina ise bir
carik giyerler. Kartal hareketlerinin taklit edilmesine dayanan bu oyun ile
ilgili yorede ti¢c tane efsane anlatilmaktadir:

Temmuz 2015 57



Bingol Arastirmalar1 Dergisi

Birinci Efsane: Birinci Dliinya Savasinda Rus birlikleri Bing6ltin Sol-
han il¢esi yakinlarinda “Esek Meydam” denilen duzliige kadar ilerlemis-
lerdir. Milis kuvvetlerin tistiin gayretleri neticesinde Rus birlikleri kayip
vererek geri cekilmek zorunda birakilir. Savas bittikten sonra dtizltiikte
kalan Ruslarin cesetlerine saldiran kartallarin kiyasiya muicadele ettik-
leri goren yoére insanlari, kartallarin figtir ve hareketlerinden etkilenerek
bunu oyunlarina yansitmislardir. Bu galibiyetten sonra Esek Meydaninin
ad1 “Seref Meydan” olarak degistirilmistir.

ikinci Efsane: Bir avel avlandiktan sonra avladigi ceylani suyun ke-
narinda yikamak icin bir tasin tizerine birakip dinlenmeye koyulur. O es-
nada heybetli bir kartal av1 kaptig1 gibi ytiksek kayaliklara dogru u¢maya
baslar. Durumu fark eden avci tufegini kaptig1 gibi kartalin uctugu ka-
yaliga dogru kosar. Oraya vardiginda ne gorsiin; avi kapip gotiren kar-
tal, av1 kaptirmamak i¢in diger kartallarla bliytik bir mticadele icindedir.
Kartallarin birbirleriyle olan amansiz muicadelelerini géren avcr hemen
koye dontip gorduklerini koylilere kartallarin hareketlerini taklit ederek
anlatmaya calisir. Kéy halki da bu figir ve hareketlerden esinlenerek
Kartal Oyunu’'nu oynamaya baslar.

Uciincii Efsane: Koytlin birinde zengin bir aganmn siiriistinii otlatan
sagir ve dilsiz bir ¢obani vardir. Aga stiriintin icinde bulunan koyunlar-
dan o6zellikle kara bir kuzuyu cok severmis. Gunlerden bir giin coban,
koyunlar otlatirken bir agacin golgesinde dinlenmeye cekildigi sirada bir
kartal bu firsattan istifade ederek kara kuzuyu kaptig1 gibi dagin zir-
vesine dogru ucar. Surtide kara kuzunun olmadigini fark eden c¢oban,
dagin zirvesinde kartal stirtilerini gortiince hemen o yéne dogru kosmaya
baslar. Dagin zirvesine ulastiginda ise kartallarin kara kuzuyu yemek
icin birbirleriyle kiyasiya doviisttiklerini gortir. Caresiz bir sekilde gidip
durumu agaya anlatmaya karar veren ¢oban, sagir ve dilsiz oldugu icin
bu olay1 kartallarin yaptig1 hareketleri ve miicadele bicimlerini taklit ede-
rek agaya ifade etmeye calisir. Aga ve koyluler cobanin bu kartal figtra
ve hareketlerinden esinlenerek Kartal Oyunu’'nu oynamaya baslarlar. Za-
manla bu oyun, digin ve senliklerde oynanarak yayginhk kazanir.

Kartal oyununun ortaya cikisi ile ilgili olarak yérede anlatilan bu efsa-
nelerden 6zelikle tictinctisti halk arasinda ¢ok yaygin olarak bilinmekte ve
bu oyunun cikis kaynagi olarak kabul edilmektedir. Ikinci efsane de hemen
hemen tictincti efsane ile aym olup bu efsanede cobanin yerini aver almis-
tir. Kartal oyununun ortaya cikisi ile ilgili anlatilan birinci efsane ¢ok eski
bir gecmise sahip degildir. Bu rivayet Cumhuriyet dénemi yillarmda du-
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yulmaya ve yayilmaya baslamistir. Rivayete gore Kartal Oyunu’nun Birinci
Diinya Savasrndan sonra ortaya c¢iktigi belirtilmistir. Kartal Oyunu'nda
savas aletlerinin ve figlirlerinin yer almamasi ve bu oyunun 200 yillik bir
gecmisi oldugu goz ontine alindiginda birinci efsanenin, Kartal Oyununun
ortaya cikmasindaki etkisinin son derece zayif oldugunu séylemek miim-
kiindiir. Bu bakimdan Bu oyunun c¢ikis kaynagi olarak tictincii efsanenin
dikkate alinmasi gerektigini burada vurgulamak gerekir.

Oyunun Oynanisi: Agzinda koyun postu olan ve kartali temsil eden
oyuncu muzik esliginde oyun alanina girer. Agzindaki koyun postunu
alana birakarak cesitli kartal hareketleri yapar.

(Fotograf 1: Kartali Temsil Eden Ik Oyuncunun Sahneye Girisi)

Diger oyuncular da ellerinde mendillerle kollarimi1 kanat gibi ¢irparak
yere comelip kartal pozisyonunda koyun postunun etrafinda bir daire
olustururlar.

(Fotograf 2: Oyuncularm Postun Etrafinda Bir Daire Olusturmasi)
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Oyuncular postu kapmak icin sira ile posta yaklasirken ilk gelen oyun-
cu posttan uzaklasir. Ardindan diger oyuncular koyun postunu kapmak
icin birbirleriyle mﬁcadeleye girisirler.

(Fotograf 3: Oyuncularin Koyun Postunu Kapmak Icin Mucadeleye Girismesi)

Btuittin oyuncular koyun postunun etrafinda toplandig: sirada baso-
yuncu heybetle dairenin ortasina hamle yapar ve diger oyuncular dagitir
ve ardindan koyun postunu agzina alarak sahneden uzaklasir.

(Fotograf 4: Basoyuncunun Oyunun Sonunda Koyun Postunu Agziyla Kaparak
Sahneden Uzaklasmasi)

1.2 Delilo (Deliley-Koceri)

Yorede en fazla sevilen oyunlardan birisidir. Genellikle kiz-erkek karisik
oynanan bir oyundur. Oyunda birlikteligin verdigi nese ve heyecan, mii-
zigin ritmiyle adeta figtirlere yansimaktadir. Yoére insaninin birbirine olan
sevgisini ve birlikteligini anlatan Delilo oyunu halk oyunlan arasinda en
eski gecmise sahip olan oyunlardandir. Oyunun ortaya c¢ikis: ile ilgili ola-
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rak cesitli rivayetler mevcuttur. Rivayetlerden birisi soyledir: Yérenin genc¢
kizlan ilkbahar aylarinda kuzukulagi, kusyemi gibi yenilebilir tiirden ya-
bani bitkileri toplamak amaciyla kirlara, bayirlara, vadilere ve su kenarla-
rina cikarlarmis. Topladiklan bitkileri torbalaria dolduran bu gen¢ kizlar
bulusup bir araya geldiklerinde topladiklan bitkileri birbirlerine gosterip
sevinclerini dile getirmek icin oyun oynarlarmis. Gen¢ kizlarin bir ritme
ve kurala gore oynamaya basladiklar1 bu oyun zamanla halk bir oyununa
déntismustir. Bu oyun zamanla geng¢ kizlar ve gen¢ erkekler tarafindan
diigin ve benzeri eglencelerde de oynanarak yayginlik kazanmistir.

(Fotograf 5: Delilo (Deliley-Koceri) Oyunu)

Oyunun Oynanisi: Oyuncular serce parmaklarindan tutusarak yarim
halka seklinde dizilirler. Davul, zurna ve tirku esliginde sag ayaktan
baslamak tizere doért adim ileri ve sol ayaktan baslamak tizere de dort
adim geri atilarak oynanir. Oyun sirasinda viicut titretilip muizigin rit-
mine uyulur. Once yavas hareketlerle baslayan oyun, sonradan tempo
tutularak hizlandirilir. Oyun sirasinda su tirku séylenir:

Bing6l dort dag icinde
Yanarim yag icinde
Kim Bingél'ti sorarsa
Bir tanem var icinde
Deriley deriley seyrane
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1.3 Halay (Gévend)

Bu oyun agirbashhg ifade eder. Oyundaki diz kirmalar bu agirbaslili-
g1n simgesidir. Bir hamle oyunudur. Bu hamleler, genc bir erkegin sevdi-
gini gébrme cabasi olarak degerlendirilir. Hareketli bir oyun olan Gévend
oyunu dayanismayi ve birligi simgeler. Bu oyunda daha cok ayak hare-
ketleri yapilir. Bingdl'tin diigtin ve eglencelerinin vazgecilmez bir oyunu
olan Go6vend oyunun ne zaman ve nasil ortaya c¢iktig1 bilinmemektedir.

(Fotograf 6: Halay (Gévend) Oyunu)

Oyunun Oynanisi: Kollar birbirine kenetlenip oyuncular tek sira ha-
linde dizilirler. Sonra miizik esliginde dizler kirilarak hafif bir hareketlen-
me ve sonrasinda tekrar dizler kirlir. Viicut iyiden iyiye titretilmeye c¢ali-
silir. Bu hareketler birka¢ kez yapildiktan sonra ayak topugu ile ti¢c defa
yere vurulur, sol ayak ile de kuvvetlice yere vurularak tekrar baslangic
figiriine gelinir. Oyun bu sekilde stirerken su tiirkii soylenir:

Pencereden bakiyor
Sar1 mendil salliyor
Sanki benim yarim yok
Bana c¢alim satiyor

1.4 Esmer (Horani)

Yorenin genc delikanlhlarn cekingenlikten dolayl, esmer tenli kizlara olan
ilgilerini dogrudan iletemedikleri i¢cin bu duygularim1 Esmer Oyunu'nun
hareket ve figtirlerinde anlatmislardir. Bu oyunda yerinde saymalar; sev-
giyi, ileri dogru egilme ve ytrtmeler; kizlara duyulan ilginin erkek tarafin-
dan ifadesini, geri adimlar ise; uzaklasmay1 simgelemektedir.
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(Fotograf 7: Esmer (Horani) Oyunu)

Oyunun Oynamisi: Halayda oldugu gibi oyuncular yan yana dizilip
birbirleriyle kol kola kenetlenirler. Ritme uygun olarak sag ayaktan bas-
lanarak ayaklar dizden geriye dogru cekilir. Ardindan muzik esliginde
dizler 6ne dogru kirilir ve sol ayak topuguyla da yere vurulur. Ayni ha-
reketlerle sol ayakla tekrar baslangic durumuna gelinir. Sonrasinda ise,
degisik figtirlerle birlikte 6ne dogru egilmek suretiyle ¢ ileri, ti¢ geri ayak
hareketleri yapilir. Oyun bu tempoda stirerken su tiirkii sdylenir:

Kekligim oter gelir

Taytnu doker gelir

Bir can, bir canm sevse

Daglar soker gelir

Karanfilin filizi

Kim bilir kalbimizi

Hafif bir rtizgar esti

Ayirdi ikimizi

1.5 iki Ayak (Diling-Kecik)

ki Ayak oyununun cesitli oyun figtirlerinden ve séylenen tiirkii soz-

lerinden hareketle ¢cikmis bir oyun oldugu dustinilmektedir. Bu oyun
cogunlukla genc kizlar tarafindan oynanmaktadir.
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(Fotograf 8: ki Ayak (Diling-Kecik) Oyunu)

Oyunun Oynanisi: Oyun sirasinda turktuler ve maniler sdylenerek rit-
me uygun olarak sag ayaktan baslanmak suretiyle iki adim ileri, iki geri
adim atilir. Bu arada viicut, tim uzuvlan ile birlikte esnek bir yay gibi
hareket ettirilir.

1.6 Cacan (Cace)

Barisi ve baris sevincini konu edinen bu oyun olup yérede en c¢ok
sevilen ve oynanan oyunlar arasindadir. Oyunun cikis: ile ilgili rivayet
soyledir: Eskiden Bing6l yoresinde yasamis bir kesis varmis. Bu kesisin
“Cacan” adinda giizelligi dillere destan gtizel mi gtizel bir kiz1 varmis. Bu
kiza cok asik olan delikanli kiz1 ailesinden istetmis. Fakat kizin babasi bu
duruma bir tirli razi olmamis. Caresiz kalan delikanli da kizi1 kacirmas.
Kesis bu duruma c¢ok 6fkelenmis. Sonunda yoérenin ileri gelenleri arabu-
luculuk yaparak kesisin géliinii raz1 etmeyi basarmislar. Boylece iki asik
arasinda bir diigiin yapilmaya karar verilmis. Diglin sirasinda damat ve
arkadaslan sevinglerini, heyecanlarimi ve biraz da kizin babasina karsi
tepkilerini dile getirmek icin sert vuruslar ve kivrak hareketlerle “Cacan”
adi verilen oyunu oynamaya baslamislardir. Boéylece ismini kesisin kizi
Cacan’dan alan bu oyun giintimiize kadar gelmistir.
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(Fotograf 9: Cacan (Cace) Oyunu)

Oyunun Oynanisi: Gévend oyununun baslangicindaki figurlerle oyu-
na baslanmir. Muzigin ritmine gore viicut timuyle titretilirken sag ayagin
topugu ¢ kez aym yeri déver. Sol ayak ile 6éne dogru sert bir sekilde ti¢
makas yapilarak cikilir ve tekrar normal adimlarla baslama yerine geli-
nir. Oyun sirasinda su turku sikca soylenir:

Al mendil, all1 mendil
Kaldir kollarin yendir
At boynuma dolandir
Her s6ztn yalandir

Gir koynuma inandir

1.7 El Cirpma (Cepik-Cepikay)

Yorede cok sevilen bir oyun olan El Cirpma, gencler arasinda kuvvet
denemesini simgelemektedir. Bazi rivayetlere gore bu oyunun kavgayi an-
lattig1 dile getirilir. Ge¢cmis yillarda 6zellikle kirsal alanlardaki dtgtinler-
de bu oyun oynandigl zaman oyunun sonunda oyuncular arasinda cid-
di kavgalarin c¢iktig1 sdylenir. Ancak yapilan arastirmalarda bu oyunun
kuvvet denemesi ve kavgay1 canlandirmis gibi gériinmesine ragmen asil
vermek istedigi mesajin, yérede kadina verilen deger oldugu soéylenebilir.
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(Fotograf 10: El Cirpma (Cepik-Cepikay) Oyunu)

Oyunun oynanisi: Oyun hareketli, vurucu ve sert bir oyundur. Oyun
baslamadan evvel oyuncular arka arkaya dizilip davul-zurna esliginde
sag ayakla baslamak tizere oyun alanina girerler. U¢ adim yuradikten
sonra, sag ayagin topugu yere bastirilir, sol ayagin sert bir sekilde yere
vurulmasiyla birlikte avug i¢leri birbirine vurulur. Bu hareketlerin birka¢
kez tekrarindan sonra esler birbirlerine dénerek ellerini sert bir sekilde
karsilikl vururlar. Bu vurma hareketleri birkac¢ kez tekrar edilir. Mtizik
kesilince de oyuncular yine arka arkaya dizilerek oyunu bitirirler.

1.8 Meryem (Meryemo)

Meryem oyunu sosyal yardimlasmayi ve uzlasmayir konu edinen bir
oyundur. Bu oyun 6zellikle yarismalarda oyunun sonunda yapilan aya-
kuistline ayak atma figtrtiyle begeni kazanmstir.

(Fotograf 11: Meryem (Meryemo) Oyunu)
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Oyunun Oynanisi: El ele tutusarak bir cember halinde oynanan bu
oyundur. Oyun oynanirken su tirku soylenir:

Su dere bas asagl

Belinde sal kusag

Her giin gel buradan gec git
Catlasin el ocagi

1.9 Gelin Gotiirme

Diigtin merasimi sirasinda gelinin baba evinden alindig: sirada oyna-
nan bir oyundur. Gelin bir yandan baba evini terk etmenin tziintiisu-
ni yasarken bir yandan da oglan evine gitmenin heyecamm duyar. Bu
yluzden de bu oyunda gelinin baba evinden disar1 ¢ikarilmasi esnasinda
gerek gelinin, gerek onun anne ve babasinin hiiznii dagitmak icin davul-
zurna esliginde bir oyun oynanir. Bu oyunla basta gelin olmak tUizere
gelinin ailesi neselendirilmeye calisilir.

Oyunun Oynanisi: Halka halinde dizilen oyuncular hareketli bir mii-
zik esliginde ikKi ileri, iki geri hareketler yaparak ve viicutlarim titreterek
oynarlar.

1.10 Diz Kirma (U¢ Ayak-Sekkari)

Bu oyunda diz kirma ve bedeni timitiyle mtizigin ahengine gére hare-
ketlendirmek temel 6zelliktir.

Oyunun Oynanisi: Oyuncular, halayda oldugu gibi yan yana dizilerek
ve kollardan birbirleriyle kenetlendikten sonra ti¢c adim ileri, ti¢ adim geri
atmak suretiyle davul zurna esliginde oynarlar. Oyun esnasimda vticut
mumkun oldugunca miizigin ritmine gore titretilir.

2. Bingol Halk Oyunlar Giysileri

Halk oyunlarinda cesitli giysiler ve takilar kullanilmaktadir. Bingdl
halk oyunlarinda yérenin cografyasi ve bitki értiisti bu giysi ve takila-
rinda yansitilmaktadir. Bastaki oyal1 yazmadan sirttaki yelege, cariktan
coraba ve salvara kadar btitiin giyeceklerin tizerinde yorenin renkli bitki
ortiistiinun guzelliklerini gérmek mumkundur.

2.1 Erkek Giysileri2.1.1 Baslik (Papak, Kiilah): Baslik olarak ylin
veya tiftikten yapilan papak (ktilah) kullanilir. Papagin altina da ince ya-
pil1 ve genellikle beyaz renkte olan “ihce” adi verilen bir iclik giyilir. Papak
kahverengi veya siyah renkte olabilir.
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W e

(Fotograf 12: Baslik)

2.1.2 Gomlek (Pac): “Kutni” veya “Beles” olarak adlandirilan kumas-
tan yapilan gémlekler 6zellikle beyaz ve kirmizi renkte olup hakim ya-
kahdir. Onden ti¢ diigmeli, uzun kollu bu gémleklerin kol agizlan bilek
kismindan mansetlidir. Bu gémleklerin kollar bolca dikilmektedir.

2.1.3 Yelek: Yelekler, gabardin kumastan yapilmis olup lacivert veya
siyah renktedir. Yaka “u” veya “v” seklindedir. Onden iki cepli olan yelek
alti dtagmelidir; tictincti iligine kostek takilarak kostekli saat de sol cebe
konur. Yelek renginin salvar renginde olmasina 6zen gosterilir. Yelegin

6n uclan sivri olur.

(Fotograf 13: Gomlek ve Yelek)

2.1.4 Salvar: Siyah ve lacivert renk gabardin kumastan yapilir. Salva-
rn ag1 “gazi bicimi” olarak adlandirilir. Salvar diz kapagina kadar uzanir.
Pacalar agdan sonra daralmaktadir. Salvarin yanlarindaki iki gizli cebi
bulunur. i¢c kisimda beyaz astar bulunur. Kalca kisminda genis olan sal-
var, bel kismindan uckur veya fitil takilarak baglanir.
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(Fotograf 14: Salvar)

2.1.5 Kusak: “Halep Kusag1” olarak adlandirilan beyaz veya desenli
tipteki kumaslar ticgen seklinde rulo yapilarak sol tarafa baglanir. Ke-
narlar1 bol sacaklhidir. Baglamada kusak puskullerin sarkmasimma 6zen
gosterilir.

2.1.6 Corap: El yapimi olup yliinden érulir. Beyaz renkte oldugu gibi
desenli ve stislemeli olanlar1 da mevcuttur. Desenlerde renkli ipler kul-
lanilir. Diz altina kadar gelecek sekilde uzun yapilan ¢orap kendi ipi ile
baglanir ve dizden asagi birer puskul sarkitilir.

2.1.7 Yemeni-Cank: Cark deriden yapilmis bir ayakkabi olup za-
manla yerini yemeni tiirti ayakkabilara birakmistir. Beyaz deriden yapi-
lan yemeninin arka kisminda cekecek gérevi yapan “pocik” adi verilen bir
uzanti bulunur. Pocik genellikle sivri burunlu, ytiksek topuklu bagsiz ve
Okcesizdir. Yorede bu tarz yemenilere “pocikli yemeni” ad: verilmektedir.

(Fotograf 15: Carik)
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2.2 Kadin Giysileri

2.2.1 Fini (Kofi): Kadinlarin giydigi bu bashk halk arasmda “kofi” ola-
rak da adlandinlr. Halep veya Sam yapimi ipek ve ytin karsimi kece doku-
madan yapilan fini, kestane ve bordo rengindedir. Finiye ipekten yapilmis
sa¢l andiran bele kadar uzanan ortikler baglanmaktadir. Ayrica fininin
icinde teneke bir cember bulunur. “Tepelik” adi1 verilen ince bir tahta ta-
baka icine yerlestirilen ¢cemberin 6n kismina alin ve yanaklarin Ustline
gelecek sekilde “vil” ad1 verilen ibrisimden kakuller sarkitilmaktadir.

(Fotograf 16: Baslik-Fini )

2.2.2 Vali (Yazma-Tiilbent): En az ti¢c renkten olusan ve “¢it” ad1 ve-
rilen yazmalar birbirine dolanarak fininin etrafina baglanir. Yazmanin
dugtm yeri sag taraf olup uclar asag1 dogru sarkitilir.

2.2.3 Tepelik: Fininin tizerine konulan desenli (sebath) boya ile sii-
stilenmis gtimis tasini andiran Van yapimi bir ¢evreliktir. Kenarlarinda
bulunan her halkaya ayr ayn susler takilir.

2.2.4 iclik: iclik olarak, genelde ipek veya kumastan yapilmuis ic yele-
8i, ic entarisi ve “tuman” olarak adlandirilan salvarlar kullanilmaktadir.

2.2.5 Entari (Fistan): Genellikle simli veya diiz kirmiz1 kumastan
olup belden buizguludur. Karisik renkli ve bol desenli olanlar1 da vardir.
Fistanin bezi kirmiz1 kadifeden de olabilmektedir. Fistan gomlek, etek ve
kusak olmak tizere Ui¢ kisimdan olusur. Gémlek yuvarlak yakal énden
uc¢ diigmeli, kollar omuzdan takili olup omuz kismi btizgtiltidir, kol agiz-
lan ise mansetlidir. Gémlegin 6n kism siyah kaytanla islenir. Etek ise
alttan kirmali olup ayak topuklarina kadar uzanir. Etegin altinda bolca,
ayak bileklerine varan alt kism lastikli ve desenli kumastan yapilmis

=9

salvar giyilir. Bele ise “Halep Kusag1” baglanir.
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(Fotograf 17: Fistan)

2.2.6 Kusak: Halep yapimi kilim desenli ytinden olup kenarlan sacak-
hdir. Bel kisminda fistanin tizerine bir veya iki kat dolanarak baglanir.

2.2.7 Salvar: Divitin veya pazenden yapilma olup fistanin altina giyilir.
Paca ve bel kismu lastiklidir. Pacalar topuk tizerinde toplanarak baglanir.

i

(Fotograf 18: Salvar)

2.2.8 Corap: Genellikle ytinden olup el yapimidir. Yoéresel desen ve motif-
lerle suislenir. Mevsime gore degisik yapida coraplar kullanihir. Salvarin paca
lastigi corabi tutacak sekilde baglanir. Beyaz renkli olanlarn daha yaygindir.
Coraplarda baz c¢icek motifleri ve geometrik sekiller kullanilmaktadir.
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(Fotograf 19: Corap)

2.2.9 Yemeni-Cark: Yemeniler genellikle kosele olup diiz tabanhdir.
Beyaz renkli ve sade yapilidir. Ayakkabi baglan yoktur. Yemeniden baska
carik da ayakkabi olarak kullanilir. Carik ise, 6kiiz ve manda derilerin-
den yapilir. Ancak giintimtizde cariklar: imal eden ve kullananlarin sayisi
yok denecek kadar azdir.

2.2.10 Takilar: Fininin alin kismina ¢eyrek altinlar veya madeni pul-
lar; boyuna mavi boncuk dizisi, bu boncuk dizisinin arasina bir adet besi
birlik ve ¢eyrek altinlardan yapilmis tasma takilirken el bileklerine ise
mavi boncuklar takilir. Ekonomik durumu iyi olmayan kimseler, sadece
boncuk dizisi veya madeni pullar takilmis tasmay1 kullanirlar.

(Fotograf 20: Takilar)
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Sonuc¢

ik olarak, samanin dinsel ve biiytisel nitelikli uygulamalaria dayali
olarak ortaya cikan ancak zaman icerisinde dini ve biiyusel 6zelliklerini
kaybederek yeni islevler ytiklenen halk oyunlar tilkemizde oldukca yay-
g bir sekilde oynanmaktadir. Halk oyunlarimin canl olarak yasatildig:
sehirlerimizden birisi de Bingél'dur. Bingdl'de oynanan halk oyunlarin-
dan Kartal Oyunu’'nda; yoére insaninin doga ile miicadelesinin cesitli ha-
reket ve figiirleler anlatimi karsimiza c¢ikar. Cepik oyununda; cetin doga
kosullarimin ve engebeli yerytizii sekillerinin insana verdigi sertlik duy-
gusu dikkat ¢eker. Bir hamle oyunu olan Gévent oyununda; bir erkegin
sevdigi kizi ilk olarak gérme ¢abasi anlatilir. Yorede en fazla sevilen ve kiz
erkek karisik oynanan bir oyun olan Delilo oyununda; ilkbaharda kirla-
ra ¢esitli yaban bitkilerini toplamak i¢in ¢ikan geng¢ kizlarin topladiklart
bitkileri birbirlerine gostererek sevinmeleri konu alimir. Cepik oyununda
kuvvet ve carpisma; Cacan oyununda; insanlar arasindaki baris; el ele
tutusup bir cember olusturarak oynanan Meryemo oyununda; sosyal da-
yanisma ve uzlasma sembolize edilir. Esmer-Horani oyununda; ydrenin
genc erkeklerinin esmer tenli kizlara karsi duymus olduklarn ask dile
getirilir. Tki Ayak oyunu ise; dzellikle genc kizlar arasindaki kaynasma ve
mutluluk anlatilir. Sonuc olarak; Bing6l halk oyunlarimin basta eglence
olmak tuzere; ask, seving, baris, uzlasma, toplumsal dayanisma, psiko-
lojik rahatlama, egitim ve kultirt gen¢ kusaklara aktarma gibi énemli
islevlere sahip oldugu sdéylemek mtumkutndur.
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