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Ozet

Bilgisayar ve internet teknolojisi ¢ok cesitli ortamlarda uzaktan egitim
faaliyetlerinin yiiriitiilmesine imkan tanimaktadir. Son zamanlarda alternatif uzaktan
egitim ortamlar1 arasina sanal diinyalar katilmistir. Bu aragtirmanin amaci birinci
olgunluk diizeyine gore tasarlanmig sanal diinya temelli e-6grenme ortami ile web
temelli e-6grenme ortaminin 6grenenlerin akademik basarilari, 6grenme stilleri ve
motivasyon diizeyleri ac¢isindan karsilagtirilmaktir.  Arastirmada son  test
karsilastirmali yar1 deneysel desen kullanilmustir. Calismaya 2011- 2012 egitim—
ogretim yilinda yilinda Atatiirk Universitesi, Hemsirelik Lisans Tamamlama
Programina kayitli 116 6grenci katilmistir. Eszamanli ve ayri zamanli grenme
aktiviteleri ile yiiriitillen 8 haftalik uygulamanin sonunda 6grencilere basari testi
uygulanmigtir. Motivasyon anketi, 6grenme stilleri envanteri ve goériisme formu ile
veri toplanmistir. Bulgular &6grencilerin web temelli ve sanal diinya temelli
ortalamalarda basar1 ve motivasyon agisindan farklilasmadigimi ve &grenme
stillerine gore basarilarinin farklilagmadigini ortaya koymaktadir.

Anahtar Sézciikler: Sanal Diinyalar, Web Temelli Ogrenme Ortamlari, E-
Ogrenme, Uzaktan Egitim, Ogrenme Stili, 3D Olgunluk Modeli, Second Life

Abstract

Computer and internet technologies, allow to distance education activities on
different platforms. Recently, virtual worlds have joined among alternative distance
education environments. The aim of this research, was to compare two e-learning
environments which are virtual world based learning environment designed
according to 3D maturity model level-1 and web based e-learning environments
depend on achievement, learning style, and motivation. Quasi experimental
comparative post-test design was used in this research. The sample consisted of 116
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voluntary students who were selected by simple random Nursing Undergraduate
Completion Program in Ataturk University. The research treatments were carried
out 8 weeks including 2-week orientation activities and 6-week actual treatments.
After performing the synchronous and asynchronous treatments the achievement test
was executed. Kolb’s learning styles inventory, e-learning motivation survey, and
interviews were carried out as the treatments continuing. No significant difference
was found between the two e-learning environments according to the learners’
achievement and motivation. No significant difference of learning styles were found
on student’s achievement.

Keywords: Virtual Worlds, Web Based Learning Environments, E-Learning,
Distance Education, Learning Styles, 3D Learning Maturity Model, Second Life

Giris

Ogrenme siireci, 6grenenin cesitli etkilesimler neticesinde elde
ettigi kazanimlar vasitasiyla gergeklesmektedir. Siniflar, geleneksel
olarak Ogrenenlerin 6grenme etkilesimine girdigi ortamlardir. Sinif
icerisinde gerceklestirilen 1yi organize edilmis 6grenme faaliyetleri
etkili bir 6grenmeyi saglamasina ragmen bodyle bir egitimin bazi
kisitlar1 bulunmaktadir. Ozellikle son yiizy1l icerisinde geleneksel
egitimin  kisitlarim1  ortadan kaldirabilmek i¢in yeni &grenme
yaklagimlarinin ve alternatif 6grenme ortamlarinin olusturulmasi
yonelik caligmalar giderek artmistir. Bu arayista giiniin teknolojisi
etkili olmus ve teknolojik gelismeler 6grenme siirecini desteklemek
veya cesitli alternatifler olusturmak icin kullanilmistir. Geleneksel
ogrenme ortamlarindaki 6grenen ve dgreten arasindaki cografi uzaklik
ve ortak zaman bulamama gibi kisatlar1 ortadan kaldiran 6grenme
faaliyetlerinden biri uzaktan egitimdir. Uzaktan egitim, iletisim
uygulamalar1 ve teknolojik araclar yardimi ile farkli yerlerdeki
ogrenenlerin egitim almasi seklinde tanimlanmaktadir (Bruder, 1989).

Iletisim teknolojilerinde yasanan gelisimlerin egitim alaninda
yansimalart olmus ve uzaktan egitim ortamlar1 giderek yayginlik
kazanmigtir. Ayrica cesitli iletisim teknolojileri uzaktan egitim
faaliyetlerine; yeni uygulamalar, yaklasimlar ve aktiviteler dahil
edilmesini saglamigtir. Uzaktan egitimin uzun ge¢misinde, ilk
uygulamalar mektupla 6gretim faaliyetlerini kapsamaktadir. Gelisen
teknolojiler ile sirasiyla tek yonlii radyo ve televizyon yayinlar, ¢ift
yonlii radyo ve televizyon yaymlari, bilgisayar ve internet
teknolojilerini kullanimi ile uzaktan egitim faaliyetleri ytriitiilmiistiir
(Isman, 2008). Bilgisayar ve iletisim teknolojileri giiniimiiz uzaktan
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egitim uygulamalarinin temel bilesenleridir. Giinlimiizde e-learning,
web based learning, online learning gibi farkli isimlendirmelerle farkli
uzaktan egitim uygulamalari ortaya ¢ikmustir.

Uzaktan egitim alaninda yapilan uygulamalar G6grenen ve
Ogretenin bir araya gelme durumuna gore siniflandirilmistir.
Giliniimiizde uzaktan egitim faaliyetleri, iletisim teknolojileri
vasitasiyla eszamanli, ayr1 zamanli veya harmanlanmis olmak {izere 3
kategoride  smiflandirilmaktadir.  Eszamanli  uzaktan  egitim
uygulamalari, farkli ortamlarda bulunan 6gretmen ve O6grenci ayni
zamanda, bir ortam iizerinde 6gretim aktivitesine dahil olmaktadirlar
(Karatag, 2008). Ayr1 zamanli uzaktan egitim uygulamalarinda,
O0grenme siirecinde dahil olan 6gretmen ve 6grenci farkli ortamlarda
ve farkli zamanlarda veya zaman gecikmeli olarak (Karatas, 2008)
egitim aktivitelerine katilmaktadirlar. Harmanlanmis uzaktan egitim
uygulamalarinda ise hem uzaktan hem de yliz yiize egitim
faaliyetlerinin birlikte yiiriitiilmektedir (Yigit, Alev, Altun, Ozmen ve
Akyildiz, 2005).

Giliniimiizde internet teknolojileri ile yiiriitilen es zamanli ve
ayrt zamanli 6grenme aktivitelerini barindiran uygulamalar, klasik
uzaktan egitim olarak tanimlanmaktadir. Bununla birlikte geleneksel
egitimde oldugu gibi geleneksel uzaktan egitim faaliyetlerine
alternatif arayislar giderek artmaktadir. Ornegin; mobil cihazlar, sanal
diinyalar gibi farkli ortamlar iizerinden de uzaktan egitim faaliyetleri
yiiriitiilmeye baslanmustir. Internet ve bilgisayar teknolojisinin
olusturdugu en son yasam alanlarindan biri sanal diinyalardir. Sanal
diinyalar, simiile edilmis gercek yasantilarin bulundugu {i¢ boyutlu
grafiksel diinyalar seklinde tanimlanabilir (Metcalf, Kamarainen,
Grotzer ve Dede, 2011). Sanal diinya kullanicilarinin bulunduklari
ortamda kendilerini temsil eden avatar olarak isimlendirilen sanal
karakterleri bulunmaktadir. Sanal diinya kullanicilarinin; etkilesim,
iletisim, kesif vb. durumlar1 bir bilgisayar oyunundaki gibi senaryo
eksenli degil kendi isteklerine gore sekillenmektedir (Gamage,
Tretiakov ve Crump, 2011). Metin tabanli ortamlar olarak baslayan ve
glinlimiizde ii¢ boyutlu olarak kullanicilarina hizmet veren bu
ortamlar, hizli bir gelisim ve degisim sergilemislerdir. Clarke, Dede,
Ketelhut ve Nelson (2006), ¢cok kullanicili sanal ortamlarda avatarlar
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yardimiyla arastirmalar, simiilasyonlar, rol oynama aktiviteleri,
etkilesim ve deneyler yapilabildigini ifade etmektedirler.

Sanal diinyalarin temelini olusturan uygulamalardan biri Maze
War isimli oyundur. Nasa tarafindan 1974 yilinda gelistirilen bu oyun,
iki bilgisayar arasinda kurulan bir baglanti ile oynanabiliyordu
(Damer, 2008). 1979 yilinda Richard Bartle ve Roy Trubshaw
tarafindan gelistirilen MUDI1, ilk c¢evrimi¢i sanal diinya olarak
goriilmektedir (Tasa, 2009). Metin tabanli sanal diinyalardaki gelisim
sosyal etkilesimi ve kisisellestirmeyi artiracak sekilde devam etmistir.
TinyMOD ve LamdaMOO gibi ortamlar bu yaklagimin oOrnekleri
olarak  goriilmektedir (Tasa, 2009). Bilgisayarlarin  grafik
arayiizlerindeki gelisim ve internet teknolojisinin bir araya gelmesi
grafik tabanli sanal diinyalarin dogmasii saglamistir. 1995 yilinda
ortaya ¢ikan Worlds Chat ve Alphaworld isimli ortamlar bu sanal
diinyalarin ilk temsilcilerindendir. Gelisen sanal diinyalar 90’11 yillarin
sonlarina dogru sosyal etkilesim kurulan yapilar haline gelmeye
baslamistir. 2003 yilinda Second Life (SL) isimli sanal diinya ortaya
¢ikmis ve bu ortamlar gercek diinyayi taklid eder bir yapiya kavusarak
giiniimiize kadar gelmistir.

Sanal diinyalar gercek yasami simiile etme oOzellikleri ile
geleneksel 0grenme ortamlarina benzer Ozelliklere sahip 6grenme
ortamlarinin olusturulmasini kolaylastirmistir (Boulos, Hetheringtont
ve Wheeler, 2007). Sanal diinyalar; kullanicilarin sanal igeriklere
erisimine, sanal yapilar ve araglarla etkilesim kurmalarina, diger
katilimcilar ve sanal karakterlerle iletisime ge¢cmelerine ve cesitli
sekillerdeki isbirlikli 6grenme aktivitelerine katilmalarina imkan
tanimaktadir (Dede, Clarke, Ketelhut, Nelson ve Bowman, 2005-a).
Honey, Connor, Veltman, Bodily ve Dinner (2012), sanal diinyalarin
1yi bir otantik 6grenme ortami oldugu belirtmektedirler. Ayrica sanal
diinyalar, deneysel 6grenmeye yonelik 6grenme siirecleri olusturmak,
Ogrenen becerilerini artirmak icin pratik yapma ve riskli durumlari
tehlikesiz olarak yasama noktasinda etkili olarak kullanilmaktadirlar
(Boulos, Hetheringtont ve Wheeler, 2007). Delwiche (2006), sanal
diinyalarin profesyonel uygulamalar ile oyun ortamlar: arasinda koprii
olusturdugunu belirtmekte ve bu ortamlarin igbirligi, 6z yonetim ve
smif iletisimi agisindan faydali oldugunu belirtilmektedir.

374



S. Yildirum, S.Sahin / EU Egitim Fakiiltesi Dergisi 17(2) (Yil), 371-402

Sanal diinya temelli 6grenme ortamlarinda 6grenen-0greten
etkilesimi iist diizeydedir (Rauch ve Liaw, 2010). Gerg¢ek diinyadakine
benzer bir sekilde Ogrenme siirecinin  gergeklestirilmesi ve
Ogrenenlerin ortama istedikleri zaman, istedikleri goriiniis ile
zahmetsiz ve zaman kayb1 olmadan erisebilmeleri, sanal diinyalardaki
ogrenme aktivitelerini 6grenciler igin eglenceli ve daha fazla etkilesim
geceklestirebilecekleri bir ortam olarak gormelerini saglamaktadir
(Mayrath, Sanchez, Traphagan, Heikes ve Trivedi, 2007). Ogretimin
gerceklestirilmesi veya desteklenmesine yonelik birgok uygulamanin
yapildig1 o6gretimsel amacgli sanal diinyalar, son yillarda sosyo-
yapilandirmaci ve durum temelli bilessel egitsel yazilimlarin bir formu
olarak goriilmektedir (Nelson ve Ketelhut, 2007). Bu agidan sanal
diinyalar; etkilesim temelli Ogretim uygulamalari, kiiltiirel
paylasimlar, ahlaki ve sosyal gelisim saglama, isbirlikli 6grenme
ortamlar1 ve gesitli bilimsel ¢aligmalara imkan tanima gibi ¢ok farkl
amaglara hizmet etmeye baslamistir (Dieterle ve Clarke, 2009). Bu
Ozellikleri ile sanal diinyalar, Ogrenciler, egitimciler ve &gretim
hizmeti veren kurumlar i¢in ¢esitli avantajlar taniyan alternatif bir
uzaktan egitim platformu olarak goriilmektedir.

Sanal diinyalarin Ogretimsel giici ve ortamin Ogretimsel
uygulamalara yonelik ¢aligmalar alanyazindaki yerini almigtir.
Antonacci ve Moderess tarafindan ortaya atilan etkilesim-
kombinasyonlar1 entegrasyon modelinde (Antonacci, Modaress,
Lameureux, Thomas ve Allen, 2011) sanal diinyalar iizerindeki insan-
insan, insan-nesne ve nesne-nesne  etkilesimlerinin  genel
Ozelliklerinden bahsedilmekte ve her bir etkilesim tiirii i¢in O6rnek
ogrenme aktivitelerine yonelik Oneriler sunulmaktadir.  Adams
tarafindan 2007 yilinda gelistirilen modelde, ger¢ek diinya 6grenme
teorisi ile davranigci ve yapilandirmact 6gretimin, 6grenme stratejileri
iizerine bina edilmistir (Trahan, Adams ve Dupre, 2011). Modelde
bilgi yaklasimi, bilgi uzmanhig1 ve 6gretimsel goriisler olmak iizere
birbiriyle iligkili tic boyut bulunmaktadir (Adams, 2007). Kapp ve
O’Driscoll (2010), tarafindan ortaya atilan 3D 6grenme olgunlugu
modeli dort seviyeden olugmaktadir. 3D 6grenme olgunlugu modeli,
sanal diinya temelli 6grenme ortamlarindaki igeriklerin kullanim
durumlarinin  6l¢limiine yardimer olmaktadir. Olgunluk seviyesi
ortamin kullanim becerileri ve ortamda gerceklestirilen 6grenme
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faaliyetlerinin diizeyine gore degismektedir. Gamor (2011) bu
modelin sanal diinyalarda sunulan 6grenme igeriklerinin ve etkilesim
yapilarinin nasil tasarlanacagina yardimer oldugunu ifade etmektedir.
Modelde her bir olgunluk seviyesindeki O6grenme ortaminin ve
ogrenenlerin Ozellikleri belirtilmektedir.

Alanyazin incelendiginde sanal diinyalara yonelik arastirmalarin
cok yeni oldugunu gostermektedir. Kennedy-Clark (2011),
Ogrencilerin, sanal dilinyalara yoOnelik olumlu bir yaklasim
sergilemekte ve akademik basar1 ile motivasyon agisindan sanal
diinyalarin pozitif etkisi oldugunu belirtmislerdir. Huang, Rauch ve
Liaw (2010), sanal diinya ortamlarmin 6grencileri 6grenmeye motive
ettigi ve kalict Ogrenmeye olumlu etkileri bulundugunu ifade
etmektedir. Shih ve Gamon (2001), yaptiklar1 ¢alismada web temelli
O0gretimde; motivasyonun web temelli Ogretim uygulamalari igin
onemli bir unsur oldugunu ifade etmisler ve katilimcilar esnek
zamanli uzaktan egitim uygulamalarindan hosnut olduklarini
belitmislerdir. Schmidt, Laffey, Schmidt, Wang ve Stichter (2012),
sanal diinyalardaki sosyal etkilesimlere yonelik yaptiklar1 ¢alismanin
sonuclarina gore; 0grenme siirecinde etkilesim olusturmada c¢oktan
segmeli ve acik uglu sorularin etkili birer ara¢ oldugu goriilmistiir.
Ibafiez ve Delgado-Mata (2011); sanal diinyalarin {ist diizey etkilesim
olusturan bir ortam oldugunu belirtmislerdir. Ayrica O6grencilere
rehberlik edilmesinin ve ortama yonelik gezinme destegi verilmesinin
istenilen 6grenmeleri gergeklestirmede faydali oldugu belirtilmistir.

Fitzer (2007) SL ortammin 06grenen etkilesimini artirma
noktasinda biiylik bir potansiyele sahip oldugunu, rol oynama
aktiviteleri acisindan SL 6grenme ortamindaki katilimcilarin daha az
odaklandiklarini, diigiik seviyede psikolojik baski hissettiklerini,
yuksek dogaclama orani gosterdiklerini ifade etmektedir. Traphagan,
Chiang, Chang, Wattanawaha, Lee, Mayrath, Woo, Yoon, Jee ve
Resta (2010), metin temelli 6grenme ortaminda gerceklestirilen
tartigmalardaki biligsel islemler, sanal diinya temelli Ogrenme
ortamindaki tartismalara gore daha yiiksek seviyededir.

Sanal diinya temelli Ogrenme ortamlarmin alanyazinda
belirtildigi gibi potansiyeli bulunmaktadir. Ogrenme siireglerinin
gecirilebilecegi bir ortam olarak sanal diinya temelli 6grenme
ortamlarinin potansiyelinin belirlenmesi ve diger uzaktan 6grenme
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ortamlarim1  ile kiyaslanmasi, bu yeni &grenme ortaminin
potansiyelinin belirlenmesi agisindan faydali olacaktir. Bu amagcla,
caligmada sanal diinya temelli e-6grenme ortami (SD) ile web temelli
e-0grenme ortaminin (WT) basar1 ve motivasyon degiskenleri
acisindan karsilastirilmasi yapilmistir.

Yontem

Bu aragtirmanin amaci, 3D 6grenme olgunlugu modelinin birinci
olgunluk diizeyine gore tasarlanmis sanal diinya temelli e-6grenme ortami
(SD) ile web temelli e-6grenme ortaminin (WT) basar1 ve motivasyon
degiskenleri agisindan karsilastirilmasidir. Calismaya rehberlik  eden
arastirma sorular1 su sekildedir;

e Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlar1 arasinda
ogrenmeye yonelik degiskenler (basar1 ve motivasyon)
acisindan fark var midir; 6grenci basarisi ile 6grenme stillerinin
iliskisi nedir ve ortamlara yonelik 6grenci goriisleri nelerdir?

o Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlari
arasinda;

»  Ogrenci basarisi agisindan fark var midir?
=  Motivasyon agisindan fark var midir?
o Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlarina
yonelik 6grenci goriisleri nelerdir?
Arastirma Modeli

Bu calismada; nicel ve nitel arastirma yontemlerinin bir arada
kullanildig1 karma yontemlerden agiklayici desen kullanilmistir. Bu
yontemde veriler nicel olarak toplanmakta agiklamalar ve yorumlar
nitel verilerle desteklenmektedir. Calismanin nicel kisminda her iki
grubunda uygulama sonrasi Ol¢iimlerinin yapildigi (Kincal, 2010)
“Son-test Karsilagtirmali  Desen”  kullanilmigtir.  Ayrica nicel
caligmaya paralel olarak ytiriitiilen nitel ¢aligma yar1 yapilandirilmis
goriismeler vasitasiyla geceklestirilmistir.

Evren ve Orneklem

Calismanin  evreni, Atatiirk Universitesi Uzaktan Egitim
Uygulama ve Arastirma Merkezi biinyesinde yiiriitiilmekte olan
Hemsirelik Lisans Tamamlama (HELITAM) programindaki Temel
Bilgi Teknolojileri (TBT) dersine kayith 6grencilerdir. Arastirma
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2011 — 2012 egitim Ogretim yilinda 6grenim goren birinci sinif
ogrencileri gerceklestirilmistir. Rastgele se¢im yontemi ile 600 kisilik
ornekleme yapilmistir. Belirlenen 600 68renciye duyuru, e-posta ve
telefon yoluyla ulasilarak ¢aligmanin tanitimi yapilmistir. Caligmaya
katilmay1 kabul eden 300 6grenci SD ve WT gruplarina rastgele
secimle yontemi ile yerlestirilmistir. Katilimcilara bulunduklar1 grup
ve dahil olacaklar1 uygulama hakkinda; e-posta, duyuru ve telefon
aracilifi ile gerekli bilgilendirmeler yapilmistir. Caligmada 17 bay ve
99 bayan olmak iizere toplam 116 6grenciden veri toplanmistir. SD
ogrenme ortaminda 54, WT 6grenme ortaminda 62 6grenci ¢alismaya
dahil olmustur. Ogrenme faaliyetlerini uzaktan egitim yolu ile yiiriiten
bu grup uzaktan egitim faaliyetlerinin degerlendirilmesi agisindan
oldukea elverislidir.

Veri Toplama Teknikleri ve Araglar

Calismada kullanilan veri toplama araglar1 ve genel 6zellikleri
su sekildedir;

Kolb’un Ogrenme Stilleri Envanteri 111

Kolb tarafindan 1976 yilinda gelistirilen, 1985 ve 1999
yillarinda revize edilen Ogrenme stilleri envanteri; ayristiran,
yerlestiren, Oziimseyen ve degistiren Ogrenme stillerini Slgen bir
aragtir. Bu calismada Gencel’in (2007) Tirkgelestirdigi Kolb’un
Ogrenme Stilleri Envanteri III kullanilmustir. Tiirkce envanterin
giivenirlik katsayilari .76 ile .84 arasinda degismektedir.

E-Ogrenme Ortamlarina Yonelik Motivasyon Anketi

E-6grenme ortamlarina yonelik motivasyon anketi, Kim (2005)
tarafindan gelistirilen motivasyon anketinden uyarlanmistir. Kim
(2005), tarafindan gelistirilen motivasyon 4 boliimden olusacak
sekilde hazirlanmistir. Anketin giivenilirlik katsayis1 .78 ile .81
arasinda  degismektedir.  Arastirmada  anketin  motivasyonel
bilesenlerini igeren ikinci bolimi kullanilmistir. Bu bolim
Tirkgelestirilmis ve ardindan iki dil uzmani ve alan uzmanlarinin
gOrlisli alinarak son haline getirilmistir. Arastirmaya katilmayan ve 65
kisiden olusan HELITAM &grencileri ile anketin giivenirlik galigmasi
gerceklestirilmistir.  Anketin  giivenirlik  katsayis1 .70  olarak
hesaplanmustir.
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Uzaktan Derslere Yonelik Goriisme Formu

Arastirmacilar tarafindan hazirlanan goriisme formunda,
Ogrencilerin c¢aligma kapsaminda uzaktan aldiklar1 derse iliskin
goriislerini belirlemeye yonelik ifadeler bulunmaktadir. Ug katilimci
ile pilot calisma yapilarak son haline getirilmis olan yar
yapilandirilmig goriisme formu; TBT dersine, 6grenme ortamlarina ve
Ogretim siirecine yonelik goriisleri ortaya c¢ikaracak bes temel sorudan
olusmaktadir. Goriisme formu kullanilmadan 6nce Tiirkge dil uzmani
ve alan uzmani tarafindan incelenmis ve her iki uzman tarafindan

onaylanmaistir.
Basan Testi

Akademik bagartyr Olgmek i¢in dersin hedeflerine gore
hazirlanmis olan c¢oktan se¢meli sorular kullanilmistir. Calisma
kapsaminda kullanilan test, TBT dersinin tiim miifredatin1 kapsayacak
sekilde programda gorev alan degerlendirme uzmanlar1 tarafindan
hazirlanmistir. Genel bir sinav oldugu ve uzmanlar tarafindan
hazirlandig1 i¢in basari testinin sorularina yonelik yeniden bir gegerlik
ve giivenirlik ¢alismasi yapilmamustir. 25 sorudan olusan basari testi
denetim altinda uygulanmistir. Basar1 puanlari, uygulama kapsamina
giren  siiregteki  konular1  Olgen  sorular  degerlendirilerek
hesaplanmustir.

Uygulama

Calisma toplam sekiz hafta stirmiistiir. Calismada iki haftalik 6n
hazirlik ¢aligmasinin ardindan alti haftalik uygulama yapilmistir.
Hazirlik ¢alismasi 6grenenlerin yeni dahil olduklari ortamlara adapte
olmalari i¢in gergeklestirilmistir. Calismada herbir 6gretim haftasi icin
okuma metni, etkilesimli anlatim materyali, degerlendirme sorulari,
tartisma formu, canli ders anlatimi ve canli ders videolar1 olmak tizere
alt1 farklh 6gretim aktivitesi/materyali kullanilmistir. Her iki ortamdaki
Ogretimsel uygulamalarin tamami ayni igerikler kullanilarak
gerceklestirilmistir. Canli  dersler her iki ortamda ayni1 anda
gerceklestirilmistir. Bunun i¢in her iki 6grenme ortamina ayni anda
ses ve gorinti iletimi saglayacak i¢in 6zel bir platform
olusturulmustur. Duyurular yardiyimiyla 6grencilerin canli derslere
iist diizeyde katilim1 saglanmastir.
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Ogrenme Ortamlart

Sanal Diinya Temelli E-Ogrenme Ortam

Sanal diinya temelli 6grenme ortam1 SL {izerinde hazirlanmustir.
SL ¢ok kullanicili 3D sanal diinya olarak tanimlanmaktadir (Mayrath,
Sanchez, Traphagan, Heikes ve Trivedi, 2007). Calisma i¢in SL
ortaminda bir okul binasi insa edilmistir. SD 6grenme grubundaki
Ogrencilerin tamami derslerine bu ortamdan devam etmislerdir. Okul
binasinda dersin okumalarin1 gergeklestirmek i¢in bir alan
tasarlanmistir. Bu alanda ortamdaki herbir 6grenci diger 6grencilerden
bagimsiz olarak okuma gerceklestirebilmektedir. Etkilesimli 6grenme
materyalleri iginde okuma metinlerine benzer bir yap1 hazirlanmistir.
Canli dersler i¢in icerigin goriintiilenmesini saglayacak bir ekran
tasarlanmustir. Ogrencilerin ayri zamanl tartismalari
gergeklestirebilmeleri  i¢in  tartigma  platformu  hazirlanmistir.
Alistirma faaliyetleri icin okul binasinda ekran hazirlanmistir. Ogrenci
takip sistemi kurularak hem duyurular yapilmig hem de ortama gelen
Ogrencilerin takibi gerceklestirilmistir. Ayrica Ogrencilerin gegmis
haftalardaki okuma metinlerine ve etkilesimli 6grenme igeriklerine
erisimlerini saglamak igin gerekli baglantilar okul binasina
yerlestirilmistir.

WT Ogrenme Ortami

WT 6grenme ortami, uzaktan egitim faaliyetleri i¢in kullanilan
bir 6gretim yonetim sistemi lizerinde olusturulmustur. Tiim 6grenme
icerikleri bu ortam {izerinde haftalik olarak 6grenciler ile
paylasimigtir. Ayrica tartisma uygulamalari ve duyurular yine bu
platform iizerinde gerceklestirilmistir. Ogrencilerin  eszamanlh
o0grenme aktivitelerine katilabilmesi i¢cin Adobe Connet platformunu
kullanan bir canli sinif olusturulmustur. Temel Bilgi Teknolojileri
1simli bu sinifta 6grenciler derslere dahil olmuslardir.

Verilerin Toplanmast ve Analizi

Ogrenme stilleri envanteri uygulamanin 1. haftasinda, e-
O0grenme ortamlarina yonelik motivasyon anketi uygulamanin 3.
haftasinda online olarak yayinlanmistir. Veri toplama araglari
uygulama sonuna kadar aktif tutulmustur. Uygulamanin 5. haftasinda
ogrenciler ile goriisme yapilmistir. SD ve WT 6grenme ortamlarindaki
katilimcilardan rastgele secilen bes kisi ile goriisme uygulamasi
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gerceklestirilmistir. Her iki ortamda da goriisme yapilan katilimcilarin
tamami bayandir. Gorlismelerin  tamami  telefon yardimiyla
gerceklestirilmistir.  Goriisme verileri hazirlanirken ses kayitlari
transkript edilmistir. Ayrica gorligme notlar1 goériismenin hemen
ardindan elektronik ortama aktarilmistir. Basar1 testi uygulamanin
bitimini takip eden hafta sonu ulusal capta ve gozetim altinda
gerceklestirilen bir sinavla yapilmustir.

Nicel veriler iizerinde ylizde, frekans, ortalama, standart sapma
t-testi, korelasyon analizleri yapilmistir. Nicel veriler hem istatistiki
testler hem de betimsel degerlendirmeler ile analiz edilmistir.
Betimsel degerlendirmelerde (1.00 - 1.80: Kesinlikle Katilmiyorum,
1.81 - 2.60: Katilmiyorum, 2.61 - 3.40: Kararsizim, 3.41 - 4.20:
Katiliyorum, 4.21 - 5.00 Tamamen katiliyorum) kategorizasyonu
kullanilmistir. Bu siniflama yapisi ile motivasyon durumuna yonelik
ogrenenlerin farklilagtiklart noktalar karsilastirilmistir. Analizlerde
korelasyon ve t-testi istatistikleri yapilmistir. Parametrik testlerin
kullanilamadigr  durumlarda bu testlerin parametrik olmayan
alternatifleri ile analizler gergeklestirilmistir. Arastirmada her bir
istatistik test i¢in anlamlilik diizeyi .05 olarak kabul edilmistir.

Nitel veriler arastirmacilar tarafindan hazirlanan ve nitel verileri
kod ve temalara ayirma imkani sunan bir yazilima aktarilmistir.
Transkriplerden elde edilen veriler bu yazilim iizerinde arastirma
sorularina gore kategorize edilerek ayrilmistir. Kategorizasyon islemi
iki aragtirmaci tarafindan birbirinden bagimsiz olarak yapilmistir.
Arastirma degiskenlerine gore siniflandirilan veriler eslestirilmistir.
Her iki arastirmacinin aymi kategoride topladigi veriler ¢alismada
kullanilmistir. Ayni arastirma sorusuna yonelik olarak elde edilen nitel
ve nicel veriler bir araya getirilerek bulgular olusturulmustur.
Bulgular; 6grenci goriisii, basari, ve motivasyon bagliklar1 altinda
incelenmis ve yorumlanmustir.

Arastirmanin Stmirliliklart

Basar1 testinin uygulama kapsaminda ytiriitiilen konularla sinirh
kalmayip tiim miifredat diizeyinde yapilmasi ¢alisma agisindan bir
stnirhilik olarak goriilmektedir. Bu simirlilik basar1 puaninin ygulama
kapsamindaki konular1 06lgen sorular iizerinden hesaplanmasi ile
giderilmistir. Uygulama oOncesi katilimcilarin  basar1  durumlari
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degerlendirilmek istenmis ancak denetim altinda bir simnav yapmak
mimkiin ~ olmamustir. Bu  durum  bir  smurliilk  olarak
degerlendirilmektedir.

Bulgular ve Tartisma

Arastirma kapsaminda elde edilen verileri degerlendirirken
ogrencilerin demografik bilgilerine ve bilgisayar kullanim becerilerine
odaklanilmistir. Calisma kapsaminda Ogrencilerin; yas, cinsiyet,
medeni hal, uzaktan egitim ge¢misi, haftalik bilgisayar kullanim
sureleri, haftalik internet kullanim siireleri ve haftalik olarak
uygulamaya katilim siireleri degerlendirilmistir.

Ogrencilerin yas ve cinsiyet bilgileri, 6grenci bilgi sistemi
kayitlarindan elde edilmistir. Calismaya katilan 6grencilerin yas
ortalamast X=40.5, SD=4.598 olarak hesaplanmistir. Calismaya
katilan Ogrencilerin biiyiik bir kismi1 bayan ve evlidir. Genel olarak
ogrenciler 30 ile 50 yas araliinda bulunmaktadirlar. Bu dagilim
orneklemin elde edildigi HELITAM programmin cinsiyet, yas ve
medeni hal dagilimina benzerlik gostermektedir.

Calismada yer alan o6grencilerin tamami 20 haftalik uzaktan
egitim deneyimine sahiptirler. Bu deneyim, ayri zamanl 6grenme
aktiviteleri ile yiiriitiillen ve 6grenen-icerik etkilesiminin yogun oldugu
bir uzaktan egitim seklini kapsamaktadir. Ogrencilerin internet
kullanim diizeyleri belirlemek igin haftalik olarak internete erigim
siireleri sorulmustur. Ogrencilerin haftalik internet erisim siirelerine
yonelik yanitlar1 betimsel olarak analiz edilmis ve sonuglar Tablo 1°de
gosterilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin Haftalik Olarak Internete Erisim Siireleri

Internete Erisim Siiresi SD WT
(Haftalik/Saat)
f % f %
0-1 0 0 3 8.57
1-5 13 38.24 16 45.71
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6-10 9 26.47 6 17.14
11-20 6 17.65 8 22,86
21-30 3 8.82 0 0
31 ve iizeri 3 8.82 2 5.71
Toplam 34 100 35 100

Tablo 1°de goriildiigii gibi 6grencilerin yaklasik %85’°lik bolimii
haftalik olarak 1-5 saat (%38.24 SD, %45.71 WT), 6-10 saat (%26.47
SD, %17.14 WT) ve 11-20 saat (%17.65 SD, %22.86 WT) internete
erigtiklerini ifade etmektedirler. Ayrica 6grencilerin yaklasik %7°lik
kismi haftalik 30 saatten fazla internete erisim saglamaktadirlar. Nitel
bulgular incelendigi zaman her iki gruptaki O6grenciler de ailevi
durumlar1 ve is yasantilarim gerekge goOstererek internete fazla
giremediklerini belirtmektedirler. Bununla birlikte SD ortamindaki
ogrencilerden biri bu ortama dahil olduktan sonra daha fazla internet
kullanim1 gergeklestirdigini ifade etmektedir.

Internet kullanim siireleri incelendigi zaman &grencilerin biiyiik
bir kisminin haftalik olarak 1 ile 10 saat arasinda internet kullandig1
goriilmektedir. Bu degerin haftalik internet kullanim siiresi olmasi ve
programa kayith 6grencilerin TBT dersi haricinde 4 farkli uzaktan
ders aldiklar1 diisiiniildiigii zaman; Ogrencilerin internet kullanim
diizeyinin oldukg¢a yetersiz oldugu soylenebilir. Bu durum nitel
bulgularda desteklenmekte ve SD ortamindaki &grenen grubu
tarafindan daha cok dile getirilmektedir. Internet kullanim siiresinin
yetersiz olmasi grubun evli, calisan ve yas diizeyinin yiiksek olmasi
ile iligkili olabilir.

Arasgtirma kapsaminda Ogrencilerin  bilgisayar kullanim
diizeyleri incelenmistir. Ogrencilerin bilgisayar kullanim durumlarini
ortaya ¢ikarmak amaciyla siirekli olarak kullandiklar1 bilgisayar
programlarinin veya uygulamalarinin sayist sorulmustur. Siirekli
kullanilan bilgisayar programlarina / uygulamalaria yonelik verilen
yanitlar betimsel olarak analiz edilmis ve analiz sonuglar1 Tablo 2°de
gosterilmistir.

Tablo 2. Ogrencilerin Siirekli Kullanildiklar1 Program/Uygulama Sayist

Siirekli Kullanilan SD WT
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Bilgisayar Programi/ f % f %
Uygulama
Hi¢ 4 11.43 7 19.44
1-2 17 48.57 21 58.33
3-5 8 22.86 7 19.44
6-9 3 8.57 1 2.78
10 ve iizeri 3 8.57 0 0
Toplam 35 100 36 100

Tablo 2’de goriildiigii gibi Ogrencilerin yaklasik %70’lik
boliimii, 1-2 program / uygulama (%48.57 SD, %58.33 WT) ve 3-5
program / uygulama (%22.86 SD, %19.44 WT) seklinde yanit
vermiglerdir. Ayrica &grencilerin yaklasik olarak %15°lik boliimii
stirekli kullandiklart bir bilgisayar programinin bulunmadigini ifade
etmislerdir.

Ogrencilerin biiyiik bir kismi1 ¢ok az sayida bilgisayar programi /
uygulamas: kullanmaktadir. Ogrencilerin bilgisayar ve internet
kullanim durumlarinin yetersiz seviyede kalmasi uzaktan egitim
ogrencileri i¢in beklenmedik bir durumdur. Bu durum grubun evli,
calisan ve yas dilizeyinin yiiksek olmasi ile iligkilendirilebilir. Ayrica
bu durum o6grencilerin bilgisayar kullanma noktasinda isteklerinin
diisiik oldugu seklinde yorumlanabilir. Bilgisayar kullanim diizeyinin
e-0grenme ortamlarinda 0grenmeyi etkileyen bir bilesen oldugunu
bilinmektedir (Mungania, 2003). Lee, Hong ve Ling (2002),
bilgisayara karst olan olumlu yaklagimin, sanal ortamlardaki
o0grenmeyi olumlu yonde etkiledigini ifade etmektedirler.

WT ve SD 6grenme ortamindaki Ogrencilerin uygulamaya
katilim durumlarint ortaya ¢ikarmak amaciyla TBT dersi igin
hazirlanan uzaktan egitim ortaminda haftalik olarak harcamis
olduklart siire sorulmustur. Ogrencilerin haftalik olarak uzaktan egitim
uygulamasi i¢in harcamis olduklar1 siireler betimsel olarak analiz
edilmis ve Tablo 3’te gosterilmigtir.

Tablo 3. Haftalik Olarak Uzaktan Egitim Ortamlarinda Gegirilen Siire

UE Ortaminda Gegirilen SD WT
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Siire (Haftalik/Saat) f % f %
Bir Saatten Az 12 33.33 8 23.53
1-3 12 33.33 20 58.82
4-6 8 22.22 5 14.71
7-9 4 11.11 1 2.94
Toplam 36 100 34 100

Tablo 3’te gorildiigii gibi 6grencilerin yaklasik olarak %90°1ik
boliimil uzaktan egitim ortamlarinda gegirdikleri siireyi, bir saatten az
(%33.33 SD, %23.53 WT), 1-3 saat (%33.33 SD, %58.82 WT) ve 4-6
saat (%22.22 SD, %14.71 WT) seklinde belirtmiglerdir. Caligmaya
katilan 6grencilerin biiylik bir kism1 TBT dersi i¢in haftalik olarak
birkag saat ayirdiklarini ifade etmektedirler.

Ogrencilerin uzaktan egitim ortamlarinda gegirdikleri zaman
birka¢ saat ile smirhidir. Uygulama kapsaminda sadece canli dersler
icin en az 1 saat gerektigi disiiniildiigiinde Ogrencilerin ders i¢in
ayirdiklar siirelerin oldukga yetersiz oldugu goriilmektedir. Bununla
birlikte TBT dersi igin 4 saat ve ilizerinde zaman ayirma noktasinda,
SD ortamindaki 6grencilerin oraninin yiiksek olmasi bu ortamin derse
daha fazla zaman ayirmaya neden oldugu seklinde yorumlanabilir.
Benzer sekilde Dede, Clarke, Ketelhut, Nelson ve Bowman (2005-b),
sanal  diinya temelli O0grenme ortamlarindaki  G&gretimsel
uygulamalarin; 68renci ve Ogretmenlerin derslere katilimlarinin ve
ilgilerinin arttigini ifade etmektedirler.

Basan

Calisma kapsaminda akademik basar1 donem sonundaki sinav
ile degerlendirilmistir. WT ve SD 0Ogrenme ortamlarindaki
ogrencilerin akademik basar1 durumlar1 betimsel olarak analiz edilmis
ve sonuglar Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 4. SD ve WT Ogrenme Ortamindaki Akademik Bagar1 Ortalamalart

SD WT
N X S N X S
Basar1 53 5125  16.64 61 5128 15.66
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Tablo 4’te goriildiigii gibi SD (XSD=51.25, SD=16.64) ve WT
(XWT=51.28, SD=15.66) o&grenme ortamlarindaki 6grencilerin
akademik basar1 ortalamalar1 ve standart sapmalar1 birbirine paralellik
gostermektedir. Uygulamaya katilmayan HELITAM programma
kayith ogrencilerin basar1 ortalamalarinin X=44 puan diizeyinde
olmasi ¢alisma kapsamindaki 6grencilerin basarili oldugu seklinde
yorumlanabilir.

WT ve SD 6grenme ortamlarinda bulunan 6grencilerin basari
puanlarin1  karsilastirmadan o6nce Kolmogorow-Smirnow normallik
testi yapilmistir. WT (Z=.092, p>.05) ve SD (Z=.088, p>.05) 6grenme
ortamlarindaki gruplar basart puanlari agisindan normal dagilim
gostermektedirler. WT 6grenme ortami ile SD 6grenme ortamindaki
Ogrencilerin bagarilarini karsilastirmak amaciyla iliskisiz 6rneklemler
igin t-testi kullanilmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 5’te
gosterilmistir.

Tablo 5. SD ve WT Ogrenme Ortamindaki Ogrencilerin Basar1 Puanlar
Arasinda Yapilan t-testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
SD 53 51.25 16.64 112 -.011 991

WT 61  51.28 15.66

Tablo 5’te bulunan t-testi sonuglarina gére WT ve SD 6grenme
ortamlarindaki Ogrencilerin basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir
farklilik bulunmamaktadir (t(112)=-.011, p>.05). Betimsel bulgular ve
t-testi sonuglar1 her iki ortamin ders basarisina gore anlamli bir sekilde
farklilagmadigini gdstermektedir.

Ogrenci Goriigleri

SD 6grenme ortamindaki 6grenciler, ortamin ders ¢alismak igin
kullanigh  ve eglenceli oldugunu diistiniitken; WT 0grenme
ortamindaki 6grenciler, bu ortamda ders calismanin sikici oldugunu
diisiinmektedirler. Ogrenciler; SD 6grenme ortaminin grup ¢aligmalari
icin, WT 6grenme ortaminin ise bireysel ders calisma aktiviteleri i¢in
uygun oldugunu ifade etmektedirler. SD 6grenme ortamindaki bir
ogrenci ise bireysel ¢alisma agisindan ortamin pek uygun olmadigini
diisiinmektedir. SD ve WT 0grenme ortamlarindaki 6rnek 6grenci
goriisleri su sekildedir.
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Bence grup olarak ¢calismak icin iyi bir ortam. Ayni yerde ol-
madan bir arada ders ¢alisabiliyoruz.

SecondLife sinavlara hazirlik icin uygun bir ortam degil. Her-
kes geliyor, konusuluyor. Bireysel anlamda uygun olmadigini diigii-
niiyorum.

Biitiin dersler ve iceriklere hemen erigebiliyorsun. Her sey eli-
nin altinda bu ortamda ders ¢calismak benim hosuma gidiyor.

WT ve SD o6grenme ortamlarinda basariya yonelik bulgular
incelendiginde, uzaktan egitim Ogrencileri icin kullanilan bu iki
ortamin basar1 tlizerine yapmis olduklar1 etki agisindan farkl
olmadiklar1 goriilmektedir. Bu durum calismaya katilan &grenciler
acisindan O6grenim gordiikleri ortamin basarilar1 lizerinde anlamli bir
etki olusturmadigini gostermektedir. Benzer sonuglar Mayrath,
Sanchez, Traphagan, Heikes ve Trivedi (2007), Wrzesien ve Raya
(2010) tarafindan yapilan ¢alismalarda da ortaya koyulmustur. Ayrica
Wrzesien ve Raya (2010), sanal diinya ve ger¢ek sinif ortaminda
gergeklestirilen 6grenme aktivitelerinin 0grenci basarisi agisindan
anlaml bir fark olusturmadigini ifade etmektedirler. Bununla birlikte
Dede, Clarke, Ketelhut, Nelson ve Bowman (2005-b), SD
ortamlarindaki ~ 6grenme  siireclerinin  ardindan, Ggrenci  ve
ogretmenlerin gelisim gosterdiklerini ifade etmislerdir. Benzer sekilde
ortama ve pedagojiye dikkat edilerek, 6zel olarak tasarlanmis dersler
ile yiriitiilen ¢alismalarin basar1 ve gelisim iizerinde olumlu etkide
bulundugu Keskitalo, Pyykké ve Ruokamo, (2011) tarafindan
belirtilmektedir.

SD o6grenme ortami Ogrenenler icin eglenceli ve grup
caligmalarin1 destekleyici bir yapiya sahiptir. SD ortamindaki
ogrenciler o6grenim gordiikleri ortami WT Ogrenme ortamindaki
Ogrencilere gore eglenceli olarak tanimlamaktadirlar. Wrzesien ve
Raya (2010), ogrencilerin SD ortamimi olduk¢a eglenceli olarak
tanimladiklarin1  belirtmektedirler. Sutcliffe ve Alrayes (2012),
isbirlikli 6grenme siirecinde SD ve Blackboard isimli OYS’ni
kargilastirdigi calismasinda SD ortamimin 6grenenlere destek olma
noktasinda daha etkin oldugunu ifade etmektedirler. SD 6grenme
ortami grup c¢alismalari i¢in uygun goriilirken WT 6grenme ortami
bireysel c¢aligma icin uygun goriilmektedir. Bu durum ortamlarin
etkilesim Ozelliklerinden kaynaklaniyor olabilir. Her iki ortamdaki
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ogrenciler ~ TBT dersi i¢in  kendilerini  basarili  olarak
tanimlamaktadirlar. Hsu (2012), SD ortaminda Ogrenim goéren
kisilerin akademik basarilarinin ve 6z yeterlilik algilarini pozitif yonde
etkiledigini ifade etmektedir.

Ogrenme Stili

Arastirma kapsaminda 6grencilerin 6grenme stili ile akademik
basarilar1 arasindaki iligki incelenmistir. Bulgulara gore en yaygin
O0grenme stili ayristiran (%47.06) olarak ortaya c¢ikmaktadir.
Degistiren, Oziimseyen ve yerlestiren Ogrenme stillerine sahip
ogrencilerin sayilar1 birbirine paralellik gostermektedir. Bununla
birlikte SD ortamindaki ayristiran ogrenciler grubun %356’sin1
olustururken bu oran WT 6grenme ortaminda bu oran %39’a kadar
diismektedir. Gruplarin 6grenme stillerine goére akademik basari
durumlarini gosteren betimsel bulgular Tablo 6’da yer almaktadir.
Tablo 6. SD ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Ogrenme Stille-
rine Gore Akademik Basar1 Ortalamalari

SD WT Toplam
N X S N X S N X S

Degistiren ¢ 4533 2171 8 5400 2149 14 5029 21.21

(")ziimseyen 6 46.00 1035 10 51.20 13.57 16 49.25 1237

Ayristiran 22 5400 1594 18 56.67 1542 40 5520 15.56

Yerlestiren 5 4080 23.56 10 52.00 1293 15 4827 17.20

Toplam 39 49.74 1736 46 54.00 1541 85 52.05 1637

Tablo 6’ya gore Ogrencilerin akademik bagar1 ortalamasi
XG=52.05"dir. Akademik basar1 acisindan WT 6grenme ortamindaki
dgrencilerin basar1 ortalamalart XWT= 54.00 iken bu ortalama SD
ogrenme ortamindaki &grenciler i¢in XSD=49.74 diizeyindedir. En
fazla Ogrencinin bulundugu ayristiran grubunun akademik basari
ortalamas1 (XG=55.20) en yiiksek diizeydedir. Benzer durum hem SD
(XSD=54.00) hem de WT o6grenme (XWT= 56.67) ortamlarinda
gozlemlenmektedir. Bununla birlikte SD ortaminda en diisiik basari
ortalamas1 XSD=40.80 ile yerlestiren dgrencilerin oldugu grubundur.
WT 6grenme ortaminda da en diisiik basar1 ortalamasina sahip grup
XWT= 51.20 ile 6ziimseyenlerdir. Ayristiran dgrenciler, her iki grupta
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da en yliksek basariya sahip olmustur. Bununla birlikte ortalamalara
bakildiginda WT 6grenme ortaminda diger 6grenme gruplarindaki
ogrencilerin SD 6grenme ortaminda bulunan arkadaslarindan daha
yiliksek basar1 ortalamasina sahip olduklar1 goriilmektedir. Ancak bu
sonuglarda basari testine dahil olan 6grenciler i¢cinde 6grenme stilleri
olgegini dolduranlar ile sinirli oldugu dikkate alinmalidir.

Baz1 gruplardaki Ogrenci sayisim1 6’nin  altina  diismesi
nedeniyle; 6grenme stillerine gore d6grencilerin ortamlardaki akademik
basarilarinin  karsilastirilmasi,  parametrik  test  varsayimlarini
gerektirmeyen Krusskall Wallis H testi ile yapilmistir. Krusskall
Wallis H testinin sonuglar1 Tablo 7°de yer almaktadir.

Tablo 7. SD ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Ogrenme Stilleri
ile Basar1 Arasindaki Krusskall Wallis H Testi Sonuglari

Ogrenme Stili n Sira Ort  sd x2 p
SD Degistiren 6 17.17 3 2.070 558
Oziimseyen 6 17.17
Ayristiran 22 22.30
Yerlestiren 5 16.70
Toplam 39
WT  Degistiren 8 22.69 3 724 868
(")ziimseyen 10 21.70
Ayristiran 18 25.56
Yerlestiren 10 22.25
Toplam 46

Tablo 7°de yer alan sonuglara gére WT 6grenme ortamindaki
ogrencilerin 6grenme stillerine gore akademik bagar1 puanlari arasinda
anlaml fark bulunmamaktadir (x2=.724, p>.05). Benzer sekilde SD
o0grenme ortamindaki Ogrencilerin 0grenme stillerine gore basari
puanlar1 arasinda da anlamli fark bulunmamaktadir (x2=2.070, p>.05).

Bulgular, 6grenme stili ile SD ve WT 6grenme ortamlarindaki
akademik basar1 arasinda anlamli bir iliski olmadigin1 gostermektedir.
Bu durum 6grenme stilinin SD ve WT 6grenme ortamlarinda basariy1
etkileyen bir bilesen olmadigmi gostermektedir. Sun, Lin ve Yu
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(2008), sanal diinyalardaki o6gretimsel aktiviteler agisindan 6grenme
stilleri ile ders basarilar1 arasinda anlamli bir farkliligin olmadigini
ifade etmektedirler. Speece (2012) 6grenme stillerinin, O6grenme
sonuclari agisindan ¢ok kiigiik etkisi oldugunu belirtmektedir.
Istatistiksel olarak anlamli olmamasma ragmen &grenci sayisinin
disiikligi goz oOniinde bulunduruldugunda ve akademik basari
ortalamalarina bakildiginda ayristiran 6grenciler her iki ortamda da
diger O0grenme stili gruplarina goére daha basarili olduklar1 agikga
goriilmektedir. Sonu¢ olarak ayristiran Ogrenciler uygulamanin
ylriitildigii uzaktan egitim ortamlarinda diger 6grenme stilindeki
Ogrencilere gore daha basarili olduklari ifade edilebilir. Hauptman ve
Cohen (2011), sanal diinyalar iizerinde yaptiklar1 ¢aligmalarinda da
gorsel Ogrenenlerin, kinestetik Ogrenenlere oranla daha basarili
oldugunu ama bu basarinin anlamli bir fark olusturmadigini ifade
etmektedirler. Akkoyunlu ve Yilmaz Soylu (2008) farkli 6grenme stili
olan &grencilerin e-6grenme ortamlarinda farkli 6grenme formatlarini
tercih ettiklerini ifade etmektedirler.

Motivasyon

Motivasyon puanlarina yonelik istatistiki islemlerden Once
ankette yer alan ters maddelerin Ol¢eklendirilmesi ters gevrilerek
diizeltilmigtir. Her iki ortamdaki Ggrencilerin motivasyon puanlari
kararsizim  (XSD=3.31, XWT=3.28) diizeyindedir. Bu durum
ogrencilerin uzaktan 6grenme deneyimine sahip olmalari, yetiskin
grubunda bulunmalar1 ve ortamda Ogretim haricinde herhangi bir
motivasyon kaynaginin bulunmamasindan kaynaklaniyor olabilir.

Ogrencilerin 6grenme ortamlar1 ile motivasyonlar1 arasindaki
iligkiyi belirlemek icin WT ve SD 0&grenme ortamlarindaki
Ogrencilerin motivasyon puan ortalamalari t-testi ile karsilastirilmistir.
t-testi sonuglar1 Tablo 8’de yer almaktadir.

Tablo 8. SD ve WT Ogrenme Ortamindaki Ogrencilerin Motivasyon Orta-
lamalar1 Arasinda Yapilan t-testi Sonuglari

Grup N X S sd t p
SD 38 331 26 70 534 595

WT 34 328 22
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Tablo 8’de yer alan t-testi sonuglarina gore gruplar arasinda
anlaml1 bir fark bulunamamistir (t(70)=.534, p>.05). Bu sonug her iki
ortamin &grencilerin motivasyonuna aym diizeyde etki ettigini
gostermektedir.

SD ve WT o6grenme ortamlarindaki dgrencilerin motivasyon
durumlarina  yonelik  goriisleri  incelendiginde; SD  6grenme
ortamindaki &grenciler; ortamin motivasyon diizeylerini artirdigini
belirtmektedirler. Ayrica SD 6grenme ortamindaki 6grenciler ortamin
eglenceli, yliksek iletisim imkani sunan bir yapisinin oldugunu
diistinmektedirler. Bu 6grenciler bazi teknik problemler yasamalarina
ragmen bunlarin dogal oldugunu ifade etmektedirler. WT 6grenme
ortamindaki 6grenciler; genel olarak ortam agisindan fazla bir
degisiklige ugramadiklarini ve bu nedenle motivasyonlarinda herhangi
bir etkilenmenin olmadigin1 ifade etmektedirler. SD ortamindaki
ogrencilerin kendilerini daha motive hissetmesi yeni bir ortamda
o0grenmelerinden kaynaklaniyor olabilir. Ayrica SD ortamindaki
yiiksek etkilesim diizeyi ve igeriklere kolay erisim imkani 6grencileri
motivasyon anlaminda olumlu yonde etkilemis olabilir. Ortamin
motivasyon iizerine etkilerini gosteren ornek Ogrenci ifadeleri su
sekildedir;

SecondLife ortamina geldikten sonra kendimi 6grenci gibi his-
setmeye bagladim. Bu durum benim motivasyonumu ve ders ¢calisma
istegimi artirdl.

Cesitli teknik problemler yastyoruz. Sonucta internet iizerin-
den ders aliyoruz. Bu tiir durumlarin dogal oldugunu diisiiniiyo-
rum.

Beni eskiye nazaran motive edecek fazla bir sey yok. Yine de
canli dersleri bunun disinda tutmak lazim.

SD ve WT o6grenme ortamlarindaki Ogrenciler, iletisim
diizeyinin motivasyon diizeylerini etkilediklerini diisiinmektedirler.
Her iki ortamdaki Ogrenciler dersin ogretim elemani ile iletisime
gecmenin motivasyonlarina olumlu yonde etki ettigini ifade
etmektedirler. SD ortamindaki 6grenciler diger arkadaslar ile siirekli
iletisimde bulunabildikleri bir ortamin motivasyon artirict oldugu
noktasinda birlesmektedirler. Ayrica bu ortami ders calisirken bir
araya gelmek icin kullandiklarini belirmektedirler. SD ortaminin
yliksek diizeyli iletisim ve etkilesim imkani; motivasyonu olumlu
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yonde etkilemis olabilir. Ortamlarin iletisim olanaklarinin motivasyon
tizerine etkilerini gosteren 6rnek 6grenci ifadeleri su sekildedir;

Dersin hocast ile iletisime ge¢cmek elbette motivasyonumu ar-
tirdl. Daha once sadece metinlerden okurken simdi dersin hocasina
soru sorabiliyorum.

Bu ortamda arkadagslarimu siirekli gorme sansim var. Ben bu-
rada iken bazen baska arkadaslarim ortam geliyor ve sohbet ediyo-
ruz. Bu benim motivasyonumu olumlu yonde etkiledi diye diisiinii-
yorum.

Motivasyon — Basari

WT ve SD 6grenme ortamlarindaki 6grencilerin motivasyon
durumlan ile basarilar1 arasindaki iligskiyi incelemede kullanilacak
verilerin dagilimimi belirlemek amaciyla normallik testi yapilmistir.
Shapiro-Wilk Normallik testi sonuglarmma goére WT Ogrenme
ortamindaki basari puanlar1 ve motivasyon ortalamalari normal
dagilim gostermektedir (p>.05). SD 6grenme ortaminda motivasyon
ortalamalar1 normal dagilim gosterirken (p>.05), basari puanlari
normal dagilim gostermemektedir (p<.05).

SD ortamindaki 6grencilerin motivasyon diizeyleri ile basari
puanlart arasindaki iligkiyi incelemek amaciyla Spearman's rho
korelasyon puani, WT 6grenme ortamindaki 6grencilerin motivasyon
diizeyleri ile basar1 puanlari arasindaki iligskiyi incelemek amaciyla
Pearson korelasyon puani hesaplanmustir (Tablo 9).

Tablo 9. SD ve WT Ogrenme Ortamindaki Ogrencilerin Motivasyon ve Ba-
sar1 Puanlar1 Arasindaki Korelasyon Puanlari

SD WT

N Spearmanrho p N Pearsonr p
36 -.049 J77 34 .140 430

Tablo 9’da goriildiigli gibi SD ortamindaki &grencilerin
motivasyon diizeyleri ile basarilart arasinda anlamli bir iligki
bulunmamaktadir (rho=-.049, p>.05). WT 0grenme ortamindaki
ogrencilerin motivasyon diizeyleri ile basarilari arasinda da anlamli bir
iliski bulunmamaktadir (r=.430, p>.05). Sonuglar SD ve WT 6grenme
ortamlarindaki 6grencilerin motivasyon ve akademik basar1 agisindan
farklilasmadigini gostermektedir. Bu durum benzer igeriklerin ve
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aktivitelerin Ogretim silirecinde kullanilmast ve uygulamanin bu
seklide ytriitilmesinin etkisinden kaynaklantyor olabilir. Ayrica bu
iki uzaktan egitim ortaminin, motivasyonu ve akademik basariy1 ayni
diizeyde etkiledigi sonucuna varilabilir.

Motivasyon Anketinin Incelenmesi

Uygulamaya katilan o6grencilerin  motivasyon durumlarim
incelemek ve Ogrenme ortamlarina gore gruplarin farklilastiklar
noktalar1 belirlemek amaciyla motivasyon anketinin sonuglari
betimsel olarak incelenmistir. SD ve WT 6grenme ortamlarindaki
Ogrencilerin motivasyon anketi vermis oldugu yanitlarin betimsel
sonuglar1 Tablo 10°da gosterildigi gibidir.

Tablo 10. SD ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Motivasyon
Testi Puan Ortalamalari

M. ifade SD WT Durum

No N X Sd N X sd

7 Uzaktan egitimde basarili olmak i¢in 38 232 1.042 34 297 1.114 WT
yeterli teknik becerimin oldugunu
diistiniiyorum.

15  Buderste ylizylize konusabilecegim bir 38 3.34 1.021 33 394 .704 WT
Ogretmenin olmasi 6grenmeme olumlu
yonde yansiyabilirdi.

19  Ders esnasinda birgok aksakliklar 37 324 1.065 34 344 1.078 WT
yasadim

29  Uzaktan derslerde tek basima 37 3.14 1.004 34 365 981 WT
o6grenmekten ziyade diger kisilerle
tartisarak 6grenmeyi tercih ederim

32 Dersin yiiriitiildiigii ortaminin 37 324 1.116 34 341 1.048 WT
kullanim1 oldukga kolaydir

10 Bu dersteki bazi uygulamalar benim 38 276 1.076 34 2.03 .627 SD
i¢in zorlayict oldu

18  Derste 6grendiklerimin uygulamalari 38 3.66 .815 33 333 854 SD
icin daha fazla 6rnek sunumu veya
uygulama aktiviteleri olabilirdi.

25  Zaman planlamasimi kendimin 37 422 672 34 4.09 570 SD

yapabildigi bir uzaktan ders almak
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benim i¢in degerliydi.

28 Ders igerisinde birgok kaynaga erisme 37 3.68 .626 34 335 .734 SD
imkan1 buldum.

35 Ders igerigi benim ilgilendigim 36 3.69 822 33 312 .893 SD

konulardan meydana gelmektedir

SD ve WT o6grenme ortamlarindaki 6grencilerin motivasyon
diizeyleri karasizim seviyesinde ¢ikmistir. Ancak bazi maddelerde SD,
baz1 maddelerde WT 6grenme grubunda motivasyonun daha yiiksek
oldugu; anketin genelinde ise motivasyon diizeyinin ayni oldugu
bulunmustur. Ortalamalarin  istatistiksel karsilastirmas1  gruplar
arasinda anlamli bir fark olmadigini ortaya koymaktadir. Bu bulgu iki
ortamin, 6grenen motivasyonu olusturma ve motivasyonu siirdiirme
acisindan birbirine tstiinliigii bulunmadigini goéstermektedir. Shih ve
Gamon (2001) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada da sanal 6grenme
ortamlarinin motivasyon iizerinde anlamli bir etkisinin olmadiginm
ifade edilmektedir. Motivasyon diizeylerinin genel olarak kararsizim
seviyesinde ¢ikmis olmasi, motivasyonu artiran ve eksilten durumlarin
oldugunu gdstermektedir. Ortalamanin kararsizim diizeyinde olmasi
ve standart sapmanin disiikligi O6grencilerin  genel olarak
motivasyonlarinin diigiik degisimler gdsterdigini ve motivasyon
farklarinin basariya yansimamasini izah edebilir. Keller (2008),
motivasyonun  e-0grenme  ortamlarinda  0grenmeyi  artiran
bilesenlerden biri oldugunu ifade etmektedir. Bununla birlikte Lee,
Wong ve Fung (2010), sanal gergeklik sunan yapilarin motivasyon
iizerinde olumlu etkisinin bulundugunu ifade etmektedirler. Benzer
sekilde Sutcliffe ve Alrayes (2012), SD ortamimin motivasyon
iizerinde olumlu etkilerinin oldugunu belirtmektedirler.

Her iki gruptaki 6grenciler teknik problemlere deginmektedirler.
Ancak teknik problemlerin motivasyonlarina olumsuz etki etmedigini
anlasilmakta ve teknik problemleri yasadiklari noktasinda kararsiz
kaldiklarimi goriilmektedir. Uzaktan derslerde teknik aksakliklar
olabilecegi bilgisi, 6grencileri motivasyonel olarak etkilenmemelerini
saglamig olabilir. Sutcliffe ve Alrayes (2012), SD ortaminda meydana
gelen teknik problemlerin motivasyona etki etmedigini ifade
etmektedirler. Alrayes ve Sutcliffe (2011), calismalarinda 6grencilerin
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o0grenme siireclerinde ¢esitli teknik problemler yasamalarina ragmen,
ogrenmelerinin olumlu yonde etkilendigini diisiindiiklerini ifade
etmektedirler. Bu durum oOgrencilerin uzaktan derslerde ¢esitli
aksakliklarin meydana gelebilecegi noktasinda bilgili olduklari
anlamina gelmektedir.

Bulgular, 6grencilerin WT 6grenme ortaminin kullanimimin SD
ogrenme ortamina gore daha az bilgisayar becerisi gerektirdigini
diistindiiklerini gostermektedir. Bilgisayar becerisi gerektiren 6grenme
ortamlarinda gerekli teknik beceriye sahip olmayan &grenciler,
akademik basarilarinin olumsuz yonde etkilendigini diisiinmektedirler.
Bu durum ortamlarin motivasyon tizerindeki gergek etkilerini
perdelemis olabilir. Sutcliffe ve Alrayes (2012), WT 06grenme
ortamlarinin, SD 6grenme ortamina gore daha kullanigh oldugunu ve
WT ortamlarin 6grenciler agisindan daha tanidik olmasindan dolay1 bu
ortamlarin SD ortamina nazaran daha kolay algilandiklarini ifade
etmektedirler. SD  O6grenme ortamindaki Ggrencilerin  teknik
becerilerini gelistirmek i¢in ortamdaki teknolojiyi &grenmeye
odaklandiklarim1 ifade etmeleri bu durumu destekler niteliktedir.
Sonug olarak 6grenme ortamlarmin kullanimina yonelik olarak teknik
becerisi eksik olan Ogrenciler 6grenme icerikleri yerine teknik
eksikliklerini gidermeye odaklanmaktadirlar. Bu durum SD gibi yeni
O0grenme ortamlarinda daha fazla ortaya ¢ikmaktadir. Benzer sekilde
Sutcliffe ve Alrayes (2012), SD ortamindaki O6grencilerin ders
konularimi ogrenmekten  ziyade  teknolojinin  Ogrenimine
odaklandiklarini ifade etmektedirler.

Her iki ortamda ki Ogrenciler siireglerini  kendilerinin
yonetebildigi bir dersi almalarimin kendileri i¢in degerli oldugunu
belirtmektedirler. Bu diisiinceye SD 6grenme ortamindaki dgrenciler,
WT 6grenme ortamindaki 6grencilere nazaran daha yiiksek diizeyde
katilim gostermislerdir. Ho, Nelson ve Miiller-Wittig (2011), SD
ortaminin d6grenci merkezli ve 6grenci yonetimli igbirligi ile 6grenme
noktasinda olumlu etkileri oldugunu belirtmektedirler. Uzaktan egitim
ortamlarinda &grencilerin zamani, mekan1 veya igerikleri kendi
tercihlerine gore belirleyerek 6grenme siireglerine dahil olabildikleri
bir uzaktan egitim ortamlarindan hoslandiklarin1 ve her iki ortamin da
buna imkan verdigi goriilmektedir. Benzer sekilde, Shih ve Gamon
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(2001), ogrencilerin kendi hizlarinda 6grenebilmelerine izin veren
uygulamalardan hoslandiklarini rapor etmektedirler.

WT o6grenme ortamindaki Ogrencilerin daha fazla O6grenme
etkilesimi beklentisi i¢inde olmasi SD 6grenme ortaminin 6grenen-
O0grenen ve Ogrenen-Ogreten etkilesimini daha 1iyi destekledigini
gostermektedir. Sonuclar, SD 6grenme ortaminin 6grencilerin hosuna
gittigini ve igerik sunumu noktasinda WT O6grenme ortamina gore
daha fazla begenildigini ortaya koymaktadir. Ayrica ortamin dgrenci
tizerinde olusturdugu olumlu hava, basartya etki eden bir unsur olarak
goze carpmaktadir. Bu noktada SD ortamindaki 6grenciler WT
ogrenme ortamindaki dgrencilere gore ortamdan daha fazla memnun
olduklarii agiklamaktadirlar. Nitel veriler incelendiginde Ogrenciler
ortamin yapisi, icerikler ve ortamdaki iletisim olanaklarinin
motivasyona olumlu etki eden faktdrler olarak gdérmektedirler. SD
ortamindaki Ogrenciler bu bilesenlere WT 0Ogrenme ortamindaki
Ogrencilere gore daha fazla deginmislerdir. Benzer bir sekilde
Verhagen, Feldberg, Hoff, Meents ve Merikivi (2012), sanal
diinyalarin kullanim kolaylig1 ve gorsel yapisinin motivasyonu olumlu
yonde etkiledigini ifade etmektedirler. Ayrica SD ortamindaki
eszamanli iletisim olanaklarinin, 6grencilerin ilgi ve motivasyonu
iizerinde olumlu etkilere sahip oldugu cesitli ¢alismalarda ortaya
cikmaktadir (Holmberg ve Huvila, 2008; Omale, Hung, Luetkehans ve
Cooke-Plagwitz, 2009).

Sonuc¢

Bu calismanin amaci; birinci  olgunluk diizeyine gore
tasarlanmig sanal diinya temelli e-6grenme ortami (SD) ile web
temelli e-6grenme ortammin (WT) motivasyon, 0grenme stili ve
basar1 degiskenleri agisindan karsilastirmaktir. Caligmadan elde edilen
bulgular degerlendirildigi zaman degisken diizeyinde SD ve WT
O0grenme ortamlarina yonelik elde edilen sonuglar sunlardir;

e Her iki 0Ogrenme ortamindaki Ogrencilerin bilgisayar ve
internet kullanim diizeyi distiktiir. Her iki gruptaki 6grenciler
teknik yetersizlik hissetmislerdir. Bu iki bulgu uygulamanin
sonuglarini etkilemistir.

e Her iki 6grenme ortaminda da G6grencilerin akademik basari
diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Bu bulgu
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birinci olgunluk diizeyindeki bir yapida tasarlanan uzaktan
egitim faaliyetleri agisindan her iki ortamin akademik basariya
benzer diizeyde etki ettigini gostermektedir.

e Her iki oOgrenme ortamindaki Ogrenciler Ogrenme stili
acisindan ayristiran agirlikli bir dagilima sahiptirler. Her iki
ortamdaki 0grencilerin 6grenme stilleri ile akademik basarilar
arasinda anlaml bir farklilik bulunmamaktadir. Bu durum her
iki 6grenme ortami i¢in 6grenme stilinin basariy: farklilagtiran
bir etkisinin olmadigimi gostermektedir. Bununla birlikte
ayristiran grubundaki Ogrenciler istatistiki fark olmamasina
ragmen diger Ogrenme stilindeki Ogrencilerden daha
basarilidirlar.

e Her iki O6grenme ortamindaki Ogrencilerin motivasyonlari
karasizim diizeyindedir. Ogrencilerin motivasyon diizeyleri ile
akademik basarilari arasinda anlamli farklilik
bulunmamaktadir. Bu bulgu her iki ortamm motivasyon
diizeyine benzer diizeyde etki ettigini gostermektedir.

e Nitel bulgular sanal diinya temelli 6grenme ortamlarindaki
ogrenme etkilesimlerinin web temelli 6grenme ortamlarindan
daha fazla oldugunu gostermektedir. Bu bulgu o6gretimsel
amaglh etkilesim olusturma ve Ogretimsel etkilesimin
stirekliligini saglama noktasinda sanal diinya temelli 6grenme
ortamlarinin daha yetkin oldugunu gdstermektedir.

e Sanal diinya temelli 6grenme ortamlar1 68rencilerde, karsilikli
iist diizey anlagilabilirlik, dogal problem ¢ézme siiregleri, grup
aidiyeti saglamaktadir. Bu durum, sanal diinya 6grenme
ortamlarinin nitelikli 6grenen-6grenen etkilesimini  dogal
olarak iist dlizeye ¢ikardigini gostermektedir.

e Ayn igerik ile yiriitilen uygulamada sanal diinya temelli
ogrenme ortamindaki 6grenciler pozitif duygular ile eglenerek
ogrenirken web temelli 6grenme ortamindaki dgrenciler ortami
monoton ve sikici bulmuslardir. Bu durum sanal diinya temelli
ogrenme ortamlarinin 6gretime olumlu bir hava kattigini
gostermektedir.

e Bireysel 0grenme aktiviteleri ve bireysel ders c¢alisma
noktasinda web temelli Ogrenme ortamlar1 daha ¢ok
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begenilmistir. Bu durum web temelli 6grenme ortamlarinin
ogrenen-igerik etkilesimi haricindeki etkilesimleri en alt
seviyeye indirerek bireysel 6grenime daha uygun bir ortam
sagladigini gostermektedir.

Genel anlamda birinci olgunluk diizeyinde hazirlanan sanal
diinya temelli 6grenme ortamlar1 ile web temelli 6§renme ortamlarinin
birbirlerine gore tistiin oldugunu séylemek miimkiin degildir. Bununla
birlikte Ogrenen etkilesimi ve eglence noktasinda sanal diinya
ogrenme ortamlar1 daha etkin goriiniirken bireysel c¢aligma ve
Ogrenenler arasi1 istenmeyen etkilesimi engelleme noktasinda web
temelli 6grenme ortamlar1 6ne ¢ikmaktadir.

Oneriler

Bu ¢aligmadaki katilimer profili ve ders yapisi dikkate alinarak
benzer durumlarda basari, ve motivasyon acisindan iki ortaminda
basar1 noktasinda denk bulundugu sonucuna bagli olarak egitimciler
her iki ortamdan birini tercih edebilirler. Bununla birlikte arastirma
sonuglarina bagli olarak sosyal etkilesim, isbirligi, problem ¢6zme,
grup calismast yapma gibi durumlar1 barindiran dersler olusturmak
icin 6gretenlerin sanal diinya temelli 6grenme ortamlarina yonelmeleri
Onerilebilir. Ayrica otantik O0grenme aktiviteleri icin sanal diinya
temelli 6grenme ortamlari iyi bir alternatif olabilir. Ote yandan
bireysel calismaya dayali ayri zamanli aktiviteleri yogunlukta olan
dersler i¢in daha kolay, daha az teknik beceri gerektiren yapisiyla web
temelli 6grenme ortamlar tercih edilebilir.

Arastirmacilarin farkli 6grenme seviyelerindeki materyalleri
kullanarak benzer bir calismay1r yapmasi Onerilir. Bu ¢alisma
orneklemin demografik yapist ve akademik ge¢misleri gz Oniinde
bulundurularak 3D olgunluk diizeyi modelinin birinci olgunluk
diizeyine gore tasarlanmistir. Bu konuda c¢alisacak arastirmacilarin
farkli profil yapilarindaki 6rneklemlerde, farkli olgunluk diizeyleri ve
konu alanlarinda benzer ¢alismalar yapmalart 6nerilir. Bu ¢aligmalar
mevcut calismanin sonuglarinin daha iyi degerlendirilmesine ve
sonuglarin genellenebilir hale gelmesine yardimer olabilir.
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