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Grafik Tasarimciya Getirdigi Avantajlar Agisindan Sayisal

Renk Sistemlerinin Gelisimi
Development of Digital Color Systems in Terms of the Advantages
Provided to Graphic Designer

Dog. Fuat AKDENIZLi*

Ozet

Teknolojinin tasarim yararina kullanimi, tarihin gesitli ddnemlerinde karsimiza ¢ikan bir olgudur. Kimi zaman bir teknigin
uygulamasini kolaylastirmak, kimi zamansa kullanilan bir malzeme ya da araci yetkinlestirmek igin sanat ve tasarim
alani ile yollari kesisen teknolojinin ginimuzdeki durumu hi¢c olmadidi kadar simbiyotik bir hal almistir. Bilgisayarlar ve
yazilimlarin birer sanat malzemesine dénustugdi 1970’li yillardan beri, Macintosh, IBM, Helwett Packart gibi donanim
firmalari ve Aldus, Adobe gibi yazilim firmalari, sanat¢i ve tasarimcilara yeni anlatim araglar saglamak icin
calismaktadirlar.

Tasarim ve teknolojinin itici gugleri bazi farklihklar gosterse bile, birer insani etkinlik olarak daha iyiye ve daha glzele
ulasma cabasi her ikisinde de ortaktir. Sanatcilar ve sonrasinda tasarimcilar, rengin olanaklarini en iyi bicimde
kullanabilmek icin, renk teorilerinden, renk yelpazesini gelistirecek farkli kimyasallara kadar birgok alanda arastirma ve
uygulama yaparken, yazilimci ve donanimcilar da bilgisayarin olanaklari i¢erisinde siyah beyaz ekrandan milyarlarca
renk tonuna uzanan bir ilerleme kaydetmislerdir. Grafik tasarim ve teknoloji 6zelinde talebin mi arzi yarattigi, arzin mi
talebi yarattigi muglak bir konu olmakla birlikte her iki tarafin da kendi adina faydal sonuglar aldigi gérilmektedir.

Grafik tasarimciya sagladigi olanaklar agisindan sayisal renk sistemlerinin gelisiminin tarihsel bir sira icerisinde literatir
taramasi ile anlatiimaya caligilacadi bu derlemenin, alanin gidecegi yon hakkinda bir gorus kazandirmasi ve alan
Uzerine galisan arastirmaci ve tasarimcilara kaynak olusturmasi amaclanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Grafik, Tasarim, Bilgisayar, Renk, Renk Sistemleri

Abstract

The use of technology for the benefit of design is a phenomenon in the design history that appears in various periods.
The technology that intersects art and design fields to facilitate application of any technique or to improve any art
material or tool, has become as symbiotic as it gets. Since the 1970s when computers and softwares turned into an art
material, hardware companies such as Macintosh, IBM, Helwett Packart and software companies like Aldus, Adobe have
been providing new possibilities of expression for artists and designers.

Even though design and technology have different driving forces, their effort to achieve a better and more beautiful life
as a human activity is common for all three of them. While artists and contemporary designers have been doing
researches such as color theories and usage of different chemicals to widen color schemes, programmers and computer
companies have made progress from the black and white screen to billions of color tones in order to provide the best use
of coloring possibilities. It is seen that both sides have beneficial results on their behalf even though relation between
demand and supply is blurry for graphic design and technology.

By literature review this review article will aims at explaining in a historical sequence of the development of the color
systems in terms of the advantages provided to the graphic designer and also give a view to the future of the field and
be a source for researchers and designers.
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1. Girig

Teknoloji alanindaki galismalar ile alinan basarili sonuglar, her zaman igin bir ilerleme
olarak kabul edilir. Teknolojinin bir iyilestirme saglamasi, uygarlida hiz kazandirmasi,
sagladigi faydanin élculebilir bir fayda olmasi, tamamen insan kontroliinde olmasi ve
dogay! insanin amagclarina hizmet eder hale getirmesi Rénesans’tan beri teknolojik
ilerleme kavraminin temel varsayimlaridir (Basalla, 2013, s.324-325). Sanat alaninda
ise elemeli bir ilerlemeden ¢ok kimdlatif bir ilerlemeden bahsedilebilir. Var olan sanat
ortaminda gelismeye baslayan yeni bir sanat akimi ya da teknik, kendisinden onceki
teknigin ve bu teknikle tretiimis eserlerin degerini higbir zaman azaltmaz. ifade bigimleri
yillar icerisinde degisse bile sanat nesnesinden alinan estetik haz var olmaya devam
eder. Her ikisi de insan tarafindan insan icin Uretilen, yaraticilik gerektiren kulturel
objeler olsalar da genel bir kabul olarak sanat eseri ve teknolojik obje birbirinden ayri
seylermis gibi disinldlmeye devam edilir.

Sanat ve teknolojinin yollari siklikla kesismekle birlikte bu kesisimin en sik yasandigi
alan grafik sanatlar ve grafik tasarim olagelmigtir. Baski teknolojilerinin tarihi incelendigi
zaman grafik tasarim alaninda kullanilan teknolojilerin asil amacinin, gorsel imgeyi
birbirinin aynisi olacak sekilde ve c¢ok sayida, daha detayli ve daha renkli basma
yolunda bir ¢aba oldugu anlagilacaktir. BUtin bu g¢abanin iginde renk, gercekligi
yakalama ve sanatsal dizeyi yukseltme anlaminda bir tasarim 6gesi olarak ayricalikli
bir yere sahip olmustur.

Tasarnimcilar ve sanatcilar icin renk, yapisi dogru kurgulanmis herhangi bir ¢alismayi
daha nitelikli bir seviyeye tasiyabilen, yeni anlam katmanlari ekleme olanaklari sunan
onemli bir kompozisyon 6gesidir. Kimi zaman renk bir ¢calismanin en belirleyici 6zelligi
de olabilir. Resim sanati tarihinde Fovizm ve izlenimcilik, sinema tarihinde Kryzstof
Kieslowski'nin G¢lemesi olan “Mavi”, “Beyaz”, “Kirmiz1” adl filmleri ve grafik tasarim
alaninda o6zellikle EI Lizitsky’'nin siyah, beyaz ve kirmizidan olugan renk paleti
sinirlandiriimis grafik tasarimlari gibi farkli sanat ve tasarim trlerinden érnekler, rengin
kendisinin de c¢alismanin merkezini olusturabildigi Uretimler olarak karsimiza
¢cikmaktadir. Sanat ve tasarim alaninda rengin dodru kombinasyonlar ile amaca uygun
kullanimi, yukarida verilmis érneklerle sinirli bir ayricalik degil, nitelikli her ¢calisma igin
zorunluluk olarak kabul edilmektedir.

Rengin tasarim ve ifade glclinden en ¢ok yararlanan tasarim alanlarinin basinda grafik
tasarim gelmektedir. Bugln aligageldigimiz sayisal boyamanin grafik tasarimin
hizmetine girmesi yeni sayilabilecek bir gelismedir. Grafik tasarimcilar, 1970’li yillara
kadar tasarimlarini artik geleneksel diyebilecedimiz teknikler olan, kalem, kagit,
mirekkep, boya gibi malzemelerle olusturmuslardir. Jules Cheret'in (1836—1932) renkli
tasbaski reklam panolari, A. M. Cassandre’nin (1901-1968) cesitli kurumlar icin
geleneksel boyama teknikleri ile hazirlamis oldugu tanitim afigleri ve 60l yillarda yildizi
parlayan ABD’li tasarimci Saul Bass’in (1920-1996) grafik tasarim ¢alismalari
bilgisayar dncesi tasarimcilarin renk konusundaki ¢aba ve teknik yeterlilikleri agisindan
ders alinmasi gereken drneklerden bazilaridir. Asagida, tasarimci A. M. Cassandre’nin
atolyesinin calisma kosullarini goésteren bir fotograf ve bu atélyede Uretilmis bir afis,
dénemin mesleki uygulamalarinin anlasilabilmesi igin érnek olarak verilmistir. (Bkz.
Gorsel 1 ve Gorsel 2)



Gorsel 1. A. M. Cassandre geleneksel tekniklerle atélyesinde galigirken — 1928
(cassandre-france.com / Erisim Tarihi: 19.03.2018)

 RESTAUREZ-VOUS

WAGON-BAR

PEU DE FRAIS 7
Gorsel 2. Restaurez Wagon Bar afisi — 1935 (retrographik.com / Erigim Tarihi: 19.03.2018)

1980’lere dogru bilgisayarlarin yayginlasmaya baslamasi her alanda oldugu gibi grafik
tasarim alaninda da tasarimciya yeni olanaklar ve ifade bigimlerinin kapilarini agmistir.
Tasarimcilarin yapmakta olduklari herhangi bir tasarima ait renk yoénetimi kararlarini,
bilgisayar ve buna bagl renk sistemlerinin alana girmesi ile birlikte sinirsizca ve gegcmis
yillara gore ¢ok hizli deneme olanagi ortaya ¢ikmigtir. Grafik tasarim alaninda renk
sistemlerinin gelisimini ve tasarimciya sagladigi katkilari bilmek gelecekte de yapilmasi
olasi teknik yenilikler hakkinda 6ngériu gelistiriimesine ve tasarimda bir glg¢ olarak
rengin anlasiimasina yardimci olacaktir.
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2. Grafik Tasarimda Bir Arag Olarak Sayisal Boyamanin Geligimi

Renk, grafik tasarimcilar igin énemli iletisim kanallarindan biridir ve gorsel iletisim
problemlerine getirilen ¢ézimlerde mesajin daha etkili ve nitelikli iletimesine
azimsanamayacak bir katki saglar. Tasarnm icerisinde uzamsal bir nitelik saglamak, ton
farklihklarindan vyararlanarak plastik degerler kazandirmak, arka-6n plan iligkilerini
kuvvetlendirerek ilgi arttirmak ve kompozisyon birli§gi sadlamak amaciyla renk
kullanmak, tasarimi dikkat ¢ekici ve ydnlendirici hale getirmektedir (Oztuna, 2007, s.
138-139).

Renkler, bir grafik tasarimci igin nesneleri tanimlamak, oldugundan blyik ya da kuguk
gbstermek anlaminda obje ve mekanlarin boyut algisini degistirmek, farkh parcalar
arasinda tutarli goérsel bir dil olusturmak, izleyici ya da aliclyl yénlendirme amaciyla
duygusal bir tepki olusturmak veya sembolik anlamlar Gretmek i¢in kullanilabilecek etkili
bir tasarim 6gesidir (Holtzschue, 2009, s. 3-4).

Renk kullaniimayan grafik tasarimlarin yetersiz ya da eksik oldugu én yargisina
varmadan Once, grafik tasarim tarihinde baski teknolojilerinin henlz yeni gelismekte
oldugu Gutenberg sonrasi “Altin Cag” olarak da isimlendirilen donemde Uretilmis nitelikli
kitaplari hatirlamak gerekir. 15. ylizyilin ortalarindan 16. yiizyilin sonuna kadar italya ve
Fransa’'da ¢ogaltilan bu kitaplar, her ne kadar bazilari ¢cok nitelikli sislemeler ve inisiyal
harflerle el emegi ile renklendirilseler de ancak siyah beyaz olarak basilabiliyordu.
Rengin uygulamasindaki bu zorluk ve buna bagli gecikmelerin her zaman olumsuz
etkiler yarattigi distnutlmemelidir. Hizli basilan ama yine de nitelikli olmasi istenen
imge ihtiyaci, tasarimcilari -ya da o donemdeki yazi kaliplarini déken Ureticileri- daha
nitelikli harfler tasarlama ve sunmaya zorlamigtir (Cramsie, 2010, s. 83-85). ileriki
yillarda nitelikli tasarim olgusu, rengin katkilariyla yeni bir seviyeye tagsinmistir. Eskiden
bir lUks olarak kabul edilen renk, zamanla tasarimda bir rutin haline gelmigtir. Klasik
gelenekte tasarim duygusu cizim gibi lineer yapilar ve 1sik goélgenin ton iligkilerinde
aranirken bunun tersine renk, sabit olmayan ve subjektif bir arac¢ olarak kabul edilmistir
(Lupton ve Phillips, 2008, s. 81).

Spot renkler icin genel kabul goren bir renk dili, ilk kez 1908 yihinda, Toyo Ink
Manufacturing Co., Ltd. tarafindan Japonya'da gelistirilen renk katalogu sayesinde
olmustur. Amerika'da bu konudaki standartlastirma ise, 1963'de, U¢ basamakli 500
renkten olugan Pantone Eglestirme Sistemi renk paletinin piyasaya c¢ikmasiyla
baslamistir. Yazilimlardaki iyilestirmelerin renk baski standartlarinda getirdigi
dizeltmelerle birlikte, Pantone ve Toyo gibi ticari baski renk eglestirme sistemlerinin
etkinligi azalmakla birlikte devam eder (Collins, 2016).

1964 sayisal boyamanin dncusi olan bilgisayar grafikleri igin milat kabul edilebilecek
kadar 6nemli bir yildir. Bu dénemde yildizi parlayan Ivan Sutherland, birgok Kkisi
tarafindan Computer Graphics'in yaraticisi olarak gorilmektedir. En etkili bilgisayar
programlarindan biri olan Sketchpad ile ilgili doktora tezi ile Sutherland, Bilgisayar
Grafikleri ve Bilgisayar Etkilesimi alaninda bircok fikre o6ncilik etmistir. 3 boyutlu
bilgisayar modellemesi, gdrsel similasyonlar, bilgisayar destekli tasarim (CAD), sanal
gerceklik gibi kavramlarin taninmasini saglayan bir kisidir. Bilgisayarda ¢izim
yapilabilecegini hayal eden Sutherland, 1964’'te sundugu Sketchpad yazilimi ile son
derece hassas cizimler olusturmus, nesneleri depolamak igin bellek yapilarn ve
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yakinlagtirma-uzaklastirma yetenegi gibi énemli yenilikleri getirmistir. Sketchpad, bir
bilgisayar igin yeni bir iletisim araci olarak ¢izimi kullanmistir (Bkz. Gérsel 3). Sistem,
dogrudan bir bilgisayar ekraninda cizilen bilgileri yorumlamasini saglayan girdi, ¢ikti ve
hesaplama programlari icermektedir. Genel amagli bir sistemdir ve elektriksel, mekanik,
bilimsel, matematiksel ve hareketli gizimler ¢izmek igin kullaniimistir. Sketchpad ayrica,
yiuksek oranda tekrarlanan veya ylUksek dogruluklu gizimler ¢izmeyi ve daha 6nce
cizilen gizimleri degistirmeyi de kolaylastirmistir (history-computer.com,ty).

Gorsel 3. Ivan Sutherland Sketchpad'i kullanirken — 1962 (history-computer.com / Erisim Tarihi: 19.03.2018)

Masaustu kisisel bilgisayarlarin kullanima girdidi ilk yillarda grafik tasarimcilarin bu yeni
anlatim olanagina tasarimlarini yeterince basarili uygulayamamak endisesi ile mesafeli
yaklastiklari gorilmektedir. 1970’li yillara kadar sanatgilar ve tasarimcilar igin
geligtirilmis kullanigh bir yazilim heniiz bulunmamaktaydi. Bilgisayarlar agirlikli olarak
hikUmetler, blyuk sirketler ve Oniversiteler tarafindan kullaniliyordu. 2000’lere
gelindiginde ise nerdeyse her 3 Amerikan ailesinin biri icin bilgisayar ulasilabilir hale
gelmistir (Spalter, 1999, s. 3).

Baski teknolojilerinin gelismesiyle renk grafik tasarimda bir gi¢ olarak karsimiza ¢ok
erken yillardan beri ¢cikmaya baslamis olsa bile 1970’li yillarin basinda ABD’de
televizyonlar blyik ¢ogunlukla hala siyah beyazdir. ABD’de USA Today gazetesinin 4
renk baskisi bile ancak 1982 vyilinda vyapilabilmigtir. O glne kadarki renkli
diyebilecegimiz baskilar genellikle siyah beyaz baskinin Uzerine spot renk olarak
eklenen calismalardir. Baski muirekkeplerinde renk eslestirme sistemlerinin hentiz bir
standart kazanmadigi 20. yuzyilin ortalarina kadar herhangi iki kirmizi tonunu farkli
sehirlerde ayni kullanmak mirekkep kutulari sehirden sehire tasinmadigi strece
mumkun olamamistir (Collins, 2016). Bu durum ginimuzde ofset baski olanaklari ile
elde edilemeyecek renkler icin gegerliligini korumaktadir. Ozel baski renkleri, belirli bir
titresime sahip floresan renkler ve tasarima liks bir ifade vermek amaciyla kullanilan
yansiticiliklar yuksek metalik renkler sadece hazir kutular igerisinde tasarimci ve
musterilere sunulmaktadir (Ambrose ve Harris, 2013, s. 40-46). Matbaa makineleri de
bu talebe daha cevap verebilmek igin 4 renk ofset baskiya ek olarak 3 ekstra renk
basabilecek sekilde gelistiriimislerdir.
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1984 yilinda Apple Machintosh bilgisayarin tasarim alanina girmesini takiben 3 vyil
sonrasinda Mac Il ile beraber 256 renk gosterme kapasitesi olan ilk renkli monitorler de
kullanima sunulmustur. Bu ayni zamanda Thomas ve John Knoll kardeglerin Adobe
firmasi igin Uretmis olduklari Photoshop yaziliminin da sayisal boyama alaninda
hakimiyetinin basladigi yillardir (Zeegen, 2010, s. 7-21). Bu dénemde bilgisayari etkin
kullanimi ile 6ne c¢ikan tasarimcilar da ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bunlardan en
bilineni Amerikali tasarimci April Greiman’dir. 1976 yilinda kendi tasarim firmasini
kuran Greiman, tasarimlarinda geleneksel el isgiligi ve 1920’lerin mekanik estetidi ile
sayisal estetigi birlestiren hibrit bir tasarim dili gelistirmistir (Eskilson, 2007, s. 355).
Greiman, bilgisayar faresinin (mouse’un) tasarimina da katkilarda bulunmus yenilik¢i,
ornek bir tasarimcidir (Heskett, 2013, s. 87).

1987 yilinda sayisal boyama alaninin iki énemli yazilimi olan Photoshop’un erken
sdrimandn on g¢alismalari tamamlanmis ve lllustrator 2.0 programlari hem Mac hem de
Windows igletim  sistemleri ile uyumlu olarak piyasaya surlGimuagtir.
(computerworld.com, ty). Photoshop 1.0, ilk kez 1990 yilinin Subat ayinda tanitildigi
zaman, vyaratici topluluk arasinda olduk¢a heyecan yaratmigtir. Tasarimcilar ve
fotografcilar ilk kez, gbrseli blytten 6zel ekipmanlara bagvurmadan goérinti dizenleme
islerini gergeklestirebilmiglerdir. Photoshop’un piyasaya siriimesi bugline kadar devam
eden bir géruntd isleme devrimi baglatmistir. Yillar icinde, Photoshop'a benzer iglevleri
yerine getiren bircok baska program olsa bile Adobe’nin gorinti dizenleme yazilimi,
hald kendi alaninda endustrinin standart programi olmaya devam etmektedir (Bark,
2012).

Apple Macintosh bilgisayar, tasarimcilar icin oldugu kadar kigisel kullanicilar i¢in de gok
onemli gelismelere neden olmustur. Macintosh bilgisayarlar piyasaya giinimuzde grafik
tasarimcilar igin artik standart haline gelmis olan yazilimlar ile surdlmuslerdir. O
zamana kadar sadece bilgisayarlari iyi bilen kullanicilarin hakim olabildikleri karanlik bir
ekranda yazi yazmaya izin veren araylz, yerini farkh fontlarin kullanilabildigi, asagi
acihir mendler ve havada agilan pencerelerin oldugu renkli ve edlenceli bir araylze
birakmigtir. Kullanisli bir bilgisayar faresi, sayisal fontlar ve tasarim programlari
gelistiricisi Adobe firmasinin destek verdigi Postscript bir lazer yazici ve Aldus
firmasinin masaulsti yayincilik yazihmi yUklid olan bu yeni tir bilgisayarlarin en buyuk
vaadi “Ekranda ne goriyorsaniz, baskidan onu alirsiniz.” olmustur. Bilgisayarin sinirsiz
yeni olanaklari grafik tasarimcilari tamamiyla yeni grafik formlar Gretme konusunda
cesaretlendirmistir (Cramsie, 2010, s. 311).

1990’lar ile gundelik yasama dahil olan cep telefonlarinin kullanimi tasarimcilari
isverenler igin ulasilabilir hale getirirken, Kisisel bilgisayar kullaniminin yayginhk
kazanmasli sayisal portfolyo sunumlarini da olanakh hale getirmistir. Bilgisayarin ve
tasarim alaninda kullanilan yazilimlarin karsi konulamaz sekilde piyasayi isgal etmeye
basladigi bu yillarda illistratorler ve tasarimcilarin ilk tepkisi tim heyecan verici
Ozelliklerine ragmen teknik olanaklarinin kisithligindan dolayi sayisal boyamaya sipheli
yaklasmak olmustur. Bu yillarda sayisal boyama henlz grafik tasarim egitiminin temel
bir parcasi degildir ve tasarimcilarca el yordamiyla kesfediimeye calisiimaktadir
(Zeegen, 2010, s. 7-10).
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1990’larin sonunda bile basili grafik calismalarda ekran rengi ile sonu¢ ¢ikti arasindaki
benzerlik bir sorun olarak tam asilamamistir. Bu dénemde Agfa (Foto-Tune), Trumatch,
Kodak, LinoColor, Candela Ltd., Color Solutions (ColorBlind) ve Monaco gibi renk
yonetim sistemleri var olsa bile, tasarimcinin ekraninda gérdudi rengi baskida her
zaman alamamasi mesleki bir zayifik olarak 6nemini koruyordu. Renk yonetim
sistemleri yaninda ekran kalibrasyonlarinin ayarlanmasi, prova baski yapilmasi ve hatta
musterilerin renklerdeki olasi baski farkliliklari konusunda énceden bilgilendirilmeleri
birer ¢ézim olarak o6neriliyordu (Greenberg, 1998, s. 134) 1991 yilinda CMYK renk
destegine sahip olan Photoshop 2.0 programi piyasaya sirilir ve bu 6zelligi ile baski
ve fotograf¢ilik alaninda kése tasi olarak benimsenir. (computerworld.com, ty).

Grafik tasarimcilarin her gegcen gun daha etkili sonuglar alabilecekleri uygulamalar arka
arkaya piyasaya girmeye baglar. 1992 yilinda Photoshop 2.5, 16 bit renk destedi ve en
Onemlisi Windows 3.1 destegi ile ¢cikmistir. 1994’te Photoshop 3.0, eklentilerin disinda
muhtemelen Photoshop'un en biylk yeniligi olan katmanlar (layers) eklenmistir. 1996
yiinda Photoshop 4.0, tek bir tiklama ile uygulanabilecek komutlar toplulugunun
tanitimini yapmistir. 1997 yilinda her iki platformda da Mac ve Windows igin programin
paralel surimu olan lllustrator 7 yayinlanir. 1998 yilina gelindiginde renk ydnetimi,
dizenlenebilir yazi katmanlari ve blyuk Ol¢ide gelistirilmis "geri al" islevine sahip
Photoshop 5.0 6zellikleri eklenmistir (Yegulalp, 2010).

Sanat ve tasarim alaninda bilgisayar kullanimi 2000’li yillara kadar 3 dénemde
incelenebilir. 1965-1975 yillari arasina tarihlenen bu ilk dénem tasarimcilarin
bilgisayarla ilk tanistiklari ve bu yeni ekipmanla bir zemin olusturduklari yillardir ve
postmodermizm (izerine yazan disinirlerce “ilk Ddénem (First Wave)’ olarak
isimlendirilir. 1980’lere uzanan ikinci ddnem boyunca mini bilgisayarlarin arttigi, Kigisel
bilgisayar kullaniminin ¢ogaldigi, yaziimlarin tasarima uygun hale getirilerek tasarim
firmalarinca da kullaniimaya basladigi gordlir. 1990’ yillari kapsayan 3. dénem ise
sanatg! ve tasarimcilarin kendi bilgisayar ve yazilimlarini satin alabildikleri, bilgisayarda
yapilan tasarim galismalarinin tasarim dinyasinin merkezi haline geldigi ve bilgisayar
yeterliliklerinin is bagvurularinda éncelikli tercih sebebi oldugu dénemdir (Spalter, 1999,
s. 3-4).

Yazilim ve donanim konusundaki tim iyilestirmelere ragmen baski renklerinin ekranla
tutarliigi konusundaki endise tamamen kaybolmamistir. Ellen Saphiro’nun, 2007 yilinda
Pantone Geo System’i tanitan bir makalesinde tasarimcilarin renk konusundaki
endiseleri ve yeni Pantone sisteminin bu konudaki c¢alismalarina deginmigtir.
Tasarimcilar igin renkler karisimla elde edildigi ve farkli sehirlerde, farkli teknisyenlerle,
farkli makinalarda ve farkl baski kosullarinda basildigi stirece benzerliginin korunmasi
olanaksiz bir hal almaktadir. Pantone, bitiin bu sorunlara tek bir seferde ¢6ziim olmasi
amaciyla dugunulmus bir renk sistemidir (Bkz. Gorsel 4). Pantone Inc. Pazarlama
Sorumlusu Doris Brown, Amerika’da pek ¢ok basarili tasarimciya bir renk sistemden en
¢ok neyi beklediklerini sorduklarini; cevap olarak ise gerek bilgisayar gerekse basili
materyal Gzerinde ayni sonucu veren ve genis bir renk yelpazesine sahip, guven veren
bir renk sistemi olmasinin istendigini séylemistir (Shapiro, 2007, s. 244). Glinimuzde
Pantone renk sistemleri, grafik tasarimcilarin sik¢a kullandigi Photoshop programi
icerisinde de renk paleti olarak hazir bulunmaktadir.
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Color Guide 1 Color Guide 2

Gorsel 4. Pantone tekstil ve i¢ mekan katalogu (verivide.com / Erisim Tarihi: 19.03.2018)

Pantone Inc. teknik birikimlerini sanat ve tasarimin disinda bilimin hizmetine de
sunmakta ve grafik tasarimcilara yeni galisma olanaklari yaratmaktadir. Ornegin,
Munzell adi verilen genel renk kodlama sistemi ile “Bitki Dokusu Renk Listesi” adi
verilen bir alt liste sayesinde 0Ozellikle, bitkilerin bozulmasindan sorumlu olumsuz
kosullarin teshisini renk kartelalari araciligiyla kolaylastirmayi ve toprak ve bitki dokusu
analizlerine yardim etmeyi amaglayan bir yaklagim gelistirmislerdir (Bkz. pantone.com,
ty).” Benzer bir mantikla ABD’de Toprak Koruma Hizmetleri kapsaminda tarimci,
biyolog, arkeolog, jeolog, zoolog ve diger bilim insanlarinin kullanimina yonelik olarak
toprak renklerini siniflandirmak ve kayalari, topraklari, arkeolojik érnekleri ve diger
dogal drdnleri karsilastirmak igin kullanilan renk listeleri de bulunmaktadir
(pantone.com, ty).

Tasarimda bilgisayar kullaniminin devrimsel bir etkisi olduguna inaniimaktadir.
Teknolojideki bu ilerleme, yeni teknikleri de beraberinde getirerek tasarimcinin iglem
Uzerindeki kontrolina arttinp daha rekabetci ve karmasik tasarimlar Gretmeyi olanakl
kKilmistir  (Millman, 2008, s. 45). Sayisal boyama sistemleri, ginimuzde artik
sorgulanmaksizin kabul gérmekte ve tasarimcilar i¢in geleneksel boyama tekniklerinin
islevini hem kusursuza yakin hem de ek avantajlarla yerine getirmektedir.

3. Sonug¢

Sayisal boyama igleminin tanimlanmasi ile ilgili olarak Amy E. Arntson’in benzetmesi
tasarimci ve sanatgilar icin konuya anlasilir bir agiklama getirmektedir. Sayisal boyama,
u¢ rengin kombinasyonlarindan (RGB — kirmizi, yesil, mavi) olusan bir imgeyi Noktaci
(Pointilist) ressam Georges Seurat’nin resimlerini olusturduguna benzer sekilde piksel

Bitki dokulari, 6zellikle belli majér veya minér besin elementleri eksik oldugu zaman, 1s1gin, kritik sicakliklarin ve
topragin kimyasal bilesiminin etkisini renk olarak yansitmaktadir. Bazen bitki dokusunun rengi, bitkilerin genetik kdkenini,
toksik maddelerin etkisini veya parazit organizmalarin etkisini agiga cikarir. Konu ile ilgili renkli grafiklerin, bilim
insanlarina, dgrencilere ve bitki yetistiricilerine, taksonomi, genetik, fizyoloji, patoloji ve bitki besleme ile ilgili sorunlara
cevap vermek igin gereken bilgileri saglamasi amaglanmistir (pantone.com, ty).
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adi verilen kare renk alanlarina dagitarak goérsel algimizda birlesecek bicimde
gOsterdigi bir sistem sunmaktadir. Piksel sayisi ne kadar ¢oksa gorinti de o derece
detayli ve kaliteli olmaktadir (Arntson, 2007, s. 144).

Sayisal boyamanin kusursuz bir ara¢ oldugu disinidlmemelidir. Sonug Grindn rengine
etki eden daha bir cok etmen bulunmaktadir. Ekranda gorilen rengin baskidan alinmasi
sirasinda yazilim ve donanimin yani sira matbaacilik teknolojileri, insan faktéri hatta
gerek kullanilan malzemenin gerekse basili Grindn saklama sartlari bile etkili
olabilmektedir. Grafik tasarim alaninin dénemli tarih¢i ve elestirmenlerinden Ellen
Lupton’in ifade ettigi gibi: “Renk isiktan oldugu kadar sayfadaki mirekkepten ya da
ekranin kalibrasyonundan da etkilenir.” (Collins, 2016).

Gorsel 5. Sayisal boyama yapan bir illistrator (verivide.com / Erigsim Tarihi: 19.03.2018)

Sayisal boyamanin geleneksel tekniklere gore grafik tasarimci agisindan avantaijlari
siralanacak olursa:

e Sayisal boyama, bir yazihm ve monitdér kullanarak geleneksel teknikleri
kullanmadan bir “cizme” ve “boyama” deneyimi yasamaniza izin verir. Cizdiginiz
ve boyadidiniz imgeye neredeyse sonsuz yaklagsma ve uzaklasma olanagi
sunarak, detaylara hakim olurken butini kontrol edebilmenizi saglar (Bkz.
Gorsel 5). Bir diger avantaj ise 2 boyutlu bir yuzey tzerinde 3 boyut deneyimi
yasayabilme olanagi vermesidir. Basili sayfanin 2 boyutlulugunun aksine isikla
olusturulan sayfa daha inandirici bir derinlik yanilsamasi saglar (Holtzschue,
2009, s. 114).

e Sayisal boyamanin en blylk avantaji, grafik tasarimciya farkli renk
kombinasyonlarini aninda deneyebilme ve sinirsiz renk seg¢enegini ayni anda
karsilagtirma olanagi saglamasidir. Tek bir logo renginden kalabalik bir
kompozisyonun tim renk paletine kadar renk secenekleri uygun yazilimlar
sayesinde geri donulebilir bir sekilde degistirilebilmektedir.
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e Sayisal ortamda yapilmis bir boyamada katmanlar birlestiriimedigi stirece her
katman Uzerinde degisiklikler yapmak, katmanlarin yeri ve buyuklikleri ile
oynamak, geleneksel tekniklerle yapilmasi olanaksiz midahaleleri olanakl
kilmaktadir.

e Sayisal boyama sistemlerinin pigment dedil birer matematiksel sistem olmalari
dolayisiyla, uygun sartlar altinda diinyanin her yerinde verili sayisal degerler icin
benzer renk sonuglarinin alinmasi, kiguk farkliliklar ile de olsa mimkin
olabilmektedir.

o Bir monitérin renk goésterme kapasitesine “bit derinligi” adi verilmektedir.
Yazilimin iglevi ise kag rengin gdsterilecegini belirlemektir. Ornegin 17 milyon
renk gosterebilmek icin 36 bit derinligine bir monitdr kullaniimahdir (Holtzschue,
2009, s.114). Milyarlarca renge ulasiimis olan ginimiz monutoérlerinde,
masadustu yayincilik yazilimlarinda yapilan iyilestirmelerin de yardimiyla daha
nitelikli renk kartelalarinin basiimasi ile ekran-sonug ¢ikti arasindaki farkhliklarin
en aza indirgenmis olmasi, eskiye kiyasla grafik tasarimciya daha glvenli ve
sonuglarindan emin olunan bir calisma ortami kazandirmigtir.

e Basili grafik tasarim nesnesinin sayisal ortamda siniflandirilarak arsivlenmesi,
hicbir deger kaybina ugramadan yeniden Uretilebilir bicimde saklanmasi,
depolama miktarinin genisligi ve depolama sartlari agisindan geleneksel
tekniklerle kiyaslanamayacak kadar kolaydir.

Bilgisayar teknolojisi ve sayisal boyama, gerek sanat gerekse tasarim alaninda 1980’li
yillardan bu yana yogun bir sekilde kullaniimaktadir. Kisisel bilgisayarlarin yayilmaya
baslamasi, tasarim yapmay! alanin profesyonellerinin ¢gemberinden c¢ikarip herkese
aclkk hale getirirken, tasarim yapma hakkinin da demokratiklesmesini ve
bireysellesmesini olasi kilmistir. Ginimuzde sayisal boyama olanaklari tasarimci olsun
olmasin herkese aciktir. Yine de bu teknigin sagladigi butiin avantajlara ragmen bir
ara¢ oldugu unutulmamalhdir. Tasarimcilarin yetkin bir renk yonetimi yapabilmesi icin
bilgisayar donanimlari kadar (zerinde calistiklari alanin kiltir birikimine de sahip
olmalari bir zorunluluktur. Sayisal boyama, renk kararinin sadece teknik ayagini
olustururken c¢alismaya ait hedef kitle, beklentiler, glncel gelismeler gibi diger
niteliklerin de hesaba katilmasi gerekmektedir. Tasarimci Paul Burgess'’in de ifade ettigi
gibi “Asil olan fikirdir. Bir kez guglu bir fikir yakaladiginizda gerisi arkadan gelir.”
(Zeegen, 2010, s. 7-14).

Sayisal boyama sistemlerinin orta ve uzak vadede yonelimleri grafik tasarimcilar igin
farkll faydalar saglayacak gibi goérinmektedir. Bunlardan ilk bagta geleni kullanim alani
ve kolayliklarinin gelismesidir. Orneklendirmek gerekirse, giinimiiziin son teknolojik
gelismelerinden biri objelerin rengini tarayarak aninda ayni renkte boyama yapilmasina
izin veren sayisal kalemlerdir. Jinsun Park tarafindan tasarlanan “Color Picker’ (Bkz.
Gorsel 6) ve benzeri bu tur Urlnler, beyaz bir led 1s19Inin objeye yansitilmasi sonucu
objeden gelen rengin 1sik sensdrleri araciligiyla yogunluguna ve tonuna gére taranmasi
ve bunun RGB kanallari yardimiyla hafizaya aktarilmasiyla en vyakin renk
kombinasyonun olusturulmasini saglarlar (openobject.org, ty). Tarama, renk ayrimi ve
renk karisimi gibi birgok islemi tek kaleme sigdiran bu teknoloji ile boyanin Uretilmesi,
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uygulanmasi sirasinda olusabilecek hatalar da en aza indirgenerek tasarimcinin
kullanabilecegi renk secenekleri sonsuzlagmistir.

PICKIANY[COLOR

Gorsel 6. Tarayici 6zellikli boyama kalemi (venturebeat.com / Erigim Tarihi: 19.03.2018)

Yazilim ve donanim firmalarinin bir diger egilimi ise tasarimci ve sanatgilara,
geleneksel teknikleri sayisal ortamda taklit edebilecekleri daha gelismis araglar
sunmaktir. Sayisal ortamin ilk UrGnlerinin basarisiz oldugu insansi dokunuslar, el
isciligine dayali teredditler, sanatgilarin “happy accident” dedikleri tlrden hatalara
dayal rastlantisal giizellikler zamanla teknolojik araglar icin de olasi hale gelmistir (Bkz.
Gorsel 7). Hava puskirtmeli boya kalemleri olan airbrushlari neredeyse birebir taklit
edebilen tabletler ve buna bagh kalemler, suluboya, yagliboya ya da gravar gibi
teknikleri bir efekt olarak uygulayabilen Photoshop filtreleri ile, dijital boyama
gunimuzde geleneksel tekniklerle olusturulan eserlerle ayirt edilemez bir noktaya
tasinmistir.

Gorsel 7. Geleneksel suluboya teknigini taklit eden sayisal boyama 6rnegi (i.ytimg.com / Erisim Tarihi: 19.03.2018)
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Tasarimda renk teknolojilerindeki egilim, tasarimcinin her istedigi rengi aninda ve
sorunsuzca kullanabilecegi, renk isleme slreclerini fazlasiyla kisaltan, eskisi kadar kati
sonuglar Uretmeyen, ergonomik ve taginabilir drlnleri kullaniclya sunmak gibi
gorinmektedir. Teknoloji-tasarim ortakhdr sayisal boyama sistemleri 6rnedinde de
gorildigu gibi birbirini destekleyecek bigimde iligkisini sirdirmeye gelecekte de devam
edecektir.
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