Inonu University Journal of Art and Design (2018) ISSN: 1309-9876, E-ISSN: 1309-9884

Available online at http://dergipark.gov.tr/iujad
Inonu University Journal of Art and Design
Faculty Homepage: http://www.inonu.edu.tr/tr/gsf

Tiirkiye’de Okul Oncesi Egitim Mekanlarina Yonelik Bilissel Gelisimi Destekleyici
Mobilya Onermeleri

Cognitive Development Supporting Furniture Design Proposals For Preschool
Environments in Turkey

*

Ilayda Soyupak3*,

Meltem Eti Proto ?

2 Aras. Gor., Diizce Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlk Fakiltesi, i¢ Mimarlik Bélimi, Diizce, 81060, Tirkiye

b Profesér, Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiltesi, i¢c Mimarlik Bélimi, Istanbul, 34660, Tirkiye

OZET

Fiziksel gevre, okul éncesi egitimde &greticilik gorevi
ustlenir. Cevreden gelen uyaranlar c¢ocuk tarafindan
algilanir, islenir, yorumlanir, yeniden didzenlenir;
boylelikle ¢ocuk mekani deneyimleyerek  &grenir.
Odreticilik niteligi gézetildiginde, okul éncesi editimde
fiziksel cevre tasariminin sirddrilen egitim yaklasimi ile
dogrudan iliskili oldu§u ortaya cikar. Iyi tasarlanmis bir
okul éncesi egitim gevresi, sirddriilen egitim yaklasimina
badh olarak ¢ocuga uygun 6grenme imkanlari sunar ve
cocukta bilissel gelisimi destekler. Okul éncesi egitim
cevreleri farkli hacimsel ézelliklere sahip olmasina karsin,
ilgili egitim yaklasimina uygun olarak tasarlanmig
mobilyalarin  kullaniimasi ile o egitim yaklasiminin
dederlerini yansitan, 6gretici, bilissel gelisimi destekleyici
cevreler yaratilir ve béylece hedeflenen dederleri tasiyan
gevreler yayginlastirilabilir. Bu ¢alisma, Tirkiye'de Milli
Egitim Bakanhgr egitim yaklagimina uygun egitim
surdirdlen okul éncesi  egitim gevrelerinin  6gretici
dederinin  bilissel  gelisimi  destekleyici  yoniyle
degerlendirilmesi ve tagidigi 6greticilik degerinin mobilya
tasarim énermeleriyle gelistirilmesi amaciyla
gergeklestirilmistir. Bu ¢alisma kapsaminda, Tlrkiye
ulusal okul éncesi egitim yaklasimi ¢ercevesinde fiziksel
cevrenin nasil ele alindi§i, Marmara Universitesi Prof. Dr.
Ayla Oktay Uygulama Anaokulu érnedinde
gergeklestirilen saha arastirmasi ve iliskili calismalardan
derlenen veriler dederlendirilerek okul éncesi egitimde
bilissel gelisimi destekleyici mobilya tasarim &nerileri
gelistirilmistir. Saha arastirmasinda; segilen okulun
yetiskin ve c¢ocuk kullanicilariyla gercgeklegtirilen sézli
gérismeler, arastirmacinin yetiskin ve g¢ocuk gbz
seviyesinde gerceklestirdigi video kaydi, ¢ocuklarin
derslikleri tanittigi video kayitlari ve gézlem ydntemiyle
iliskili veriler toplanmustir. Tasarim slirecinde; konuyla
iliskili derlenen bilgiler, Milli EGitim Bakanligi okul éncesi
egitim sisteminde fiziksel gevrenin 6zellikleri ve saha
calismasindan elde edilen veriler isiginda tasarim
problem tanimlanarak, tasarim onermeleri
olusturulmustur. Bu g¢alisma sonucunda, Milli Egitim
Bakanldgi egitim yaklasimina uygun olarak gelistirilen
yeni mobilya tasarim c¢6zimleri ile mevcut fiziksel
cevrenin  bilissel  gelisimi  destekleyici  niteliginin
arttirilabilecedi ortaya konmustur.

ABSTRACT

Physical environment serves as a teacher in preschool
education. Environmental stimulus are perceived,
processed, criticized and re-organized by the child. By so,
child learns from the environment by experimenting it.
The design of the physical environment of preschool is
directly related with the educational approach of it with
regard to its teaching function. A well designed preschool
environment  offers children learning possibilities
appropriate to the ongoing educational approach and
supports child’s cognitive development. Even though,
preschool environments have different spatial properties,
usage of suitable furniture designs creates environments
which reflect the educational approach and support
cognitive development. By so, the learning environment
which carries the qualifications of the educational
approach becomes widespread. Within the context of this
study, ways of handling physical environments for
Turkey’s national preschool education approach and data,
which was gathered from field research at Marmara
University Prof. Dr. Ayla Oktay Pre-School Education Unit
and from related studies, was evaluated for the design
phase. After the research phase, furniture design
proposals to support cognitive development in preschool
education have been made. At the field research phase,
information was gathered by different methods: by
interviews with adult and child users, by video recordings
of researcher which was done in adult and child eye level
and by video recordings of children, by observations. At
the design phase, design problem was defined with in the
light of information based on related studies and based on
field research. After that, design proposals were created.
At the end of this study, with the help of the new furniture
design proposals for the Turkish national preschool
education approach, possibility of development in
educational qualifications of preschool environments has
been revealed.

Anahtar Kelimeler: Cocuk mobilyasi, Egitim
mekanlari, Mobilya tasarimi, Okul 6ncesi egitim
mekanlari

Keywords: Child furniture, learning spaces, furniture
design, spaces for preschool education.

1. GIRIS

Kisi duyulan, duygulan, akli

ve c¢evresinin ortaklidinda eylemler
gercgeklestirilen bu eylemler sonucunda yeni dislnceler ortaya koyar.

gergeklestirir ve
Eylemler ve bu

eylemlerden evrilen duslincelerin bltlini bireyi olusturur. Dogdugu andan itibaren cevresiyle
etkilesim kurarak eylemlerini strdiren birey icin, her cevresel unsurun bilissel gelisim
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yonltinden dederi vardir. Bu dederler gelisim sirecini destekleyici nitelikte olabilecedi gibi siireg
Uzerinde olumsuz etkiler de yaratabilir. Kisinin gelisiminin yapilandiriimis bir bigimde ele
alindigi ilk olusum olan okul 6ncesi editim cevrelerini olusturan unsurlarin tasarimlari bu
nedenle dnemlidir.

Okul oncesi editim kurumlarinda c¢evre ikinci 6gretmendir. Farkli okul ©6ncesi egitim
yaklasimlarina uygun olarak dersliklerin kullanimi ve kullanilan cgevresel 6geler farkhlasir.
Tarkiye ulusal okul 6ncesi egitim yaklasimi da dahil olmak lzere, diinya genelinde uluslarin
okul 6ncesi egitim yaklasimlarini etkileyen Montessori, Waldorf ve Reggio Emilia gibi genis etki
alanina sahip, farkli okul 6ncesi editim yaklasimlarinin uygulandidi gevreleri inceledigimizde
egitim sistemi ve fiziksel cevre arasindaki iligski belirginlesir. Montessori egitim yaklasimi,
1901’de zihinsel gelisim bozukluklarina sahip cocuklarla gergeklestirdigi deneyimleri okul
oncesi editim sistemine aktararak Piaget ve Dewey gibi editimde yapisalcl yaklagima katkida
bulunan Maria Montessori tarafindan gelistirilmistir (Lilliard, 2005). Erken g¢ocukluk
donemindeki cocuklarin aktif kesifleriyle; farkli malzemeler, renkler ve dokulara tepkiler
vererek verilen gérevlere daha iyi odaklandidini, cocugun kendi kendini dlzelttigini gézleyen
Montessori bittincll bir yaklasimla, cocuk gelisimini bu yonde destekleyen editim programi ve
editimin gergeklesmesi igin uygun cevreler gelistirmistir. Christensen ve Gast (2015), bir
Montessori egitim gevresinin gocugu bireysel ve topluluk icinde sorumluluk alabilen, bagimsiz
bireyler olmasi icin tasarlandigini vurgular. Islevleri tanimh, diizenlenmis merkezlerden olusan
bir cevrede hareket eden gocuk istekleri dogrultusunda mekan igerisinde segim yapar (Sekil
1).

.M'v'

i

!
\\:\\.\.\\\\\\

Sekil 1: Montessori Sinifi / Eucalyptus Montessori Child Care Centre Canberra -CCJ
Architects (URL-1, 2018)

Rudolph Steiner tarafindan temelleri atilan Waldorf editim yaklasimi ise insani olusturan beden,
ruh ve 6zl anlama Uzerine kurulu; uygulama ve deneyim temellidir, tanimlamak igin kurallar
yoktur, ancak deneyimlerin aktarilmasiyla anlasilabilir (Steiner, 2004). Bu nedenle Waldorf
egitim gevreleri de gocugun bedenini ve ruhu besleyecek, yaraticiliini gticlendirecek dgelerle
desteklenir (Sekil 2). Cocuk tanimli merkezler cercevesinde mekanda davranislarini
strdliirmez, kendi yaraticihdi dogrultusunda mekandaki 6geleri kullanir.
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Sekil 2: Waldorf Sinifi gérinimu /Waldorf Kindergarten Ecole Maternelle Privée Internationale,
Monaco (URL-2, 2018)

italya’nin kuzeyinde yer alan Reggio Emilia sehrinde, Loris Malaguzzi'nin énciligiinde ortaya
clkan ve daha sonra diinyaya yayilan bélgeye 6zgi Reggio Emilia felsefesi 6znellik, iletisim,
baglanti ve 6zerklik tzerine kuruludur (Vecchi, 2010).Farkli atolyeler aracihdiyla cocuk gok
yonli 6grenir. Gocuk kendi istedi dogrultusunda iliskiler kurar, inceler, uygular ve paylasir.

Sekil 3: Reggio Emilia Yenilikgi Mekan ve Tasarim Uygulamalari / Loris Malaguzzi
International Center (URL-3, 2018)

Montessori, Waldorf ve Reggio Emilia yaklagimlarinda ic mekanda fiziksel gevre kullanimini
yansitan érnekler, editim gevrelerinin fiziksel dizenlemesinin ilgili egitim felsefesini aktarmada
gorev aldigini gostermektedir. Bir egitim cevresini olusturan fiziksel cevre hacim tasariminin
ve mobilya tasariminin bitunddir. Egitim yaklasimina uygun olarak tasarlanan mobilyalar
araciligi ile farkh hacimsel 6zelliklere sahip okul oncesi editim cevrelerinde ortak dil
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olusturularak egitim yaklasimlarinin nitelikleri yansitilabilir ve ¢evrenin 06dretici roll
arttinlabilir.

Bu calismada Milli Egitim Bakanlidi (MEB) okul 6ncesi editim yaklagimini uygulayan farkli
hacimlere sahip okul Oncesi egitim dersliklerinde deneyimlenebilecek, biligsel gelisimi
destekleyici yeni mobilya tasarimi ¢dézimleri sorgulanmaktadir. Bu calisma, tasarimci bakis
acisiyla bilissel gelisim ve fiziksel gevre iligkisinin incelenmesi ve MEB okul 6ncesi egitim
yaklasimina uygun yeni mobilya tasarim 6nerileri gelistirilerek Turkiye'deki okul 6ncesi egitim
cevrelerinin bilissel gelisime destedinin arttirilabilecedinin ortaya koyulmasi amaciyla
gercgeklestirilmistir. Okul ©6ncesi editim donemindeki gocugun bilissel gelisim baglaminda
fiziksel gevre ile iliskisi, mevcut durumda MEB okul 6ncesi egitim yaklasimini yansitan érnek
dersliklerin degerlendirilmesi, saha galismasi, gelistirilen biligssel gelisimi destekleyici mobilya
tasarim o©nermeleri ve tasarimlara iliskin dederlendirmeler bu calismanin gergevesini
olusturmaktadir.

2. COCUK, BILISSEL GELISIM VE FiZIKSEL CEVRE

Bilis; dikkat, algi, bellek, problem ¢ézme, yaraticilik, dil gelisimi, akil yuritme gibi pek gok
islemi kapsayan zihinsel sUregler butintduir (Yarali, 2015). Bilissel gelisim ise basitge zihinsel
streglerin gelisimi olarak tanimlanabilir. Kara (2007) bilissel gelisim asamalarini algilama,
kavram olusturma, hatirlama, mantik gelistirme, karar verme ve problem ¢ézme olarak aciklar
ve yaraticilik ile problem ¢dzmeyi bir tutar. Cocuk, fiziksel cevre ile etkilesime girdiginde de bu
asamalari gecerek, en yiksek biligsel diizey olarak gériilen yaraticiiga erisebilir. Unli & Cakir
(2002), cocugun fiziksel cevre ile etkilesime girdiginde goriilecek asamali yapiyl Stea ve
Blaut’'un (1973) arastirmasindan aktararak su sirayla acgiklar:

1) Uyaranin varhidi; 2) Cocuk uyaran ile cevresi hakkinda bilgi alir; 3) Cocuk deneyimlerini
kodlar, saklar, yeniden birlestirir; 4) Belirli uyaranlara karsi 6grenilmis tepkiler olusur; 5)
Davranis gliclenmesi; 6) Ogrenme cikarimlari.

Fiziksel gevre ile etkilesimde gorilen asamali yapi biligssel islemlerle iliskilendirildiginde
uyaranin varhdi ile algilama; cocugun uyaran aracilidiyla gevresi hakkinda bilgi almasi ile
kavram olusturma; gocukta deneyimlerin kodlanmasi, saklanmasi, yeniden birlestirilmesi ile
hatirlama; belirli uyaranlara karsi 6grenilmis tepkiler olusturulmasi ile mantik gelistirme;
davranis glclenmesi ile karar verme; 6grenme c¢ikarimlari ile yaraticilik 6rtiismektedir. Bir
baska deyisle cocuk uyaran var oldugunda algilar; ¢evreden bilgi aldiginda kavram olusturur;
deneyimleri yeniden birlestirerek hatirlar; 6grenilmis tepkileriyle mantik yaritir; 6grenme
cikarimlarn yaparak yaratici disintr. Okul 6ncesi gocugunun 6grenme cikarimlari olusturdugu,
en yuksek bilissel seviye olan yaraticilik; oyun sirasinda da gézlenir. Oyun bu yas grubu
gocuklari igin 6nemli bir 6grenme yontemidir. Bu nedenle, gocuk, cevre ve biligsel gelisim iliskisi
incelenirken oyun kavrami ve gevre iligkisi de ele alinmalidir.

2. 1. Algilama ve fiziksel gevre

Fiziksel gevreyi olusturan unsurlardan gelen uyaranlarla ¢ocukta algilamanin basladidi ifade
edilebilir. Cocuk duyulariyla gevreyi algilarken yetiskinlerden farkli olarak uyaranlara tepki
verir. Cocugun yasi, gosterdigi gelisim, sosyal gevresi bu tepkiler lizerinde etkilidir. Kesfeden
konumundaki cocukta gorme duyusu diger duyulara kiyasla pek ¢ok cevresel unsurdan gelen
verilerin taramasina aracilik eder. Bu nedenle, cevredeki gérsel uyaranlar gocuklarin algisinda
oncelik kazanabilir. Renk, geometrik sekiller, nesnenin bitlinsel formu, nesnelerin birbiriyle
kurdugu konum iligkisi gorerek algilanir. 3- 6 yas arasindaki okul ©6ncesi gocugunu ele
aldigimizda, Elibol vd. (2006) Korrot’'nun (1989) ifadesine katilarak; bu yas grubu cocuklarinda
cevrenin algilanmasinda doku, bigcim ve renk arasinda, renk dgesinin bigcimden daha dnce
algilandigini belirtir. Buna ek olarak, cevredeki unsurlarin yerlesimini ¢éziimlemede renk diger
uyaranlardan 6nce gelir (Koleoso, Ehigie&Akhigbe, 2014). Okul 6ncesi donemdeki bir cocuk
icin yasadigi cevredeki renk kullanimi, cocugun mekan kullaniminda, yén bulmasinda, sinirlari
fark etmesinde etkili bir arag olarak kullanilabilir. Cocuklar bir gevredeki renklere karsi ydnelim
ya da kacinma hareketleri gésterebilir. Koleoso et al. (2014), 3-8 yas grubundaki cocuklarla
gerceklestirdikleri arastirmada, kirmizi ve sarinin c¢ocuklar tarafindan tercih edildigini
kaydetmislerdir. Bu bulgudan hareketle, mekanda kullanilan kirmizi ve sari renklerine dogru
cocugun yonelim gosterecedini sdylemek mimkindir. Helvacioglu (2007), Read’e (2003)
katilarak renk kullaniminin cocuklarda yén bulma, uzamsal oryantasyon ve mekan
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tanimlamadaki 6nemli rolline dikkat ¢ceker ve Engelbrecht’in (2003) de belirttigi gibi cevredeki
sicak ve parlak renklerin duyusal uyarimdaki tetikleyici rolline isaret eder. Gérsel uyaran olarak
renkler dikkat donguisu, bilissel yeterlilikler ve cevresel alginin gelisimini destekler (Jalil et al.,
2013). Renklerden sonra nesnelerin bicimlerini algilayan okul 6ncesi gocugu, nesnenin bigimini
geometrik sekillerle algilar. Nesnenin formu cocuk tarafindan bitiin olarak algilanmayabilir;
ancak tanimli geometrik sekiller nesnelerin bigimlerinin algilanmasinda 6énemli rol oynar.
Wohlwill ve Wiener (1964) 4-5 yas cocuklar ile gergeklestirdigi arastirmasinda, Ghent’in
merkezden asadi yonll tarama bulgusuyla tutarli bir bicimde, cocuklarin cevredeki unsurlari
merkezden asadiya inceleyerek algiladigini kaydetmistir. Bu bilgiden hareketle, yetiskinlerden
farkh olarak, nesnelerin alt kisimlarinda yer alan unsurlarin, cocuklar icin dikkat gekici, uyarici
etkiye sahip olabilecedini séylemek mimkundar.

Etkilesime girdigi oranda algilayan ve 6drenen gocuk igin nesnelerin dokusu da bilissel
islemlerin gerceklesmesi asamasinda deder kazanir. GCevresel unsurlarda kullanilan
malzemeler, gocuklara nesnelerin sahip oldugu sertlik - yumusaklik, sicak - soguk, diz -
plrazli, yas - kuru gibi pek cok niteligi algilamasina yardimci olur. Boylelikle cocuk, kurdugu
etkilesim sonucunda nesneyi tanimlar, ona yonelir ya da ondan kaginir. Nesnelerin sahip oldugu
isitsel, tatsal ve kokusal uyaranlar da o nesnelerin gocuk tarafindan tercih edilmesine ya da
cocugun onlardan kaginmasina neden olur. Cocugun gevresel unsurlardan gelen uyaranlar
dogrultusunda go6sterdigi yonelim ya da kaginma tepkisi okul 6ncesi editim cevrelerinde
kullanilan unsurlarin bilissel gelisime destedi noktasinda 6nem kazanir. Cocuk kaginmadigi
slirece o cevresel 6geyle bag kurar. Duyusal uyaran ancak ¢ocugun iginden gelen isteklerle
ortistugunde duyusal bir tecriibe yaratir; bu nedenle cocugun ilgilerini gergeklestirecekleri
cevreler olusturulmalidir (Frierson, 2014).

2. 2. Kavram olusturma ve fiziksel gcevre

Cevresel uyaranlar algilayan ¢ocuk, daha sonra bu uyaranlar aracihdiyla kavram olusturur. Bir
baska deyisle gocuk algiladigini 6grenir. Uhrmacher (1993), Heiner’a gore cocugun taklit ve
deneyimleme yontemleriyle 6grendigini belirtir. Cevresel unsurlarla 6grenmede de, rol
modellerin cevreyi kullanisi ve cocugun cevrede yasadigi deneyim belirleyicidir. Deneyimler,
kisiye ve duruma 6zgl oldugu icin; kavramlar, o kavramlar olusturan kisilerden, kavramin
olustugu fiziksel ve sosyal cevreden ayri dislinlilemez. Piaget bilginin ¢ocuk tarafindan insa
edildigini ya da yeniden Uretildigini savunur (Beilin, 1987). Bilginin 6znelligini ve 6zguliguni
vurgulayan bu sav da kavramin badlami ile olan iliskisine isaret eder. Bir baska deyisle,
cocudgun cevreden gelen bir uyarana gosterdigi tepki yasadigi deneyimle dogrudan iliskilidir;
ayni uyaranla farkh bir gocuk farkli deneyimler yasadiginda o uyarana iliskin olusan kavram
farklilasir. Cocugun cevresiyle yasadigi deneyimler arttikca, gevre aracilidi ile olusturdugu
kavramlar da ¢ogalir, cocuk yeni kavramlari, 6nceki kavramlarla iliskilendirir, kendi aralarinda
gruplar. Cocuk cevresini saran nesnelere iliskin kavram olustururken de bu birikimli
iliskilendirme yéntemine basvurur. Cocudun c¢evredeki nesneleri iliskilendirme bigimi
bulundugu gelisim dénemine gére farklilik gésterir. Ornedin, yasca kiigiik cocuklar nesnenin
genel formu degil de renk ve tanimh sekillerle iliski kurar (Helvacioglu, 2007). Nesnelerin
mekandaki yerlesimi ve gocuklarin nesneler lzerine kurdugu uzamsal kavramlar da gocugun
gelisim asamalarina gore dedisiklik gOsterir. Hart ve Moore (1973), mekan (zerinde
olusturulan iliskileri su sekilde siralar ve okul éncesi gocugun uzamsal iliski seviyesini topolojik
olarak aciklar:

1) Topolojik iliskiler: Basit nitel iliskiler; uzaklik- yakinhk, aciklik-kapalilik gibi.

2) Yansitic (Projective) iliskiler: Belirli bir bakis acisindaki iliskiler; diz cizgiler, paralellik,
dcgen gibi.

3) Oklit / Metrik iliskiler: Akslar, koordinatlar, matematiksel iliskiler.

2. 3. Hatirlama ve fiziksel gevre

Gevreden gelen uyaran ve yasadigi deneyimle kavram olusturan gocuk zihinsel islemlerden
hatirlama asamasina geger. Hatirlama 6grenilen bilgiyi geri gagirmadir. Bir uyaran ve yasanilan
deneyim uygun sartlar olustugunda ya da benzer uyaranlara maruz kalindiginda geri gagrilir.
Cocugdun fiziksel gevresini olusturan unsurlar da sahip olduklar uyaranlarla cocukta hatirlama
eylemini destekleme giiciine sahiptir. Orneklemek gerekirse, biitiin dolaplarin ahsap oldugu
bir derslikte, kirmizi renkli bir dolabin islevi ve sundugu deneyim gocuk tarafindan ¢ok daha iyi
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hatirlanabilir. Okul éncesi déneme kadar gocuk cevresiyle sadece benmerkezci bir etkilesim
kurarken artan hareket, kendi kendine yetebilme kabiliyeti ile bu durum dedisir. Boylelikle,
cevresiyle kurdugu gelisen iliski, artan deneyimlerine bagli olarak cesitli anlamlar ylkledigi
referans noktalari olusturur, bu referans noktalari da bir ¢cerceve meydana getirir ve gocuk
cevreyi bu gerceve icerisinde ele alir (Ata vd, 2012). Steiner’a (1987) goére:

e referans nesneler; gorsel, islevsel, duygusal anlamlariyla segilir.

e rota; Shemyakin, Siegel &White'in (1975) da belirttigi gibi cocugun eylemi ve referans
nesnenin cocugun mekani gorsel ve motor kesfi ile gerceklesir.

e cocugun uzamsal ifadesi icin 1) zorlayici bir durum, 2) g6ze carpan referans nesneler, 3)
kisitlanmamis eylemler, 4) bilgi isleyecek ussal kapasite, 5) rotaya dair yogun bilgi birikimi, 5)
tekrarlanmis eylemler gerekir.

Bu ifadeye dayanarak, cevrenin referans nesne olusumuna katkisi ve uzamsal ifade gelisimine
etkisinin cocugun bilissel gelisiminde etkin rol aldigi s6ylenebilir.

2. 4. Mantik kurma ve fiziksel gevre

Cocuk algiladidi, kavram olusturdugu ve hatirladigi bilgi ile mantik gelistirir; bir baska deyisle
stratejiler kurar. Sahip olduklari 6zelliklere gére referans nesneleri tanimlayan okul éncesi
gocugu, cevredeki bu referans nesneler (zerinde strateji gelistirirken cgevresel unsurlarin
yakinsaklik degerlerini gozetir (Helvacioglu, 2007). Orneklemek gerekirse; renk uyarani
nedeniyle sinifta referans nesne olabilecek kirmizi dolabin yanindaki dolap, arkasindaki masa,
karsisindaki pencere cocugun mekansal stratejisini olusturmada etkili olacaktir. Yasanan
deneyim sayisi ile kurulan stratejiler artar. Aktif kesif, cocugun yer bilgisini gelistirdigi gibi
gocugun bu bilgiyle ilgili kurdugu stratejileri de gelistirir (Spencer & Blades, 2005). Boylelikle
aktif kesifle cevreyi deneyimleyen cocuk esnek diistinebilme yetenedini gelistirir, cocugun aktif
kesfini destekleyen cevresel diizenlemeler cocugun bilissel gelisimi Uzerinde de olumlu etki
yaratir.

2. 5. Karar verme ve fiziksel gevre

Karar vermek, bir konu Gzerinde distinerek yol almaktir. Fiziksel gevre, gocuk ve karar verme
iliskisi dusunildiginde; karar verme asamasinda cocuk algiladigi, kavram olusturdugu,
hatirladigi, strateji gelistirdigi cevre (zerinde s6z sahibi olur. Kendi istedince gevreyi kontrol
eder. Barre (1984), mekanlarin gocuklara uyarlanmasini amacglayan programlarin tersine,
“Birakalim da gocuklar nesneleri devirip donistlrsinler ve nesnelere yeni erekler bulsunlar.”
der. Cocuk karar verme asamasinda gevrenin yo6neticisi olur. Karar vermek segim yapmaktir.
Korpela (2002), Malinowski ve Thurber'a (1996) katilarak mekan segiminde gelismis bilissel
aktiviteye isaret eder. Kaya & Gundliz (2015), Slivka’ya (2008) gore ilerlemeci egitim
yaklasiminda, egditim gevrelerinin gocuklarin gereksinimleri odakl, farkli diisinme ve 6grenme
bicimlerine agik yapida kurgulanmasi gerektigini ifade eder. Bu yaklasimlarda gocuk; aktif,
kararli, segim yapan birey konumundadir. Cocugun aktif kesfini slrekli kilmak igin, egitim
cevrelerinde ilgi gekici, dedisken unsurlardan destek alinabilir. Dedisken unsurlar gocuklarin
deneyimlerini de farklilastirir. Deneyimleri dodrultusunda karar verme mekanizmalari
gelistiren, semalar olusturan gocuk igin tekrarlanan eylemler ve deneyimler ilerleyici olmaktan
gikar. Bu nedenle deneyimlerin dedismesi cocugun bilissel gelisimi igin gereklilik olur. Cole
(2005); D’Andrade’den aktararak (1990) her semay!, tecriibe edilebilecek potansiyel duyusal
bilgilerin biylk godunlugunun g6z ardi edilmesi seklinde ifade eder. Dedisken unsurlarla var
olan semalar veya hazir kararlar islevini yitirir ve esnek disinme, yeni deneyimleri
gerceklestirme, yeni kararlar alma imkani dogar.

2. 6. Yaraticilik, oyun ve fiziksel gevre

Gocuk, cevresiyle beraber distinir ve dis glclini harekete gegirir. Fiziksel gevre gocugun
yaraticihdini iki yoldan besler. Birincisi, cocugun yaraticiligini, aktif katihmini destekleyecek
sekilde dizenlenmis, onlara mekana iliskin ¢ézimler gelistirme imkani sunan dizenlenmis
mekanlarin varhdidir. Kirazoglu (2012) benzer bir bigimde; Sener’in (2001) ve Nash’in (1981)
arastirmalarina dayanarak, gocuklarin, organize edilmis 6grenme ve oyun alanlarinda, rastgele
meydana gelmis alanlardakine kiyasla, daha karmasik eylemler gergeklestirdiklerini, daha
zengin sekil ve renkler drettiklerini belirtir. Moghaddam (2014) da gevrenin bu yondeki
etkisine, Kearney’in (1961) Rollo May’'den aktardigi bir gocugun inek goérmeden inek
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cizemeyecedi ifadesini alintilayarak vurgu yapar. Fiziksel c¢evrenin, cocugun vyaraticiligi
Uzerindeki ikinci etkisi ise cocugun soyut dusinmesine gosterdigi destekte gorulir. Cocuk,
cevreyi sanatsal aktivitelerini yansitabilecedi bicimde kullanabilir. Ayrica cocuk cevresel
o0gelere sembolik anlamlar ylkleyerek yaratici ifadesini gelistirebilir. Oyun, aslinda yaratici
distincenin eyleme dénlismesidir. Oyun esnek diisiinmeyi gerektirir. Cocuklar oyun oynarken
genellikle ortalama yaslarinin 6tesinde ve glinlik davraniglarinin Gzerinde davranirlar (Basara
Baydilek, 2015). Bu nedenle oyun dederi tasiyan ya da oyunu destekleyen fiziksel cevre
cocuklarin bilissel gelisiminde dogrudan etkilidir. Yaratici oyunlarda cocuk cevresiyle etkilesime
girer ve hayali cevreler kurgular, boylelikle cocugun kendi ilgi alani, istekleri konusunda
farkindalidi olusur (Mei-Ju, 2014). Cevrenin yaraticilik dederi, oyunsallik dederi ile iliskilidir.
Moore’un (1989) da belirttigi gibi fiziksel unsurlar ve birbirleri arasindaki iligskiler merak
uyandirici ve hayali iliski kurmaya elverisli olmalidir (Azlina & Zulkiflee, 2012). Cocuk
oyunlarindaki sembolik distlince, bilissel gelisimin yaraticilik asamasinda da goérulir.

3. MEVCUT DURUM GCOZUMLEMESI

MEB okul 6ncesi egitim yaklasimina uygun mobilya tasarimi ¢ézlimleri sunabilmek icin mevcut
durum ¢6zimlemesi gereklidir. Bu calisma kapsaminda, mevcut durum ¢ézimlemesi amaciyla
oncelikle MEB okul 6ncesi editim programi kapsaminda takip edilmesi 6nerilen fiziksel gevreye
iliskin diizenlemeler incelenmistir. Ardindan, MEB okul dncesi egitim yaklasimini uygulayan
Marmara Universitesi Prof. Dr. Ayla Oktay Okul Oncesi Egitim Uygulama Birimi'nde saha
galismasi gergeklestirilmistir.

3. 1. MEB okul 6ncesi egitim programinda fiziksel gevre

MEB, giincel okul dncesi egitim sistemini detayl bir bicimde 2013 yilinda MEB Okul Oncesi
Egitim Programi olarak yayinlamistir. MEB, Tirkiye Cumhuriyeti okul 6ncesi egitim modelini
“Eklektik” olarak ifade eder ve su sekilde acgiklar (MEB, 2013):

“Cesitli Gilkelerdeki okul 6ncesi egitimi programlari incelendiginde, programlarin farkli yaklasim
ve modelleri temel alarak olusturuldugu gortlmustiir. Bu programda 21. ylzyilin gereksinim
duydugdu bireyi yetistirmek, ulusal 6zellik ve gereksinimleri karsilamak amaciyla farkl 6grenme
kuram ve modellerindeki gocuk merkezli uygulamalardan yararlanilarak bir senteze
ulasiimistir.”

Bu ifadeye dayanarak MEB okul 6ncesi egitim yaklasimini yansitan fiziksel gevrelerin de cocuk
merkezli, farkli modellerin izlerini tasiyan sentez bir yapida oldugu sdylenebilir. MEB egitim
programi kapsaminda, okul dncesi egitim siniflarinin érnek yerlesimlerine de yer verilmistir.
MEB tarafindan bliylik hacimli ve pek gok 6grenme merkezinin yer aldigi sinif yerlesimi érnegdi
“ideal Bir Okul Oncesi Sinifi” olarak nitelenirken (Sekil 4a), kiigiik hacimli sinif yerlesimi drnegi
“iki Merkezli Kiiciik Bir Sinif” olarak nitelenmistir (Sekil 4b) (MEB, 2013). MEB tarafindan ideal
bir okul éncesi sinif olarak nitelenen 6rnek siniflarda; blok merkezi, dramatik oyun merkezi,
sanat merkezi, kitap merkezi, fen merkezi, kum ve su masasi, mizik merkezi, giris ve bekleme
alani olarak cocudun farkl aktivitelerini destekleyen sekiz ayri merkez bulundudu; bu
merkezlerin bigimsel olarak birbirine benzeyen depolama birimleri ile mekéanda ayristigi
izlenmektedir. Bu tlir siniflarin MEB tarafindan ideal olarak nitelenmesi, cocuklarin gok yoénla
gelisimine verilen destedi ve cocuk odakli acik sinif sisteminin énemini vurgulamaktadir.

MEB tarafindan iki merkezli kiglk bir sinif olarak nitelenen 6rnek siniflarda karsilama ve blok
merkezinin birlestigi ve dramatik oyun merkezinin varhdi gortlmektedir. Kiglk hacimli
siniflarda farkh eylemlerin stirdirildigli merkezlerin bir arada kullanilabilmesi mekanin esnek
bir yapi gostermesi gerektigini vurgularken, bu kiglk sinif 6rnedinde sekiz merkez arasindan
dramatik ve blok oyun merkezinin yer almasi yaratici distince ve oyun kavraminin mekanda
yer bulmasinin gerekliligine isaret eder.

MEB okul dncesi dersliklerinde izlenilen yaratici distince ve oyunun énemli rolt, MEB tarafindan
okul 6ncesi editim siresince gocugun gergeklestirmesi éngorilen biligsel islemler listesinde de
izlenmektedir (Tablo 1). Zit kavramlar algilama, sayilari 6grenme, eslestirme, yapi oyunlari,
renk farkindaligi, resimlerle 6grenme, 6rlintl olusturma, parga - bitun iliskisi, neden - sonug
iliskisi, gruplandirma, mekanda konum anlatma ve yénlendirme becerilerinin gelisimi, malzeme
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farkindaligi, siralama, nesneler arasi benzerlik - farkhlik iliskisi, geometrik sekilleri kavrama,
yorum yapma ve sembolik ifade becerilerinin gelisimi gibi MEB okul 6ncesi programinda
belirtilen bilissel gelisim hedefleri cevresel unsurlarla dogrudan iliskilidir.

MEB tarafindan okul 6ncesi egitim programinda yer alan 6rnek dersliklere ek olarak, 2015
yilinda Egitim Yapilari Asgari Tasarim Standartlar Kilavuzu yayinlanmistir. Bu kilavuzda MEB
sorumlulugu altindaki okul 6ncesi, ilk ve orta 6gretime yonelik editim strdlren yapilara iliskin
Onerilen tasarim dederleri paylasiimaktadir. Bu kilavuzda yer alan okul 6ncesi egitim yapilarina
iliskin asgari standartlarda fiziksel yapinin gok yonli gelisimi destekleyici niteliine, hacmin
cocugun hareketine olanak saglamasi gerektigine, kullanilan malzemeler ve donatilarda ¢ocuk
saghgi ve glivenliginin g6z 6ninde bulundurulmasi gerektigine vurgu yapilmaktadir ( MEB,
2015).

Bu bilgiler 1sidinda, MEB egitim yaklasimina uygun okul Oncesi editim gevrelerinin gocuk
gelisimini destekleyici, yaratici diislinceye imkéan veren, oyun dederi tasiyan, esnek bir kurguya
sahip, cocugun aktif katiimina imkan veren niteliklere sahip olmasi gerektigi gorilmektedir.

B IR LR

- .y

Y | g vgen I e

1. Blok Merkezi
2. Dramatik Oyun Merkezi
3. Sanat Merkezi

4. Kitap Merkezi
5. Fen Merkezi
6. Kum ve Su Masasi

7. Mizik Merkezi
8. Giris ve Bekleme Alani

1. Girig-Koridor/Blok Merkezi 2. Dramatik Oyun Merkezi

Sekil 4: A.MEB ideal bir okul dncesi egitim sinifi rnedi ; B. Iki merkezli kiiciik bir sinif
ornedi (MEB, 2013)

Tablo 1. MEB Okul Oncesi Egitimi Programi Biligsel Gelisim Ozellikleri (MEB, 2013)

1. Zit kavramlari ayirt 1. Insan resmini 6 dgeyi 1. insan resmindeki eksik
eder. icerecek sekilde gizer. vicut bélimlerini gizer.

2. 1'den 10‘a kadar sayar. | 2. 4 - 10 pargal yapbozu | 2. 10-25 pargali yapbozu
3. Birebir eglestirme tamamlar. tamamlar.

yapar. 3. Nesneler ile rakamlar 3. Geometrik sekilleri

4, Ug kiiple képri yapar. arasinda iliski kurar. birlestirerek yeni sekiller

5. 1'den 10’a kadar olan 4, 1 - 5 nesneyi ortak olusturur.

nesneler iginde istenilen sayida Ozelliklerine gore gruplandirir. 4. 6-10 nesneyi herhangi
nesneyi gosterir. 5. 1’den 20’ye kadar birer | bir 6zelligine gore gruplandirir.
6. 4 pargali yapbozu ritmik sayar. 5. 1’den 10’a kadar olan
tamamlar. 6. Ayni sayidaki nesne nesne gruplari ile rakamlar

7. Renkleri tanir ve gruplarini eslestirir. arasinda iliski kurar.

eslestirir. 7. Verilen iki yarimi 6. 1’den 10’a kadar olan
8. Resmini gérdigu birlestirerek butin olusturur. nesneleri kullanarak toplama
nesneyi tanimlar. 8. Mekanlarda konum ile yapar.

9. Kendisine sdylenen ilgili ydnergeleri uygular. 7. 1’den 10’a kadar olan
vicut bélimlerini gosterir. 9. Bir olayi olus sirasina nesneleri kullanarak gikartma
10. Cinsiyetini soyler. gore siralar. yapar.

11. Modele bakarak iki 10. Bir kag nesnenin hangi | 8. Yarim ve bitln olan
nesneden olusan 6rintiyld malzemelerden yapildigini nesneleri gosterir.

devam ettirir. soOyler. 9. 1’den 20’ye kadar olan

11. 10 klple kule yapar.

rakamlar siralar.
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12. Farkl dokulardaki 10. Eslestirme, iligki
nesneleri ayirt eder. kurma, gruplandirma ve
13. Renkleri isimlendirir. siralamay! nasil yaptigini
14. Kisa bir siire 6nce aciklar.
gordiigl nesne / kisi / resimle 11. Neden sonug iligkilerini
ile ilgili sorulan sorulara cevap kurar.
verir. 12. Kisa bir siire gosterilen
15. Resimlerdeki eksik bir resimdeki ayrintilari hatirlar.
pargalar 6rnede bakarak 13. Bir olaydan sonra ne
tamamlar. olabilecedini tahmin eder.
16. Gosterilen resimlerden 14. Nesneler arasindaki
Oyku olusturur. benzerlik ve farkliliklar séyler.
17. Neden - sonug iligkisi 15. Bir dizi icerisindeki
iceren sorulara cevap verir. nesnelerin birbirlerine gore
18. Nesneleri gesitli konumlarini sdyler.
Ozelliklerine gore karsilastirir. 16. Miktar bildiren
19. iki nesneden olusan kiyaslama ifadeleri kullanir.
orintd yapar. 17. Haftanin ginlerini
20. Seslerdeki farkhhklari sirasiyla soyler.
(yUksek ses /kalin ses/ ince ses | 18. 20’ye kadar ritmik
gibi) ayirt eder. sayar.
19. Gunun farkli zaman
dilimlerinin isimlerini sdyler.
20. Somut nesneleri
kullanarak grafik olusturur.
21. Nesne grafigini okur.
22. Ug nesneden olusan
oruntu yapar.

3. 2. Saha galismasinda elde edilen bulgular

Okul o6ncesi dersliklerinde kullanicilarin  davranislarini gézlemlemek, kullanilan mobilya
tasarimlarini ve mekana yo6nelik kullanici gereksinimlerini arastirmak amaciyla Marmara
Universitesi Prof. Dr. Ayla Oktay Uygulama Anaokulunda saha galismasi gergeklestirilmistir. Bu
anaokulunda cocuklarin editimlerini stirdtrdikleri ana dersligin yaninda spor, sanat, bilim
merkezleri igin ayri derslikler bulunmaktadir. Bu galismada iki merkezli kligtik bir sinif niteligi
gbsteren ana derslikler incelenmistir. Gergeklestirilen saha galismasinda video kayitlari, s6zlu
gorliismeler ve arastirmacinin gézlemleri aracihdiyla tg ayri yontem kullanilarak gerekli veriler
elde edilmistir. Saha arastirmasi anaokulunda 36 - 48 (A), 48 - 60, 60 - 72 aylik yas
grubundaki Ug farkh sinifta gergeklestirilmistir. Video kayitlarinda elde edilen bulgular, bu
bulgulara erismede kullanilan yontemler ile birlikte aktarildiktan sonra, s6zli goérismeler ve
arastirmaci gézlemlerine iliskin dederlendirmelere yer verilecektir.

3.2.1. Video kayitlan

Video kayitlarinda cocugun mekanda algiladigi unsurlar kavramak adina her yas grubunda (g
farkli tir gekim gergeklesmistir. Bu gekimlerden ikisi arastirmaci tarafindan yetiskin ve gocuk
goz seviyesinde mekani yansitmak amaciyla yapilan gekimlerdir. Diger gekim ise; Sahimi’'nin
(2012), cocuklara fotograf gektirme yontemiyle veri topladigi arastirmasinda, Miller'in (1993),
Schiller ve Tillett'in (2004) gorlslerine dogrultusunda cocugun duygular ve gergekler
merkezinde olusan gevresel deneyiminin fotografla yaratilabilecedini ifadesine dayanarak
gocuklar tarafindan gergeklestirilmistir. Cocuklarin hareket halindeyken mekan deneyimlerini
anlayabilmek adina, bu calismada Marmara Universitesi Prof. Dr. Ayla Oktay Okul Oncesi
Editim Uygulama Birimi‘'nde editim goren 36 - 48, 48 - 60, 60 - 72 aylik yas grubundaki
gocuklardan video kaydi yaparak editim gevrelerini gezdirmeleri istenmistir.36 - 48 aylik sinifta
6, 48 - 60 aylik sinifta 7, 60 - 72 aylhk grupta 6 gocuk arastirma kapsaminda gonulli olarak
mekanda video kaydi gergeklestirmistir.

Arastirmacinin dersliklerde gercgeklestirdigi mekana girildiginde sagdan sola mekani tarayarak
gergeklestirdigi yetiskin ve cocuk g6z seviyesindeki cekimler karsilastirilarak cocuklarin
dersliklerde gorebildigi cevresel unsurlar ve yetiskinlerin gorebildikleri c¢evresel unsurlar
arasindaki benzerlikler ve farkliliklar degerlendirilmistir. Video c¢ekimlerindeki karelerden
siniflarin panoramik gorintlsi elde edilerek bu gorintiler karsilastinimistir. 36 - 48, 48 - 60,
60 - 72 aylik yas grubundaki g sinifta arastirmaci tarafindan gerceklestirilen yetiskin goz
seviyesindeki video kayitlarinda, bitlin dersliklerde gocuk élclilerine uygun, masif ahsap ya da
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suntalam malzemeden Uretilmis, benzer depolama, galisma ve oturma birimlerinin kullanildigi
gorilmektedir (Sekil 5).

Sekil 5: 36 - 48, 48 - 60, 60 - 72 aylk siniflarda yetiskin goz seviyesi gcekiminden kareler

Gocuk goz seviyesindeki gekimlere bakildiginda egditim programi dahilinde gocuklara aktariimak
istenen kavramlarin, cocuklarin géz seviyesinin Ustlindeki pano ve duvar ylizeylerinde kaldigi;
gocuklarin galismalarinin gocuklarin erisim seviyesinin Ustlinde sergilendigi ortaya cikmistir.
Pano ve duvar ylzeyleri ile gocugun etkilesimi kisitli olmasina karsin; calisma, depolama ve

Sekil 6: 36 - 48, 48 - 60 aylk siniflarda gocuk g6z seviyesi cekiminden kareler

Gocuk gekimlerinde ise kendilerinden gekim yaparak sinifi gezdirmeleri istenilen gocuklarin
video kayitlari arasinda benzer Ogelerin yer alip almadigi dederlendirilmistir. Bltln yas
gruplarinda cocuklarin gerceklestirdigi cekimlerde; cocuklarin mekanin bitininden daha gok
mekandaki detaylara ilgi gésterdikleri; kisisel izlerini, yaratici dislincelerini yansitan nesnelere
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onem verdikleri; oyun alaninin mekanda Ozellikle kaydettikleri alan oldugu ve sosyal iliski
kurduklari arkadaslarina 6nem vererek onlari da kaydettikleri gorilmektedir (Sekil 7).

36-48 607
Sekil 7: 36 - 48, 48 - 60, 60 - 72 aylk siniflarda gocuk gekimlerinden kareler
3.2.2. Sozlui goriismeler ve arastirmacinin gézlemleri

Saha galismasi sirasinda, 36 - 48, 48 - 60, 60 - 72 aylik siniflarindaki 6gretmenler ve gocuklarla
kullanici gereksinimlerini anlamak adina yapilandirnilmamis s6zIU goriismeler
gerceklestirilmistir. Video c¢ekimleri ve s6zli goérismelere ek olarak tasarimci arastirmaci
siniflarin  potansiyelini ve kullanimini gézlem yoluyla dederlendirmistir. Yapilan sozl{
g6rismelerde, 6gretmenler dersliklerde depolama alanlarina olan ihtiyaci, mobilyalarin cok
islevli kullanilmasinin gerekliligini, cocuklarin enerjilerini atacak yeterli hareket alani olmadigini
vurgulamiglardir. Cocuklar siniflarindaki renk eksikligini dile getirmiglerdir. Cocuklarin ve
ogretmenlerin belirttikleri ihtiyaglar arastirmacinin gézlemlerinde de yer almaktadir. Siniflar
arasi donati farklihgi olarak 36 -48 aylik grubun sinifindaki minderler ve 60 -72 aylik grubun
sinifindaki beyaz tahta ve beyaz yetiskin sandalyesi gdze carpmaktadir. Mekanda strdurilen
islemler ve gocuk gelisimi disilinilerek, donati elemanlarinin farkl yas gruplarindaki gocuklara
yonelik degdisimlere elverigli olmasinin gerekliligi g6zlenmistir. Cocuklarin galismalar ayri
tutuldugunda, dersliklerde mavi cerceveli aynalar ve bir sinifta yer alan mavi hali disinda toprak
tonlarinin kullanildigi; mobilyalar ve yerlesim nedeniyle gocuklara yeterince hareket alani
kalmadigi ortaya cikmistir. Saha arastirmasi verileri, arastirmacinin tasarimci bakis agisi ve
alandaki ortuk bilgisine dayanarak degerlendirilerek tasarim problemi tanimlanmasina kaynak
olusturmustur.

4. TASARIM ONERMELERI

Herbert Simon’a (1988) godre tasarlama eylemi “var olan durumu tercih edilen duruma
donltsturme” dir. Bu bakis agisi gercevesinde, tasarim odakli gergeklesen bu galisma
kapsaminda okul 6ncesi egditim cevrelerini bittin kullanicilari tarafindan tercih edilebilir kilmak
adina mobilya tasarim 6nermeleri gelistirilmistir. Saha galismasinda depolama, sergileme,
hareket, calisma, oturma, dinlenme, oyun birimlerinin varligi gériilmekle beraber, bu birimlerin
dersliklerin her yas grubundan kullanicilari tarafindan tercih edilmedigi veya tercih edilse bile
erisilemedidi gortlmektedir. Okul oncesi editim mekanlarini daha tercih edilebilir kilmak
amaciyla, depolama, sergileme, hareket, galisma, oturma, dinlenme, oyun birimlerine ydnelik
tasarimlar gergeklestirilmistir. Okul 6ncesi egitim gevrelerine yonelik mobilya tasarim siireci,
arastirma, fikir tGretme ve prototiplendirme asamalarini icermektedir. Arastirma stlrecinde
konuyla ilgili yapilmis calismalar incelenerek gocuk, bilissel gelisim ve fiziksel gevre iliskisi
detaylandiriimis; MEB okul 6ncesi egitim yaklasimi incelenerek sonug tasarimi etkileyebilecek
Olgutler belirlenmis ve saha cgalismasinda da kullanici ihtiyaglar ve fiziksel gevrenin tasidig
potansiyel irdelenmistir.
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Biligsel gelisim ve fiziksel gevre iliskisi arastirmasinda edinilen rengin cevreyi algilamadaki
baskin rolli, nesnelerin merkezlerinden asagiya dogru taranarak algilanmasi, tanimli geometrik
sekillerin kavram olusturma Uzerine etkisi, referans nesnelerin varlidi, cocugun aktif katilimi,
cevrenin oyunsallik dederi, cevresel unsurlarin yaraticilik lGzerindeki etkisi bilgileri tasarim
acisindan o6nemlidir. MEB okul oOncesi editim programi ve bu programa iliskin gevresel
duzenlemelerin icerdigi gocuga hareket 6zgurligl taniyacak ve yaraticihdini destekleyecek
mekan kurgusu, c¢ocuklarin bilissel gelisim hedefleri de tasarim silrecinde belirleyici role
sahiptir. Saha arastirmasinda ortaya gikan, gevresel unsurlarda gocuklarin tercihlerine yonelik
renk kullaniminin eksikligi, esnek mekan kurgusu ve cok islevli mobilya gereksinimleri,
cocuklarin hareket ve mekan lzerindeki kontroliniin arttirilmasi ihtiyaci tasarim probleminin
tanimlanmasinda etkili olmustur. Tasarim probleminin tanimlanmasinin ardindan eskiz
cizimler, eskiz maketler, bilgisayar destekli tasarim gizimleri ve Ug boyutlu yazici modelleri
araciligiyla olasi tasarim goztmleri arastiriimistir. Tasarim ¢éztmleri arayisi okul 6ncesi egitim
cevrelerinde kullanilan mobilyalara uygulanabilecek iyilestirme Onerilerinin gelistirilmesiyle
baslamistir (Sekil 8). Bu asamada, saha cgalismasi gercgeklestirilen derslikteki mobilyalarin
sergileme, hareket, oyun dederi, cok islevlilik yoninden tasididi potansiyel incelenmistir.
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Sekil 8: Var olan mobilyalara uygulanabilecek iyilestirme dnerileri arastirmalar

Var olan mobilyalara uygulanabilecek iyilestirme 6nerilerinin getirilmesinin ardindan, saha
arastirmasinda ortaya c¢ikan sergileme birimleri Uzerinde gocuklarin kontroliniin olmamasi
sorununa odaklanilmistir. Ylkseklikleri cocuklar tarafindan dedistirilebilen, cocuklarin
calismalarini istedikleri gibi konumlandirabilecekleri sergileme birimleri arastiriimistir. Oyun ve
sergileme eylemlerinin bir araya gelme olasiliklari denenmistir. Renk, sayi gibi kavramlarin
sergileme birimleri Uzerinden gocuklara aktarimi arastirilirken, edlenerek 6grenmeyi ve
hareketi destekleyecek ¢éziimlere basvurulmustur. Bu yénde gelistirilen ¢6zim Onerilerinde
disunllen baglanti detaylari, lic boyutlu yazic aracilidiyla Uretilerek distintlen ¢ézimlerin
gercekte uygulanabilirligi test edilmistir. Sergileme birimleri icin Onerilen sistemlerin farkli
islevli mobilyalara uygulanma olasiliklari, farkli birimlerin tasiyacadi oyun dederi de slirec icinde
arastinlmistir (Sekil 9).
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Sekil 9: Sergileme birimleri ¢6zim alternatifleri ve iliskili gevre birimleri

Fikir Gretme slrecinde, var olan mobilyalara yonelik iyilestirme ¢éztmleri, sergileme ve oturma
birimlerine yonelik g6ziimlerde surdulrulen birim tasarimi odakh yaklagimin yaninda okul éncesi
egitim gevresinde farkli 6grenme merkezlerine yonelik ¢ézliimler sunan butlinsel bir tasarimin
olasiliklari da sorgulanmistir. Cocuklarin saha arastirmasi slrecindeki c¢ekimlerinde
odaklandiklari yapi oyuncaklari detaylarinin mobilyalara yansimasi Uzerinde calisiimistir.
Eskizler, eskiz maketleri ve bilgisayar destekli tasarim cizimleri araciidiyla gocuklarin
mekandaki kesif odakli ve detayci yaklasimina cevap verebilecek, oyunu odakli, gocugun
hareket ve mekanda kontroline imkan veren, esnek mekanlar yaratan ¢6zimler Uzerine
yogunlasiimistir (Sekil 10).

Sekil 10: Bitlinsel yaklasimh ¢ézimler

Olusan tasarim ¢OzUmleri arasindan kullanici ihtiyaglarina cevap verebilecek, egitim
yaklasimina uygun, farkli buyuklikteki dersliklerde ihtiyaca ydnelik kullanilabilecek ve
kurgulanabilecek oturma, materyal depolama, oyuncak depolama, galisma, hareket, drama,
dinlenme, bdélintileme, sergileme birimleri igeren bir mobilya sistemi tasarlanmistir (Sekil 11).
Tasarlanan dokuz farkli birimde hareket ve dedisim ortaktir. Makara sistemli sergileme birimi,
ic ice gegen ¢ok islevli dinlenme birimi, farkl bigimlerde birlestirilebilen gok islevli depolama
birimleri, denge oyununa imkan veren hareket birimi, mekan igi yeri dedistirilebilen perde
bélintileme sistemi, sekli dedistirilebilen masa ile hareket ve dedisim odakli tasarim géztimleri
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sunulmustur. Farkli malzeme ve renklerin kullanimi ile gérerek ve dokunarak bilgi edinimi
pekistirilmek istenmistir. Hareketli calisma birimi, temelinde farkli mekanlara uyabilen esnek
calisma alanlarn sadlarken cocuk yaratici eylemlerini de desteklemektedir. Cocuklar tercihleri
dodrultusunda masa bélimlerini hareket ettirerek kendilerine oyun alani saglamaktadir.
Hareket birimi cocugun kiclik alanlarda enerjisini atmasina yardimci olacak, denge
hareketlerini deneyimleyecedi, farkh vicut duruslarini destekleyen bir alan yaratmaktadir.
Farkli kombinasyonlarda kullanilabilecek gok islevli depolama birimleri egitim materyallerinin
depolanmasini saglarken, su ve kum havuzu olarak da kullanilabilecektir. Cok islevli depolama
birimleri ile boluntileme birimlerinin etkilesimi sayesinde cocuk mekani kendi istedince
kurgulayabilmektedir. Boylelikle depolama birimleri oyun ve yaraticilik dederi de tasimaktadir.
Farkl ylzeysel oOzelliklerdeki materyallerden yapilmis olmasi da cocudun hatirlama ve
dokunarak 6grenme eylemlerini desteklemektedir. Cok islevli dinlenme birimi, 6zlinde cocugun
zeminde oturmasini destekleyen silingerlerin dlizenli bir bicimde bir araya gelmesinden
olusmaktadir. Ayrica farkli sicak renklerdeki, buyUklikteki ve dokudaki bu slingerler
aracihdiyla, cocuk hareket ihtiyacini giderirken, blylk - kiguk iliskisi kurabilmekte, renklerin
ayirdina daha kolay varmakta ve farkli dokunsal deneyimler yasamaktadir. Cok islevli oyuncak
depolama birimleri cocuklarin oyuncaklarini depolayacaklarini alan sadlarken, acildidinda
zeminde oyun igin 6zellesmis alanlar yaratmaktadir. Makara sistemli sergileme biriminde gocuk
calismasinin mekana yerlestiriimesinde etkin rol alirken, hareket ve oyun ihtiyacini da
gidermektedir. Ayni zamanda gocuk makaranin kolu ile oynarken kendi hareketiyle makaranin
kayisina astigi calismasinin hareketi arasinda badinti kurup, daha sonar benzer sistemlerle
karsilastiginda kaginmadan uygun c¢ozlimler gelistirebilecektir. Drama birimi, sahne gibi
kullanilabilecegdi gibi cocuklarin cesitli oyunlarinda kullanabilecekleri 6zellesmis bir alan da
yaratmaktadir. Boélintileme birimi, mekanin butlininde hareket ettirilebilen bir perde
sistemidir. BéllUntlleme birimi tekstil malzemesi kdselerinden gocuk oyuncaklarindaki birlesme
detaylarina benzer detaylarla oturma, depolama ve drama birimi ile birlesebilmekte bdylelikle
gocuk ve odgretmen mekani isteklerine uygun bolebilmektedir. Oturma birimleri Ust Uste
depolanarak gocuk yapi oyunlarini desteklemekte de bdéllntileme birimi ile yaratici oyunlarin
parcasi olabilmektedir.

" Se, =

Calisma Birimi Hareket Birimi

Cok Islevli Depolama Birimi Cok Islevli Dinlenme Birimi Gok Islevli Oyuncak Depolama Birimi
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Sekil 11: Bilissel gelisimi destekleyici sonug tasarimlar
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Sekil 12: Sonug tasarim ¢dézimlerin mekan igerisinde kullanim senaryolari

Sonug tasarim ¢o6zimlerinde gocuklar oyuncaklarin birlesme detaylari ile benzerlikler tasiyan
baglanti ¢ézimine sahip gin 1sig1 kontrolii amach da kullanilabilen bélintileme birimi ile
mekani isteklerince kurgulayabilecekler, bltin mobilyalarin birbiriyle iliskisine yaraticiliklar
dogrultusunda midahale edebilecekler, kisisel alan yaratabilecekler, hareket temelli mobilya
¢6zUmleri ile esnek ve kesif dederi ylksek bir cevre deneyimleyebilecek, deneyimlerin sirekli
degisimi ile ilgilerini canli tutabilecekler, sembolik disinmelerini destekleyecek cevresel
unsurlardan faydalanabileceklerdir (Sekil 12).

Geligtirilen tasarimlar MEB’in okul 6ncesi editim programinda yer alan blok merkezi, dramatik
oyun merkezi, sanat merkezi, kitap merkezi, fen merkezi, kum ve su masasi, mizik merkezi,
giris ve bekleme alan islevlerinde kullanilabilmektedir. Kullanim senaryolari farkli kullanici,
durum ve mekanlara gére degisiklik gosterebilir.

5. DEGERLENDIRME VE SONUC

Okul 6ncesi egitim doneminin ilk asamasinda cocuk igin, cevresindeki canli cansiz her varlik
sahip oldugu Ozellikleriyle cocugun gelisimine olumlu ya da olumsuz etki eder. Okul Oncesi
egitim cevrelerine yonelik mobilya tasarimlar kolay ulasilabilir, uygulanabilirdir ve bu nedenle
yvaygin etkiye sahip olabilirler. Bu nedenle, bu calisma kapsaminda, okul o6ncesi egitim
cevresinin cocugun bilissel gelisime yapacadi etkiler ve mobilya tasarimlariyla bu etkinin nasil
olumlu nitelik kazanacagi dederlendirilmistir. Bu baglamda konuyla ilgili yapilan arastirmalar,
okul 6ncesi editim cevresini dogrudan etkileyen mevcut egitim yaklasimina iliskin 6zellikler,
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ornek okulda arastirmaci ve kullanicilarin deneyimlerini yansitan saha calismalar
gergeklestirilmis ve ardindan tasarim 6nermelerinde bulunulmustur. Arastirma asamalarinda
ortaya cikan okul 6ncesi cocugu icin renk unsurunun tasidigi baskin deder, tanimli geometrik
sekillerin kavram olusturmadaki 6nemi, nesnelerin merkezden asadiya dodru taranarak
algilanmasi, MEB okul 6ncesi editim programinda yer alan 6grenme merkezleri, hareket ve
esnek mekan gereksinimi, cocuklarin mekan Uzerindeki kontrollinde goérilen eksiklikler,
cocuklarin oyun ve oyuncaklardaki detaylara gosterdigi ilgi tasarim fikirlerinin olusmasinda rol
oynamistir. Ortaya cikan tasarimlarla, MEB okul 6ncesi editim yaklasimina uygun, cocukta
algilama, kavram olusturma, hatirlama, mantik kurma, karar verme ve yaraticiliin gelisimini
destekleyecek mobilya ¢éziimleri sunulmustur. Bu calisma cocuk, bilissel gelisim ve fiziksel
cevre iligkisini ele alirken, mekani yetiskin ve cocuk bakis acisiyla dederlendirmesi, cocuklarin
arastirma strecine aktif katimlari ve arastirma stlirecinde edinilen bilgileri tasarim sireci ile
birlestirmesi yontnden kayda dederdir. Tasarimda bir probleme dair verilerle her zaman farkli
tasarim c¢ozUmleri gelistirmek, gelistirilen tasarim c¢ozUmlerini iyilestirmek, degistirmek
mimkundir. Bu arastirmada 6nerilen tasarim ¢ézimleri de bu niteliktedir. Ancak, ortaya cikan
tasarim c¢6zimleri midahaleye acgik olmasli, cocuklara mekanda aktif katilim, kesif ve kontrol
yoniinden destek vermesi, cocuklarinin yaraticiliklarinin gevreye yansimasina imkan tanimasi
yoniyle dederlidir. Bu tasarimlarin, MEB egitim sistemine bagh okul 6ncesi editim gevrelerine
yonelik olmasi, tasarima herkesin erismesi ve firsat esitlijini gozetmesi yéninden 6nemlidir.
Bu arastirma, ortaya c¢ikan tasarimlarin uygulamalarinin okul ©6ncesi dersliklerde
deneyimlenerek ve farkl gocuk gruplariyla tekrar gergeklestirilerek gelistirilme potansiyeline
sahiptir. Cocuklara yo6nelik tasarimlar da egitim sistemleri gibi esitlikci ve ilerlemeci nitelik
tasimalidir.
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EXTENDED ABSTRACT

Surrounding environment serves as a teacher in preschool education. Different educational
approaches use different environmental elements and applies different environmental settings
which reflect their characteristics. For example, in Montessori education, physical environment
is designed to make child socially and personally responsible and independent individual
(Christensen & Gast, 2015). In Waldorf education, environment is formed of elements which
support child’s creativity, physical well-being and soul. In Reggio Emilia, designed environment
carries characteristics which reflect subjectivity, communication, linkage and autonomy to the
child. In any approach, environment affects the physical, cognitive, psychological and social
development of the child. In this study environmental characteristics of preschools that follow
the Turkish national educational approach have been searched and analyzed in terms of their
relation with the child’s cognitive development and several furniture design proposals have
been offered. This study aims at improving the contribution of environmental elements to
cognitive development of the children in preschools that follow the Turkish national educational
approach with the help of new design solutions. To offer a suitable design solution in this
regard, it is necessary to combine related theoretical knowledge in cognitive development and
physical environment relation, analysis of environmental regulations for preschools that follow
Turkish national educational approach, examination of a sample preschool classroom and
analysis of user experiences to frame design problem. Cognition has six sub-stages as
perception, conceptualization, recalling, reasoning, decision making and problem solving and
cognitive development includes development in operations at these stages. Perception occurs
through environmental stimulus. For preschool children visual stimulus such as color and form
perceived first than tactile stimulus. Auditory, olfactory and gustatory characteristics of the
environmental elements are also affective in perception. Perception leads conceptualization
and then things are recalled when the one meets similar perceived characteristics. The one
sets links between perceived, conceptualized or recalled environment and by so reasoning
occurs. After reasoning schemes are formed through experiences and the one makes decisions
according to these schemes. At the most developed stage of the cognition, at problem solving,
the one thinks beyond the existent, intervenes it and creates new. For a child, play becomes
a tool to problem solving, to reach creative thinking. In that term, environmental elements,
which can be controlled by the child and create opportunity for exploration and play, have
important role on achieving developed stages of cognition for preschool children. Parallel to
this, ideal classroom defined by Turkish national preschool education regulations should
include settings which make the child active explorer who can reflect his/her creative actions.
Within the context of this study, to analyze the sample preschool classroom and user
experiences, a field research at Marmara University Prof. Dr. Ayla Oktay Pre-School Education

Unit was run. Related data was collected via observation, semi structured interviews with
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teacher and students and video recordings by researcher and volunteering children in the
sample classroom. With the help of observation, video recording of the researchers and semi
structured interviews, storage area and exhibition area problems, lack of color usage, necessity
of flexible spaces and lack of spaces for physical actions appeared as possible design problems.
Video recordings of the children showed how details, play element and personal contributions
in the environment are important for them and this information contributed the possible design
solutions in addition to related theoretical information. After defining the design problem and
framing the possible solutions, initial sketches and mock-ups have been constituted and
several design proposals have been created. Researcher as a designer, created a furniture
system, including a studying unit, an action unit, a resting unit, a multifunctional storage unit,
a display unit, divider unit, a play unit and a sitting unit which can be connected to each other
by construction toy like fittings as part of a play. As a result, a new furniture system solution
for Turkish national preschool education approach have been offered to make children active
explorers and creators of their learning environment, to make them endless opportunity of
play and by so to form a more contributing environment in their cognitive development. This
study is also valuable in means of offering equality in opportunity in reaching the design

solutions for all.



