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Oyunlarin Etkisi
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Oz

Bu arastirma, Adana’min  Yiiregir ilgesindeki alt sosyo-ekonomik bélgedeki iti¢
ilkdgretim okulunun anasmifina giden 6 yas cocuklarimn sayr ve islem kavramlarim
kazanmalarmda  miizikli oyun etkinliklerinin  etkisinin  incelenmesi amaciyla
yapimigtir. Arastirmada bir deney ve iki kontrol grubu olusturulmustur. Deney
grubuna ve kontrol gruplarina 10’ar cocuk almmustir. “5-6 yas cocuklarda say: ve
islem kavramimn kazamilmasina iliskin basar1 testi” on test ve son test olarak
uygqulanmigtir. Ayrica Kisisel Bilgi Formlarwyla da bilgiler toplannmugtir. Deney
grubunda sayr ve islem kavrami miizikli oyun etkinlikleri kullamilarak, kontrol
gruplarmda ise miizikli oyun etkinlikleri disindaki diger etkinliklerle verilmistir. ESitim
12 hafta, haftada iki giin yarum saat olacak sekilde stirdiiriilmiistiiv. Veriler Kovaryans
Analizi yapilarak degerlendirilmistir.

Aragtirma sonucunda say1 ve islem kavram agisindan, on test puan ortalamalarina
gore deney ve kontrol gruplart arvasida istatistiksel olarak anlamli bir farklihgin
olmadigi, son test puan ortalamalar: arasinda ise deney grubu ile kontrol gruplar
arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlaml bir farkhilik oldugu
bulunmustur. Kontrol gruplari arasinda ise istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunamamstir. Sonug olarak, cocuklara verilen sayr ve islem kavrami egitiminin,
deney grubundaki ¢ocuklar tarafindan daha basarili bir sekilde edinilmesi miizikli
oyunlarla eSitimin dSrenmedeki etkisini ortaya koymugstur.
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The Effect of the Musical Game Activities to Gain the
Number and Transaction Concept

Abstract

This study was done to show the effect of the musical game activities to comprehend
numbers and transaction for six years old children who are in the preparation class.
This study included three primary schools which were low socio economical status in
Yiiregir/Adana. In this research, an experimental group and two control groups were
formed. For this study, ten children were taken in each groups. In this study on
achievement test, which was about gaining the comprehension of the numbers and
transaction for 5 - 6 aged children, was aplied control and experimental groups as pre
and post test. In addition to that personal information gathered through information
form. In the experimental group, number and transaction concepts were given by using
musical game activities yet in the control groups, this education was given by using
other activities other than musical game activities. This education went on 12 weeks,
twice a week and half an hour. The data were evaluated by using Covariance Analysis.

Finally, it was seen that the experimental group was different from the control groups.
Experimental group was more successfull than the contol groups. Therefore musical
game activities had an important impact on learning.

Key Words: Pre-schools Education, Musical Game Activities, Number and
Transaction Concept.



Say1 ve Islem Kavram Kazanminda Miizikli Oyunlarin Etkisi 45

Giris

Cocuklar, ailenin ve toplumun istikbalidir. Her toplum g¢ocuklarmnin beden,
duygu ve zihin gelisiminin en {iist seviyede olan bireyler olmalarini, saghkl bir
kisilige sahip olmalarim1 ve hayata basarili olarak katilmalarini saglayacak
sekilde yetistirilmelerini ister. Bu yetismede okul 6ncesi egitimin pay1 biiytiktiir
(Ulcay, 1993).

Okul o6ncesi egitim kurumlarinda, ¢ocuklarin gelisimlerini desteklemesi
amaciyla cesitli etkinliklere yer verilmektedir. Miizik etkinligi de bunlardan
birisidir. Miizik egitiminde, sarki sdyleme, ritim, isitsel algi, miizikli hikaye ve
dramatizasyon, yaratici hareket ve dans calismalarina yer verilmektedir (Dikici,
2002).

Okul oncesi donem c¢ocuklar1 okuma-yazma
oldugundan miizik etkinlikleri verimli bir sekilde kullanilmalidir (Dikici
Sigirtmag, 2005). Miuzik ve hareket etkinlikleri, bedensel ve zihinsel olmasimin
yani sira, konusmayi ve dinlemeyi 6grenmek icin dikkati bir noktada
yogunlastirmaya katkida bulunur. Cocuk miizikle algilama, tekrarlama, dikkat,
dinleme gibi duyusal ve bilissel becerilerini gelistirir. Bugiin akademik, sosyal
ve motor olan pek c¢ok beceriyi 6gretmede miizigin kullanimi gittikce
artmaktadir (Jones, 2000; Sel, 2000). Arastirmacilar, miizik sayesinde
ogrenmenin daha kolay ve eglenceli hale geldigini, cocuklara dinleme becerisi
kazandirdigimi ve dikkat stirelerinin uzamasini sagladigimi gostermektedir
(Giiltek, 2002; Dikici Sigirtmag, 2005).

Miizik etkinlikleri kadar oyun etkinlikleri de okuléncesi donem ¢ocuklarinin
dikkatini cekmekte, etkinlige istekle katilmalarimi saglamaktadir. Oyun,
¢ocuklarin arastirmalarina, objeleri tanimalarina ve problem ¢ozmelerine imkan
saglamaktadir. Oyunla ¢ocuklar, sekil, biiyiikliik, renk, boyut, agirlik, hacim,
6l¢me, sayma, zaman, mekan, uzaklik gibi pek ¢ok kavrami ve zihinsel islemi
ogrenebilmektedirler (Seyrek ve Sun, 1991; Aktas Arnas, 2000).

Okuloncesi egitim kurumlarinda miizikli oyun etkinliklerine de yer
verilmektedir. Miizik esliginde oynanan bu oyunlar, ¢ocuklar i¢in daha ¢ok ilgi
cekici ve dikkatlerini kolaylikla toplayabilecekleri etkinliklerdir (Dikici, 2002).
Miizik egliginde yiirtime, kosma gibi hareketler, miizik parcalarindaki inis-
cikislar, duraklamalar cocuklarin dinlemeye odaklanmalarmi saglamaktadir
(Wolf, 1992; Sel, 2000).

Okul 6ncesi donemde gocuklarin miizik ve oyun etkinliklerine olan yogun
ilgilerinden ve kendilerinde dogal olarak var olan meraklarindan yararlanilarak
cocuklara cesitli kavramlarmn ve temel becerilerin kazandirilabilecegi ileri
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siriilmektedir (Doreen And Hess, 1985). Miizikli oyunlar O6grenmeyi
kolaylastirmakta ve kalicilig1 saglamaktadir. Ctinkti miizikli oyun etkinlikleri
ogrencinin yaparak ve yasayarak ogrenmesini saglamaktadir. Ancak ¢ogu kez
ogretmenler miizikli oyunlara gereken 6nemi gostermemektedir (Dikici, 2002).

Cocuklar icin ilgi gekici ve dikkat toplayici olan ve dinlendirici, egitici ve
eglendirici yonleri olan miizik etkinlikleri ile ¢ocuklarin biitiin istekleriyle
katildiklar1 oyun etkinliklerini bir arada bulunduran miizikli oyun
etkinlikleriyle matematik kavramlar1 dahil olmak {izere cocuklara bircok
kavram kolaylikla 6gretilebilir. Ogretmenler okuldncesi dénemde matematik
kavramlarimi ogretirken, c¢ocugun oOgrenmeye hazir oldugu durumlardan
faydalanmalidir. Cocuklar matematiksel kavramlari 6grenirken ilgi ve heyecan
duyarak zevk almalidirlar (Dere ve Omeroglu, 2001).

Miizik etkinlikleri temel matematik becerilerini desteklemek icin cocuklara
farkli firsatlar saglayabilmektedir (Aktas Arnas, 2000). Miizik etkinlikleriyle
¢ocuklarin, matematik dilini kullanmalar1 desteklenerek matematiksel
diistinmeleri ve matematik kavramlarmi kazanmalar1 saglanabilmektedir
(Dikici Sigirtmag, 2005). Say1 ve islem kavramlar: da bu kavramlardandir.

Say1 ve islem kavramlarmmin ogretimi alanlarinda cesitli arastirmalar
yapilmistir (Coskun, 1990; Goeghegan and Mitchelmore, 1996; Yildiz, 1998;
Kim, 1999; Dere, 2000; Dikici, 2002). Benzer calismalar, miizikli oyun etkinlikleri
kullarularak da say1 ve islem kavrami o6gretimin yapilmasi geregini ortaya
¢ikarmaktadir.

Arastirmanin Problem Ciimlesi: “Okuloncesi egitim kurumlarina devam eden
6 yas c¢ocuklarmin say1 ve islem kavramlarini kazanmalarinda miizikli oyun
etkinliklerinin kullanilmasinin etkisi nedir?” seklindedir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin genel amacy;, miizikli oyun etkinliklerinin 6 yas grubu
cocuklara say1 ve islem kavraminin kazandirilmasinda etkili olup olmadigin
smamaktir. Alt sosyo-ekonomik bolgelerde yasayan c¢ocuklara okuloncesi
egitimin etkilerinin daha yiiksek olacag: diistiniilerek arastirma bu bolgede
uygulanmistir. Bu bolgedeki cocuklarin say1 ve islem kavramlarinda o6n
deneyimlerinin yetersiz olmasi, uyarici eksikligi igerisinde bulunmalar1 ve
ailelerin maddi yetersizlik nedeniyle daha kiiciik yaslardaki ¢ocuklarmi okula
gonderme durumlarimnin daha kisitlt olmas1 nedeniyle arastirma grubuna 6 yas
¢ocuklar1 alinmustir.

Yontem

Evren ve Orneklem:
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Adana ili Yuregir ilgesi sinurlar1 iginde yer alan alt sosyo-ekonomik diizeydeki
Milli Egitim Bakanhgma bagh {i¢ farkli ilkogretim okulunun anasinuflarma
devam eden 6 yas grubundaki ¢ocuklar arastirmanin evrenini olusturmaktadir.
Ornekleme alian gocuklar yas, okuldncesi egitime devam etme siiresi, kronik
bir hastalik veya zihinsel bir engelin olmamasi, anne-babanin sag ve beraber
olmas1 gibi durumlar agisindan esitlenmeye calisilmistir. Bu dogrultuda bir
deney ve iki kontrol grubu olusturulmustur.

Veri Toplama Araglar1

Arastirmada, c¢ocuk ve ailesi hakkinda bazi bilgileri toplamak amaciyla
arastirmaci tarafindan olusturulan “Kisisel Bilgi Formu”, gocuklarin say1 ve
islem kavrami basarilarmni belirlemek amaciyla “5-6 yas ¢ocuklarda sayr ve
islem kavraminin kazanilmasina iliskin bagari testi” ve say1 ve islem kavram
Ogretimi i¢in haftada iki kez olmak tizere 12 haftalik egitim programu
kullanilmistr.

Kisisel Bilgi Formu, ¢ocuk, anne-baba, kardesler ve ailede yasayan diger
kisilerle ilgili boltimleri icermektedir. Bu form, ¢ocugun cinsiyeti, dogum tarihi,
boyu ve kilosu, okuloncesi egitime baslama tarihi, anne-babanin egitim
durumu, yasi, meslegi, calisma saatleri, sag-tivey olma durumu, kardeslerin
dogum tarihleri, egitim durumlar1 ve ailede birlikte yasayan diger kisilerin
yakimlik derecesi, yasi ve egitim durumuyla ilgili sorulardan olusmaktadir.
Kisisel Bilgi Formlar1 ¢ocuklarin ebeveynleri tarafindan doldurulmustur.

Arastirmada on test ve son test olarak “5-6 yas ¢ocuklarda say1 ve islem
kavraminin kazanilmasina iligskin basar1 testi” kullanilmistir. Cocuklarin testten
aldiklar1 basar1 puanlar: testin degerlendirme cizelgesine gore belirlenmistir.
Aktas Arnas ve Ark. (1999), tarafindan 865 ¢ocuk ile gegerlilik ve giivenirlik
calismasi yapilan bu test; sayma, rakam yazma, rakam tamima, eslestirme,
korunum, sira sayilar1 ve toplama-cikarma islemleri gibi ¢ocuklarin say1 ve
islem yeteneklerinin farkli yonlerini 6lcen 89 sorudan olusmaktadir. Testin
glvenirligini belirlemek amaciyla i¢ tutarlilik katsayist hesaplanmis ve KR-20
degeri tim test icin .98, test tekrar test icin hesaplanan Pearson Momentler
Carpimi Korelasyon Katsayist r= .95 olarak bulunmustur. 6 yas grubu igin ig
tutarlilik katsayisi .97 olarak bulunmustur.

Arastirmada deney ve kontrol gruplar: icin say1 ve islem kavramuyla ilgili
egitim programi arastirmact tarafindan hazirlanmistir. Hazirlanan egitim
programlarinin pilot uygulamas: yapilmis ve eksiklikler giderilerek yeniden
diizenlenmistir.
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Veri Toplama Yontemi

Oncelikle deney ve kontrol gruplarindaki cocuklari belirlemek ve 6érnekleme
alman cocuklar hakkinda demografik veriler elde etmek amaciyla ailelere
Kisisel Bilgi Formu gonderilmistir. Ayrica 6rnekleme alian ¢ocuklarin say1 ve
islem kavramu basarilarina iliskin bilgiler edinmek amaciyla “5-6 yas
cocuklarda say1 ve islem kavraminin kazanilmasina iliskin basar: testi” 6n test
olarak uygulanmistir. Daha sonra ¢ocuklara on iki hafta stireyle, haftada iki
glin, yarim saat stireyle hazirlanan egitim programi dogrultusunda egitim
verilmistir. Egitim bitiminde tekrar basar: testi uygulanarak son test verileri
elde edilmistir.

Deney grubu olarak belirlenen cocuklara miizikli oyun etkinlikleri
kullanilarak say1 ve islem kavrami 6gretimi yapilmustir. Birinci kontrol grubu
olarak belirlenen ¢ocuklara arastirmaci tarafindan, ikinci kontrol grubu olarak
belirlenen ¢ocuklara ise arastirmaci kontroliinde sinuf 6gretmeni tarafindan say1
ve islem kavrami 6gretimi aynu stirede sadece miizikli oyunlar kullanilmaksizin
yapilmistir. Her iki kontrol grubunda da aym egitim planlar1 uygulanmustir.
Yapilan egitim programi yirmi dort uygulamadan olusmustur. Uygulamalar
her cocugun kendi siifinda matematik etkinlikleri saatinde (13.30-14.00)
yapilmustir. Etkinlige baslamadan ©nce gerekli arag-geregler arastirmaci
tarafindan hazirlanmistir. Miizikli oyun etkinlikleri segilirken c¢ocuklarin
gelisim diizeylerine uygun, basit, kisa ve eglenceli olmasina dikkat edilmis,
uygulama stiresince ¢ocuklarin ilgi ve istekleri 6n planda tutulmustur. Secilen
miizikli oyun etkinliklerinin say1 ve islem kavraminin kazanimi icin gerekli
siralama, gruplama, eslestirme v.b basarisini saglayacak ¢zellikte olmasina,
oyunlara eslik edecek olan miizikli oyunlar secilirken konuyu desteklemesine
0zen gosterilmistir. Kontrol gruplarina uygulanan egitimde ise say1 ve islem
kavrami 6gretimi igin gesitli etkinliklere yer verilmis (oyun, drama, matematik
etkinligi gibi) olup sadece miizikli oyun etkinlikleri kullanilmamistir. Egitim
bitiminde deney grubundaki ve kontrol gruplarindaki gocuklar son teste
almmustir.

Verilerin Analizi:

Analizler, deney grubundaki ve kontrol gruplarindaki c¢ocuklarin “5-6 yas
¢ocuklarda say1 ve islem kavraminin kazanilmasma iliskin basar1 testi”’nden
aldiklar1 6n test ve son test puanlar1 ve Kisisel Bilgi Formlariyla elde edilen
bilgiler tizerinde yapilmustir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlari
arasinda farkliik bulunup bulunmadigin belirlemek amaciyla “Anova” testi,
son test puanlar1 arasinda anlamli farkliligin olup olmadigim anlamak ve farkin
hangi grup lehine oldugunu belirlemek icin “Kovaryans” analizi yapilmistir.
Sonuglarin yorumlanmasinda, anlamlilik diizeyi .05 olarak kabul edilmistir.
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Arastirma kapsaminda toplanan veriler SPSS 11.5 istatistik paket programi
kullanilarak degerlendirilmistir.

Bulgular Ve Tartisma

Arastirmada, okuloncesi egitim alan 6 yas grubu cocuklara say1 ve islem
kavraminin kazandirilmasinda; miizikli oyun etkinlikleri kullanilarak say1 ve
islem kavramu etkinliklerinin uygulandig1 grup (deney grubu) ile miizikli oyun
etkinlikleri kullanilmaksizin say1 ve islem kavrami etkinliklerinin uygulandig:
grubun (kontrol grubu) say1 ve islem kavramlarimi 6grenmelerine iliskin
bagarilar1 arasinda anlaml bir farkliik bulunup bulunmadigmin incelenmesi
amaclanmistir. Bu amagla her gruba 10’ar ¢ocuk olmak tizere toplam 30 ¢ocuk
ile bir deney iki kontrol grubu olusturulmustur. “5-6 yas cocuklarda say1 ve
islem kavraminin kazanilmasina iliskin basar: testi” arastirma kapsamindaki
cocuklara o6n test ve son test olarak uygulanmustir. Ayrica ¢rnekleme alman
cocuklarin ebeveynlerinden “Kisisel Bilgi Formu” araciligiyla cocuklar
hakkinda betimsel bilgiler elde edilmistir.

Ornekleme alman cocuklarin anne-baba yasi, anne-baba egitim durumu,
ailenin aylik geliri, kardes sayisi, okula giden kardes sayisi, aile yapilar1 gibi
demografik 6zelliklerine bakildiginda benzer 6zellikler tasidiklar: goriilmustiir.
Demografik 6zelliklere gore 6rneklem sayisinin deneysel calismadan dolay: az
olmasi nedeniyle istatistiksel bir analiz yapilamamistir. Ayrica bu bolgede
okuldncesi egitim alan gocuk sayis1 oldukga siirhdir.

Anne-baba yasmin c¢ogunlukla 26-40 arasinda oldugu, anne-baba egitim
durumunun genellikle ilkogretim diizeyinde oldugu, aylik gelirin genellikle
250-750 Yeni Ttirk Lirasi arasinda oldugu, biiyiik ¢ogunlugun kendilerinden
biiyiik ve okula giden 1-2 kardeslerinin oldugu ve genellikle cekirdek aile
olmakla birlikte 8 ailenin genis aile oldugu belirlenmistir.

Ornekleme alinan gocuklarin cinsiyete gére dagilimi Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Cocuklarin Cinsiyete Gore Dagilimlari

Cinsiyet
Gruplar Kiz Erkek Toplam
Deney Grubu 2 8 10
1.Kontrol Grubu 1 9 10
2 Kontrol Grubu 6 4 10
Toplam 9 21 30

Yukaridaki tabloda da goruldugi tizere toplam 30 ¢ocugun dokuz’'u kiz, 21'i
erkektir. Deney grubundaki 10 ¢ocugun ikisi kiz sekiz’i erkek, birinci kontrol
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grubundaki 10 ¢ocugun biri kiz dokuz’u erkek ve ikinci kontrol grubundaki 10
¢ocugun altis1 kiz dordii erkektir. Calismanin yapildigi bolge alt sosyo-
ekonomik diizeyde, goclerle olusturulmus yerlesim bolgesidir ve
okultncesinde okullasma orami ¢ok diisiiktiir. Bu nedenle siniflarda mevcut
ogrenci sayist 12-15 arasinda olup, cinsiyet acisindan esitleme yapilamamustir.

Say1 ve Islem Kavramlarina liskin Veriler

Arastirmaya alman deney grubu, birinci kontrol grubu ve ikinci kontrol
grubundaki c¢ocuklara “5-6 yas c¢ocuklarda sayr ve islem kavraminin
kazanilmasma iliskin basar1 testi” 6n test olarak uygulanmstir. Deney
grubundaki ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarn 6n test puan ortalamalar1 ve
standart sapma degerleri Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Gruplarin On Test Puanlarina fliskin Aritmetik Ortalama ve Standart Sapma

Degerleri
Gruplar N X SS
Deney G. 10 13.40 13.76
1. Kontrol G. 10 16.40 14.35
2. Kontrol G. 10 13.10 4.99
Toplam 30 14.30 11.52

Tablo 2'de goriildugi tizere deney grubundaki gocuklarin 6n test puanlar
ortalamasi 13.40, birinci kontrol grubundaki ¢ocuklarin 6n test puanlar
ortalamas: 16.40, ikinci kontrol grubundaki cocuklarmn ©6n test puanlari
ortalamasi ise 13.10’dur.

Gruplarin 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farklihlk bulunup
bulunmadigini ve hangi gruplar arasinda farklilik bulundugunu belirlemek igin
Tek Yonlii Varyans Analizi yapilmistir. Sonuglar Tablo 3’'te sunulmustur.

Tablo 3. Deney Grubu ve Kontrol Gruplarmin On test Puanlarma iliskin Tek Yonli
Varyans Analizi Sonuglar1

K. T Sd K.O. F P
Gruplar-Arasi 66.60 2 33.30 237 790
Gruplar-I¢i 3785.70 27 140.21
Toplam 3852.30 29

Tablo 3’e bakildiginda, tek yonlii varyans analizi sonucuna gore 6n test
puan ortalamalar1 agisindan gruplar arasindaki farkin istatistiksel olarak
anlaml olmadig1 goriilmektedir [F( 2,27)=.237, p>0.05].
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Arastirmaya alinan ¢ocuklar ayni bolge okullarindan segildigi icin, dogal
olarak sosyo-kiilttirel ve ekonomik olarak benzer 6zellikler tasimaktadirlar. Bu
durum verilen egitimin niteligini arastirabilmek igin istenilen bir durumdur.

Gruplarin 6n test puanlarmmin esitligi goriildiikten sonra deney grubuna
miizikli oyun etkinlikleri kullanilarak kontrol gruplarina ise miizikli oyunlar
kullanilmaksizin say1 ve iglem kavrami egitimi verilmistir. Yapilan egitimlerin
bitiminde c¢ocuklara “5-6 yas c¢ocuklarda say1 ve islem kavraminin
kazanilmasina iliskin basari testi” son test olarak uygulanmustr.

Gruplarinin son test puan ortalamalar1 ve 6n test puan ortalamalarina gore
diizeltilmis son test puan ortalamalar1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Gruplarin Aritmetik Ortalama ve Standart Sapma Degerleri ile On Test Puan
Ortalamalarina Gore Diizeltilmis Son Test Puan Ortalamalar: ve Standart Hata Degerleri

Gruplar N X SS Diizeltilmis Ortalama SH
Deney G. 10 75.60  11.17 76.29 4.57
1. Kontrol G. 10 5470  19.73 53.07 4.59
2. Kontrol G. 10 4750 1845 48.42 4.57
Toplam 30 59.26  20.30

Tablo 4'te goruldugii tizere deney grubundaki cocuklarin son test
puanlarmin diizeltilmis ortalamalar1  76.29, birinci kontrol grubundaki
cocuklarin 53.07 ve ikinci kontrol grubundaki ¢ocuklarin 48.42"dir.

Deney grubu ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin son test puanlarma iliskin
kovaryans sonuglar1 Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Deney Grubu ve Kontrol Gruplarindaki Cocuklarin Son Test Puanlarima
Mliskin Kovaryans Sonuglar1

Varyans Kaynagt K. T. &d K. O. F P Anlaml Fark. Bonferroni

Kontrol D.(On Test) 227128 1 227128 10.88 ,003 Deney G.>1.Kontrol G.

Gruplar 445227 2 222613 10.67 ,000 Deney G.>2.Kontrol G.
Hata 542372 26  208.60
Toplam 117332.00 30

Yapilan analiz sonuglarma gore; gruplarin 6n test puan ortalamalarina gore
diizeltilmis son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilasma
oldugu gortilmektedir. Hangi gruplar arasinda farklilasma oldugunu
belirlemek i¢in yapilan Bonferroni testi sonucunda deney grubu ile birinci ve
ikinci kontrol grubu arasinda deney grubu lehine anlamli farkliik oldugu
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bulunmustur. Birinci ve ikinci Kontrol gruplar1 arasinda istatistiksel bir
farklilasma olmadig: gortilmustiir (p>.05) [F(2,26)=10.67, p=.000] .

Bu sonuglardan da anlagilacagr tizere miizikli oyunlarla say1 ve islem
kavramu egitimi alan ¢ocuklar hem birinci kontrol grubundaki ¢ocuklardan hem
de ikinci kontrol grubundaki ¢ocuklardan daha yiiksek basar1 elde etmislerdir.
Say1 ve islem kavrami basarisi agisindan deney grubuyla kontrol gruplar
arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur.

1. kontrol grubunda egitimi arastirmaci kendisi vermis, 2. kontrol grubunda
ise egitimi siifin kendi 6gretmeni arastirmaci ile ayni etkinlikleri uygulayarak
arastirmaci gozetiminde vermistir. Kontrol gruplar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farkliligin ¢tkmamasi uygulayicilarin etkisi olmadigim da ortaya
cgikarmustir.

Ortaya c¢ikan bu sonuclarda cocuklarin zevkle ve isteyerek katildiklari,
farkina varmadan bilgiler 6grendikleri, miizik ve oyunu bir arada bulunduran
miizikli oyunlarla cocuklarin daha iyi ©6grenebildiklerini gostermektedir.
Norologlar, ¢ocuklarin aktif bir sekilde miizik egitimine katilmasinin beyine
giden sinirlerin potansiyellerini artirarak matematik, uzamsal alg1 ve karmasik
algillar1  yoneten yeteneklerinin  gelismesinde etkili oldugunu ileri
strmektedirler (Cheek ve Smith, 1999). Okuloncesi donem c¢ocuklari, genel
gelisimsel ozellikleri itibariyle bes duyulariyla algilayabildiklerinde, etkin
olarak stirece dahil olduklarinda ya da kendileri icin ilging, dnemli ve gerekli
oldugunda daha kolay ve kalic1 6grenmektedirler (Tugrul, 2002).

Goeghegan ve Mitchelmore (1996), okuloncesi donem cocuklarindan 35
deney ve 39 kontrol grubuna toplam 74 ¢ocuk belirleyerek Kodaly Teknigi ile
miizik egitimi vermisler ve gruplar arasinda matematik basarisindaki farki
incelemislerdir. Deney grubuna on ay, haftada bir giin, bir saat egitim
verilmistir. Arastirmada 6n test ve son test olarak Erken Matematik Yetenegi
Testi-2 kullanilmistir. Arastirma sonucunda, deney grubunun matematik puan
ortalamalarinin, kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu ve aralarindaki
farkin anlaml oldugu bulunmustur.

Dikici (2002), orff ogretisi temeline dayali miizik egitiminin bes-alt1 yas
cocuklarmin matematik yetenegine etkisinin olup olmadiginin incelenmesi, yas,
cinsiyet, kardes sayisi, anne ve baba 6grenim durumunun matematik
becerilerinde etkili olup olmadiginin belirlenmesi amaciyla, en az alt1 ay
anaokuluna devam eden 48 cocukla bir arastirma yapmustir. iki deney ve iki
kontrol grubu olusturulmustur. Cocuklara Erken Matematik Yetenegi Testi-2
on test ve son test olarak uygulanmistir. Bes yasindan 12, alt1 yasindan 12
cocuga 12 hafta siireyle, haftada iki giin yarim saat orff 6gretisi temeline dayali
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miizik egitimi verilmistir. Arastirma sonucunda, 5 yas deney ve kontrol
gruplar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur.

Okul 6ncesi egitim déneminde miuizik ve miizikle baglantili hareket, ses, s6z
ve ritim ¢ocugun biitiin gelisimini etkileyebilmektedir (Oztiirk, 2003). Miizik
deneyimlerinden saglanan doyum ve haz cocuklari 6grenmeye motive
etmektedir (Cilden, 2001). Miizikteki ritim ve melodi, &grenilen bilginin
hafizada kalmasini kolaylastirmaktadir (Eliason ve Jenkins, 2003). Hatta sadece
miizigi dinlemek gibi edilgen durumlarda bile miizige maruz kalmanin
akademik basariya katkida bulundugu ileri stirtilmektedir (Eskioglu, 2003).

Oztosun (2002), miizigin islevlerinden ve dil miizik iliskisinden yararlanarak
miizik yardimiyla yapilan ilk okuma Ogretimiyle belirlenen hedeflere daha
etkili ulasmanin miimkiin olup olmadigimi ortaya koymak amaciyla yaptig:
arastirmada ilkogretim okullarinda mitiziklendirilmis fislerle yapilan egitimin
ilk okuma ogretimine etkisini incelemistir. Bu amagla; geleneksel ilk okuma
ogretimine ek olarak miiziklendirilmis fislerle ilk okuma ogretimi
uygulanmistir. Uygulama iki deney ve iki kontrol grubu ile gergeklestirilmistir.
Deney grubu ile geleneksel ilk okuma 6gretimine ek olarak miiziklendirilmis
fislerle ilk okuma 6gretimi, kontrol grubu ile ise sadece geleneksel ilk okuma
ogretimi yapilmistir. ik okuma ogretiminin ctimle, sozciik, hece ve serbest
okuma asamalarinin her birinde ayr1 olmak tizere toplam dort gozlem
yapilmistir.  Arastirma sonucunda, geleneksel Ogretime ek olarak
miiziklendirilmis fislerle yapilan ilk okuma 6gretiminin geleneksel 6gretimle
yapilana gore daha etkili oldugu saptanmustir. Deneysel uygulamayi
etkileyebilecegi diisiiniilen degiskenlerden babanin ve annenin egitimi, okul
Oncesi egitim alma, aya gore bitirdigi yas durumlarinin ilk okumanin belirli
asamalarina erisme ve son asamadaki genel basari durumunu etkiledigi
belirlenmistir. Bu arastirma, geleneksel ilk okuma 6gretiminde miizigin olumlu
yonde anlamli katkilarinin oldugunu gostermektedir.

Cocuklar okuloncesi egitim kurumlarinda miizik ve oyun egitimi
almaktadirlar. Ancak miizik egitimi yaratict dans ve hareket, sark: dinleme ve
soyleme, isitsel algi ve ritim c¢alismalar1 etkinliklerini icermekte, oyun
etkinlikleri ise btiytik ve kii¢lik kas gelisimi, sosyal gelisim gibi amaclarla
uygulanmaktadir. Say1 ve islem kavrami ogretiminde ise genellikle okuma-
yazmaya hazirlik calismalarma agirhik verilerek hem daha ¢ok zaman
harcanmakta hem de c¢ocuklar istemedikleri halde etkinlige katilmak zorunda
kalabilmektedirler. Ezbere sayma yerine, sarkilarda yer alan ritim ve melodinin
kullamilmasi, sayimmin hafizada kalmasin kolaylastirmaktadir. Miizikli oyunlar,
¢ocuklarin zevk alarak katildiklar: etkinliklerdir. Yapilan arastirmalar miizik ve
oyun esliginde yapilan egitimle c¢ocuklarin matematigin bazi temel
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kavramlarmi daha kolay 6grenebildiklerini, buna karsin miizikli oyunlara
gereken dnemin verilmedigini ortaya koymaktadir (Dikici, 2002).

Sonuglar

Bu aragtirmada, deney grubunda miizikli oyun etkinlikleriyle, kontrol
gruplarinda ise miizikli oyun etkinlikleri kullanilmadan say1 ve islem kavramu
egitimi verilerek ¢ocuklarin matematik puan ortalamalarimin farklilik gosterip
gostermediginin belirlenmesi amaclanmuistir.

Bu amagla 10’ar kisilik bir deney ve iki kontrol grubu olusturulmustur.
Cocuklarin 6n test ve son test olarak uygulanan “5-6 yas cocuklarda say1 ve
islem kavrami basari testi’nden aldiklari puanlar iizerinden verilerin analizi
yapilmugtir.

Yapilan analizler sonucunda, gruplar arasinda 6n test puanlar agisindan bir
farklilik bulunamazken, son test puanlari agisindan deney grubu lehine
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmustur. Deney grubundaki
cocuklarin son test puanlarmmin her iki kontrol grubundaki cocuklarin
puanlarindan yiiksek oldugu, birinci ve ikinci kontrol grubundaki ¢ocuklarin
son test puanlar1 arasinda ise anlaml bir farklilik bulunmadig: belirlenmistir.

Sonug olarak, cocuklara verilen say1 ve islem kavrami egitiminin, deney
grubundaki ¢ocuklar tarafindan daha basarili bir sekilde edinilmesi miizikli
oyunlarla egitimin 6nemini ortaya koymaktadir. Miizikli oyunlar, ¢cocuklarin
hem gorsel hem de isitsel olarak duyularina hitap etmektedir. Ayrica miuizikli
oyunlar ¢ocuklarin etkinlige zevkle katilmalarini saglamakta ve etkin katilim
nedeniyle ogrenmeleri daha kalici olmaktadir (Dikici Sigirtmag, 2005).
Ogretme-tgrenme ortamlarinda 6grenmeye duyulan ihtiyag, giidiilenme,
uyaricl yogunlugu ne kadar artiritlir ve 6grenmeyi engelleyici faktorlerin etkisi
ne kadar azaltilirsa o kadar etkili 6grenme gerceklesir (Senemoglu, 2004).
Miizikli oyunlar da c¢ocuklarin motivasyonunu artirmakta ve daha ¢ok
duyunun kullanilmasini saglamaktadir.

Oneriler
Uygulamacilara Yonelik Oneriler

Okuloncesi egitim kurumlarindaki ¢gretmenler miizikli oyunlara ¢ocuklarin
zevkle katildiklarmi bilseler de yeterli sayida kaynaga sahip olmadiklar:
endisesiyle veya materyal eksikligi nedeniyle matematik kavramlar
ogretiminde miizikli oyunlar1 kullanmayabilirler. Bu konuda yiiksek 6gretim
kurumlarina yaratici ve bilingli 6gretmen yetistirme konusunda biiyiik gorev
diismektedir. Universite de okuloncesi 6gretmeni yetistirirken 6grencilerin belli
matematiksel kavramlara yonelik 6zgiin miizikli oyunlar olusturmalarinmn
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desteklenmesi ve ogretmenlerin yeterli miizik egitimi bilgi ve donanimiyla
mezun edilmeleri miizikli oyunlara verilen 6nemi artirabilir ve miizikli
oyunlarin bir¢ok kavram 6gretiminde kullanilmasini saglayabilir.

Okuloncesi donemde matematik etkinliklerinin, miizik ve oyun
etkinliklerinin, cocugun gelisiminde ve kavramlarin kazandirilmasindaki énemi
bilinmektedir. Bu nedenle okuloncesi Ogretmenleri bazi noktalara dikkat
etmelidir. Okuloncesi 6gretmenlerine etkinlikler sirasinda matematik ile ilgili
ifadelere ve becerilere sik sik yer vermeleri 6nerilmektedir. Ayrica oyunlar: ve
miizikleri bos zaman degerlendirme yerine bir¢ok kavramin kazandirilmasi igin
kullanmalar1 onerilmektedir. Cocuklara ogretmek istediklerini kolaylikla
miizikli oyun etkinlikleriyle ogretebilirler. Say1 ve islem kavrami egitimi
verirken, ¢ocuga gtinliik yasamda kullandig1, cevresinde gordugi, bildigi ¢ok
sayida gorsel materyaller kullanilabilir ve say1 ve islem kavramuyla ilgili gesitli
miizikli oyunlar hazirlanabilir.

Okuloncesi 6gretmenleri matematiksel kavramlarla ilgili egitim verirken,
cocuklarin etkinliklere aktif katilimlarini saglayabilirler ve ¢ocuklarin hatalarimi
kendi kendilerine kesfetmelerine yardim edebilirler. Ayrica bu egitimcilere
hizmet-i¢i egitim programlar1 diizenlenerek miizikli oyunlarla ilgili ihtiyaglar:
desteklenebilir.

Aragtirmacilara Yonelik Oneriler

Bu calisma haftada iki kez yarim saatlik egitimler seklinde 12 hafta
surdurilmiistiir. Ayni ¢alisma egitim siiresi uzatilarak uygulanabilir.

Bu ¢alisma sadece alt sosyo-ekonomik diizeydeki bir bolgede 6 yas grubuyla
yapilmistir. Ayni ¢alisma orta veya {ist sosyo-ekonomik bir bolgede
uygulanabilir veya farkli yas gruplariyla ¢alisilabilir.

Ayni arastirma sayi ve islem kavraminin kazanilmasiyla iligkili olarak,
esleme, sayma, gruplama, say1 tamima, rakam yazma, kardinal ve ordinal
sayilar, toplama ve ¢ikarma gibi durumlar agisindan 6rneklem artirilarak ayri
ayr1 ele aliabilir.
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