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Karmagik yapisi ile tasarlama sireci kesfedilmesi ve yaraticilik kavrami
ile birlikte degerlendirilmesi gereken, problem ¢dzme becerisi agisindan
zihinsel baglantilarin nasil kuruldugunun oldukga 6nemli oldugu, cok
katmanl bir sdregtir. Bu nedenle, ilk yil mimari tasarim stiidyolar, ta-
sarlama deneyimi olmayan ve yaraticilik potansiyellerini heniiz bilmeyen
odrencilerin kesif ve deneyimleri agisindan oldukga kritik bir yere sahiptir.
Bu bakis agisiyla, Anadolu Universitesi Mimarlik boliminde, 2017-2018
giiz doneminde 6grencilerin yaraticiliklarini agiga ¢lkartacagi ve zihindeki
baglantilar aktive edecegi ongoriilen bir stiidyo calismasi gergeklestiril-
migtir. “Kitaptan mekéana” adh bu calismada, 6grencilerin okuduklart bir
metinden segecekleri (¢ sahneyi, bir poster tasarimi ve sahnelerin birbir-
leri arasindaki gegislerinin dustinildigt, mekansal drgttlenmeyi igeren
verili bir hacmin tasarimi araciligiyla gorsellestirmeleri istenmigtir. Okuma
metinlerinden gelen kavramlardan yola gikarak, 6grencilerin imgelemini
ve kisisel yorumunu ortaya koydugu calismalarda, kavramlarin soyutluk
veya somutluguna gore kisisel yorum becerisinde belirgin bir farklilik ol-
dugu gozlemlenmistir. Kelimelerin kaliplagmig kodlar diginda, farkh agi-
limlara ve baglantilara neden olan bu durumun, yaraticiligi arttirmada etkin
bir araca donusebilecegi dusiindlmektedir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim, Tasarim Streci, Metinlerarasilik, Gorsel-
lestirme

Abstract

The complex structure of design must be evaluated along with the dis-
covery of the design process and the concept of creativity. For this rea-
son, the first year architectural design studios have a very critical place in
terms of their discovery and experience of students who do not have the
experience of designing and who do not yet know the potential of their
own creativity. From this point of view, a studio study was carried out in
the Department of Architecture of Anadolu University in the fall semester
of 2017-2018, in which students are expected to open up their creativity
and activate connections in their minds. In this work called “From book to
space”, students were asked to visualize three scenes they selected from
atext they are given. It has been observed that there is a distinct difference
in the ability of individual interpretation according to the abstractity or the
concreteness of the concepts in the studies which reveal the imagination
and the personal interpretation of the students. Apart from the stereotyped
codes of the words, it is thought that this situation, which leads to different

52

expansions and connections, can be transformed into an effective vehicle
for increasing creativity.
Keywords: Design, Design Process, Intertextuality, Visualization

Girig

Tasanim sureci zihinsel, bilissel ve algisal birgok mekanizmanin devreye
girdigi ok katmanl bir strectir. Sirecin ve tasarimin anlasiimasi, tasa-
rim Qrind ortaya gikana kadar karmagik bir orintu olarak ilerleyen tasarla-
ma eyleminin kavranmasiyla mimkin olabilir. Salt tasarim nesnesi Uze-
rinden gelisen bir degerlendirme, tasarimin nasil yapildigi veya nasil daha
iyi tasarim yapilabilir sorulari agisindan eksik kalabilir. Bu nedenle, karma-
sik yapisi ve es-zamanli ilerleyen siregleri itibariyle bir poli-oriinti ola-
rak tanimlanan tasarim strecinin desifre edilmesi, tasarim bilgisi alanina
olumlu katkilar saglayacaktir. Ozellikle mimarlik alaninda yeni egitim al-
maya baglayan ogrencilerin tasarlama yoninde karsilastiklar ilk gerilimli
anlar, tasarim mekanizmalarinin ortaya ¢ikartilmasinda énemli bir potan-
siyel olusturmaktadir. Burada geg¢mis tecribeler, kisisel ozellikler ve edi-
nilmis baz yaklagim ve bakig agilari ile 6grencinin tasarim problemiyle
nasil bas etmeye calistiginin anlasiimasi tasarlama sireci agisindan ay-
dinlatici olacaktir.

Bu aragtirmada, mimarlik birinci sinif 6grencilerinin, verilen bir tasarim
problemiyle kargilagma anlari ve sonrasinda problemi ¢ozmek adina dev-
reye soktuklar araglar etnografik bir bakis agisiyla irdelenmistir. Burada
dustinceyi gorsellestirme pratikleri hentz hiz kazanmamig olan 6grencile-
rin, tanisik olduklari ve kelimelerden kurulu bir yapi ortaya koyan yazili bir
anlatidan yola ¢ikarak, nasil gorsel bir anlati olusturacaklari, olumlu oldu-
gu dustintlen ve tasarimsal iligkileri canlandirdigi gozlemlenen sonugla-
rragisindan tartigiimigtir.

Arastirmanin amaci, mimarlik birinci sinif 6grencilerinin tasarlama sireg-
leri ve calismalar Uzerinden de@erlendirmeler yaparak, tasarim sdrecinin
ok katmanli yapisini ortaya koymak ve tasarimin metinlararasi baglantilar
araciligiyla aktive edilen goklu oriintdlerini tartigmaktir.

Anadolu Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi, Mimarlik Bolimii bi-
rinci sinif 6grencilerinin, Mimari Tasarima Girig sttidyosundaki dretimle-
ri, yapilan bu aragtirmanin kapsamini olusturmaktadir. Gozlemler ve aras-
tirma 2017-2018 Guz donemi igerisinde sayilari 40 olan dgrencilerle



gerceklestirilmis, arastirma 3 hafta sirmdstar. Arastirmaya konu olan
stlidyo galigmast, 6grencilerin bir metin dzerinden gelistirdikleri mekénsal
gorsellestirme stireclerini igeren “kitaptan mekana” baglikli bir tasarim
problemidir. Ogrencilerin tasarim problemi karsisinda gelistirdikleri fikir-
ler, anlatilardan elde ettikleri kavramlar ve bu kavramlara bagh olarak ge-
listirdikleri gorsel tretimler gozlemlenmis ve belgelenmistir.

Galigmanin odaginda tasarlama eylemi ve metinlerarasi baglantilarin ta-
sarlama strecine etkilerinin, mimarhk egitiminde ilk yillarini yagayan 6g-
rencilerin, henlz tasarimsal agidan olgunlagmamis, ge¢mis edinimleriyle
sekillenen suregleri dzerinden anlagiima gayreti yer almaktadir. Bu neden-
le tasarlama eyleminin yapisi, metinlerarasiiigin ne oldugu ve dilin gor-
sellestirme zerindeki etkileri, bu calisma acisindan agiklanmasi gereken
onemli kavramlar olarak belirmektedir.

Tasarlama Eylemi Uzerine

Tasarim en temel haliyle zihnimizde var olan birikimlerin yeni bir sey or-
taya koymak Uzere devreye sokulmasiyla geligmektedir. Burada bir soru-
ya cevap ya da bir soruna ¢6z(im bulma sureci yasanmaktadir. Dolayisiy-
a tasarladigimiz sey zihinsel ve kisisel birikimlerimizle ilgili oldugu kadar,
neye cevap aradigimizla da ilgilidir. Tasarimin temel kaygisi, yeni seyle-
rin kavranmas! ve gerceklestiriimesidir (Cross, 2006). Tasarlama heniiz
var olmayan degerlerin ortaya konmast igin gelistirilen davranig 6rintdsi-
ddr (Gregory, 1966). Bu nedenle tasarlamanin yaraticilikla iliskisi de or-
taya gikmaktadir. Tasarlanan her ne ise bunun yaratici bir stirecin Grtin
oldugu belirtilebilir. Yaraticilik zihnimizdeki tiim kavrama kabiliyetinin bir
arada calistigi zihinsel bir mekanizmadir. Gormeyi, distinmeyi ve yenilik
Gretmeyi igerir (Saebo, McCannon ve O’Farrell, 2006).

Tasarimin bu yaraticilik igeren ve dolayisiyla kisinin bireysel, zihinsel ve
gecmig deneyimlerinden beslenen 6zelligi, tasarim sireglerini bir yandan
da kisiye ait kilmaktadir. Lawson (2006), tasarim strecinin kisiye 6zgii ol-
dugunu ve kisilerin zihinsel mekanizmalarini igletme sekillerine gore de-
Qistigini belirtmektedir. Ayrica tasarlama eyleminin oldukca karmagik ve
sofistike bir kabiliyet oldugunu savunur. Ona gore tasarim dizenli ve di-
zensiz dustince orantilerinin paralel bir sekilde ve eszamanli olarak stir-
diraldtgd bir islemdir (Lawson, 1993).

Zihnimizde deneyim ve algilarimizla olugmus, bilgi 6bekleri, imge yigin-
lart ve biriktirilmis veriler mevcuttur. Bunlara zihinsel oriintdler denilebi-
lir. Bu orantaler arasinda iligkinin dogmasi ve iligkilerin anlamli bir batdn
olarak ortaya konmasi bir yapim faaliyetidir. Tasarlama eylemi bu 6rin-
tiilerin harekete gecirilmesiyle yaratici bir yapim faaliyetine donusebilir.
Bu zihinsel bilgi 6beklerini Cross (2006) ve Alexander (1977) tasarimci-
nin kodlar sistemi olarak tammlamistir. Bu sistem icerisinde sesleri, an-
lamlari ve kelimeleri, gorsel nesnelere donsturen bir baglanti s6z konu-
sudur. Benzer sekilde Arnheim (1969), zihindeki tim medyalarin algisal
oldugunu, bilginin imgeler halinde kodlandigini belirtmektedir. Tim bu
kodlar, imgeler, birikimler karmasik bir zihinsel 6rintinan birbirini besle-
yen parcalari olarak nitelenebilir. Dolayisiyla tasarim strecini oklu zihin-
sel obekler arasindaki iligkilerden tdreyen bir poli-grintd olarak tanimla-
mak yanhs olmayacaktir.

Metinlerarasilik ve Dil Uzerine

Metinlerin, 6ncel metinlerle (Prétext) baginti igerisinde oldugu anlayigin-
dan hareket eden ve bu bagintiyr inceleyen kuram metinlerarasiliktir. Ju-
lia Kristeva tarafindan 1960’1 yillarin sonlarinda Bati elestirisine kazan-
dinlmigtir. Daha sonra metinlerarasilik kavrami, Barthes ve Derrida gibi
dili bir metin olarak goren dstindrlerce gelistirilmistir. Kristeva'ya gore
her metin alintilamalardan olugma bir mozaiktir. Her metin bir bagka me-
tinin transformasyona ugramas! ile olusur (Tevfik, 2017). Metinlerarasi-
ik kavrami, bir galismay! soylemsel bir mekdna yerlestirmeyi, onu bas-
ka metinlere ve 0 mekanin kodlarina baglamayi veya vurgulamayi igeren
bir faaliyettir. Boylece caligma sdylemsel bir alanda yeniden konumlandi-
rilir (Culler, 1976).

Metinlerarasi yapilarin temsil bigimi, agiktan veya ortuk olabilir. Buna ek
olarak, bu yapilar son derece ¢zel veya oldukga genel olabilir; bunlar me-
saj veya kod diizeninde olabilir. Metinler kilttirel ve ideolojik normlardan
olusur; kabullerden; dildeki bigim ve deyimlerden; gagrigimlardan ve bir
araya getirme kiimelerinden; kliselerden, formullerden veya atasozlerin-
den ve diger metinlerden olusabilir (Frow, 1990).

Sonug olarak somut veya soyut haldeki bilgi 6beklerinin hepsine bir metin
olarak bakilabilir. Metin (text), bir sarki, bir bina, bir roman veya bir ¢izim
olabilir. Bu ttirden metinlerin arasindaki baglanti 6nceyi ve sonray isaret
ettiginden zamana bagli bir durum sdz konusudur. Tasarimda ise tasarla-
nan yeni sey, zihindeki oncel metinlerden tiireyen, imge, kod veya oriintu
olarak tanimlanan mevcut metinler arasindaki baglantilar ile gelisen yeni
bir metindir. Bu metinler igerisinde kelimelerin ayri bir 6nemi vardir. Ke-
limelerin imgesel kargiliklari vardir ve dil imge ile imge arasinda koprtiler
kurar. Kavramlar algisal imgelerdir ve distinme iglemi bu imgelerle ger-
ceklesir (Arnheim, 1969, s:227). Bu nedenle edinilen deneyimler de im-
gesel olarak kodlanmaktadir. imgeler ise seylerin, olaylarin ve baglantila-
rin tim yapisal ozelliklerine atifta bulunur. Zihindeki bu gorsel imge 6begi
cok boyutlu bir érintaddr (Arnheim, 1969, s:232).

Kelimeler ve onlarin zihinsel karsiliklar tartigilirken, dilin karmagik yapi-
SI da ayri bir baglik olarak belirmektedir. Arnheim (1969), dilin 6nemli bir
zihinsel medya oldugunu, dilin distinmek i¢in zorunlu olmadigini, ancak
dastinmemize yardimer oldugunu ortaya koymustur. Kelimeler bir araya
geliglerindeki sonsuz cesitlilikte sonsuz anlamlar ve metinler olusturmak-
tadir. Bu nedenle dilin agik uglu ve dretici bir sistem oldugu soylenebilir.
Sozcikler, seylerin anlam ve ¢zelliklerini gosteren yapisal diizenlemeler-
dir. Zihnimizde tam sozciikler sanal bir iligki agiyla birbirine baghdir. Boy-
le bir dokunun igindeki en 6nemli ozellik ise 6geler arasindaki gagrigim-
sal iligkidir (Fischer, 2015).

Burada edebiyat bu sonsuz gesitlenmenin karsilik buldugu bir alan ola-
rak belirmektedir. Hayal giicind ve zihinsel baglantilar tegvik eden bir
yapisi vardir. Weiner’e gére (2005), dil ile kurulan edebiyat, hayal giici-
muziin kelimelere aktariimasidir (Weiner, 2005). Galismanin konusu olan
stiidyo calismasinda, bu durumun tam tersi bir yaklagim benimsenmigtir.
Kelimelere aktarilan hayal giictintin, tasarim surecinin dogasindaki bag-
lantilar yoluyla, hayal giiciind yeniden harekete gecirerek yeni bir ifadeyi
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ortaya ¢lkarmadaki tetikleyiciligi caligmadaki tasarim sorusunun kurulma-
sinda etkili olmustur.

Tasarim sorusu kurgulanirken, kelimelere dayali bir metin Uzerinden ger-
ceklestirilen gorsellestirme caligmasl ile metinlerarasi durumlar olustu-
rulmaya ve agida ¢lkariimaya cahgiimistir. S6z konusu metinler ilk etapta
parcadan gelen kelimeler olsa da, badlanti kurulan kodlar, zihindeki fark-
I tirdeki metinlere atifta bulunan mekdnsal ve deneyimsel cagngimiar, ta-
sarimeinin zihinsel birikimleri, kisisel deneyimleri, mimari mekana dair fi-
kirleri ve yorumlari olarak belirtilebilir.

Tasarim Sorusunun igerigi

Aragtirma kapsaminda Anadolu Universitesi, Mimarlik Bolama birinci sinif
ogrencilerinin, Mimari Tasarima Girig dersinde «kitaptan mekdna» baslikli
tasarim problemi karsisinda gelistirdikleri stidyo calismalari gozlemlen-
mis ve belgelenmistir. Bu stire¢ sonunda tasarimda tretimi ve yaraticiligi
tegvik eden faktorler nedenleri ve sonuglarr agisindan degerlendirilmistir.

Tasarim problemi olarak 6grencilere alti farkli metin dagitiimis, ayni me-
tinden sorumlu olan, sayilari 6-7 arasinda degisen, alti 6grenci grubu be-
lirmigtir. Mekansal anlatilarin yer aldigi bu metinlerin, iki boyutlu poster
ve (¢ boyutlu maket olarak bireysel calismalar halinde ddrenciler tarafin-
dan yorumlanmas istenmistir. Ogrencilere dagitilan foyde yazi dilinde an-
latilan mekansal detaylarin, okuyucunun yorumu ile bir kurgu gergeve-
sinde gorsellestiriimesi beklenmistir. Bu gorsellestirmelerin, metinlerde
gecen g farkl mekansal anlatimin eskizler ve modeller araciligiyla, bir-
birleri arasindaki iligki ve gegcislerin orgitlenmesi ile gergeklestirilmesi
ongordlmustdr. Tasarim maketlerinin 50x50x50 cm’lik bir hacim igerisin-
de, hacmin sinirlari okunakli olacak sekilde sunulmasi ve tasarima bagl
olarak istenen yuzeylerin eksiltilebilecegi bilgisi ile dtisundlmesi bildiril-
mistir. Okuma metinleri olarak Giines Ulkesi (Tommaso Campanella); Bit-
memig Oykiler (J.R.R. Tolkien); Flush (Virginia Woolf); Alef (Jorge Luis
Borges) kitabindan “Olimsuz” ve “Asterion’un Evi” isimli bélimler ve Yok
Yer (Neil Gaiman) belirlenmistir. Verilen kitaplardaki ilgili bolumlerin ige-
rikleri su sekilde ozetlenebilir:

Giines Ulkesi (politika iizerine giirsel diyalog): Hospitalarius adli bir ka-
rakter ile Cenovall Denizci arasinda gegen bir diyalogdur. Cenovali denizci
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Gunes Ulkesi adinda bir yere gitmistir ve bu tilkeyi Hospitalarius'a fiziksel
ve toplumsal 6zellikleriyle betimleyerek anlatir.

Bitmemis Oykuler. Numenor olarak adlandinlan bir adanin, fiziki, cogra-
fi, iklimsel ozellikleri, Numenor halkinin yasam pratikleri ile birlikte anla-
tilmaktadir. Burada dini inaniglar ve kutsal kabul edilen ritiellere yer veril-
mis, bu pratikler adanin cografyast ile iligkili olarak aktariimigtir.

Flush: Flush isimli bir kdpegin goziinden engelli sahibiyle gegirdigi za-
manlar anlatilmaktadir. Sahibiyle kurdugu iliski, birlikte yaptiklarr aktivi-
teler ve bu aktivitelerin gectigi mekanlar bir kdpegin gozinden tarif edil-
mektedir.

Alef— Olimstiz Olimsiizlik kentini arayan bir maceracinin yolculukta ge-
¢irdigi anlar, gercek ve gergekistd karigik duygu durumlariyla anlatiimak-
tadir. Olimsuzlik kentine, ulagiimasi zor, etrafi tuzaklarla dolu, labirent-
lerden ve kapilardan gegilerek kaybolmaya neden olan, geligkili bir yoldan
gidilmektedir.

Alef — Asterion’un Evi: Asterion adindaki bir Prenses’in yalnizhigini betim-
leyen bir metindir. Yasadigi evi ve duygularini merkeze alan, inzivaya ge-
kilmis bir kadinin deneyimlerini anlatmaktadir.

Yok Yer. Londra’da arkadaslarini arayan bir kisinin, onlarr ararken yasadi-
(1 zaman kesitinin betimlemeleridir. Riya ile gergek arasi bir anlatimin yer
aldigr metinde, karakter Londra’nin gesitli yerlerindeki farkl sosyal durum-
lari ve bu durumlarin mekanlarini anlatir. Pazar Yeri, Metro, Kanalizasyon
bu mekanlardan bazilaridir.

Metinlere Ait Kavramlar

Tasarim sorusu verildikten sonra calismanin ilk haftasinda 6grencilerden
okuduklarr metinlere dair kavramlari belirlemeleri ve bunlarr tartigmala-
ri istenmistir. Stidyoda gergeklesen tartismalarda dgrenciler sorumlu ol-
duklarr metinden anladiklarini kendi bakig agisiyla arkadaslarina aktarmig-
tir. Bu aktarimlar sirasinda en gok tizerinde durulan kavramlar ve kelimeler,
anlatidan elde edilen bilgiler olarak, aragtirma icin kayit altina alinmistir.
Buna gore olusturulan tabloda, hangi metinde hangi kavramlarin 6ne gikti-
@1 ve soyut/somut kavramlarin dagilimi ortaya konmustur ( Tablo 1).



Tablo 1. Okuma metinlerine gore tartigilan kavramlarin dagihim tablosu

.. .. q BITMEMIS

GUNES ULKESI OYKULER FLUSH
yedi kutsal sadakat
cember ug kartal tutsakhik
tepe ada kopek
tapinak ug kartal yatak odasi
sGtunlar téren yaz
sunak ayin sonbahar
gug zirve londra
bilgelik mezar tasi pencere
ask derin vadi eviler
gezegen gumus rengi vitrin
hendek kdéknar agaci kaldirim
yerliler bes kollu ada koku
kent yuce dag pantolon
kale beyaz kral zincir
duvar sessizlik park
kapi deniz silindir sapka
kule pentagram asfalt patika
saray yesil bayirlar cicekler
kubbe alcak tepeler renkler
galeriler helezon yastik
yerklre kimbet sOmine
lamba tas magara
razgar cukur basak saplari
flama fundahk kapi
kitap melezgam
perde koru
yildiz kayalik
harita sahil seridi
gunes liman
toprak hus
kapali havuz kayin
aviu mese
cesme beyaz gemi
teras soguk
egimli basamak yagish
meydan

U . ALEF

ALEF (OLUMSUZ) (ASTERiON'UN EVI) YOK YER
bencil kral yalnizhik kacgis
dag tutsakhik 1zgara
kule sonsuzluk tabela
tuzak daralan mekan zaman
nehir bos oda tezgah
sicak kilitsiz kapi muzik
cukur tas sUtun vemek
col dam baharat
korku tekrar bos sise
labirent havuz londra
magara adami aviu kadife elbise
merdiven dehliz gumus taki
madeni halka sonsuz tekrar sigan
avlu gunes asansor
esik sessizlik kavga
basamak acik kapilar pazar yeri
kubbe yanilgi kalabalik
ev delilik garalta
oda benzersizlik g6z kamastirici
tapinak mahzen renkli
kent samanhk kanalizasyon
vadi on dort karanhk
canavarlar dokuz tedirginlik
surlar kum dolu havuz tuneller
kemerler boga bash kurtarici telas
tas metro istasyonu
susuzluk yeralti
hendek cuce
gecit
dokuz kapi
mahzen
dehliz
duvar

Gorsellestirme Siireci ve Tasarim Uriinleri

Galismanin ikinci haftasinda, dgrencilerden zihinlerindeki durumu verilen
tasarim problemi gergevesinde gorsellestirmeleri istenmistir. Bunun ara-
¢l olarak ise eskizlerin, gizimlerin ve fotograflarin yer aldigi iki boyutlu bir
poster calismasi ile okumalara ait tg farkli sahneyi tanimlanmig bir ha-
cim igerisinde mekdnsal olarak orgiitlemeyi ongéren (¢ boyutlu bir ¢a-
lisma gerceklestirilmistir. Burada ayni okuma pargasindan sorumlu olsa
bile, farkli ¢ sahneyi sectikleri igin 6drencilerin alismalarinda gesitlilik
artmigtir. Kimi durumlarda ayni sahnelerin tercih edildigi de olmustur. Bu
durumda ise segilen ortak sahnelerin tasarimcisi degistiginde nasil farkli
yorumlanabildigi gézlemlenebilmistir.

Ogrenci caligmalan, ele aldiklan kavramlar ve aktarmaya caligtiklar
mekdnsal anlatilar gercevesinde degerlendirilmistir. Buna gére galigmalar
okuma pargasindan edinilen g farkl mekansal anlatinin varligi ve bu an-
atilar arasindaki mekansal gegislerin orgdtlenisi agisindan incelenmigtir.
islenen kavramlar ve gorsel karsiliklari arasindaki uyumluluk tartigiimistir.
Ayrica calismalarda yazeylerin kullanimi, yizeylerde eksiltme veya artiri-
min olup olmadig, gorsellestirmedeki kisisel yorum derecesi ve 6lgek-
oran hissinin hangi araglarla dretildigi calismaya has degerlendirme kri-
terleri olarak ortaya konmustur.
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GORSELLESTIRMELER KAVRAMLAR GOZLEMLER

Degerlendirme kriterle! Uc farkli mekansal anlatinin varhig, ii. Mekansal anlatilar arasindaki gecis, iii. Yiizey kullanimu, iv.Yizeylerde eksiltme/ Yiizey artirimi,
v.Gorsellestirmede kisisel yorum, vi. Olgek-oran hissi

i. Gérsellestirmenin tek bir mekansal anlatiyi icerdigi tespit edilmistir.
. Bu nedenle mekansal anlatilar arasinda bir gegis mevcut degildir.

i
(;ev:,‘:,er iii. Yuzey kullanimi, hacmi ve yuzeyleri bir zemin duzlemi tzerinden
Tapinak kurgulamasi nedeniyle yetersizdir.
Satunlar iv. Hacmin sinirlari disina cikilmamis, hacim zemin aracihigiyla tanimlanmaya
Kubbe cahsilmistir.
Kap1 v. Secilen kavramlarin gorsellestirilmesinde, tapinak ve kubbe gibi bilindik
Bzl imgelere basvurulmustur.
vi. Olgek-oran hissini olusturacak bir yaklasim gelismemistir.
al: i. Gorsellestirmenin tek bir mekansal anlatiyi icerdigi tespit edilmistir.
e e _ . Bu nedenle mekansal anlatilar arasinda bir gegis mevcut degildir.
2 Ce":;'er iii. Yuizey kullanimi, hacmi ve yiizeyleri bir zemin diizlemi tizerinden
— Tapinak kurgulamasi nedeniyle yetersizdir. Dikey yuzeyler arka fon olarak kalmis,
‘} — N satunlar mekansal bir nitelik kazanmamustir.
:; Kubbe iv. Hacmin sinirlari disina ¢ikilmamis, hacim zemin araciligiyla tanimlanmaya
[ Basamak cahisilmistir.
:‘v Sunak v. Segilen kavramlarin gérsellestirilmesinde, tapinak ve kubbe, sutun gibi
Duvar bilindik imgelere basvurulmustur.
vi. Olgek-oran hissini veren agag gibi elemanlar bulunsa da, bu oranlayarak
) biiviikliik helirleme cabasi olarak e&rillmiistii
e i. O¢ farkli mekansal anlati gérsellestirilmeye calisimistir.
e ii. Mekanlar arasindaki gegis dikey olarak kurgulanmustir.
sutunlar iii. Yzey kullanimi, hacmi ve yuzeyleri bir zemin duzlemi tGzerinden
Kubbe kurgulamasi nedeniyle yetersizdir. Dikey yuzeyler arka fon olarak kalmis,
Basamak mekansal bir nitelik kazanmamistir.
Sunak iv. Hacmin sinirlani disina cikilmamis, hacim zemin aracihgiyla tanimlanmaya
Duvar gahsilmistir.
Tepe v. Secilen kavramlarin gérsellestirilmesinde, tapinak, tepe, cember, meydan
Ge‘?ge" ve yildizlar gibi imgelere basvurulmustur. Bu imgelerin gorsellesmesi daha
vs:l-glsr kisisel bir seviyededir.
Chciine vi. Olgek-oran hissini yaratan insan figurleri, tepenin ululugunu vurgularken,
(S arka yuzeylerin gokytizti olarak tasarlanmasi derinlik algisi olusturmustur.
Toprak
J¢ farklh mekansal anlati gérsellestirilmeye calisilmistir.
ii. Mekanlar arasindaki gegis dikey bir aks ekseninde kurgulanmistir.
— Yiizey kullanimi, hacmi ve yiizeyleri bir zemin diizlemi tizerinden
camber kurgulamasi nedeniyle yetersizdir. Dikey yizeyler arka fon olarak kalmis,
Tapinak mekansal bir nitelik kazanmamistir.
Satunlar iv. Hacmin sinirlari disina cikilmamis, hacim zemin araciligiyla tanimlanmaya
Basamak cahsilmistir.
Sunak v. Secilen kavramlarin gérsellestirilmesinde, tapinak, tepe, cember, kale ve
Duvar gezegenler gibi imgelere basvurulmustur. Bu imgelerin gorsellesmesi daha
Tepe kisisel bir seviyededir. Ancak kale surlari gibi bilindik imgelerin de
Gezegen kullanildigi gézlemlenmistir.
Kale

Icek-oran hissi sapmistir. Farkh &lceklerdeki parcalar bir araya
getirilmistir. Bunlarin birlikteligini dizenleyen bir yaklasim
benimsenmemistir.

Resim 1. Giines Ulkesi'ne ait kavramlar ile 6grencilere ait poster ve maket caligmalari: 1-Abdullah Esen, 2-Cavit Ugurlu, 3 — Merve Covit, 4 — Mesut Unal

56



GORSELLESTIRMELER KAVRAMLAR

GOZLEMLER

Degerlendirme kriterleri: i. Ug farkli mekansal anlatinin varligi, ii. Mekansal anlatilar arasindaki gegis, iii. Yiizey kullanimi, iv.Yiizeylerde eksiltme/ Yizey artirmi,
v.Gorsellestirmede kisisel yorum, vi. Olgek-oran hissi

Kutsal
Ug kartal
Zirve
Mezar tasi
Gumus rengi
Yiice dag
Beyaz kral
Sessizlik
Téren
Derin vadi
Tas
Kayalik

Kutsal
Ada
Bes kollu ada
Zirve
Algak tepeler
Sessizlik
Kayahk
Pentagram
Deniz
Soguk

3 Kutsal
Ug kartal
Zirve
Mezar tas!
Gumius rengi
Yiice dag
Beyaz kral
Toren
Derin vadi
Tas
Kayahk
Deniz
Ada
Fundalik
Melez gam

Bimenris  Oxii

Kutsal
Ug kartal
Ada
Bes kollu ada
Zirve
Mezar tas!
Beyaz kral
Toren
Derin vadi
Tas
Kayahk
Deniz
Soguk
Fundalik

Resim 2. Bitmemis Oykiiler'e ait kavramlar ile 6grencilere ait poster ve maket calismalari; 1-Fazilet Kara, 2-Ayse Saricoban, 3-Zeynep Oksiiz,

Damlanur Erteker

i. Tasarim ug farkli mekansal anlati Gizerinden butuncil olarak ele
alinmistir.

ii. Verilen hacim icerisinde mekansal gecisler bir y6n ve zemin
belirlemeden basarih bir sekilde 6rgitlenmistir.

Bu nedenle tiim yiizeyler mekansal olarak tasarima dahil edilmistir.

iv. Yluzeylerde eksiltme veya artirim gézlenmese de, hacmin verimli bir
sekilde ele alindigi tespit edilmistir.

v. Gorsellestirmede kullanilan, dag, derin vadi, kayalik, zirve gibi kavramlar,
sessizlik, yucelik, derinlik gibi kavramlarla birlikte kisisel bir yoruma
kavusmustur.

vi. Ug farkli mekéansal anlati kendi icinde tutarhdir. Farkli 6lgek ve oranlarin
bulundugu tg¢ farkh anlatidaki gegisler buttuni érgutleyen bir yaklasimla bir
araya getirilmistir.

i. Hacim iginde Ug farkl anlati yer almasa da, hacmin agik ve kapali
konumlari iki farkl durumu aktarmaktadir.

ii. Hacim agikken ve kapaliyken gelisen farkli iki durum mekansal gegisi
sonlandirmaktadir. Hacim ayni anda hem kapali hem de agik
olamayacagindan, biri digerini engellemektedir.

iii. Ytzey kullaniminda farkli bir ele alis s6z konusudur. Olumlu yanlari
bulunmakla birlikte kendi sinirliliklari ve problematigini beraberinde
getirmistir.

iv. Hacim kapali iken yuzeyde eksiltme, agik iken ylizeyde artirim séz
konusudur. Ogrenci yeni bir tasarim problemi gelistirmistir, ancak bununla
bas etmede zorlanmistir.

v. Gorsellestirmede kullanilan pentagram ve ada gibi bazi somut
kavramlar, sessizlik ve sogukluk gibi soyut kavramlarla birlikte ele alinmis,
bu kavramlar kisisel bir yorum ile bir araya getirilmistir.

vi. Olgek-oran hissi ve kaygisi mevcut degildir.

i. Sinirlari ve gecisleri okunakli olmamakla birlikte, birden fazla mekansal
anlatinin oldugu dusunilmektedir. Ancak tg farkli mekansal anlatiyi tespit
etmek gugtir.

Mekansal anlatilar net olmadigindan gegisler de net degildir.

iii. Yuzey kullanimi, hacmi ve ylzeyleri bir zemin duzlemi tGzerinden
kurgulamasi nedeniyle yetersizdir.

iv. Hacmin sinirlari disina gcikilmamis, hacim zemin araciligiyla
tanimlanmaya ¢alisiimistir.

v. Gorsellestirmede belirli bir seviyede kisisel yorum bulunsa da, mekansal
tanimlamalar dag, ada, deniz, vadi, kayalik gibi bilindik cografi imgeler ile
gergeklestirilmistir. Renk tercihleri ise yucelik, kutsallik gibi soyut
kavramlari aktarmada devreye girmistir. Kartal imgesi baskin bir yorum
icermektedir.

vi. Cografi imgelerin sagladigi bir 6lgek-oran hissi mevcuttur.

i. Ug farkli mekansal anlati, ayni mekanin ylizeylere tagmasi ile aktariimaya
cahisilmistir. Ancak bu aktarim hacmin ytzeylerinde yer almis, hacmin
tamamina yénelik bir ¢dzum gelistirilememistir.

ii. Yizeyde kurgulanan anlatilar arasi gegis cizgisel bir sekilde
gerceklesmistir. Tek bir mekansal durum s6z konusu oldugundan, gegis de
saglanamamistir.

iii. Yazeyler, temel alinan zemin duzlemini blttnleyecek sekilde
gergeklestirilen birer fon tasarimi olarak belirmistir.

iv. Hacmin sinirlari disina ¢cikilmamis, hacim zemin aracihigiyla ve farkh
mekanlara dénlismesi 6ngdrulen ancak yeterli dizeyde gelismeyen fonlar
ile tanimlanmaya calisilmistir.

v. Tasarimda, okuma pargasinda yer alan, ada, deniz, kayalik, fundalik gibi
cografi veriler yorumlanmistir. Bu yorumdaki kisisellesme yeterli diizeyde
bulunmamistir.

vi. Cografi imgelerin sagladigi bir 6lgek-oran hissi mevcuttur.

4 —
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GORSELLESTIRMELER KAVRAMLAR

GOZLEMLER

Degerlendirme kriterleri: i. Ug farkli mekansal anlatinin varhgi, i
v.Gorsellestirmede kisisel yorum, vi. Olcek-oran hissi

Tutsaklik
Képek
Yatak odasi
Perde
Sémine
Yastik
Magara
Koku
Oda
Esyalar

Tutsaklik
Kopek
Yatak odasi
Pencere
Renkler
Sonbahar
Cicekler
Vitrin
Basak Saplari
Perde
Sémine
Yastik
Magara

ST

Tutsaklik
Ozgiirlik
Londra
Kapt
Evier

Képek
Yatak odasi
Pencere
Renkler
Sonbahar
Sémine
Magara

Mekansal anlatilar arasindaki gegis, i

Yuzey kullanimi, iv.Yuzeylerde eksiltme/ Yuzey artirimi,

i. Tek bir mekansal anlati bulunmaktadir.

. Kafeste olma hali ve disariya ulasamama durumunun aktarimi icin bir ‘ic'
ve bir 'dis' olusturmustur. ic-dis kavrami verili hacmin tamaminda yer
aldigindan, merkezi bir mekan tzerinden bu gegcisler aktarilamamistir.
Verilen hacmin tanimi belirsizlesmis, tasarim bir zemin tzerinde tek bir
mekansal kurgu ile gerceklestirilmistir.

iv. Ylizeylerde eksiltmeye gidilm: r ancak bunun tasarima katkisi
tartismalidir.

v. Tutsaklik ve yalnizlik duygularinin anlatimi, tasarimda magara imgesini
baskin hale getirmistir. Burada kapalilik hissini vermek icin tasarlanan bir
yizey ile tutsaklik imgesi icin tel drgtlerden gecirgen bir yizey birlikte
dasunalmistir. Odanin icini anlatan, sémine ve yatak gibi mekansal
donatilar dogrudan gérsellestirilmistir
vi. Domestik elemanlarin kullanimi ile dlgek hissi olusmustur, ancak bu
magara imgesi icin gelistirilen aktarimdaki oranlar ile catismaktadir. Olcek-
oran hissi kaybedilmistir.

i. Ug farkli mekansal anlati belirlenen bir 6n ylzey Gzerinden katmanli ve
kademeli olarak aktarilmistir.

ii. Bu nedenle her bir anlatinin siniri vardir ve anlatilar arasi gegis
saglanamamistir. Gegisler tasarima tek bir agidan bakildiginda gegerlidir.
. Tasarimda bir arka ve 6n olusmus, tasarim diger calismalara benzer
sekilde bir zemin tzerinde &rgiitlenmistir.

iv. ©n yuzeyde bakis agisinin alinacag bir agiklik olusturulmustur. Yizey
artirnimi yoktur.

v. Anlatidan gelen tutsaklik ve bir odada kalma hali, odadan disariya acilan
bir pencere ve oradan gérilenler tzerinden gérsellestirilmistir. Burada
renkler, basak saplari, sonbahar ve ig-dis kavrami aktarilmistir. Uginci
boyutta dinamizm ve hareket unsurlarini iceren tasarimda, 6grencinin
kisisel yorum ve tavrini gérmek mimkandar.

vi. Kendi icinde tutarh bir dlcek-oran hissi mevcuttur.

i. Tek bir mekansal anlati bulunmaktadir.
. Verilen hacim bir sahne gibi degerlendirilmis, belirlenen &n yiiz
araciligiyla bir dekor olusturulmustur. mekansal anlatilar arasi gegis
bulunmamaktadir.

iii. Tekil bir hacmin varhigi ve bir zemin dizlemini kullanma problemi
bulunmaktadir.

iv. Yuzeylerde eksiltme veya artinm yoktur.

v. Tasarimda, anlatida gecen Londra sokaklari gérsellestirilmistir. Renklere,
sonbahara ve képegin gdzlemlediklerine yer verilmistir. Burada diger
yaklasimlardan farkli olarak dis mekan kurgusu agirlik kazanmistir. Isik
kullanimi ve renk secimleri ile bilgi aktarimi saglanmistir.

vi. Sokak temsili ile bir dlgek-oran hissi gelistirilm

Resim 3. Flush'a ait kavramlar ile 6grencilere ait poster ve maket galigmalari: 1-Selinay Bagol, 2-Betiil Buigra izmirlioglu, 3-Canberk Yiiksel

GORSELLESTIRMELER KAVRAMLAR

GOZLEMLER

Degerlendirme kriterle: J¢ farkhi mekansal anlatinin varhig, i
v.Gérsellestirmede kigisel yorum, vi. Olgek-oran hissi
Labirent

I
1 [ Kule

2]

Labirent
Magara adami
Tuzak
Korku
Madeni halka
Ev
oda
Gegit
Dokuz kapt
Mahzen
Dehliz
Duvar

Labirent
Kubbe

-~ =
e

< S =

——

Mekansal anlatilar arasindaki gecis,

Yuzey kullanimi, iv.Yuzeylerde eksiltme/ Yizey artirimi,

Og farkh anlati belirgi ildir.

ii. mekansal anlatilar aras: gecis saglanamamistir.

Verilen hacmin yiizeylerini tasarima dahil edememe, bu calismada da
gézlemlenmistir.

iv. Yuzeylerde eksiltme veya artinim yoktur.

v. Ogrenci anlatida dikkatini ceken kavramlari zihnindeki hali ile dogrudan
aktarmistir. Anlatiya hakim korku ve susuzluk gibi kavramlarla celisen bir
soyutlama teknigi tercih edilmistir. Renk kullanimi ve mekansal
aktarimlarin ikinci boyutta kalisi, gérsellestirmeyi anlatiimak istenen
kavramlardan uzaklastirmistir. "Ev" kavrami, konvansiyonel kirma catili bir
yapi ve bacasi ile temsil edilmistir.

vi. Olgek-oran hissi imgelestirilen "ev" Gzerinden kismen bulunmaktadir.

. Ug farkli mekansal anlati bulunmaktadir.

ii. mekansal anlatilar arasi gegis dikey kullanimdaki bslumlemeler
nedeniyle kesintiye ugramistir.

Verilen ylizeyler bir fon gérevi gérmistir. Tasarima dahil olamamistir.

i
Tasarim bir zemin duzlemi Gzerinde gerceklesmistir.
iv. Yuzeylerde eksiltme veya artirim yoktur.

v. Bu calismada &grencinin sectigi kavramlari daha kisisellesmis bir
yorumla aktarabildigi gézlemlenmistir. Labirent, dehliz, mahzen ve oda gibi
kavramlarin tasarimda yénlendirici oldugu tespit edilmistir. Bu kavramlarin
duygusal boyutlari renk secimi ve alt-tist konumlandirmalari ile hiyerarsi
icinde aktarilmaya calisilmistir.

vi. Olgek-oran hissine dair bir kaygi tespit edilememistir.

Ug farkli mekansal anlati bulunmaktadir.
Mekansal anlatilar arasi gecis iyi rgitlenemem
Bu calisma da hacmi bir butin olarak algilayip, yuzeyleri tasarima dahil
etme konusunda diger calismalardaki gibi sinirl bulunan zemin olusturma
yaklasimina sahiptir.

iv. Yuzeylerde eksiltme veya artirim yoktur.

v. Bu calismada 6grenci diger calismalara gére daha fazla kavrami
tasarimina dahil etmistir. Anlatida gecen cografi verileri de gorsellestirme
cabasi gézlemlenmektedir. Gukur, hendek, ¢6l, vadi, dag gibi gesitli
mekansal kavramlar aktarilmistir. Kimilerinde kisisel yorum daha
baskinken, kimilerinde dogrudan aktarimlar yer almistir. Kale, sur ve kubbe
gibi ilindik img Gzerinden gérsellestirilmistir.

vi. Olgek-oran hissi, kale imgesi Gzerinden gelismistir.

Resim 4. Alef-Olimsiiz’e ait kaviamlar ile Ggrencilere ait poster ve maket calismalari: 1 — Kiibra lgme, 2 — Gizem Kiling, 3 — Furkan Kaya
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GORSELLESTIRMELER KAVRAMLAR GOZLEMLER

Degerlendirme kriterleri: i. Ug farkli mekansal anlatinin varlig, ii. Mekansal anlatilar arasindaki gegis, iii. Yiizey kullanimi, iv.Yiizeylerde eksiltme/ Yiizey artirimi,
v.Gorsellestirmede kisisel yorum, vi. Olgek-oran hissi

i. Ug farkl mekansal anlati bulunmaktadir.
ii. Hacmin kullaniminda bir zemin 6ngérilmektedir. Labirenti olusturan

::‘I:;il;:( yiizeylerin homojenligi ve dam olarak belirtilen yiizeyin tasarimin
Sonsuzluk genelinden koparilisi mekansal anlatilar arasi gegisi zedelemistir.
Daralan mekan iii. Hacmin verili yiizeyleri tasarima dahil edilmemistir.
Tas sutun iv. Yuzeylerde eksiltme veya artirim yoktur.
Dam v. Tamami bir sahne gibi davranan galismada, yalnizlik, tutsaklik ve
Havuz sonsuzluk gibi soyut kavramlar, labirent ve birbirini tekrar eden mekansal
DA‘::f ogelerle gorsellestirilmeye calisiimistir. Dam oldugu diistntlen bir
ehliz

yuzeydeki tag sutunlar, labirentteki kum dolu havuzlar, igi ice gegmis
dehlizler duygusal kavramlari pekistirmek icin devreye sokulmustur.
vi. Olgek-oran hissi kaygisi bulunmamaktadir.

Kum dolu havuz
Sonsuz tekrar

i. Net olmamakla birlikte, birden fazla mekansal anlati bulunmaktadir.

Yalnizlik ii. Mekansal anlatilar arasi gegis iyi kurgulanamamistir.
Tutsakhk iii. Yuzey kullanimi sinirli bulunmustur. Tasarim bir zemin diizlemi tizerinde
Sonsuzluk gelistirilmigtir.
_B_°§_ oda iv. Yiizeylerde sinirli eksiltme ve artinm girisimi gézlenmistir.
Kilitsiz kapi v. Ogrenci anlatida gegen yalnizlik, tutsaklik, sonsuzluk, delilik gibi soyut
Dam " r N «
Sonsuz tekrar kavramlari, kendi bakis agisiyla imgelestirdigi kiibik mekanlarin tekrariile
Acik kapilar aktarmaya ¢alismistir. Buradaki kiibik mekanlar, tekrar eden ve delilige
Yanilgi atifta bulunan, birbirine gok benzeyen ve damlarina gikilabilen kapisiz
Delilik hacimlerden olusmaktadir. Ogrencinin hayal giiciinde, anlatidan gelen 9 ve
On dért on dort sayilari tekrarlar Gzerinden islenmistir.
Dokuz vi. Olgek-oran hissi insan figiirii nedeniyle olusmustur.
i. Birden fazla mekansal anlati bulunmaktadir.
ii. Mekansal anlatilar arasi gegis sahneler arasi gegis gibi dustntlmustar.
Hacim batincil olarak ele alinmamistir.
Yalnizlik iii. Tasarim bir zemin duzlemi Gizerinde ele alinmus, yiizeyler tasarima dahil
Tutsaklik o L
g i edilmemistir.
Sor(l)sr:JSzutzeI;rar iv. Yuizeylerde eksiltme veya artirim yoktur.
vEmi v. Ogrenci anlatida yer alan delilik, yanilgi, yalnizlik gibi soyut kavramlari
Delilik islemis, bunlari yeniden kurguladigi bir anlati ile bir araya getirmistir.
Boga basi Senaryo seviyesinde kalan bu anlatida, yalnizligindan kurtulma ani giines
Giines ile temsil edilmistir. Boga basli bir insan figtiri kullanilmig, sembolik
Dehliz anlatimlar devreye sokulmustur. Dolayisiyla 6grencinin sembollerin
Mahzen dogrudan anlamlarini kullandigi, kendi kisisel anlatimlarini
gorsellestirmede zorlandigi gézlemlenmistir.
vi. Mekansal gegislerde 6lgek-oran degisimi s6z konusudur. Tutarli degildir.
4 i. Belirli olmayan sayida ¢oklu mekénsal anlatilar yer almaktadir.
ii. Mekansal anlatilar arasi gegis kendiliginden ve butunculdur.
grenci hacmin tim yuzeylerini, herhangi bir zemin olusturma kaygisi
gltmeden kullanabilmistir.
Yalnizlik iv. Yiizeylerde eksiltme veya artirim yoktur.
Tutsaklik v. Bu galismada soyut kavramlar tizerinde yogunlasildigi gézlemlenmistir.
Sonsuzluk - 2 p P
Soyut kavramlara odaklanma, 6grencinin galismasinda verilen hacim iginde
Sonsuz tekrar . 3 B .5 P
Yanilg: tamamen esnek davranabilmesi ve bu esnekligi daha kisisellesmis bir
Delilik yorumla sunabilmesini getirmistir. Sonsuzluk, daralma, tutsaklik gibi

kavramlar 6grencinin zihnindeki kaliplasmis imgelerle kurulmadigindan,
6grenci yorumlama becerisini gorsellestirme ¢abasiyla ilerletmistir.

vi. Olgek-oran hissi yoruma agiktir. Bu durumun tasarima olumlu bir katkisi
olmustur.

Daralan mekan

i. Belirli olmayan sayida ¢oklu mekénsal anlatilar yer almaktadir.
ii. Hacim bir buttin olarak kullanilabilmis, verilen sinirlar tasarimda bir

w

[, S
S :aln'ﬂl'li( engel degil, bir parametreye déniismustir. mekansal anlatilar arasi gegis
% "glsa ! bu butincil bakis ile 6rgutlenmistir.
f KurTuLUs i iii. Yalnizlik ve tutsaklik gibi kavramlar tiim hacim kullanilarak ifade edilmis,
2= Kurtulug L ; e ; ¢
g SR hacmin yuzeyleri de etkin bir sekilde tasarima dahil olmustur.
Sansie teliran iv. Yuzeylerde belirli yerlerde eksiltme ve artirim yapilmigtir.
Yanilgi v. Yuzeylerin kullanimiile i¢-dis olusumu pekistirilmis, iceride olma hali
Delilik tutsakligi anlatan, disarisi ise, anlatida gegen karakterin ruhsal durumunu
Boga basi tarifleyen bir arag haline dontismiistir. Renk tercihi ve soyutlama becerisi
Giines kisisel bakigin net goriindiig bir seviyede gerceklesmistir. Ogrenci bilindik
Dehliz imgelerin disinda, tasarimda dengeli ve tutarl bir anlatim yakalamistir.
Mahzen vi. Olgek-oran hissi yoruma agiktir. Bu durumun tasarima olumlu bir katkisi

olmustur.

Resim 5. Alef-Asterion’un Evi'ne ait kaviamlar ile dgrencilere ait poster ve maket ¢alismalari: 1-Busra Gokalp, 2-Zehra Kezer, 3 — Hawa Yildinm,
4 — Buisra Gegit, 5 — Hacer Beklen
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GORSELLESTIRMELER KAVRAMLAR GOZLEMLER

Degerlendirme kriterleri: i. Ug farkli mekansal anlatinin varlig, ii. Mekansal anlatilar arasindaki gegis, iii. Yiizey kullanimi, iv.Yiizeylerde eksiltme/ Yiizey artirim,

v.Gorsellestirmede kisisel yorum, vi. Olgek-oran hissi

Tasarimda daha soyut kavramlari én plana gikaran bu galismada, islenen

ZZ:?;I:,‘ kavram sayisi mekansal verilerle eslesemediginden, verilen hacimde

Miizik mimari érgutlenmeye dair gorsellestirmeler yer almamigstir. Burada
Karanlik ogrencinin kisisel soyut bakisinin, daha ¢ok tasarim prensiplerinden uzak
Tedirginlik bir bigimde aktarildigi ve bunu yaparken de égrencinin iki boyutlu anlatim
Tiineller araglarindan daha fazla yararlandig1 gézlemlenmistir. Bu nedenlerle ortaya

Yeralt konan maket, igerigi ve yontemi agisindan ¢alismanin amacina uygun

Kanalizasyon b, junmamistir.

i. Ug farkli mekansal anlati bulunmaktadr.
ii. Mekansal anlatilar arasi gegis hacmin timu kullanilarak

[— gerceklestirilmeye galisilsa da, bu gegisi kesintiye ugratan bir yaklasim

Metro istasyonu tespit edilmistir.
Kalabalik iii. Bir zemin Uzerinde farkl katmanlarin devreye sokulmasiile
Girilti gergeklesmis, verili ylzeyler tasarima tgtinct boyutta dahil olamamistir.
Magaza iv. Yuzeylerde eksiltme veya artirim yoktur.

Kagis v. Anlatida gegen tg farkli mekansal durum metro istasyonu, pazar yeri ve
Londra kanalizasyon olarak belirmektedir. Ogrenci bu mekanlardan metro
Magaza istasyonunu ve beraberinde aktarilan, kalabalik, gurtilt, kagis, renkli gibi

Pazar yeri soyut kavramlari kendi bakis agisiyla gorsellestirme yoluna gitmistir.
Renkli Burada insan soyutlamalari ve renk kullanimlari mekani 6rgiitleyen temel
Telas imgelere dontigse de, mekan dili bilindik imgelerden kurulmustur.
veralt vi. Olgek-oran hissi metro istasyonu ve insan figirleri araciligiyla

gelismektedir.
i. Ug farkli mekansal anlati bulunmaktadr.
ii. Mekansal anlatilar arasi gegis dugtinilmemis ve kurgulanmamistir.
iii. Hacimde bir zemin belirleme ve hacmi kademeli olarak katmanlara
Magaza ayirma uygulamasi goriilmektedir. Hacmin diger yuzeyleri
Kafls distnilmemistir.
B iv. Yiizeylerde eksiltme veya artirim yoktur.

P::azrgi:ri v. Anlatidan segilen somut kavramlar geometrik figurler ve renklerle ifade
Renkli edilmistir. Magaza, pazar yeri, tezgah gibi mekansal veriler gergekiistii bir
Teles anlatimla goérsellesmistir. Hacim igerisinde hacimler ve kiitleler belirmekle
Yeralti birlikte, mekan, senaryo ve hikaye birlikteligi gézlenememistir. Cizim ve
Tabela maketin ifadesi tiglincii boyuttaki anlatilmak istenen iliskileri anlatmakta

yetersiz kalmigtir.
vi. Herhangi bir 6lgek-oran hissi bulunmamaktadir.
i. Tek bir mekansal anlati aktarilmigtir.

Metro

istasyonu ii. Mekansal anlatilar arasi gegis 6rguitlenememistir.

Karanlik iii. Tekil bir sahnenin anlatimi gergeklesen tasarimda, hacim kullanimi diger
Zaman calismalardaki gibi bir zemin dizleminde gergekle smistir. Hacmin diger

Tineller ylzeyleri goz ardi edilmistir.
lzgara vi. Yiizeylerde eksiltme veya artirim yoktur.

Magaza v. Anlatida gegen metro istasyonu ve tiinel kavrami bir arada islenmis,

Kagis karanlikta olma, kagis ve tehlike halleri kullanilan renk ve kapalilikla
Tehlike yansitilmaya galisilmistir. Bilindik imgeler tzerinden kurulan tasarimda,

Kavea segilen kavramlarin birbiri ile iligkisi ve bunun sonucu gelisen mekansal

i'gla" orgutlenmeler derinliksiz bir ifade bulmustur.

Y;:Ii‘ vi. Olgek-oran hissi kaygisi bulunmamaktadir.

i. Ug farkli mekansal anlati bulunmaktadir.
insanlar ii. Mekansal anlatilar arasi gegis hacmin biitiiniinde olumlu bir sekilde
Metro istasyonu tasarlanmistir.
Kalabalik iii. Tasarimin bir zemin diizleminde ele alinisi olumsuz gérilse de, hacmin
Grdltd tamaminin gesitli seviyelerde kullaniliyor olmasi olumlu olarak
Tezgah degerlendirilmistir.
Baflalrat iv. Yiizeylerde eksiltme veya artirim yoktur.

Miizik v. insanlarin ve kalabaligin soyutlanma dili, hem duygulari hem de

e mekansal durumu ortaya koymakta basarilidir. Girtltila, senlikli, telagl ve
“Lnoarg:r; renkli bir atmosfer ve mekanlar arasi gegisler hacmin daha verimli

p—— kullanilmasi ile ortaya konabilmistir. Daha karanlik ve tehlikeli olan
Renkli kanalizasyondan, karmasasi olan giriiltti pazar yerine ve oradan kalabal ik
Telas metro istasyonuna, zamanlar arasi bir gegis senaryosuyla atlayiglar
Yeralti ongorulmustar.

Kanalizasyon  vi. Olgek-oran hissi mekanlar arasi gegiste dengeli bir sekilde degisim

gecirmistir.

Resim 6. Yok Yer'e ait kavramiar ile Ggrencilere ait poster ve maket calismalari: 1 — Dilek Sevim, 2 — Aerfati Alumi, 3 — [smail Celik, 4 — Barig Arslan,
5 — Luitfi Tahir Var
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Tasarim Galismasinin Degerlendirmesi

Ogrencilerin calisma kapsaminda kendilerine verilen metinlerde gesitli
kavramlar (zerinde yogunlagtiklar gozlemlenmistir. Galisma, (¢ boyutlu
bir dretimin devreye girdigi ancak bir metnin gorsellestiriimesine dayal
olmasi sebebiyle metinler arasi bir sirecin gelistigi bir galisma olmustur.
Burada dgrenci eskiz ve maket yapimini agirlikli kullansa da, gorsellestir-
digi metinin anlatiminda sozl aktarimlara yer vermistir. Ayni metni gor-
sellestiren 6grenci calismalarinin, kimi metinler icin benzer drdnlere ne-
den oldugu, kimi metinler iin olusturulan ¢alismalarin ise birbirlerinden
oldukca farkl olduklari tespit edilmistir.

Genel olarak gogu o0grenci calismasinda, tasarimda bir zemin duzlemi
olusturma kaygisi tespit edilmistir. Bu durum dgrencilerin verilen hacmi
bir bitlin olarak ele almada ve yizeyleri tasarima dahil etmede zorlandik-
lanini ortaya ¢ikarmistir. Secilen kavramlarin gorsellestirilme stireglerinde
ise, degisen oranlarda bir yorumlama becerisi gozlemlenmistir. Bu degis-
kenlik, gerek okuma pargasindan gelen kavramlarin niteligi, gerekse der-
si daha 6nce almig veya mimarlik egitimi 6ncesinde bir tasarim deneyimi

gecirmig kimi 6grencilerin tasarim gegmisinin varligi ile iliskili bulunmug-
tur. Oregin “Giines Ulkesi” metnini gorsellestiren 6grenci galigmalarin-
dan kriterlere gore bagarili bulunmasa da kisisel yorumlama becerisi di-
@er caligmalara gore daha yiksek bulunan iki alismadan birinin, gegmis
tasarim deneyimi olan bir 6grenciye ait oldugu tespit edilmistir. Ayni se-
kilde somut kavramlarin agirlikli tartisildigi “Bitmemis Oykiiler” metnine
ait yorum potansiyeli yliksek bulunan iki calismalardan birinin, tasarlama
gecmigi olan bir dgrenci elinden ¢iktigi gozlemlenmigtir (Tablo 2).

Dikkat ceken bir diger ¢ikarim ise daha somut tariflerin yer aldigi metin-
lerin, ayni metni gorsellestiren ogrenci tasarimlari arasinda gesitlilik mik-
tarini azaltiginin gdzlemlenmesidir (Tablo 3). Daha genel anlamda bu
metinlere dayal ¢aligmalarin diger calismalara oranla daha az yaratici bu-
lundugu belirtilebilir. Diger yandan, anlatinin soyut kavramlar Gzerinden
gelistigi metinlerin gorsellestiriimesinde, 6grencinin hayal gicanin ve ki-
sisel bakiginin daha belirginlestigi gozlemlenmis, ayni metni ¢alisan 6g-
renci galismalarinin bu nedenle birbirine benzemeyen ve gesitlenen bir
durumda oldugu tespit edilmistir (Resim 7).

Tablo 2. Ogrenci calismalarinin dederlendirme kriterlerine gére sayisal olarak incelenmesi tablosu

© i ii iii iv v vi
E, Ug farkh Mekansal Yiuzeylerde
3 mekansal anlatilar . eksiltme/ Gorsellestirmede kisisel Olgek-oran
£ . Yiuzey kullanimi . o
5 = anlatinin arasindaki Yilzey yorum hissi
§- E varligi gegis artirimi
= -
2 Al ';a:":: Potansiyeli Kaliplasm
utu 1 1 1 1
% Var Yok Var Yok kurma Var Yok M A plasmis Var Yok
o . olarak var imgeler
= egilimi
algilama
GUNES ULKESI 4 2 2 2 2 4 o] 0 4 2 2 1 3
BITMEMIS OYKULER 4 3 il 1 3 2 2 1 3 2 2 3 1
FLUSH 3 2 1 (o] 3 3 (0] 1 2 2 1 2 1
ALEF (OLUMSUZ) 3 2 1 0 3 3 0 0 3 2 1 2 1
ALEF (ASTERION'UN EVIi) 5 5 o] 2 3 3 2 2 3 4 1 3 2
YOK YER 5 3 2 1 4 4 1 (o] 5 3 2 2 3

Tablo 3. Tartigilan kavramiarin soyutluk ve somutluklar agisindan okuma parcalarina gore dagilimi tablosu

SECILEN KAVRAMLAR

SOYUT KAVRAM (%)

SOYUT SOMUT
GUNES ULKESI 5 35 12,5
BITMEMIS OYKULER 10 41 19,6
FLUSH 9 28 24,3
ALEF (OLUMSUZ) 7 25 21,9
ALEF (ASTERION'UN EVi) 33 18 64,7
YOK YER 24 33 42,1
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Somut ifadeler,

Soyut ifadeler, 6znel

nesnel mekansal
tarifler

Giines Ulkesi Bitmemis Oykuler

Yorum gesitligindeki artis

Alef-Olimsuz

mekansal tarifler

Alef-
Asterion’un Evi

Flush Yok Yer

Resim 7. Garsellestirme ¢alismalarinin anlatidaki somut/soyut kaviam agirligina gore ve yorum farkliliklarinaaki artisina gore gelistirilen siralamasi

Galigma igin verilen okuma parcalar incelendiginde ve stidyodaki tar-
tismalar degerlendirildiginde, 6grencilerin agirhikii olarak aktardiklarr kav-
ramlara gore soyut ve somut anlatimlarin metinlere gére derecelendirme-
si yapiimistir. Buna gore kavramsal olarak, somut kavramlarin gok oldugu
metinlerden soyut kavramlarin gok oldugu metinlere dogru bir siralama
gerceklesmigtir. Bu durumda, somuttan soyuta gegisteki siralama G-
neg Ulkesi, Bitmemis Oykiler, Flush, Yok Yer, Alef — Olimsiiz ve Alef
Asterion’un Evi olarak belirtilebilir.

ilk olarak, anlatida somut mekansal tarifler oldugunda gorsellestirmeler-
deki benzerlik artmaktadir. Bunun nedeni somut kavramlarin 6grencinin
zihninde belirli imgelerle kodlanmig olmasidir. Mimarlik egitiminde ilk
yildaki amag daha onceki 6grenimlerinde belli kaliplar edinen 6grenci-
nin zihnindeki tek tiplesmis imgeleri yikmak ve soyut diisinme becerisi
kazandirmaktir. Bu soyut dastinceleri 6drenci iki veya d¢ boyutlu gorsel
aretimler araciligiyla somutlagtirmaktadir. Bu galigmada gortlen, metin-
lerden elde edilen somut mekansal tariflerin birbirine benzer tasarim rin-
lerine neden olmasidir. Ogrenci giindelik yasamindan ve deneyimlerinden
edindigi imgelerin tekrarinin Gtesine gegmekte zorlanmaktadir. Bu ogren-
cilerde tasarim modeli igin verilen kiipn sinirlarina hapsolmak, onlari bi-
rer arka fon olarak gormek, ytizey ve hacim olarak kavrayamamak gibi te-
mel sinirhiliklar gozlenmistir.

ikinci olarak anlatida duygusal tarifler ve yoruma agiklik belirdiginde 6g-
rencinin kisisel yorumu farklilagmakta ve gesitlilik artmaktadir. Ogrenci-
nin aligtk olmadigr somut mekdn ve ortam tariflerinin diina gikan anlatila-
rin gorsellestirilmelerinde, 6grenci zihninde olugmus belirgin bir imgenin
olmamasinin da katkisiyla, tasanim aranleri cesitlilik kazanmigtir. Farkli
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duyusal anlatilar ile net olmayan tasvirlerin yoruma agtk olmasi, soyut di-
stinme ve ifade yetenegine katki saglamistir. Bu dgrencilerde tasarim mo-
deli igin verilen kiiptn sinirlarina hapsolmadan farkli yorumlar getirilebil-
migtir. Kipdn hacimsel bir biiydkltk olarak kavranmasi, i¢-dig, arka-on
gibi ifadelerle kiiptn hacimsel baytklagundn digina gikilmasi tasarimlar-
daki yaraticihgr tegvik etmistir.

Arastirmanin Degerlendirmesi

Sonug olarak gerek somut kavramlarin, gerekse soyut kavramlarin agir-
likta oldugu calismalarda yaraticiliklari ve yorumlari olumlu bulunan bazi
ogrencilerin, kavramlarin somutlugu veya soyutlugundan bagimsiz olarak
basarili galismalar yaptigi da gozlemlenmigtir. Burada 6grencinin gegmis
tasarim deneyiminin varliginin, bakis agisinin diger ilk yil 6grencilerinden
daha esnek olmasina neden oldugu tespit edilmistir. Herhangi bir gegmis
deneyimi olmayan dgrencilerde ise mentinlerarasi baglantilar hareke-
te gecirmek (izere aragsallastirilan okuma pargalarindan segilen kavram-
larla dogru orantili olarak 6zgunliik ve yaraticilik dereceleri degismistir.
Omegin “tapinak” kavramini tercih eden ogrenciler, bildikleri bu kavra-
mi zihindeki kodlanmis haliyle gorsellestirme yoluna gitmis, tanisik olu-
nan imgelemin digina gikmakta zorlanmislardir. Oysa “tutsaklik” gibi bir
kavrami igleyen Ggrencilerin, bu kavrami gorsellestirmek adina daha yo-
ruma aclk calismalar yaptigi, dolayisiyla kavramla tanigiklik saglayan zi-
hinsel baglantilarin genel kaliplarin diginda, kigiye has bir sekilde gergek-
lestigi tespit edilmistir.

Bu calisma, mimarlik egitiminde, ozellikle ilk yil seviyesinde ogrencile-
rin yaraticihiklarini gelistirmek ve onlara farkli bakig agilari kazandirabilmek



igin ydriticilere tasarim problemi kurgusu agisindan da énemli veriler
sunmaktadir. Anlatidaki soyutluk ve belirsizlikler, 6grencinin yorum bece-
risini ve kesfetme duygusunu harekete gegirmektedir. Bu nedenle tasarim
problemleri verilirken, olusturulan calisma foylerinin kesfedilmeye ve yo-
ruma aclk, yaraticihgr tesvik eden bir sekilde dizenlenmesinin dgrencinin
zihinsel streglerini aktive etmedeki 6nemi ortaya konmustur.
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Tesekkiir

Bu ¢alismanin gergeklegtiriimesine fikirleri ve tasarim drtinleriyle vesile
olan, tartismaya ve iletisime agik bir stidyo ortaminaa yaraticiliklariyla
emek veren tim dgrencilerimize tesekkiir ederiz.
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